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Legenda OCTAPAD

1985 byl rok, kdy Roland ohlésil nastup revoluéniho perkusniho
nastroje — “OCTAPAD” (PAD-8). Zcela vyjimecny perkusni nastroj,
OCTAPAD umoznil hrat na 8 padl a pres MIDI ovladat rytmer (napf.
TR-909) nebo externi MIDI modul ¢ sampler. Tento nastroj si
okamzité pFisvojili spousty hudebnikl po celém svété, nejenom kvali
bicim a perkusnim zvukidm, ale také kvuli vyuziti ve vSech hudebnich
stylech.

1988 znamena prichod modelu “OCTAPAD II" (PAD-80), ktery

nejenom obsahuje vynikajici vlastnosti prvni generace OCTAPAD, ale
nabizi fadu novych, napf. vrstveni a ovladani pedalem.

1990—1998 byla éra, kdy hudebnici vyuzivali néktery z modeld

prvni generace OCTAPAD. Jelikoz vS§ak nemély vlastni zvuky, vétSina
z nich prechazela k rytmerim (TR-909, R-8, aj.). Proto v r. 1990 Roland
pfichazi s modelem SPD-8, ktery jiz ma vlastni zvukovou vybavu.

V r. 1993 pak uvadi SPD-11, ktery ma nejen vice zvukd, ale ma také
vlastni efektovy procesor.

A vr. 1998 na scénu prichazi legendarni SPD-20. Ten pfinasi
podstatna vylepseni svych zvukd.

TakZe v priibéhu let, se fada SPD neustéle vyviji. A pfestozZe byly tyto
nastroje jinak oznaceny a nazyvany (SPD-8/11/20), vétSina lidi jim stale
fika OCTAPAD.

20 10 pfinasi navrat k pavodnimu nastroji OCTAPAD (SPD-30),
ktery je ur€en pro 21. stoleti. Pfestoze v zakladnich rysech dodrzuje
OCTAPAD design predchozich modeld, je vybaven zcela novym,
velky displejem, pfivétivym ovladanim, modernimi zvuky, efekty, USB
MIDI a nejnovéjsi technologii dynamicky citlivych padu, vyvinutych
pro fadu V-Drum.

Loop”, ktera nechava zaznit vaSemu napadu, coz znamena, Ze si tvofite
vlastni rytmické smycky a vrstvite je na sebe, vSe v realném Case.

Samostatné nabizi potencial 8 padt, takze dalece rozsifuje mozné
kombinace perkusnich nastrojl.

Legenda OCTAPAD, trvajici ¢tvrt stoleti, tedy pokracuje.




Uzivatelum OCTAPAD SPD-30

Nastaveni citlivosti padi

Citlivost padd OCTAPAD se méni podle prosttedi, ve kterém nastroj pouzivate, a hlavné podle okolni teploty.
OCTAPAD vS$ak umozriuje nastavit citlivost kazdého padu zvlast. Dle nize popsané procedury muzete zménit
pozadovanou hodnotu. Blize o tom, jak nastavit citlivost internich padd, viz “Nastaveni internich padd” na str. 59,
UZivatelského manualu.

1. Zvolte MENU % PAD ¥ INTERNAL (str. 16).
Objevi se obrazovka PAD SETTING-INTERNAL.

Pad Settinds

Stupnice Trigger.
Zobrazuje hodnotu dynamiky.

[ Uhozem na pad zvolte ten, jehoz

2. Uhozem na pad zvolte ten, jehoz nastaveni r !
nastaveni chcete editovat.

chcete editovat.
3. Knobem [1] (SEL) zvolte “Sensitivity”.
4. Knobem 3 (-/+) upravite hodnotu.

Sensitivity

Knobem [1] (SEL) zvolte
parametr.

Yelocity Curve

Threshold

Knobem [3] (-/+) upravte
hodnotu.

Ukladani dat

Obvykle OCTAPAD uklada data automaticky, pfi kazdém vypnuti nastroje. Nicméné, kdykoliv a pravidelné mlzete
ukladat do interni paméti veSkera data nastaveni, a tak zabranit ztraté dat, pfi neCekanych udalostech, jako je nahly
vypadek energie, a jiné problémy. K tomu slouzi pfikaz “Force Save Data”. Podrobnéji o tom, viz manual str. 17.

Nastaveni Cisla MIDI Note, ktere bude kazdy interni pad vysilat

Cisla MIDI Note, vysilana pady, miiZzete zadat jednotlivé pro Inst A a Inst B (str. 63). Cisla not pro Inst A nebo Inst B

L___J

muzete vysilat podle nastaveni pro “Inst Layer Type” a “Inst Layer Point”, na kazdém padu. Podrobnéji o Inst Layer, viz
str. 17.
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Jakmile dokongite zapojeni (str. 12), zapnéte zafizeni v daném poradi. Zapnutim ve $patném poradi
riskujete poskozeni a/nebo zni¢eni reproduktori nebo nékterych zafizeni.

1. Stahnéte celkovou hlasitost OCTAPADu a také ozvuceni.

Stahnéte knoby [PHONES] a [MASTER] zcela doleva.

OCTAPAD je vybaven ochranou okruhu. Proto zabere urcitou
dobu, nez za¢ne pracovat normalné.

3. Zapnéte reproboxy.
4. Nastavte hlasitost.

Bé&hem hrani na pady OCTAPAD, pomalu otoéte knobem
[MASTER] doprava a nastavte hlasitost OCTAPADu i reproboxu.

VOLUME

. .
R

© .
PHONES

Knobem [PHONES] nastavte hlasitost zvuku ve sluchatkach.

Nastavte reproboxy tak, ze bude hlasitost spravné, kdyz je knob [MASTER] asi
ve 3 hodiny, jako na obrazku. Oto€enim knobu doprava hlasitost zvysite, doleva
ji snizite.

Vypnuti pristroje
1. Stahnéte hlasitost OCTAPAD i reprobox.

2. Vypnéte reproboxy.

3. Podrzte vypina¢ [POWER], nez se na displeji objevi “See you!”.

Stiskem vypinace [POWER] vypnéte nastroj!

OCTAPAD automaticky uklada data, kdyZ vypina nastroj. Jestlize omylem odpojite adaptér nebo
napajeci $ndru, data NEBUDOU uloZzena a muize dojit k problémim.




Prehled

Vitejte ve svété OCTAPAD.

V této kapitole najdete kompletni popis OCTAPAD. At jste zacatecnik, nebo
zkuseny uzivatel elektronickych hudebnich nastroja, precteni této kapitoly vam
uSetii ¢as a nauci vas jednoduse pracovat s nastrojem OCTAPAD.



Co je to Inst?

Veskeré zvuky a nastroje ve vybavé OCTAPADu jsou oznaceny jako
“INST”.

C;oj_et_oVrstva (LayerL?_ S _ o

Kazdému padu mizete pfifadit dva nastroje.

“Inst Layer Type” (str. 30) umozriuje zvolit, jak bude funkce Layer
pracovat. Vrstvené zvuky mlzete smichat jako shodné, nebo Ize
ovladat dynamickou hrou. Napf. u hi-hat, kdyz zahrajete lehce,
ziskate zvuk zavrené hi-hat, a kdyz zahrajete tvrdé, zvuk oteviené
hi-hat (str. 33). Nebo v pfipadé zvuku virblu, lehkym uhozem zazni
zvuk blany, kdezto tvrdym Uhozem zvuk rafku.

Hlasitost

Hlasitost

Dynamické hra Dynamicka hra
Je-li typ vrstvy “SWITCH” Je-li typ vrstvy “FADE”

Co je to sada?

V8echny nastroje, pfifazené osmi padim a ¢tyfem externim padim
(str. 60), ale také souvisejici efekty, oznacujeme jako “sadu”.
Muzete také volit sady stiskem [KIT] nebo noznim spinacem.

P¥i Zivém hrani, funkce Kit Chain umozfiuje urcit pofadi volby
zvolenych sad. Viz str. 37. Dale je zde funkce Favorite, ktera nabizi
rychly pfistup k oblibenym sadam. Viz str. 22.




Co je to Ambience a FX?

Volba “Ambience” je globalni funkce, coz znamena, Ze v8echny sady mohou vyuzivat tento efekt. Mizete si
vybrat z riiznych typt mistnosti a sini.

“FX” je plnohodnotny multiefekt, ktery Ize vyuzit pro jednotlivé sady.

/[ﬁr

Multiefektovy procesor
Ambience FX

Co je to Phrase Loop?

Frazova smycka je vlastnost, ktera umoznuje nahrat zaznam a

prehrat jej ve smycce v realném Case a také jeho vrstveni. To se +
konkrétné hodi pfi zivém hrani.

Jelikoz kazda fraze ma tfi “party”, znamena to napf., Ze mlzete

nahrat frazi na 16 dob jako part 1, néjaké latinské perkuse na part 2

a néco jiného jako melodické perkuse do horni vrstvy. V podstaté to j
znamena, jako byste méli tfi OCTAPADy!

Editace a ukladani dat

OCTAPAD je vybaven skvélymi editacnimi nastroji, jako je ladéni, tlumeni, barva zvuku,
atd. Dale, mizete pro kazdou sadu upravit FX. Tak ziskate vskutku osobni zvuk.

Veskeré editace se automaticky ukladaji interné. Pokud potfebujete, mizete obnovit
jednotlivou sadu dle nastaveni z vyroby. Viz “04 FACTORY RESET” (str. 20).

K ukladani dat mizete také vyuzit USB pamét (nutno dokoupit). Viz str. 56.




Celni panel

[!SEGL tlacitka a knob

OCTAPAD spp-30 Funkcni tlacditka 1-3

il o B Bt i Tato tlatitka (zleva doprava) [Tlatitko 1], [Tlaitko 2], a [Tlatitko 3]
spousti rizné funkce, vyznacené v dolni ¢asti obrazovky.
OCTAPAD ; E 4 Y

CYm | cwmj  PCl]  PCE| y 2

16"Faj 18"Po| Cowbe | 10"Ru/ Funkéni knOb 1_3

Lo Tomy TOMY . TOM ] Ton|
loifa1a Nalld nal 16 Ma) Tyto knoby (zleva doprava) [Knob 1], [Knob 2], a [Knob 3]
odpovidaji funkcim, vyzna¢enym ikonam knobU na obrazovce.

[MENU] tlagitko st 1 \

PFistup na hlavni obrazovku.

[QUICK] tlacitko str.15

Na obrazovce, kde vidite ikonu  vpravo nahore, stiskem tlacitka
vyvolate rtzné volby, souvisejici s obrazovkou, kde se nachazite.

Knob 1 Knob 2 Knob 3 : : [BACK] tlaéitko

Timto tlacitkem se vratite na pfedchozi obrazovku nebo zrusite
operaci.

Button|1  Button 2

A

[KIT] tlagitka s 22

Tato podsvicena tlacitka pfepinaji sady. Béhem editace, budete
stiskem téchto tlaCitek vraceni na obrazovku KIT.

* Pamatujte, ze sejmuté obrazovky v tomto manualu nemusi nutné odpovidat nastaveni z vyroby,
které vidite na své obrazovce (jména sad, nastrojti a efektt).
* Mlzete zaznamenat i uréitou nerovhomérnost kontrastu displeje, coz neni zavada.

Nastavte “LCD kontrast” (str. 52) tak, aby byly nesrovnalosti kontrastu minimalni.
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Oblast pfehravani

Stav podsviceni padu

LED indikatory mohou byt uzite¢né, kdyz hrajete na temném pédiu. Viz
“Podsviceni” (str. 52).
Pouzivate-li frazové smycky, vidite stav padu (uml€eny, vymazany, aj.)

— Pad

Hraje se na né palickami.
* Budete-li hrat na néco jiného nez pady, mizete nastroj poskodit.

Hlasitost a vykon

[VOLUME/PHONES] knob  sir.6

Nastavuje hlasitost sluchatek.

[VOLUME/MASTER] knob  str.s

Nastavuje hlasitost jacki OUTPUT.

[POWER] tlagitko tr.6

PHONES Zalvypnuti pfistroje.

Oblast frazovych smy€ek  str. 43

[STANDBY] tlacitko str. 43

m Vstoupite do reZimu Phrase Loop. Obrazovka Setup se objevi, kdyz

podrzite tlagitko a pomoci padtl zvolite pocet taktd.
B [PLAY]/[REC] ([STOP]) tla&itko st. 45

Tato tlacitka pfepinaji mezi nahravanim (overdubbing) a pfehravanim
@ @ frazové smycky. Frazi zastavite sou¢asnym stiskem tlaitek
STOP [PLAYJ/[REC].

[MUTE] tlagitko st 4s

Podrzite-li tlaCitko a uhodite na pad, za/vypnete umi€eni odpovidajici stopy. Mute status vidite
na displeji a podle podsviceni padu.

[ERASE] tlagitko st 47

Podrzite-li tlaCitko a uhodite na pad, za/vypnete vymazani odpovidajici ¢asti stopy. Uhodte na pad ve chvili, kdy chcete spustit
vymazani, a pak znovu, kdyz chcete zastavit. Stav vymazani vidite na displeji a podle podsviceni padu.

[FX CTRL] tlagitko st a1

Stiskem tlacitka vstoupit na obrazovku, kde mizete knoby ovladat efekty. Pokud jste v rezZimu Phrase Loop Record,
pohyby knobu budou nahravany.

[SET LOOP/NEXT] tlagitko su. 47

Pokud tlacitko blika, mizZete nastavit body smycky (str. 43).

Jestlize v§ak sviti, ma svou vyhrazenou operaci (MUTE/PLAY/REC/STOP), ktera se projevi na za¢atku nasledujici smycky (str.
47).

[V-LINK] tlagitko s s

Stiskem tlacitka vstoupite do rezimu V-LINK, kde mlzete ovladat video zafizeni v
redlném cCase. Tlacitko funguje, i kdyz nejste v rezimu Phrase Loop.

“PHRASE LOOP” Indikator tempa

L Blika podle zvoleného tempa. Chcete-li funkci vypnout, viz “Indikator tempa” (str. 52).




Zapojeni na zadnim panelu

7 R &

USB MIDI konektor st ss DC IN jack

Sem zapojte pfibaleny adaptér.

USB kabelem propojite
OCTAPAD do pocitace a
muizete spoustét zvuky nebo
nahravat MIDI informace do
SW sekvenceru (DAW).

Adaptér natocte tak, aby strana s indikatorem (viz obrazek)
byla nahoru a strana s textovou informaci doll. Indikator bude
svitit, jakmile zapojite adaptér do zasuvky.

Necekanému preruseni dodavky proudu do pfistroje
nahodnym vysunutim pfivodni §ritiry a vzniklému elektrickému
Soku zabranite tak, Zze zavésite $fidru na hacek podle obrazku.

USE Rty 1 PSB-1U
ADAF ONLY

JNOROIORO

»
USB MEMORY slot str.ss PHONES jack

Do USB paméti (nutno dokoupit)

miizete zalohovat a naditat data. I's pfipojenymi sluchatky pujde

zvuk do vystupnich jack(
OUTPUT.

X
- _ L
Jacky OUTPUT MIX IN jack
Slouzi k zapojeni komba ¢i Slouzi k zapojeni externiho _]
zvukového nebo nahravaciho zvukového zafizeni (napf. MP3
systému. nebo CD prehravace, pocitace,
Jestlize id - Siite | atd.). Tento zvukovy signal
L‘/el\s/IOIZI\(laOJ le okmono zapojeni, pouzijte jen bude na vystupu z jackd
Jack. OUTPUT av jacku PHONES.
\

* Abyste predesli poSkozeni nebo zni¢eni reproduktorli nebo zafizeni, stahnéte vzdy hlasitost a vypnéte
v8echna zafizeni je$té pfed provedenim zapojeni.

* Pokud jsou pouzity kabely s rezistorem, muze byt Uroven hlasitosti pfistroje pfipojeného na vstup (MIX IN)
snizena. Pokud se tak stane, pouzijte kabely, které neobsahuji rezistory.



FOOT SW jack sir.s3

Sem mUzete zapqjit nozni spinaCe a rizné je vyuzit.

@

@’ >

&

% 7
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e

Pojistka (&)

http:/iwww kensington.com/

MIDI konektory str.63

Slouzi k zapojeni MIDI moduld/pfevodniki

00000

2/SNARE 1/KKK HH CTRL
TERNALYOGGER PO @

OUT—MIDI——IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE 1/KICK HH CTRL
V-cymbal Gymbal pad V-pad Kick trigger pad Hi-hat control pedal
(e.g, CY-12R/C) (eg., CY-5) (e.g., entire PDseries) (e.g, KD-8, KD-7) (FD-8,VH-11)

é

EXTERNAL TRIGGER INPUT
jacky str. 60

Ackoliv jacky 1-4 maji specifickou indikaci, vyuZijete je
podle potfeby. Ovéfte, Ze pouzivate spravné (stereo)
kabely pro dual trigger pady/€inely. VeSkeré volitelné
doplniky, o kterych zde hovofime, nutno dokoupit.

HH CTRL jack slouzi k zapojeni kompatibilnich kontroler(,
jako je FD-8 nebo VH-11.

Zapojte volitelné pedaly a pady
Moznosti OCTAPADu rozsifite zapojenim volitelnych pedall a padud.
Tak muZete hrat rukama i nohama. Zde je par piikladu.

Blize o instalaci padu na stojan, viz “Pfipevnéni na stojan (nutno dokoupit)” (str. 69). 13
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Obrazovka KIT je zakladni obrazovkou, ktera se objevi po spusténi OCTAPADu. Funkéni tlaCitka a knoby pod
obrazovkou vyuzijete pro navigaci mezi obrazovkami. Stiskem tlagitka [BACK] budete vraceni na obrazovku KIT.

Blize o kazdé obrazovce viz referenéni odkazy stranek:

Ikony vyznacuji, ktery funkéni knob
Ize pouzit.

Tato ikona vyjede nabidku, ktera
se objevi, kdyz otocite knobem.

)
KIT(®p.22 ]

Zakladni obrazovka pfi hrani na sadu.

KIT D 'I £
\__THRWU
OCTAPAD
cYm{ cw¥m{ PCl| PC3]

{16"Fai 18"Poi Cowbe | 10"Ru!
{ TOM{ TOM}; TOM{ TOM}]
{10"Maj12"Maj 14"Maj 16"Ma}

-
m@® KIT

J=120
® TEMFC®

FAVORITE IMULTIEDIT] Fx CTRL

FAVORIT

Uklada/vyvolava oblibené sady.

KIT CIEEN= r
\__THRU

OCTAPAD

® FAY KIT

CANCEL | ROD. |

< KITLIST(®p.22 ]

Knobem 1 vyberte sadu.

THRU
OCTAPAD
Com | cwmi  Fell P

O7ic°°ljalz
0s.0

>
® T
LcAancer | | OK

&

J Tato ikona vpravo nahofe na
obrazovce se zobrazi, kdyz je
k dispozici Quick Menu.

Knobem [3] nastavite
tempo.

MULTIEDIT(®p-24 ]

Editace riznych parametru.

K‘IYD ]
OCTAPAD

fiuiti Edit
PRRAM: TUNINS

A
13

AMEIENCE e
THRU

-
® PaRcn @ e @® L
MULTISELY 1 ALL.

v
FX CTRL(® p-41 ]

Knoby 1-3 ovladaji efekty.
(333 O -I ) nmexsuce .
NUS 1. . E—

OCTAPAD

FX _Control

eee

L_seno.. | | BvPass ||

A

vypisu

KIT LIST

05 Acoustic

Otocte knobem 08 ComPact
pod vjpisem, i
ktery jste si o

vybrali

Zakladni operace na obrazovce

Stiskem tlacitka 3
(OK) potvrdite

\J Stiskem tlagitka 1 (CANCEL) volbu

zrusite




Obrazovky QUICK MENU

Kdyz vidite vpravo nahofe na obrazovce ikonu Ei, stiskem tlagitka [QUICK] vstoupite do navazujici nabidky.
Pouzijeme Quick Menu na pfikladu obrazovky KIT.

V nasem manualu budeme pouzivat “QUICK MENU / Jméno sady” k oznageni polozky Kit Name v QUICK

MENU.

m Kit Mame..

Stiskem tlacitka 1
(CANCEL) se vratite
na predchozi
obrazovku.

QUICK MENU

Nabidka, vhodna pro kazdou obrazovku.

10 CopyY
....... Paste >
Pad Exchanse..

KitProtect ON/OFF

Amb i ence ON/OFF,
Kit Chain ON/OFF

SELAw

Knobem 2 (SEL) zvolite polozku a
tlacitkem 3 (OK) potvrdite volbu
(tedy pfejdete na onu obrazovku).

* Je-li “Ochrana sady” (str. 34) zapnutd, nejsou nékteré
parametry dostupné. Ty jsou vyznaceny Sedou
barvou.

NAME(®p-35 ]

Pojmenovani sady.

[FIT p= 0 Cloi=Es &
\_THRY

_OCTAPAD

ABCDEFGHIJKLMN
EPORSTUVWXYZ
abcdefshiJjklmn
OPArstuvwxyz

0123456759
I"BIKG" (kb =0 /22
<=>7A0NI_C (1)
DEL=IERRSE] INS=EINEXT)

)
COPY/PASTE(®p-35 ]

Kopirovani/vlozeni dat sady nebo
padu.

\__THRU

OCTAPAD

i’“““' GUICK MENU c=
{15 Kit Name.. Ru)

|10 R r—

LIZTPaste o LSS T )

Pad Exchan
KitProtect ON/OFF
Ambience  ON/OFF
Kit Chain ONsOFF

® . SELAW

L Lcancer | 1 ok

PAD EXCHANGE (® p-36

Vyméni pady.

3

KIT [EMETENCE] r,
\_THRU

OCTAPAD

PAD EXCHANGE
Hit 2 Pads to Exchanse.

cym cvm] FCl FCS
16“Fal 158"Pol Cowbe | 10"Ru

TOM TOM TOM| TOM
10"Mal12"Mal 14"Mal 16" Ma

KIK | SNR HH T FD

; LeancEL | 1 |

Zalvypina ochranu paméti.

a/vypina Ambience.

® str. 42
Zalvypinani Kit Chain.

15
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Obrazovka MENU

Z libovolné obrazovky se stiskem tlacitka [MENU] dostanete na hlavni obrazovku OCTAPADu.

V riznych komentafich ohledné obrazovek a nabidek, kdyz vidite,

napf. “zvolte MENU — SYSTEM — F.RESET”, symboly “—”
odkazuji na dalSi volbu, kterou mate provést.

Blize o kazdé obrazovce viz referenéni odkazy stranek,

uvedenych zkratkou str. : i
’ KT
-

INST [#p-30 |

Editace nastroje.

s T

¥IT 01 : OCIAPAD Fl

MENU

PFistup na obrazovku hlavni
nabidky.

KIT

FX MIDI OTHERS

PHRASE LOOP TOOLS
List setoe BAly  use

Stiskem tlacitka 1
(CANCEL) se vratite
na predchozi
obrazovku.

SETTINGS
S U-LInk sysTEM  PAD

PHRASE LOOP

ENTER

LIST[#p.50 ]

2Zvoli frazi.

Knobem 1 (SELECT)
volite, a stiskem tlagitka 3
(ENTER) volbu potvrdite.

PART1 1:0CTAPAD
2 -

3 -
J=120 mERsS:d  BEAT: 4
PREVIEW | STANDBY.

[ Zakladni operace na obrazovkach

KIT 01 : OCTHPRD
Inst

' NASTAVENI
AMBIENCE (® p-42 ]

Nastaveni, souvisejici

Knobem 1
zvolite
parametr

Knobem 3
upravite
hodnotu

lacitkem 1 nebo 2 prejdéte na zalozku vlevo
nebo vpravo

* Stiskem tlacitka [BACK] budete vraceni na predchozi obrazovku.




QUICK MENU obrazovky MENU

Stisknete-li tlacitko MENU a pak tlagitko [QUICK], objevi se ve vyjeté nabidce “Force Save Data”.
Stiskem tlacitka 3 (OK) ulozite aktualni data. (OCTAPAD v$ak automaticky uklada data, kdyz vypinate nastroj).

FX(®p-30 ]

Nastaveni efektd (FX).

SETUP(®p-51 ]

Nastaveni frazové smycky.

MIDI nastaveni sady.

' OTHERS(®p-34 ]

DalSi nastaveni, napf.
hlasitost nebo tempo sady.

p-
TOOLS
| KIT CHAIN(» P37 )

Pfepina sady v zadaném

' Us[#p.55 )

Ukladani/nacitani dat do/
z USB paméti.

V-LINK[#p-66 ]

Nastaveni V-LINK.

' SYSTEM

Systémova nastaveni,
aplikovana na cely OCTAPAD.

' pAD (250

Nastaveni, souvisejici
s pady, napfiklad citlivost.

17



Obrazovka PHRASE LOOP

Stiskem tlacitka [STANDBY] prejdete na stranku, kde mlzete nastavit parametry fraze, kterou tvofite. Blize o

kazdé obrazovce viz referen¢ni odkazy stranek, uvedenych zkratkou

Pokud chcete jednoduse zvladnout pfislusné operace, viz “05 Nahravani smyckové fraze (PHRASE LOOP)” (str.
26) v sekci Zakladni operace.

Provedeni nastaveni Nahravani

Zobrazi se, kdyz podrzite tlacitko
[STANDBY]

"ReC(®pas )

” . Nahraje frazi.

SETUP(®e- 3 |
Zadejte takty, rytmus a click

Stiskem tlagitka
[STANDBY]
vstoupite do

rezimu Phrase
Loop.

: —— Uhozenim na
Vstup do rezimu pad spustite

Standby . nahravani
STANDBY #p.44 |

Provedte nastaveni kvantizace
a tempa, a vstoupite do rezimu

standby pro nahravani.

ﬂ " Prehravani :

PLAY[#pas

Prepnuti do rezimu PLAY.

Ze standby
(zastaveno), jej
zhasnete stiskem
tlacitka
[STANDBY].

Tim ukoncite
rezim Phrase a

.
vratite se na —w_‘
predchozi > ~
obrazovku KIT.
QUICK MENU (®p.44_|

Nacteni, ulozeni
a vymazani frazi.

\
\

18
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Setloop points

SET LOOP/
NEXT

Upravy fraze
Reserve the next operation

SET LOOP/
NEXT

Ovladani efektu

@ ' FXCONTROL[®P-#1 ]

Knoby 1-3 ovladaji efekty.

01: OCTAPAD

S THRY

Smyckove nahravani

Mute

2
@ MUTE(® .45 ]
Umi¢eni zvolené stopy.

Nahravani pfidavnych partii

Hrajte s doprovodem fraze

Odstranéni zvolené stopy.

Smyckove prehravani

' ERASE(®p-47

19_59 Cowbe 10"Ru’
{10 "‘aE Tavma)

19



FACTORY RESET

Tato funkce umoznuje volbu obnoveni jednotlivych, nebo vSech sad, vSech frazi, ¢i kompletni Factory Reset
nastroje.

Pokud provedete operaci Factory Reset, data sad a frazi, ulozenych v OCTAPADu budou obnovena. Jestlize
jsou zde néjaka data, ktera chcete zachovat, musite je zalohovat do USB paméti, dle popisu v “Ukladani dat
do USB paméti (USB-SAVE)” (str. 56).

1. Zvolte MENU —» SYSTEM — F.RESET.

Menu e
KIT

FX MIDI OTHERS

FPHRASE LOOF ;OOLS Restore ALL Kits i
>
LisT seTuP ATy use * Restore ALL Phrases

b

Factord Reset
>

@ SELAw

[ e |
Stisknéte tlagitko Knobem 1 zvolte "SYSTEM” a stisknéte Stiskem tla¢itka 2 (T —&=_) zvolte zalozku
[MENU] tlagitko 3 (ENTER) “F.RESET”

2. Knobem 1 (SEL) resetujete funkci a stisknéte tlacitko 3 (ENTER).

| - T
Restore ONE Kit Obnovite konkrétni sadu Y
Restore ALL Kits Obnovite véechny sady (TERESET |__
Restore ONE Kit
Restore ALL Phrases Obnovite v§echny fraze >
Restore ALL Kits
Factory Reset Resetuje veskera data >
Restore ALL Phrases
>3
* Je-li “Write Protect” (str. 52) zapnuta, nejsou funkce obnoveni L o
a Factory Reset dostupné. Jsou vyznaceny Sedou barvou.
3. Postupujte takto. ©® sELav

| ®ewwm | &rwm | ENTER |

Pokud zvolite “Restore One Kit'  Pokud zvolite Restore Al Kits/ |
Tato funkce zkopiruje presetova data sady, PhraseSIFaCtory Reset

uloZena v interni paméti OCTAPADu.

Na displeji se objevi nasledujici zprava.

ALL

iAcoustic
{ U-Tour
iCoolJazz

0% i Double Press [BACKUR]
to save the data to
the USE memord.

CANCEL | | RESTORE

3-1. Stiskem tlacitka 3 (RESTORE nebo RESET) spustite

3-1. Knobem 1 (SOURCE) zvolte zdrojovou sadu.
3-2. Knobem 3 (DEST) zvolte cilovou sadu.

operaci.
3-3. Stiskem tlacitka 3 (RESTORE) volbu potvrdite. .
* Tlagitkem 2 (BACKUP) prejdete na obrazovku USB-SAVE
* Tlacitkem 1 (CANCEL) operaci zrusite. (str. 56).

* TlaGitkem 1 (CANCEL) operaci zrusite.

4. Kdyz se objevi dotaz na potvrzeni, stisknéte tlacitko 3 (OK).

L Spusti se reset. BEhem toho nevypinejte nastroj. J

20



Zakladni operace

Dulezité je porozumét zakladnim operacim a funkcim OCTAPADu dfiv, nez jej
pouzijete. Proto si prectéte tuto sekci celou, abyste méli prehled o moznostech
OCTAPADuU.
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Zvolte nékterou sadu. Cislo a jméno zvuku se objevi na obrazovce KIT.

Informace, uvedené na obrazovce KIT

Indikuje, zda je &i neni aktivni FX/Ambience, a jméno FX.

TOM

{ T Tom} i
\| {10"Ma:il2"Mai 14 "Mai 16"Ma}

TOMm |

Tom |

VIT = ey
| et §
OCTAP! 2 S
([ cvmi cvmi PcC1] PC2} ﬁ
{16"Faj 15"Poj Cowbei 10"RuU |

Cislo sady/Jméno sady.

Jména nastroju a skupin se zvyrazni, jakmile zahrajete na pady.

-
® KIT

FAVORITE |MULTIEDIT

[KIT] tlaCitka Oblibené sady

1. Podsvicena tlacitka [KIT] prepinaji sady.

Sada se zméni ihned, popf. kdyz jste na nékteré
editacni obrazovce, budete vraceni na aktualni

obrazovku

Podrzite-li nékteré z tlagitek, zvysi se rychlost

prohlizeni.

KIT.

J=120

Indikator externiho triggeru Ize za/vypnout. Viz
“Indikator externiho padu” (str. 52).

@ TEMFO
FX CTRL

Zde mUzete zaregistrovat a vyvolat své
oblibené sady.

B i
OCTAPAD

Cem o
FAUCORITE KITS

FC1

CAWCEL | ADD. | oK |

Vypis sady Jak zaregistrovat sadu

1. Na obrazovce KIT otocte knobem 1 (KIT).

Objevi se vypis KIT LIST. Oto¢enim stejného
knobu 1 posunete kurzor.

KITD ]

[+]

THEU

=20
KIT LIST

® T

(=520

OCTAPAD

FiC1

concEL | | ok |

2. Stiskem tlacitka 3 (OK) volbu potvrdite.

Pfepne se sada.

1. Na obrazovce KIT se stiskem tlacitka 1
(FAVORITE) objevi vypis.

2. Knobem 1 (FAV KIT) zvolte cil (10 moznosti).
3. Stisknéte tlacitko 2 (ADD).

“Aktualni” zvolena sada pred stiskem tlacitka
FAVORITE, bude pfifazena uréenému cili.

Jak vyvolat sadu

1. Na obrazovce KIT se stiskem tlacitka 1
(FAVORITE) objevi vypis.

2. Knobem 1 (FAV KIT) vyberte sadu.
3. Stisknéte tlacitko 3 (OK).

Pfepnete se na sadu, zvolenou ve vypisu.

str. 37.

Funkce KIT CHAIN

% Funkce Kit Chain umozni zadat poradi, ve
kterém budou sady prepinany. To se hodi pfi
Zivém hrani. Podrobnosti viz ,KIT CHAIN®, na

Nozni spinac

» Timto pfepinatem muzZete ménit sady.

Blize viz “Nastaveni nozniho spinace a >
externiho padu (SYSTEM-CONTROL)” o
(str. 53). '




Nyni o tom, jak zménit a pfifadit kazdy pad. Vice o nastrojich a vrstvach najdete: “Co je to Inst?” (str. 8). Zde

provedené zmény budou uloZeny. Nelze zménit sadu, jejiz parametr “Ochrana sady” (str. 34) je aktivni.

1. Zvolte MENU — INST — INST (str. 16).

Objevi se obrazovka INST.

(

Knobem 1 (SEL)
zvolite parametr.

Kurzor je na po¢atku
na Inst A, oto¢enim

knobu 3 (—/+) Inst A
zmeénite.

-~

=

KIT 01 : OCTAPAD yOznaéuje pad, ktery editujete, a zméni se, jakmile
s /ﬂ zahrajete na jakykoliv pad.

Zvolte Inst A.

Zvolte Inst B.
(Nebude fungovat, pokud je Inst Layer Type na “OFF”)

Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

—\
[ =t
[ -

2. Zahrajte na pad, jehoz nastaveni chcete zménit.

3. Knobem 3 (-/+) zvolte Inst.

KIT 01 : OCTAPAD

Tlacitkem 2
(PREVIEW) si
poslechnéte nastroj.

Vypis skupin nastroju

Inst

Knobem 2 (GROUP) zvolte skupinu Inst.

Knobem 3 (-/+) zvolte Inst.

/ Stiskem tlacitka 3 (OK) potvrdite volbu nastroje.

KIK Kopak (Basovy buben) PC1 Perkuse s blanou

SNR Virbl PC2 Kovové perkuse

TOM Tom-tom PC3 Ruzné perkuse

HH Hi-hat ¢inel PC4 Melodické perkuse

RD Ride ¢inel MEL Laditelné nastroje

CYM Crash cinel SFX Zvukové efekty
OFF Off

4. Opakovanim krokt 2-3 zvolte nastroje i pro dalSi pady.
5. Stiskem tlac¢itka [BACK] budete vraceni na obrazovku KiIT.

% Informace o vrstvach a daldich parametrech najdete zde: “Nastaveni nastroji” (str. 30)
P Mizete také vyménit data mezi pady. Viz “Vyména pad (PAD EXCHANGE)” (str. 36).
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MULTI EDIT

Co je to Multi Edit?

Stiskem tlacitka Multi Edit ziskate pfistup k 10 rdznym parametrim editace. (Viz tabulku nize)
1. Na obrazovce KIT stisknéte tlacitko 2 (MULTI EDIT).

Objevi se obrazovka Multi Edit.

Zde vidite relativni hodnoty, pfifazené kazdému padu a externimu trigger vstupu.

Zde provedené zmény budou uloZeny do sady. Nelze zménit sadu, jejiz parametr “Ochrana sady” (str. 34) je

aktivni.
Y D '| : Oznacuje pad, ktery editujete, a zméni se, jakmile
Jméno zahrajete na jakykoliv z nich.
parametru, ktery OCTAPAD
editujete ARAM: TLIN i NS Hodnota kazdého padu (Inst A je vy$, Inst B niz) ]
Knpbem ,1 _(PARAM) Hodnoty pro externi trigger vstupy 1-4 (blana je vys,
vyjede vypis, kde si rafek niz)
zvolite parametr. ]
‘/ Knobem 2 (B) zménite hodnotu Inst B (Rim).
._B. - /‘l Knobem 3 (A) zménite hodnotu Inst A (Head).
Stiskem tlacitka 3 (ALL) se na displeji zobrazi aktualni
hodnota vSech padu a externich triggeru.

2. Knobem 1 (PARAM) zvolite parametr a stiskem tlac¢itka 3 (OK) potvrdite volbu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Tuning -2400—+2400 ﬁéporné (“-") hodnoty snizi vysku, kladné (“+”) ji zvysi. Hodnotu ménite knobem v krocich po
esii.
Coarse Tune -2400—+2400 Stejné jako Tuning, ale hodnotu ménite knobem v krocich po stu.
Muffling 0-50 Zvy$eni hodnoty snizi rezonanci a vymizeni.
Soft Attack 0-50 Urcuje ostrost nastupni faze Attack. Vy$si hodnota zmeékéi nastup zvuku.
Tone Color L50-H50 Upravi jas zvuku. Vy$si hodnota dava jasnéjsi zvuk.
Pitch Sweep -100—+100 Kladné (“+”) hodnoty snizuji vysku. Zaporné (-) hodnoty naopak.
Volume 0-100 Uréuje hlasitost.
Pan L15-CTR-R15 Urcuje polohu v panorama. CTR je stied.
Pokud je zde ON, zvuk padu bude v pozadi.
Reverse OFF, ON * Nékteré nastroje NEMOHOU hrat obracens.
FX Send 0-100 nebo OFF, ON Uréuje Send Level na FX (efekt). Provedte pfislusna nastaveni.

3. Uhozem na pad jej zvolite pro editaci.
» Pokud chcete editovat vice padu najednou, podrzte tlacitko 1 (MULTISEL) a hrajte na pozadované pady.

« Jestlize uhodite na pad, ktery neni zvoleny, zruSite vicenasobny vybér.
Chcete-li zlstat v reZimu vicenasobného vybéru, hrajte pouze na pady, které jste zvolili.

4. Knobem 3 (A) nebo 2 (B) upravite hodnotu.
* Knobem 3 (A) zménite hodnotu Inst A (Head).
* [Knobem 2 (B) zménite hodnotu Inst B (Rim).
5. Stiskem tlac¢itka [BACK] budete vraceni na obrazovku KiIT.

[ ® Chcete-li nastavit citlivost padu, viz “Nastaveni citlivosti interniho padu” (str. 59). ]
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Chcete-li mit pfehled efektd, viz “Co je to Ambience a FX?” (str. 9).

AMBIENCE

1. Zvolte MENU — AMBIENCE — AMBIENCE (str . 16).
Objevi se obrazovka AMBIENCE. Knoby 1 a 3 za/vypinate Ambience nebo ménite jeho typ.

" Zalvypina Ambience

Typ Ambience

Hloubka Ambience
Knobem 1 (SEL)

zvolite parametr.

Knobem 3 (-/+) upravite hodnotu.

Na obrazovce KIT mlzete nastavit za/vypnuti Ambience ve QUICK MENU — Ambience ON/OFF.

1. Zvolte MENU — FX — TYPE (str. 16)
Objevi se obrazovka FX. Knobem 3 pfepinate typ FX.

KIT 01 : OCTRAPAD
FX

THRU I Pad, na ktery se aplikuje FX ‘

Typ FX J

Objevi se schéma Knobem 3 (TYPE) zobrazite vypis typt FX. J
zvoleného typu FX. ‘
" Tlagitko 3 (BYPASS) doc¢asné vypne FX. ]

Pomoci knobu ovladate FX

1. Stisknéte tlac¢itko [FX CTRL].

Objevi se obrazovka FX CONTROL. Knoby 1 az 3 ovladate parametry FX. Nejvhodnéjsi parametry pro dany
efekt, se automaticky pfifadi knobdm. Zmeény, provedené na obrazovce FX CONTROL, se neukladaji do sady.

KIT AMEIENCE )
4__THRU

OCTAPAD

ee

Blize o editaci kazdého parametru, viz “AMBIENCE” (str. 42) a “FX” (str. 39).

Typ FX

Pad, pro ktery je aktivni FX

Tlacitkem 1 (SEND)
prejdete na obrazovku,
kde muzete nastavit
Send Level kazdého
padu.

Knoby 1-3 upravite parametry efekt(.

® Tlacitko 3 (BYPASS) doc¢asné vypne FX.

EYPASS

e e
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Abychom si objasnili funkci Phrase Loop, pouzijeme zakladni frazi 8-beat, uvedenou nize.

LT

i 3 |

Y S S

! & ! £

Krok 1: Vybér sady

1. Tlaéitky [KIT] zvolte akustickou sadu “50: Tutorial”.
V sadé “50: Tutorial” jsou nastroje pfifazeny padim takto. Zacnéte s nacvikem této fraze.

Hi-Hat ¢inel = =

)L Virbl
|

e

.
{

Takty, rytmus (doby) a nastaveni zvuku metronomu (Click)

Podrzte tlacitko [STANDBY] a vstoupite na obrazovku PHRASE LOOP SETUP.

Phi-ase Loor

SETUP
———Measures—— Obrazovka, kterou vidite zde, v hornim fadku vyznacuje
ﬂ délku fraze (v taktech). Rytmus (doby) je vyznagen

Stiskem tlacit5 a 2 v dolnim“fadku.
(CLICK) se objevi
pruh nad tlacitkem
a spusti se click

metronomu.

L/

1. Podrzte tlac¢itko [STANDBY] a pfislusny pad zvolte thozem, nebo knobem 1 (MEAS) ¢éi 2 (BEAT).
Podle obrazku zvolte parametry pro tuto nahravku (2 takty, 4 doby).

2. Stisknéte tlacitko 2 (CLICK).
Uslysite click (Metronome).
MEMQ
» Zvuk clicku Ize také za/vypnout na obrazovce PHRASE LOOP, volbou pfikazu Quick Menu “Click ON/OFF”.
* Blikajici indikator tempa (@) rovnéz vyznaguje rytmus. Pokud nechcete sly3et click (napf. pfi Zivém
hrani), mizete jej vypnout a nahravat, pficemz sledujete blikajici indikator tempa.

* Jak jsme popsali v “Nastaveni zvuku clicku metronomu (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)” (str. 51), mizete
nastavit “zvuk clicku pouze pfi prvnim prichodu smyckou”, kdyz zménite typ zvuku clicku, nebo nastavit
hlasitost clicku.



Nastaveni kvantizace a tempa

Co je to kvantizace?

Kvantizace je funkce, ktera koriguje nepfesnosti rytmu b&éhem hrani. Funguje pouze b&éhem nahravani.
Kdyz tvofite spravné nastaveni kvantizace, volite mezi intervaly rozliSeni osminovych not, 12-tinovych triol,
16-tinovych not a 24-tinovych triol.

Jakmile uvolnite tlacitko [STANDBY], rozsviti se a objevi se obrazovka PHRASE LOOP.

Knobem 1 (QTZ)
zvolte interval
kvantizace.

Zobrazi se Cislo aktualné zvolené sady.

cYm | cym | PC1}

[ FC3}
Nebo zvolte “OFF”. {16"Faj18" P0¥Cowbe 10"RuU|

[ Knobem 3 (TEMPO) nastavite tempo.

TOm | TOM | TOM § TOM |

{10"maj12"ma] 18" Ma} 16" Ma o
&\ HIT A T8 START Tempo mizete nastavit ruéné, poklepanim na tlacitko 3
3 4 (TAP), 4x a vice. Tempo muZzete nastavit ruéné,

Chcete-li spustit b / poklepanim na tlagitko 3 (TAP), 4x a vice.

nahravani, stisknéte = - T L 4
tiagitko 2 (START) »NE 01-1 DJ=voo

| aTZ STANDEY @ TEMFO,
nebo uhodte na pad. m

Nyni provedte nastaveni fraze, kterou budete nahravat (kvantizaci na osminové noty, tempo 100).

3. Knobem 1 (QTZ) nastavite kvantizaci na $»8” (osminové noty).

Pokud jste s rytmem a presnosti spokojeni, mizete zde ponechat “OFF”.
4. Knobem 3 (TEMPO) nastavite tempo na “100”.

MEMG

Muzete také nastavit tempo fraze pred vstupem do rezimu standby, na obrazovce sady.

Krok 3: Nahravani

Hrajte na pady v rytmu podle metronomu. Nahravani se spusti automaticky, hned po uhozeni na prvni pad.

* Nahravani se spusti, jakmile stisknete tlacitko [PLAY] nebo [REC]. Tato tlacditka pouze pfepinaji rezimy
Record a Play. Aby se spustila fraze, musite uhodit na pad nebo stiskem tlacitka 2 (START).

1. Uhozenim na pad nahrajete frazi.

Ackoliv muzete nahravat vSechny pady sou€asng, je také mozné nahravat postupné (overdub), kazdy pad zvlast,
napf. kdyz zacnete kopakem, pak nahrajete virbl, potom hi-hat, atd.

Hi-hat nahrajte ve
tretim prachodu

Virbl nahrajte ve
druhém priichodu

Kopék nahrajte
jako prvni

2. Chcete-li ukong¢it nahravani, stisknéte tlacitko [PLAY].
Tlagitko [PLAY] se rozsviti a jste v rezimu Play. Pfehraje se pouze fraze. Nahravani neni mozné.
» Stisknete-li tla¢itko [REC], vratite se do rezimu Record (REC).
* Chcete-li zastavit frazi, podrzite tlacitko[PLAY] a stisknéte tlacitko [REC].

27



28

Opakované nahravani

Chcete-li pouzit tuto metodu, vyuzijte néktery z nasledujicich postupu.

Odstranéni stopy (ERASE)

Béhem prehravani nebo nahravani, muzete vymazat pouze stopu zadaného padu.

++++ +++

__7] Start vymazani

_ 71 Zastaveni vymazani

1. Podrzte tlacitko [ERASE], a ve chvili, kdy chcete spustit vymazani, uhod'te na pad, jehoz
stopu chcete vymazat.

Pad bude béhem vymazani stopy blikat.

2. Podrzte tla¢itko [ERASE], a ve chvili, kdy chcete zastavit vymazani, uhod'te na pad, jehoz
stopu mazete.

Vraceni do stavu prfed nahravanim (UNDO)

Predchozi nahravku nebo vymazani muzete vratit. Musite provést nasledujici proceduru ihned po nahravce nebo
vymazani dat. Jakmile zastavite frazi, nelze jiz Undo provest.

1. Na obrazovce PHRASE LOOP (béhem PLAY nebo REC), zvolte pfikaz QUICK MENU Undo REC
(nebo Undo ERASE).

Vygisténi fraze (CLEAR PHRASE)
Pokud chcete provést novou nahravku od za¢atku, musite frazi vycistit.

1. Na obrazovce PHRASE LOOP (jen pokud stoji), zvolte pfikaz QUICK MENU Clear Phrase.
2. Kdyz se objevi dotaz na potvrzeni, stisknéte tladitko 3 (OK).

Ulozeni fraze (SAVE PHRASE)

Nahrané fraze se ztrati pfi vypnuti pfistroje, nebo kdyz ukonéite rezim Phrase Loop, popf. zvolite jinou frazi.
Pokud chcete zachovat tato data, musite je ulozit do interni paméti, nebo na USB kli¢.

1. Na obrazovce PHRASE LOOP (pokud stoji), zvolte ve QUICK MENU prikaz Save Phrase.
Jakmile se objevi obrazovka SAVE PHRASE, ulozZte frazi dle popisu procedury na str. 49.

Ukonceni rezimu Phrase Loop

Ve stavu Standby (pokud stoji), stiskem tlaCitka [STANDBY] zhasne LEDka, ukoncite tak rezim Phrase Loop
a vratite se na obrazovku KIT.

* Pokud ukoncite rezim Phrase Loop bez ulozeni dat, budou ztracena. (na obrazovce se objevi pfipomenuti).

Pokrogilé techniky

Kromé funkci Phrase Loop, popsanych zde, miizete umli€et konkrétni pad, nahrat pohyb knobu pfi
ovladani efektu, nebo pfipravit operaci, kterou pouzijete pfi dalsi smycce. Podrobnosti viz “Editace
fraze” na str. 46.




Pokrocilé Operace

Tato kapitola objasnuje, jak vytvorit sadu a pouzit efekty.

2 PNrase LOOP .ccevvvviiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee,

Tato kapitola obsahuje podrobné vysvétleni funkci Phrase Loop.

3 Ostatninastaveni............cc.ccoveeeeeeeiiieeeenenn.

Tato kapitola objasiuje nastaveni, napf. kalibrace padu a
pedalu, a jak zapojit MIDI a USB zafizeni.



I Vytvoreni sady

Nastaveni nastroje (INST)

Nastaveni nastroje a vrstev (INST-INST)

Vice o nastrojich a vrstvach, viz “Co je to Inst?” (str. 8). Jak ovladat parametry jednotlivych nastroji padu.

1. Zvolte MENU — INST — INST (str. 16).
Objevi se obrazovka INST-INST.

Knobem 1 (SEL)
zvolite parametr.

Inst A

KIT 01 : OCTAPAD
Inst

CYMm 13 16"

Pad, ktery editujete, ma zhasnutou LEDku. Uhozenim na
pad jej aktivujete pro nastaveni.

Knobem 3 (—/+) upravite hodnotu.

ﬁ Stiskem tlacitka 3 (ALL) se na displeji zobrazi aktualni

hodnota vSech padu a externich trigger(.

Fast CrBw

2. Uhod'te na pad, ktery chcete editovat, tim jej aktivujete.
3. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.

4. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Hlasitost
Bude hrat jen nastroj A.
OFF | Pokud je Layer nastaven jinak nez OFF, indikace podle CR;
Dynamické hra obrazku se objevi nahofe vlevo, u jména nastroje, napf. oS i
na obrazovce KIT. Moot _.,_.ii
Hlasitost Nastroje Ai B budou hrat sou¢asné. Hlasitost
Pokud jste zadali Layer Point, bude
MIX @ nastroj
B slySet jen, kdyz uhodite na pad silnéji, Silny G
s y Uhoz
Er);lnamlcka neZ udava hodnota dynamiky Layer Point, Dynamika

Inst Layer Type

jak vidite na obrazku napravo.

SWITCH E@

Hlasitost

Slabsi Uhozy, nez Layer Point, znaci, Ze bude hrat Inst A, a silnéjsi znaci,
Ze bude hrat Inst B.

B Dynamicka
hra
Hlasitost
FADE o Inst B bude pfidan k Inst A, pokud zahrajete silnéji, nez udava Layer Point.
B Dynamicka
hra

o [

Hlasitost

V podstaté totéz, jako FADE, ale Inst A se zeslabi, kdyz zahrajete na pad
., silngji, nez udava Layer Point.
Dynamicka
B hra

Layer Point 1-127 Urcuje hodnotu dynamiky, na které zacinate slySet Inst B.

Inst A 2Zvoli Inst A. Blize o tom, jak moznost zvolit, viz “02 Vybér nastroje (INST)” (str. 23).

Inst B Zvoli Inst B. Blize o tom, jak moznost zvolit, viz “02 Vybér nastroje (INST)” (str. 23).
U akustické bici soupravy nemlze napt. nikdy spole¢né znit oteviena a zaviena hi-hat. Pomoci nastaveni
Mute Group mUzete toto omezeni simulovat.

Mute Group OFF, 1- Mute Group je funkce, ktera zabrani zvuku nastrojl, nalezejicich do stejné skupiny umliéeni, aby znély

6 soucasné. MuzZete zadat az 6 rtiznych skupin umléeni. Pokud nechcete skupiné pfifadit nastroj, zvolte
“OFF".

Dynamics OFF, ON Jestlize zvolite OFF, dynamicka hra bude ignorovana, a bude znit jediny nastroj s maximalni dynamikou (127).
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Nelze zvolit Inst Layer Type pro externi pady

Pro externi pady (str. 60) muzete pouzit jen 2 zvuky: Blanu a rafek (Inst Head a Inst Rim). (Dual trigger pad je
nezbytny, chcete-li hrat na blanu i rafek). Vice o padu, viz jeho manual.

Interni pady Externi pady Head shot Rim shot
Inst A Inst Head . z
Inst B Inst Rim

Inst Head Inst Rim

Editace nastroje (INST-EDIT)

Jak ovladat rizné parametry editace.

1. Zvolte MENU — INST — EDIT (str. 16).
Objevi se obrazovka INST-EDIT.

OznacCuje pad, ktery editujete, a zméni se, jakmile zahrajete na
o | Jakykoliv z nich.
{HHETRL

TUnTne — Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B

0 (Rim). Knobem [3] (A) upravte hodnotu
fuffling o /L Inst A (Head).
Soft Attack

Knobem 1 (SEL)

zvolite parametr. o Tlacitkem 3 (ALL) zkopirujete aktualni hodnotu do viech padu.

-

SELAY @ E
[ S | 2 eerwn |

2. Uhod'te na pad, ktery chcete editovat, tim jej aktivujete.
3. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
4. Knobem 3 (A) nebo 2 (B) upravite hodnotu.

* Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B (Rim).

* Knobem [3] (A) upravte hodnotu Inst A (Head).

Parametr Hodnota Vysvétleni

Tuning -2400—+2400 Zaporné (") hodnoty snizi vysku, kladné (“+”) ji zvysi. Oto¢enim knobu se bude ménit hodnota
v krocich po 10.

Muffling 0-50 Zvyseni hodnoty snizi rezonanci a vymizeni zvuku.

Soft Attack 0-50 Urcuje ostrost nastupni faze Attack. Vyssi nastaveni znaci mékci nastup.

Tone Color L50-H50 Upravi jas zvuku. Vy$$i hodnota dava jasnéjsi zvuk.

Pitch Sweep -100—+100 Kladné (“+") hodnoty znaci pfechod vysky na nizsi. Zaporné () hodnoty naopak.

Volume 0-100 Urcuje hlasitost.

Pan L15-CTR-R15 Urcuje polohu v panorama. CTR je stied.

Pokud je zde ON, zvuk padu bude v pozadi.

Reverse OFF, ON N A . . . <
* Nékteré nastroje NEMOHOU hrat obracené.




Nastaveni Hi-Hat (INST-HH CTRL)

Zde mUzete urcit, jak bude hi-hat nastroj znit, a vybrat ten, ktery chcete ovladat hi-hat pedalem (FD-8: nutno
dokoupit).

1. Zvolte MENU — INST — HH CTRL (str. 16).
Objevi se obrazovka INST-HH CTRL.

KIT 01 : OCTAFPAD
1

a: OFF
E: Hodnota kazdého padu (Inst A je vy$, Inst B niz)
RSB

Hodnoty pro externi trigger vstupy 1-4 (blana je vys,
Knobem [1] (PAD rafek niz)
SEL) zvolte pad,
ktery chcet
ejtrzfatce € = i Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B
' (Rim). Knobem [3] (A) upravte hodnotu

Inst A (Head).

2. Knobem 1 (PADSEL) (nebo uhozem na pad) zvolte pad, ktery chcete editovat.
3. Knobem 3 (A) nebo 2 (B) upravite hodnotu.

* Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B (Rim).

* Knobem [3] (A) upravte hodnotu Inst A (Head).

Parametr Hodnota Visvétleni

CLOSE Zahrajte zvuk zaviené hi-hat.
HALF Zahrajte zvuk naptl oteviené
hi-hat. OPEN Zahrajte zvuk oteviené hi-hat.

Zvolte “PEDAL”, pokud jste zapajili hi-hat pedal (FD-8: nutno dokoupit). Zvuk hi-hat se prepne
HH CTRL PEDAL podle toho, jestli je stisknuty hi-hat pedal.

* Pouze jeden z padi muzete nastavit na “PEDAL”.

Zvuk zacne znit, jakmile stisknete pedal hi-hat.
PEDAL

* Pouze jeden z padi muzete nastavit na “PEDAL”.

- Zvuk nebude znit, ani kdyz stisknete pedal hi-hat.
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Priklady nastaveni HH CTRL

Pokud je zapojeny hi-hat pedal

Zvolte “PEDAL” pro pad, ktery ma pfifazeny nastroj hi-hat.

Nastavte “PEDAL”

Pokud neni zapojeny hi-hat pedal

Nasledujici nastaveni provedte, pokud chcete pfifadit zavienou a otevienou hi-hat dvéma rdznym padim.

Pokud chcete pouzit jeden pad pro oba zvuky hi-hat a pfepinat je, zvolte stejny hi-hat Inst pro Inst A i B u jednoho padu, nastavte
“Inst Layer Type” (str. 30) na “SWITCH” a HH CTRL nastavte takto. Hodnotou “Layer Point” (str. 30) uréujete uroveri dynamiky,
na které se hi-hat otevfe. :

Nastavte Inst A na “CLOSE”

Nastavte Inst B na “OPEN”

Dynamicka hra

QUICK MENU obrazovky INST

Na obrazovce INST stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

Menu Vysvétleni Str.

Copy Pad Nastaveni kopirovani padu. str. 35
Paste Pad Nastaveni vloZeni padu. str. 35
Pad Exchange Vstoupite na obrazovku Pad Exchange, kde mizZete vyménit pady. str. 36
Multi Edit Na obrazovce MULTI EDIT mlzete editovat ladéni a hlasitost kazdého padu. str. 24
Kit Protect ON/OFF Zalvypina ochranu nastaveni sady. str. 34
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Nastaveni celé sady (KIT OTHERS)

Kit Volume, Tempo, Protect (KIT OTHERS-KIT)

Zde mUzete zménit hlasitost sady, tempo a ochranu.
1. Zvolte MENU — OTHERS — KIT (str. 16).
Objevi se obrazovka KIT OTHERS-KIT.

KIT O &

OCTRPAD
Kit Others

KIT
Kit Uolume

Kit Temro

Kit Protect Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu.

f Knobem [1] (SEL)

Zvolte.pacametr. Tlacitkem 3 (KIT NAME) upravte jméno sady (str. 35).

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
3. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Kit Volume 0-100 Hlasitost celé sady.

Kit Tempo OFF, 40-260 MuZete zadat tempo pro kazdou sadu. Pokud je systémové nastaveni “Kit Tempo Func” (str. 52) na
ENABLE, tempo se zméni podle tempa, pfi pfepnuti sady. Tempo se v8ak nezméni, jestlize je Kit Tempo
na Off.

Kit Protect OFF, ON Je-li Kit Protect na ON, nelze nic upravit. Pokud je Kit Protect na ON, objevi se ikona pod Cislem sady,

na obrazovce KIT.

Nastaveni fraze pro sadu (KIT OTHERS-PHRASE)

Muzete urcit také nastaveni fraze, které bude vyvolano se sadou.

1. Zvolte MENU — OTHERS — PHRASE (str. 16).
Objevi se obrazovka KIT OTHERS-PHRASE.

A0

KIT 01 : OCTAP! ‘

FHRRSE |

Temro

CURRENT TEMPO

You can assisn
one Phrase to each kKit.
Phtase Plad is Fossible
when using the
Pad Control function.

Knobem [3] (—/+) upravte hodnotu. }

Knobem [1] (SEL)
zvolte parametr.

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
3. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Phrase Play OFF, 01-50 Frazova smycka zacne hrat zde pfifazenou frazi (pouze interni data), kdyz podrzite nozni spinac,
pfifazeny “PAD CTRL” (str. 53) a uhodite na pad [Phrase Play].
Tempo PHRASE TEMPO, MuzZete urcit, zda bude pfi nasledujicim prehrani fraze pouZito tempo z momentu, kdy byla fraze uloZzena
CURRENT TEMPO (PHRASE TEMPO) anebo aktualni tempo (CURRENT TEMPO).
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Pojmenovani (NAME)

Jak zadat numerickou hodnotu sady nebo fraze.

1. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU — Kit Name (str. 15).
*V urcitych pripadech se mtize okno NAME zobrazit také na jinych obrazovkach.
Objevi se okno NAME. Pomoci knobu a tlacitek zadejte jméno, jakmile skoncite, tlacitkem 3 (OK) je potvrdite.

Kurzor [ VymazZe znak na pozici kurzoru [ Vlozi mezeru na pozici kurzoru J

APAD

ABCOEFGHI JKLMN

EPERSTUUWXYZ

abcdefahiJjklmn

OFarsLUVWXY!

012345675

PURBRE (kb =it

<=>7@CNI_C (1)
DEL=IERRSE] INS=EINEXTI

[Knob 1] (ABC) Voli ze seznamu velkych pismen [Knob 2]
(abc) Voli ze seznamu malych pismen [Knob 3] (123) Voli
ze seznamu Cisel

[ Tlacitka 1 a 2 posouvaji kurzor J Tlagitko 3 (OK) Ukonéi pojmenovani a zavie okno NAME

QUICK MENU polozka NAME

Na obrazovce NAME stiskem [QUICK] vstoupite do nasledujici nabidky QUICK MENU.

Nabidka ................. Vysvétleni
Copy Name  Zkopiruje cely textovy fetézec.

Past Name VloZi cely textovy fetézec.

Clear All  VymazZe cely textovy Fetézec.

Kopirovani sady nebo padu (COPY)

Jak zkopirovat sadu nebo pad.

Kopirovani padu
Tato funkce zkopiruje nastaveni padu, na ktery byl veden posledni thoz, do jiného padu. Mlzete jej kopirovat
také do jiné sady.
1. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU — Copy — Pad (str. 15).
Alternativné mizete na obrazovce INST zvolit QUICK MENU — Copy Pad.

Pokud je kurzor umistény v nabidce (zatim bez stisku tlacitka 3 (OK)), blika podsviceni zdroje pro kopirovani padu.
Muzete si také vybrat pad uhozem na néj.

2. Stiskem tlacitka 3 (OK) zkopirujete pad.
Chcete-li vkladat do jiné sady, zvolte nejprve cilovou sadu.

3. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU — Paste — Pad.
Alternativné muzete na obrazovce INST zvolit QUICK MENU — Paste Pad.

Pokud je kurzor umistény v nabidce (zatim bez stisku tlacitka 3 (OK)), blika podsviceni zdroje pro kopirovani
padu. Mizete také zménit pad Uhozem na néj.

4. Stiskem tlacitka 3 (OK) vlozite nastaveni padu.
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Kopirovani sady
Jak zkopirovat aktualné zvolenou sadu.
. Zvolte zdrojovou sadu.
. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU — Copy — Kit (str. 15).
. Stiskem tlacitka 3 (OK) zkopirujete sadu.
. Zvolte cilovou sadu.
. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU — Paste — Kit.
. Stisknéte tlacitko 3 (OK).
Objevi se obrazovka potvrzeni.
7. Stiskem tlacitka 3 (OK) vlozite sadu.

Vyména Padd (PAD EXCHANGE)

Jak vyménit nastaveni dvou zvolenych padu. Muzete také vyménit pady mezi dvéma sadami.

1. Na obrazovce KIT (nebo napf. INST), zvolte QUICK MENU — Pad Exchange (str. 15).
Objevi se obrazovka PAD EXCHANGE.

01 [EMETENCE I

OCTAPAD

o O~ W DN P

Hit 2 Pads to Exchange.

[ =0 =0 Fi1 PCB]
16"Fai 15"Poi Cowbei 10"FL

TOm Tam Tanm Tanm
10"Mai 12"Mai 14" Mai 16" Ma

{nerie)cuztn) cuttol 2o )

T —
2. Uhozem na prvni pad jej zvolite.
Zvoleny pad pak vidite na displeji a jeho podsviceni blika. Chcete-li vyménit pady
mezi dvéma sadami, pouzijte tlaCitek [KIT] a zvolte potfebnou sadu. Jestlize se

rozhodnete zrusit proceduru, stisknéte tlacitko 1 [CANCEL].

3. Uhod'te na pad, ktery chcete vymeénit.

Nastaveni padu se zméni.
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I KIT CHAIN (retézeni sad)

Funkce Kit Chain umozni zadat poradi, ve kterém budou sady pfepinany. Tak mGzete pfi zivém hrani velmi
snadno prepinat sady dle potfeby. K provedeni pfepnuti mizete vyuzit také [KIT] nebo nozni spina¢ (nutno

dokoupit).

Muzete vytvorit osm Kit Chain bank (A—H) s 20 sadami v kazdé.
Chain Bank B

Chain Bank A

ster1 |4

EP

STEP 20 !

lal 14l
. II {(-. E S II e

Chain Bank C

STEP 1 &= STEP 1
T

s ]
4

STEP 3

| “\ <( - ll‘“ “4‘|I {

STEP 20

Vytvoreni retézce bicich sad (KIT CHAIN)

Nyni o tom, jak vytvofite Fetézec sad.
1. Zvolte MENU — Kit Chain (str. 16).

Objevi se obrazovka KIT CHAIN. Nize popsanymi knoby a tlacitky vytvofite fetézec sad.

[Knob 1] (STEP)
méni krok

_
e ] Chain bank name (editace pres QUICK MENU) J
EANK [A1
NAME = Chain 1
STEP:
1:0CTAPAD E

2

— SiAcoustic 5

- ?:Co0l1Jazz s [Knob 3] (—/+) méni sadu (zobrazi vypis) ]

- —=: (ENDY

STERP

L [Tlagitko 1] a [Tlagitko 2] méni banky ]

[Tlagitko 3] (CHAIN) za/vypina fetézec (je-li On, je nad
tlacitkem prouzek).

Prepinat mizete také na obrazovce KIT ve QUICK MENU

QUICK MENU obrazovka KIT CHAIN

Na obrazovce KIT CHAIN stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

Nabidka Vysvétleni
B
<
Move Up Posune zvoleny krok vpred o jednu [—i
Move Down Posune zvoleny krok vzad o 1
jednu <
]
(—]
Delete Vymaze zvoleny krok a posune |x|
nasledujici o jednu
<
Insert Vlozi krok na pozici kurzoru [ —

Chain Name

Pojmenuje fetézec sad (str. 35)

Clear All Steps

Vymaze vSechny kroky
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Na obrazovce KIT volbou QUICK MENU — Kit Chain ON/OFF za/vypnete fetézec.

Pokud je Kit Chain On, na displeji se objevi ikona CHAIN. K posunu v pofadi muzete vyuzit také [KIT] nebo nozni
spina¢. Muzete rovnéz prepinat mezi fetézci bank.

KIT l

Jakmile otocite
knobem 1 (STEP),
objevi se vypis
STEP.

Stiskem tlagitka 3
(OK) volbu
potvrdite.

(TTOFF Y Cwm]  PC1  PCE}
{0OFF  |15"Po| Cowbe| 10"Ru|
{ Tomi{ Tom| Tomi" TOI"I!
{10"Mmai12"Ma}1a"Ma} 16"Ma|

) ol — Ikona CHAIN i
OCTAPAD '

0] SarHa
Chain 1

Jakmile otoCite knobem 2 (BANK), objevi se vypis
BANK. Stiskem tla¢itka 3 (OK) volbu potvrdite.

Posun o krok vpred

Posun o krok vzad




I Pouziti efektt (FX)

Vlastni efektovy procesor “FX”, ma na vybér 30 rdznych efektd.

Nastaveni efektl (FX)
Prepinani typu efektu (FX-TYPE)

Povime si, jak pfepinat typ FX.
1. Zvolte MENU — FX — TYPE (str. 16).
Objevi se obrazovka FX-TYPE.

S W T
THRU ====:I,'/~1 Pady, pro které je aktivni FX

Effects Tdre Typ FX
00: THRU &
Objevi se schéma Knobem 3 (TYPE) zobrazite vypis typl FX.
J ) / THRU
zvoleného typu FX.
pas—4 Tlagitko 3 (BYPASS) dodasné vypne FX.
h [ =_ ] | @=rwm | EYFASS

2. Knobem 3 (-/+) vyberte typ FX.
3. Tla¢itkem 3 (OK) potvrd'te volbu.

Parametr Hodnota

Vysvétleni
FX Type 00(THRU)-30 Typ FX. Je-li zde “00(THRU)", FX neni aktivni.

Editace parametru efektt (FX-EDIT)

Jak upravit nastaveni kazdého efektu.
1. Zvolte MENU — FX — EDIT (str. 16).

Objevi se obrazovka FX-EDIT.

KIT 01 : OCTAPAD I,
[TYP FX bt FILR Pady, pro které je aktivni FX ]
S == & e [
ToPe
HPF|
Slore
-36LdB1
Knobem [1] (SEL) CUtoff Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu. }
zvolte parametr. e — /\
an
SELAw @ -/+/ Tlagitko 3 (BYPASS) do¢asné vypne FX. }

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
3. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

» Parametry se liSi podle FX.

» Parametry, pro které jsou zobrazeny nasledujici ikony, Ize ovladat knoby na obrazovce FX CONTROL (str. 41).

[ Yol Knob 1
o] 1o Knob 2
o0e Knob 3
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Nastaveni urovné FX Send Level padu (FX-SEND)

Kazdy pad ma svj vlastni Send Level.
1. Zvolte MENU — FX — SEND (str. 16).
Objevi se obrazovka FX-SEND.

KIT 01 : OCTAPAD
23

FER FILTER

Hodnota pro kazdy pad (Inst A je vy$, Inst B niz) 1

Z . Hodnoty pro externi trigger vstupy 1-4 (blana je vys,
Knobem [1] (PAD ) réfek niz)
SEL) zvolte pad, ; o :
ktery chcete O O O O J

editovat Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B (Rim).
’ PADSEL® ® @ @ Knobem [3] (A) upravte hodnotu Inst A (Head).

| _s=rm | a=rwm | EYFASS |

2. Knobem 1 (PADSEL) (nebo ihozem na pad) vyberte pad, jehoz nastaveni chcete editovat.
3. Knobem 3 (A) nebo 2 (B) upravite hodnotu.

* Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B (Rim).

* Knobem [3] (A) upravte hodnotu Inst A (Head).

Parametr Hodnota Vysvétleni

0-100 nebo

Urcuje uroven FX Send level pro kazdy pad.
FX Send OFF, ON

Podle typu FX muze byt rozsah “Send level (0—100)" nebo “OFF, ON".

QUICK MENU obrazovky FX

Na obrazovce FX stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

Menu Vysvétleni Str.
Copy FX Kopirovani nastaveni FX. str. 40
Paste FX Vlozi nastaveni FX. str. 40
Kit Protect ON/OFF Zalvypina ochranu sady. str. 34

MENG

QUICK MENU obrazovky SEND All... (Hodnoty pro aktualné zvoleny pad budou zkopirovany do v§ech padu.)

Kopirovani nastaveni efektu

Nastaveni aktualné zvoleného FX Ize zkopirovat do jiné sady.
1. Na obrazovce FX zvolte QUICK MENU — Copy FX.
2. Tlacitkem 3 (OK) zkopirujete nastaveni FX.
3. Zvolte cilovou sadu.
4. Na obrazovce FX zvolte QUICK MENU — Paste FX.
5. Tlacitkem 3 (OK) vlozite nastaveni FX.
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Ovladani efektti knoby (FX CONTROL)

Knoby 1 az 3 ovladate parametry FX. Pro kazdy FX jsou nejvhodnéjsi parametry pfifazeny automaticky vSem tfem
knobm.

Zmény, provedené na obrazovce FX CONTROL, se neukladaji do sady.
1. Stisknéte tlacitko [FX CTRL].
Objevi se obrazovka FX CONTROL.

MEMC

Na obrazovku “FX CONTROL” vstoupite také z obrazovky KIT a stiskem tlacitka 3 (FX CTRL).

KITD ] : -E‘IF%JEE

OCTAPAD
sams

Typ FX

Pady, pro které je aktivni FX.

Tlacitkem 1 (SEND)
prejdete na
obrazovku, kde
mUzete nastavit
Send Level
kazdého padu.

Knoby 1-3 upravite parametry efekt(.

Tlagitko 3 (BYPASS) do¢asné vypne FX. ]

|________| BYPASS |

Pokud nahravate smyckovou frazi (rezim REC), pohyby knobu jsou nahravany na frazovou stopu FX. Tlagitko 1
funguje jako TR MUTE, FX stopa bude umli€ena, jakmile je tato funkce zapnuta.

:DCTAPA HEEE
01:0CTAPAD chba
THRU =
0
® ® [
01-1
Fi CTRL

TRMUTE | | BYPASS

Nastaveni FX Send Level pro kazdy pad
(FX CONTROL-FX SEND)

Na obrazovku FX SEND (FX send level) se dostanete také z obrazovky FX CONTROL.
1. Stisknéte tlacitko [FX CTRL].
2. Stiskem tla€itka 1 (SEND) vstoupite na obrazovku FX SEND (FX send level).
Operace jsou dle uvedeni vySe, na str. 40.

Veskeré zmény, provedené na této strance, nebudou uloZeny do sady. Pohyby kontroler(i a nastaveni Send Level v
rezimu Rec frazové smycky, NEBUDOU nahravany do fraze.
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IEditace AMBIENCE

V této sekci se dovite, jak si nastavit celkovy zvuk OCTAPADu. Mate na vybér z efektd Ambience, Equalizer a Limiter.
Jelikoz tyto efekty se tykaji nastaveni celého OCTAPADu, neméni se pfi pfepnuti sad.

Nastaveni Ambience (AMBIENCE-AMBIENCE)

Jak upravit nastaveni Ambience. Odpovida rezonanci mistnosti, ve které hrajete na bici.
1. Zvolte MENU — AMBIENCE — AMBIENCE (str. 16).
Objevi se obrazovka AMBIENCE-AMBIENCE.

Zalvypina Ambience

Stupnice Urovné
na vystupu

Typ Ambience

Hloubka Ambience
Knobem [1] (SEL)

zvolte parametr.

A e

Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu.

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.

3. Knobem 3 (-/+) upravite parametr.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Switch OFF, ON Zapnuti a vypnuti Ambience
Na obrazovce KIT muzete nastavit za/vypnuti Ambience ve QUICK MENU — Ambience ON/OFF.
Type 1-7 Typ Ambience
Depth 1-10 Hloubka Ambience

Nastaveni ekvalizéru (AMBIENCE-EQ)

Zde mUzete upravit nastaveni v pasmech vysek, stfedl a basu.
1. Zvolte MENU — AMBIENCE — EQ (str. 16).
Objevi se obrazovka AMBIENCE-EQ. Editacni procedura je stejna, jako pro Ambience.

Parametr Hodnota Vysvétleni

prepinaé OFF, ON Equalizer on/off

High -12—+6 dB Posileni/ofezani pasma vysek.
Mid -12—+6 dB Posileni/ofezani pasma stredu.
Low -12—+6 dB Posileni/ofezani pasma basu.

Nastaveni limiteru (AMBIENCE-LIMIT)

hlasitost vice konzistentni.
1. Zvolte MENU — AMBIENCE — LIMIT (str. 16).
Objevi se obrazovka AMBIENCE-LIMIT. Editaéni procedura je stejna, jako pro Ambience.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Prepinac OFF, ON Limiter on/off
Threshold -12-0 dB Uroven hlasitosti, na které zagina komprese.
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I Vytvoreni sady

Chcete-li mit frazovych smycek, viz “Co je to Frazova smycka?” (str. 9).

Takty, rytmus (doby) a nastaveni zvuku

metronomu (Click) (SETUP)

Podrzte tlacitko [STANDBY] a vstoupite na obrazovku PHRASE LOOP SETUP.

Phi"ase LOOF
SETUP

Poloha Uhozu na pad je detekovana.
———Measures D
4 it Wl Horni uroven jsou takty a dolni jsou doby.

Stiskem tlacitka 2
(CLICK) se objevi

pruh nad tlagitkem ' Beat ,

a spusti se click

metronom. 2 - L Mizete take editovat hodnoty otoSenim knobi 1 (MEAS)
EAS @ BEAT a2 (BEAT).

( #$BliZze o téchto operacich, viz "Takty, rytmus (doby) a nastaveni zvuku metronomu (Click) (SETUP)" (s. 26))

Parametr Hodnota Vysvétleni

Pocet taktl ve frazi.

Measures 1-96, FREE Pokud zvolite “FREE”, pomoci [SET LOOP] pfi nahravani nastavite body smycky (viz nize). Mizete vyuzit
parametr “Default Measures” (str. 51) a zadat standardni hodnotu tohoto parametru.
Rytmus fraze. Muzete vyuzit parametr “Default Beat” (str. 51) a zadat standardni hodnotu tohoto parametru.

Beat 1-9 Zalvypnuti zvuku metronomu (clicku). Muzete vyuzit parametr “Default Click” (str. 51) a zadat standardni
hodnotu tohoto parametru.

Click OFF, ON Jak jsme popsali v “Nastaveni zvuku clicku metronomu (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)” (str. 51),
muzete nastavit “zvuk clicku pouze pfi prvnim priichodu smyckou”, kdyz zménite typ zvuku clicku, nebo
nastavit hlasitost clicku.

Pouziti tlaCitka [SET LOOP] k nastaveni smycky

Pokud je parametr Measures na obrazovce STANDBY nastaven na “FREE”, mUzete pouzit tlacitko [SET LOOP]
a nastavit body smyc¢ky i béhem nahravani.

Je-li Measures nastaven na “FREE”, tlacitko [SET LOOP] bude pfi nahravani (nebo pfehravani) blikat. Pokud jste na
taktu, ktery chcete mit ve smycce, stisknéte tlacitko [SET LOOP], na konci tohoto taktu bude stanoven bod smycky.

* Nelze nastavit bod smycky uprostred taktu.

Lo | T >
Stsknite taciko

Pouziti nozniho spinacCe k nastaveni smycky

Pokud zapojite pedalovy spina¢ (FS-5U, nutno dokoupit, str. 53) a nastavite “Foot Sw” (str. 53) na “PHRASE-LOOP
CTRL”, dokazete nastavit smycku stiskem spinace.

>

; - Kdyz podrzite nozni &@ Pfi druhém stisku spinace, se &«, Treti a nasledujici stisk
# spinaé poprvé, objevi se \% nastavi konec aktualniho taktu \% nozniho spinaée prepina

obrazovka SETUP. jako konec smycky. funkce PLAY a REC.

(Stejna operace jako tlagitkem [STANDBY]) (Stejna operace jako tlacitkem [SET LOOPY]) (Stejna operace jako tlacitkem [PLAY]/[REC])

43



Nastaveni kvantizace a tempa (STANDBY)

Podrzte tlacitko [STANDBY], tlacitko [STANDBY] sviti a vstoupite na obrazovku PHRASE LOOP SETUP.

Knobem 1 (QTZ) AT oot = Zobrazi se &islo aktualné zvolené sady.
nastavite kvantizaci. 2
Pokud zvolite “OFF”, - . ;
kvantizace se | 165Fal i8%bo| Cose | 107R Knobem 3 (TEMPO) nastavite tempo.
neaplikuje. {Fomy Tom{  Tom| T

{10"Maj12"maj 18 maj 16" M

J\ HIT FARTa STaRT MuizZete nastavit tempo stiskem tlacitka 3 (TAP) 4x nebo
Stiskem tladitka 2 vice, v pozadovaném tempu (Tap Tempo). Tempo
(START) nebo b mUzete nastavit také ruéné, kdyz podrzite tlacitko 3 (TAP)
dhozem na pad M8 01-1 [J)=%0 a poklepete na pad 4x a vice, v poZadovaném tempu.
. p Lo — aTz STANDEY @ TEMFD

spustite nahravani.

P Blize o operacich, viz “Nastaveni kvantizace a tempa” (str. 27).

Parametr Hodnota Vysvétleni
QTZ (Quantize) OFF,d' 8,43 12, Funkce Quantize automaticky srovna nepfesnosti v &asovani hry na pady, uz bé&hem nahravani.
F16,F324 Kdyz aktivujete kvantizaci, budou Uhozy nahrany v pfesnych intervalech osminovych not,

12-tinovych triol, 16-tinovych not a 24-tinovych triol. Kvantizace funguje jen béhem nahravani.

TEMPO- 40-260 Toto je tempo fraze. Je-li tempo OCTAPADu synchronizovano k externim hodinam (viz “MIDI

Synchronizace” (str. 65)), mlzete také synchronizovat v zadaném tempu. Namisto hodnoty tempa pak
v poli tempa vidite externi hodinovy zdroj (‘MIDI” nebo “USB”).

QUICK MENU obrazovky STANDBY

Na obrazovce PHRASE LOOP STANDBY stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

Nabidka Vysvétleni Stranka
Part 1

Part 2 Méni aktualni nastaveni zvoleného partu. str. 44
Part 3

Click ON/OFF Zal vypnuti zvuku clicku. str. 43
Phrase List Vstoupi na obrazovku PHRASE LIST, takze umoziiuje nacist frazi. str. 50
Save Phrase Ulozi frazi. str. 49
Clear Phrase Vymaze aktualné zvolenou frazi. str. 28
Favorite ON/OFF (V pfipadé ON, se vybér sady pro frazovou smycku tyka Favorites).

Ptepinani sad v partu (STANDBY)

Kazda fraze ma tfi party a u kazdého partu mize hrat sou¢asné na jinou sadu.

1. Na obrazovce PHRASE LOOP STANDBY, vstupte do QUICK [Part3 )
MENU a zvolte Part 1-3. e h
Part 1 \
Aktualni part (aktualné zvoleny part) se zméni. Track 1 |
Track 2 |
7 Aktudlné zvoleny Part Track 3 |
Track 4 '
Track 5 l
2. Tlacitky [KIT] prepinate sady. Track 6 |
Track7
Sada aktualné zvoleného partu se zméni. T:st :
Track 9 External Pad 1
Track 10 External Pad 2 :
Jestlize jste nenahrali ani jedinou notu partu (jako pfi nacitani fraze), u Track 11 BemalPad3 /
partu je zadana znacka, a neni mozné prepinat sady. Track 12 [ExternalPad4 | »
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Nahravani fraze (REC)

Na obrazovce PHRASE LOOP STANDBY, stiskem tlacitka 2 (START) nebo Uhozem na pad spustite nahravani.

Zde vidite sadu kazdého partu. Jestlize jste nenahrali
ani jedinou notu partu (jako pfi nagitani fraze), u partu
je zadana znacka, a neni mozné prepinat sady.

Zobrazuje data stopy
padu a jméno
nastroje.

ﬁ\l’&lﬁ"r’aé 15"Po | Cowbe | 10"Ru!
1} 1 1 4

{10"mal12"maj14"ma} 16" mal

Pruh vyznacuje data u / Indikuje aktualni takt a dobu.
v8ech partl, vidite
polohu kurzoru a dalSich
taktd.

K pfepinani aktualniho partu mizete vyuzit tlacitko 1
(PART 1) — 3 (PART 3).

g 01-1 EisG
® oT=z @® TEMFO
]

Stisknéte tlacitko [PLAY] a jste v rezimu Play. Nahravani se nespusti, ani kdyz zahrajete na pady.

Zobrazuje data stopy Phrase LOOE E} ] T .
padu a jméno peRT1  EE Zde vidite sadu kazdého partu. JestliZze jste nenahrali
nastroje. 3 -3 ani jedinou notu partu (jako pfi nacitani fraze), u partu
}F&swai o Cwbe; 10"Rui je zadana znacka, a neni mozné prepinat sady.
I lD"I"Iaé_ lE"I"Ia§ ld"l"'la% lS”I’"Iaé —

\'jsr:zh"gr‘f‘y;l‘t’g‘a u %l Indikuje aktuglni takt a dobu. J
polohu kurzoru a v TN TR,
dal$ich taktc. 8 01-1 =iz K pFepinani aktualniho partu maZete vyuzit tlagitko 1

e s (PART 1) -3 (PART 3). |

QUICK MENU obrazovky REC/PLAY

Na obrazovce PHRASE LOOP STANDBY stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

Nabidka Vysvétleni Stranka
Undo REC (nebo Muzete vratit operaci nahravani nebo vymazani, kterou jste pravé provedli. Ihned po nahravani nebo vymazani, provedte
Undo ERASE) nasledujici operaci str.

28. Jakmile zastavite frazi, nelze jiz pouzit funkci Undo.
Part Level Nastaveni Grovné partt 1-3. str. 48
Favorite ON Je-li ON, muzete vybrat sady jen z oblibenych sad. str. 22
Kit Chain ON Je-li ON, muzete vybrat sady jen z fetézce sad Kit Chain. str. 37
Fav/Chain OFF Vypina jednu z téchto funkci. —
Click ON/OFF Za/ vypnuti zvuku clicku. str. 43
Clear Part Data Vymaze obsah aktualné zvoleného partu. Objevi se dotaz na potvrzeni, stisknéte tlacitko 3 (OK). —

Ukon¢eni fraze (STOP)

Chcete-li zastavit frazi, podrzite tlacitko[PLAY] a stisknéte tlacitko
[REC]. Budete vraceni na obrazovku STANDBY (str. 44).
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I Editace fraze

Co Ize délat v rezimu REC/PLAY

V rezimu Phrase Loop Record nebo Play, mlzete stiskem nasledujicich tlacitek ziskat pFistup k funkcim editace

funkci OCTAPADu.

Tlacitko  Vysvétleni Stranka
Prepina do rezimu PLAY. Nahravani se nespusti, ani kdyz zahrajete na pady. str. 45
REC Prepina do rezimu Record (REC). Hra na pad bude nahrana. str. 45

Podrzite-li tlacitko [MUTE] a uhodite na pad, mizete de/aktivovat umlCeni na této
stopé. Stav umiceni vidite na obrazovce a podle podsviceni padu.

MUTE str. 46

Podrzite-li tlagitko [ERASE] a uhodite na pad, mUzete volitelné vymazat nezadouci sekci stopy. Uhodte na pad
e na zacatku sekce, kterou chcete vymazat a uhodte 1x znovu, na konci této sekce. Stav vymazani vidite na str. 47
obrazovce a podle podsviceni padu.

FX CTRL Stiskem tlacitka [FX-CTRL] vstoupite na obrazovku FX-CONTROL, kde mGzete vyuzit k oviadani efektt knoby.

Pokud nahravate v rezimu Phrase Loop, pohyby knobu budou nahravany. str. 41

SET LOOP/ Pokud tla¢itko REC blika: Nastavte body smycky. str. 43
| NEXT

Pokud tlagitko sviti: Rezervuje operaci (MUTE/PLAY/REC/STOP), ktera se provede v dal$i smycce. str. 47

MEMQ
Jestlize jste zapojili nozni spina¢ a systémové nastaveni “Foot Sw” je na “PAD CTRL”, mizete podrzenim spinace
a Uhozem na pad provést stejné operace jako tladitka, uvedena vyse. Viz Nozni spinac (str. 53).

Umic€eni stopy (MUTE)

Podrzte tlacitko [MUTE] a vstoupite na obrazovku PHRASE LOOP MUTE.

Umigené pady (stopy) | [Faers miemrizom j Stav podsviceni padu

jsou vyznaCeny Sedé. £ Umigeno Data existuji Z4dna data

: " uEEw
{10"Mma}12"Maj 14" Ma} : - P o
Stiskem tlagitka 2 (FLIP Blika -_ svit -_ nesviti J

ALL) vyméni stav
umiceni a neuml€eni u
vSech stop.

r

Stiskem tlacitka 3 (MUTE ALL) do¢asné umicite
vSechny stopy.

01-1

MUTE

Podrzite-li tlacitko [MUTE] a uhodite na pad, mGzete de/aktivovat umi¢eni na této stopé.

++++ +++

/1 Neumléeno

A1 Umléeno

Rozdily v umlCeni, u rezimu Play a Rec

V rezimu Play nejsou umi€ené party slySet. Napf. byste méli umiCet stopy virblu a kopaku, a uhodit na pady sami, aby
hraly. V reZimu Rec nejsou umliCené party slySet, stejné jako v Play. Rozdil je v tom, Zze kdyz v rezimu Rec uhodite
na pad umléené stopy, vymazete vSechna data z této stopy, a zrusi se jeji uml€eni.

46



Odstranéni stopy (ERASE)

Podrzte tlacitko [ERASE] a vstoupite na obrazovku PHRASE LOOP ERASE.

Textovy &titek padu Stav podsviceni padd
(stopy), kterou chcete

vymazat, blika.

Vymazéano Data existuji Z4dna data

{10"mai12"ma

Stiskem tlacitka 1
(CANCEL) zrusite
operaci vymazani.

01-1 Tlagitkem 3 (FX TRACK) vymazete celou stopu FX
it B Control (str. 41).

Podrzite-li tlacitko [ERASE] a uhodite na pad, muzete volitelné vymazat nezadouci sekci stopy. Uhodte na pad na
zacCatku sekce, kterou chcete vymazat a uhodte 1x znovu, na konci této sekce.

+++

* MGzete provést Undo naposledy operaci vymazani (str. 28).

* Pokud jste v rezimu nahravani, pak i kdyz zahrajete na pad, ktery chcete vymazat, bude tento zvuk nahrany.

Rezervace operace v dalsSi smycce (NEXT)

Jak rezervovat operaci (MUTE/PLAY/REC/STOP), ktera se projevi na za¢atku nasledujici smycky.
Provedte tuto operaci v rezimu Rec nebo Play (pokud fraze hraje).

1. Stisknéte tlacitko [SET LOOP/NEXT].

* Jestlize tla¢itko [SET LOOP/NEXT] blika pomalu (tedy kdyz neni nastaven bod
smycky), pIni funkci SET LOOP (str. 43), takze neni mozné rezervovat dalsi
operaci. Jestlize sviti tlacitko [SET LOOP/NEXT], muizete rezervovat dalsi
operaci.

2. Stisknéte tlacitko, které chcete rezervovat.
Mduzete rezervovat MUTE, PLAY, REC nebo STOP.

Pokud rezervujete operaci Mute, podrzte tlacitko [MUTE] a uhodte na pad, ktery chcete umlcet.

Tlacitko [SET LOOP/NEXT] blika.

Jestlize se rezervovat operaci Stop, stisknéte tlacitka [PLAY] a [REC] soucasné.

Tlagitko, jehoz operaci chcete rezervovat, blika. Az pristé fraze dosahne zacatek smycky, projevi se rezervovana
operace.

Rezervované tlacitko blika. ‘
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Nastaveni hlasitosti parta (PART LEVEL)

Jak nastavit Uroven partt 1-3.
1. Na obrazovce PHRASE LOOP (v rezimu Rec nebo Play), zvolte ve QUICK MENU pfikaz Part Level.
Tfemi knoby nastavite uroven partt 1-3. Stiskem tlacitka [BACK] budete vraceni na obrazovku REC/PLAY.

FART 1
=

ﬁ Indikuje aktualni part a sadu kazdého partu.

S0 S0

> -
Knoby 1- 3 nastavite | o8
uroven partd 1-3. [T

i

(ﬂsﬁgi ol olfI
g ¥-96 i i

01-1 K pfepinani aktualniho partu mizete vyuzit tlacitko 1

FART LEVEL (PART 1) — 3 (PART 3).

Ukonceni rezimu Phrase Loop

Ve stavu Standby (pokud stoji), stiskem tlacitka [STANDBY] zhasne LEDka, ukongite tak rezim Phrase Loop a vratite
se na obrazovku KIT.

* Pokud ukoncite rezim Phrase Loop bez ulozeni dat, budou ztracena. (na obrazovce se objevi pripomenuti).
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Ulozeni/nacteni fraze

Ulozeni fraze (SAVE PHRASE

Nahrané fraze se ztrati pfi vypnuti pfistroje, nebo kdyz ukoncite rezim Phrase Loop, popF. zvolite jinou frazi. Pokud
chcete zachovat tato data, musite je ulozit do interni paméti, nebo na USB KIi¢.

1. Na obrazovce PHRASE LOOP (pokud stoji), zvolte ve QUICK MENU piikaz Save Phrase.

Objevi se obrazovka SAVE PHRASE. Nasledujicim knobem a tlagitky zvolte cil pro uloZeni a stiskem tlacitka 3 (SAVE)
ulozite frazi.

Jestlize zvolite pamét, ktera jiz obsahuje data, na obrazovce se objevi dotaz na potvrzeni. Stiskem tlacitka 3 (OK)
ulozite frazi.

Knobem 1 (SAVE
TO) zvolte ¢&islo

cilové fraze. i Tlacitkem 2 (NAME) vstoupite do okna NAME (str. 35),
bl R s kde miiZete frazi pojmenovat.
05 (Interlude
o (Interlude
J\ 07 {Interlude /
08 {Interlude
Stiskem tlacitka 1 ®saveTo &

pfepinate mezi interni
(INT) a USB paméti.

Name Stiskem tlacitka 3 (SAVE) spustite operaci Save. ’

<
7O USE SAVE
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Nacteni fraze (PHRASE LIST)

Fraze ulozené do interni nebo USB paméti, muzete zvolit v seznamu a poslechnout si je, nebo muzete frazi nacist a
pomoci Phrase Loop ji pfehrat, popf. do ni nahrat dal$i material.

1. Zvolte MENU — LIST (str. 16).

Objevi se obrazovka PHRASE LIST. Nasledujicim knobem a tlagitky zvolte frazi, a stisknéte tlacitko 3 (SAVE), nactete
tak frazi a objevi se obrazovka STANDBY.

Phrase List [

Knobem 1 (SELECT)
zvolte Cislo fraze,
kterou chcete nacist.

T
o1 Interlude Informace o zvolené frazi vidite zde.
oz: Int
oz Interlude

04 Interlude
osi Interlude

)\‘ng Lt J Tlacitkem 2 (PREVIEW) si poslechnéte frazi.
osi Interlude pv

i N .'SELECT /L J
Stiskem tlacitka 1 FARTL 1: ocmyzﬂ/
3 e

o’

prepinate mezi interni & Stiskem tlacitka 3 (STANDBY) nadtete frazi a piejdete na
(INT) a USB paméti. g | =120 meas:q : obrazovku STANDBY (str. 44).

* Dokud bézi naslech (PREVIEW) z USB paméti, nehrajte na pady. Vibrace by mohly vést k chybam.

QUICK MENU obrazovky PHRASE LIST

Na obrazovce PHRASE LIST stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.

n
=
L]
)
)
5
o
o

.

Menu Vysvétleni Str.

str. 35

Pfejmenovani Zobrazi okno NAME, kde muzete frazi pojmenovat.

Delete Phrase Vymaze frazi, zvolenou v seznamu. Objevi se dotaz na potvrzeni, stiskem tlacitka 3 (OK) volbu potvrdite.
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Frazova smycCka a zvuk metronomu (Click)

Nastaveni frazové smycky (PHRASE LOOP SETUP

Jak nastavit frazovou smycku.
1. Zvolte MENU — SETUP — SETUP (str. 16).
Objevi se obrazovka PHRASE LOOP SETUP-SETUP.

PhraseLooF Setur

R e |
FREE]

Default Beat 4

Default Click
Knobem [1] (SEL) Part 1 MIDI Ch
zvolte parametr. Part 2 MIDI Ch

Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu.

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
3. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Default Measures 1-96, FREE Standardni hodnota, uvedena na obrazovce SETUP MEMO
Default Beat 1-9 Standardni hodnota Beat, uvedena na obrazovce Pokud jste uvedli pozadovanou hodnotu zde,
SETUP. muzete jednoduse stisknout tlacitko [STANDBY]
a tyto hodnoty se zobrazi na obrazovce Standby
frazové smycky.
Default Click OFF, ON Standardni hodnota Click, uvedena na obrazovce
SETUP.
Part1 MIDI Ch MIDI kanal kazdého partu.
Part2 MIDI Ch 1-16, OFF [MEMO]
Part3 MIDI Ch . s R : P
MIDI kanaly kazdého padu, kromé rezimu Phrase Loop, jsou uvedeny znakem “CH” (str. 63).
Tx Start/Stop OFF, ON Pokud je zde ON, MIDI zpravy FA/FC budou vysilany, jakmile spustite/zastavite frazovou smycku.
Rx Start/Stop OFF, ON Pokud je zde ON, MIDI zpravy FA/FC (start/stop) budou pfijimany v rezZimu Phrase Loop.

Nastaveni zvuku metronomu (Click)

(PHRASE LOOP SETUP-CLICK)

Jak zvolit zvuky, pouzité u metronomu (click).
1. Zvolte MENU — SETUP — CLICK (str. 16).
Objevi se obrazovka PHRASE LOOP SETUP-CLICK.

Knobem [3] (—/+) upravte hodnotu. ]
Knobem [1] (SEL)
zvolte parametr.

Tlacitkem 3 (PREVIEW) si poslechnéte zvuk clicku. ]

2. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
3. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Sound (Inst Name) Typ zvuku clicku.

Volume 0-10 Hlasitost zvuku clicku.

Pan L15-CTR-R15 Nastaveni panorama zvuku clicku. CTR je stied.

Je-li zde ON, uslysite zvuk jen pfi prvnim prichodu smycky, nikoliv pfi druhém a dalSich.

1st Loop Only OFF, ON * Jestlize se pfi prvnim prichodu nic nenahralo, uslysite click také na druhy prichod.
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I Nastaveni celeho OCTAPADu (SYSTEM)

Tato nastaveni se tykaji celého OCTAPADu.
1. Zvolte MENU — SYSTEM (str. 16).

Objevi se systémova obrazovka.

Tlagitka 1 a 2 prepinaji zalozky.

LCO BFi3htness

L11umination

Temro Indicator

Blize o kazdé obrazovce viz stranky, uvedené nize. — B
Obrazovka Vysvétleni Str.
VOLITELNE Nastaveni obrazovky a podsviceni. str. 52
CONTROL Nastaveni nozniho spinace a externiho padu. str. 53
MIDI MIDI nastaveni celého OCTAPADu. str. 65
INFO Prehled informaci o systému. str. 54
F.RESET Resetuje OCTAPAD do stavu po vyrobé. Muzete také obnovit jednotlivou sadu do stavu po vyrobé. str. 20

Nastaveni obrazovky a podsviceni

(SYSTEM-OPTIONS)

1. Zvolte MENU — SYSTEM — OPTIONS (str. 16).
Objevi se obrazovka SYSTEM-OPTIONS.

52

Knobem [1] (SEL)
zvolte parametr.

LCD Brishtness

Illumination

TemPo Indicator

TYPE 1
ON

|

Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu. ]

SELAw ® -+ =
= - ”T
Parametr Hodnota Vysvétleni
LCD Contrast 1-10 Nastaveni kontrastu displeje.
LCD Brightness 1-10 Nastaveni jasu displeje.
OFF Urcuje, jak budou svitit tlacitka [KIT] a podsviceni stavovych tlacitek padu. Kdyz upravujete toto
nastaveni, aktualni stav tlaCitek a podsviceni se bude pFislusné ménit, takze hned vidite dany stav.
S hodnotou “OFF” zUstanou tlacitka a stavové LEDky padl stale zhasnuté.
TYPE1 Bude svitit pouze tlacitka [KIT].
Podsviceni TYPE 2 Sviti tlagitka [KIT]. Stavové LEDky podsviceni padii sviti jen, kdyZ uhodite na pad.
TYPE 3 Tlacitka [KIT] a stavové LEDky padu sviti vzdy. Doporucujeme pouzit, chcete-li vidét umisténi padu na
temném podiu.
Tempo Indikator OFF, ON Urcuje stav sviceni indikatoru tempa (). S hodnotou “OFF” nesviti, a také indikator tempa na
obrazovce KIT je vypnuty.
Zalvypina indikator za/vypnuti externiho triggeru na obrazovce KIT.
Ext Pad Indikator OFF, ON Je-li zapnuty, indikace bude tak, jak ji vidite na obrazku napravo.

Pokud je vypnuty, vidite jednodussi indikaci a bude zobrazeno jméno
padu, jen kdyz uhodite na pad.

(haF e LB s (B0

Kit Tempo Func

DISABLE, ENABLE

Urcuje, zda bude aktivni parametr “Kit Tempo” (str. 34) kazdé sady. Zvolite-li ENABLE, tempo se zméni
podle sady, pfi jejim pfepnuti. AvSak nezméni se, jestlize je Kit Tempo na Off.

V-LINK Button Lock

OFF, ON

Pokud je zamek aktivni, tla¢itko [V-LINK] nefunguje.

Write Protect

OFF, ON

Je-li ochrana pfed zapisem aktivni, neni mozné ulozit jakékoliv nastaveni.




Nastaveni nozniho spinace a externiho padu

(SYSTEM-CONTROL)

Zapojeni nozniho spinace

Nozni spinace zapojite do jacku FOOT SW.

MuZete pouzit specialni kabel (PCS-31L:
nutno dokoupit) k zapojeni dvou noznich
spinacl (FS-5U: nutno dokoupit).

Nozni spinac, zapojeny do ¢erného
konektoru je spina¢ 1 a v erveném je
spinac 2.

@) @)@ (@) (@) (e

10K MHCTRL

Popf. muzete zapojit jeden pedalovy spinac¢ (DP-2: nutno dokoupit), misto FS-5U. V tom pfipadé
DP-2 funguje jako nozni spinac 1.

Provedeni nastaveni

1. Zvolte MENU — SYSTEM — CONTROL (str. 16).
Objevi se obrazovka SYSTEM-CONTROL.

Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF Zadejte funkce noznich spinacu 1 a 2. S hodnotou “OFF” nebudou nozni spinace reagovat.

Kdyz podrzite nozni spinac, vyjede nabidka. Podrzte nozni spina¢ a uhodte na pad, chcete-li, aby
ovladal funkci, pfifazenou tomuto padu. V tom pfipadé nezazni zvuk.

( 1
Rezim KIT
Tap Tempo Tempo mUzete zadat také Uhozem na pad Ctyfi a vicekrat
v pfislusném intervalu (Tap Tempo).
FX Bypass Provede stejnou funkci jako [BYPASS] na obrazovce FX Control (str. 41).
Phrase Play Vyvola frazi, pfitazenou v “KIT OTHERS-PHRASE” (str. 34), a

spusti frazovou smycku v rezimu Play.

Nelze pouzit, pokud nebyla dfive pfifazena fraze.

P.LoopStdby Prejde na obrazovku Phrase Loop Standby (str. 44).
Obrazovka nastaveni (str. 43) se aktivuje, kdyZ podrzite pedal.
Kit < Zvoli pfedchozi sadu (nebo predchozi krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
Kit > Zvoli nasledujici sadu (nebo nasledujici krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
PAD CTRL
Foot Sw 1 Rezim Phrase Loop
Foot Sw 2 ERASE Provede stejnou funkci jako tlagitko [ERASE] (str. 47).
MUTE Provede stejnou funkci jako tlacitko [MUTE] (str. 46).
FX Bypass Provede stejnou funkci jako [BYPASS] na obrazovce FX Control (str. 41).
SET/NEXT Provede stejnou funkci jako tlacitko [SET LOOP/NEXT] (str. 43, 47).
PLAY Provede stejnou funkci jako tlacitko [PLAY] (str. 45).
REC Provede stejnou funkci jako tlacitko [REC] (str. 45).
Frazi zastavite sou¢asnym uhozem na [PLAY]/[REC] padu.
Part < 2Zvoli pfedchozi part.
Part > Zvoli nasleduijici part.
L START/STOP (Umozniuje start/stop frazovou smycku). )
PHRASE-LOOP CTRL Spusti operace frazové smycky STANDBY — SET LOOP — PLAY «— REC (str. 43).
Kit + Zvoli nasledujici sadu (nebo nasledujici krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
Kit — Zvoli pfedchozi sadu (nebo pfedchozi krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
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Parametr Hodnota Vysvétleni
Zada stejné operace, jako se provedou po Uhozu na Ext Pad 1-4. S nastavenim jinym, nez “OFF”,

OFF nebude pad nadale po Uhozu vyrabét zvuk.
Ext Pad 1 PHRASE-LOOP CTRL Spusti operace frazové smycky STANDBY — SET LOOP — PLAY «—— REC.
Ext Pad 2 Kit + Zvoli nasledujici sadu (nebo nasledujici krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
Ext Pad 3
Kit — Zvoli predchozi sadu (nebo pfedchozi krok, pokud je Kit Chain zapnuty).
Ext Pad 4
Phrase Play Vyvola frazi, pfifazenou v “KIT OTHERS-PHRASE” (str. 34), a spusti frazovou smy¢ku v rezimu Play.
TAP TEMPO Tempo mlzete zadat také uhozem na pad ¢tyfi a vicekrat v pfislusném intervalu (Tap Tempo).
START/STOP (Umozriuje start/stop frazovou smycku).
FootSw1 Polarity Urcuje polaritu nozniho spinace. Pokud nozni spina¢ nepracuje dle ocekavani, zmérite jeho nastaveni.
FootSw2 Polarity NORMAL, INVERT

Prehled informaci o systému

(SYSTEM-INFO)

1. Zvolte MENU — SYSTEM — INFO (str. 16).
Objevi se obrazovka SYSTEM-INFO.

Parametr Vysvétleni

Internal Memory Zbyvajici interni pamét.
Program Version Verze systémovych programt.
Sound Version Verze zvuku.

Serial# Sériové Cislo.
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I Pouziti USB pameti

Zapojenim USB paméti (nutno dokoupit), mlzete zalohovat veskera nastaveni OCTAPADu (nebo tfeba jen
jednotlivé sady) do USB paméti.

Dokud jste na obrazovce USB, nehrajte na pady!

Pokud uhodite na pady, kdyz se nacita nebo zapisuje do USB paméti, vibrace mohou vést k chybam. Z toho dévodu
jsou pady zablokovany a nevyrabi zvuk, pokud jste na obrazovce USB.

Pouzivejte USB kli¢ od dealera Roland!

U produktt jinych vyrobcli nelze zarucit spravnou funkénost.

Nikdy neodpojujte USB pamét’, dokud je OCTAPAD zapnuty!

Mohli byste poskodit USB pamét nebo data.

Peclivé zasunte USB pamét’ zcela dovnitr — az si pevné zasedne!

Do USB konektoru nezapojujte jiné zarizeni, nez USB pamétovy kli¢!

Formatovani USB pameti (USB-FORMAT)

Pfed prvnim pouziti USB paméti v OCTAPADu ji musite zformatovat (inicializovat).

Pokud zformatujete USB pamét, veskera data, dfive ulozena v paméti budou vymazana. Dulezita data si proto
zkopirujte do pocitace.

1. Zapojte USB pamét’ do konektoru USB MEMORY.
2. Zvolte MENU — USB — FORMAT (str. 16).
Objevi se obrazovka USB-FORMAT.

USE

GAl
FORMAT

FORMAT USE MEMORY

FORMAT

Stiskem tlacitka 3 se objevi dotaz na potvrzeni. ]

[ s==m | &=rcws |

3. Stisknéte tlac¢itko 3 (ENTER).
Objevi se obrazovka potvrzeni.

4. Stisknéte tlacitko 3 (FORMAT).
Zobrazi se opét dotaz na potvrzeni.

5. Stisknéte tlacitko 3 (OK).

Spusti se formatovani. Po dokonéeni formatovani se objevi zavérecna obrazovka.
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Ukladani dat do USB pameti (USB-SAVE)

Jak mlzete zalohovat nastaveni OCTAPADu nebo nastaveni konkrétni sady do paméti USB.
1. Zvolte MENU — USB — SAVE (str. 16).
Objevi se obrazovka USB-SAVE.

l® sELECT
| sem | 2 eecewn |

[Knob 1] (SELECT) IWSaY EACKUR
voli operaci.
L / Tlagitko 3 (ENTER) potvrdi operaci.

2. Knobem 1 (SELECT) zvolite nastaveni, které chcete ulozit, a stiskem tla€itka 3 (ENTER) potvrdite

operaci.
Polozka Vysvétleni
1KIT Ulozi pouze jednu sadu
BACKUP ALL Ulozi vSechna data

Ulozeni jedné sady (1 KIT)

3. Knobem 1 (SAVE TO) zvolte Cislo cilové sady, knobem 3 (SOURCE) zvolte sadu, kterou chcete
ulozit, tlacitkem 3 (SAVE) pak operaci potvrdite.

Objevi se dotaz, zda chcete ulozenim pfepsat pfedchozi data. Stiskem tlacitka 3 (OK) potvrdite operaci Save.

Zalohovani vSech dat (BACKUP ALL)

3. Knobem 1 (SAVE TO) zvolte cilové Cislo a tla¢itkem 2 (NAME) pojmenujete ukladana data. Nakonec
stiskem tlacitka 3 (SAVE) operaci potvrdite.
Objevi se dotaz, zda chcete ulozenim prepsat predchozi data. Stiskem tlaCitka 3 (OK) potvrdite operaci Save.

Nacteni dat z USB pameti (USB-LOAD)

Jak nacist dfive ulozena data z USB paméti.
1. Zvolte MENU — USB — LOAD (str. 16).
Objevi se obrazovka USB-SAVE.

LORD

Knobem [1] (SEL) 1 kT
zvolte operaci.

Tlagitko 3 (ENTER) potvrdi operaci.

SELECT
[ s=m | e |
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2. Knobem 1 (SELECT) vyberte data, ktera chcete nacist a tlacitkem 3 (ENTER) potvrd'te operaci.

Polozka Vysvétleni
1KIT Nacte pouze jednu sadu
BACKUP ALL Nacte vSechna data

Nacteni jen jedné sady (1 KIT)

3. Knobem 1] (SOURCE) zvolte zdrojovou sadu (v USB paméti), kterou chcete nacist, knobem 3 (DEST)
zvolte cilovou sadu (v paméti OCTAPADu), do které ji chcete nacist, tlaitkem 3 (LOAD) operaci
potvrdite.

Objevi se obrazovka potvrzeni.

4. Tlac¢itkem 3 (OK) spustite operaci Load.

Nadteni véech dat (BACKUP ALL)

3. Knobem 1 (SOURCE) zvolte zdrojovou pamét’ pro naéteni (v USB paméti). Tla¢itkem 3 (LOAD)
operaci potvrdite.

Objevi se obrazovka potvrzeni.

Kdyz nactete vSechna data, veSkera data v paméti OCTAPADu budou pfepsana. Zalohujte proto dulezita data,
nez budete pokracovat.

4  Tlacitkem 3 (OK) spustite operaci Load.

Zobrazeni / vymazani dat v USB

(USB-VIEW)

Povime si, jak zobrazit data v USB paméti. Mlizete také vymazat zvolena data.

1. Zvolte MENU — USB — VIEW (str. 16).
Objevi se obrazovka USB-VIEW.

USE

SAUE [T

VIEW

KIT PHRASE BRCKUP

Knobem [1] (SEL)
zvolte operaci. Chanse Data Folder > J

Tlagitko 3 (ENTER) potvrdi operaci.

SELECT
2. Knobem 1 (SELECT) zvolte polozku, kterou chcete vidét a tlacitkem 3 (ENTER) ji potvrdite.
Polozka Vysvétleni
KIT Zobrazi slozku KIT.
PHRASE Zobrazi slozku PHRASE. Chcete-li vymazat soubor, knobem 1 (SELECT) soubor vyberte a tladitkem 3
(DELETE) jej vymazte.
BACKUP Zobrazi slozku BACKUP.

Knobem 1 (SELECT) zvolite datovou slozku, a stiskem tlacitka 3 (ENTER) volbu
Change Data Folder Zméni datovou slozku potvrdite. Jediné datova slozka, kterou jste zvolili zde, bude pfedmétem operaci v
OCTAPADu. Muzete si vytvorit novou datovou slozku tlacitkem 2 (NEW).
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I Pripojeni k pocitaCi pres USB

Propojite-li nastroj s pocitacem (bézné dostupnym) USB kabelem konektor USB-MIDI na zadnim panelu OCTAPADu,
muzete provadét nasledujici MIDI operace.

« Trigger zvuky v pocita¢i hranim na OCTAPAD.
* Nahravat do sekvenceru pfimo z OCTAPADu.
* Vyuzit sekvencer k hrani na OCTAPAD.

HEA ;

Zavéste $nitiru adaptéru na
hacek na zadnim panelu,
podle schématu napravo. Tim
zabranite vzniku chyb pfi USB
komunikaci, zpisobenych
vibracemi pfi Uhozech na
OCTAPAD.

Pro ten¢i USB kabel
.

USB kabel (nutno dokoupit)

* Blize o pozadavcich, viz webovou stranku Roland.

Stranka Roland

Zde mizete stahnout originalni ovlada¢ a nahlédnout do pokynu k instalaci a systémovych pozadavku.

www.roland.com

» Pouze MIDI data Ize vysilat a pfijimat pfes USB.
* Zapnéte OCTAPAD pred spusténim MIDI aplikaci na pocitaci. Neza/vypinejte OCTAPAD, dokud bé&zi MIDI aplikace.

Nastaveni USB ovladace

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
Normalné neni nutné instalovat USB ovlada¢ do pocitac¢e. Pokud vS§ak vznikne problém se zapojenim (libovolna
zavada, nebo je slaba komunikace), muzete situaci vyfesit stazenim a instalaci originalniho ovladac¢e Roland, dle
popisu nize.

1. Na obrazovce SYSTEM-MIDI OCTAPADu, zménte hodnotu “USB Driver” (str. 65) na “VENDER”.
2. Vypnéte OCTAPAD a znovu jej zapnéte.
3. Stahnéte a nainstalujte originalni ovlada¢ Roland.

Blize o stazeni a instalaci originalniho ovladace Roland, viz webovou stranku Roland.
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I Nastaveni interni citlivosti padu

Interni pady (PAD SETTING-INTERNAL)

Jak nastavit citlivost internich pada.
1. Zvolte MENU — PAD — INTERNAL (str. 16).
Objevi se obrazovka PAD SETTING-INTERNAL.

Stupnice Trigger.
Zobrazuje hodnotu dynamiky.

Uhozem na pad zvolte ten, jehoz

2. Uhozem na pad zvolte pad, jehoz nastaveni r !
nastaveni chcete editovat.

chcete editovat.
3. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
4. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu. Threshold

T Knobem [1] (SEL) zvolte parametr.

Knobem [3] (-/+) upravte hodnotu.

Nasledujici parametry jsou spole¢né padim 1-8.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Muzete nastavit citlivost padli a pfizpusobit je tak svému osobnimu stylu hry.
. Tim mizete mit dynamictéjsi ovladani hlasitosti zvuku, zalozeném na tom, jak tvrdé hrajete. Vy$si
Citlivost -9-+9 citlivost umozniuje padu silnou hlasitost i pfi lehkém stylu hry. NiZ&i citlivost zajisti, ze pad bude hrat slabé
i pfi silngjsim stylu hry.

Kfivku nastavte tak, aby vysledek byl co nejpfirozenéjsi.

Hlasitost
Standardni nastaveni. Vysledkem je
LINEAR nejpfirozenéjsi odezva mezi dynamikou hry a
zmeénou hlasitosti.
ynamicka hra

LINEAR
Hlasitost Hiasitost
EXPL, EXP2 V? 's'rovn'anl s LINEAR, silngj$i dynamika dava u ‘
Vetsi zménu.
EXP1 Eryanamick EXP?2 Dynamicka hra
Hlasitost Hlasitost
Velocity Curve . SK& ; A VAT
LOGL, LOG2 ;/; ;Zvnam s LINEAR, mékéi dynamika dava vetsi ‘ ‘

Silny Ghoz Silny Ghoz
LOG1 pynamika LOG2 Dynamika

Hlasitost
SPLINE Poc{leldynamlky hry dochazi k extrémnim m
zmeénam.
Silny uhoz

SPLINE bynamika

Hlasitost
Hlasitgs
Velmi mala dynamicka odezva, snadno t
udrzite silnou hlasitost hry.
LOUD1, LOUD2
Jestlize pouzivate bici trigger jako externi pad, tato
nastaveni vedou k odpovidajicimu spousténi. - Silng thoz

ilny Gho:

Si
LOUD1 Dynamika LOUD2 Dynamika

Toto nastaveni umozriuje, Ze trigger signal bude pfijiman jen, pokud z padu pfijde nad uréenou intenzitou
(dynamikou). Toho vyuzijete, kdyz chcete zabranit, aby pad zaznél, pokud je ovlivnén vibracemi z ostatnich
padu.

V nasledujicim pfikladu bude B znit, ale A a C nikoliv.
Threshold

"""" A B

C
Threshold 2—+9 nun ﬁum ﬂunu

Nastavite-li vy$$i hodnotu, nezazni zadny zvuk, pokud se na pad hraje jen lehce. Postupné zvysujte
hodnotu “Threshold” a hrajte na pad. Sledujte vysledek a podle toho upravte nastaveni. Proces opakuijte,
dokud neni nastaveni odpovidajici vaSemu stylu hry.
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INastavenl’ externiho padu a pedalu

Zapojeni volitelnych padu a pedalu

OCTAPAD umoziiuje zapojit fidici pedal hi-hat (FD-8), trigger kopaku nebo pady do externich trigger vstupu. Nize
uvedeny obrazek zobrazuje typickou sadu zapojeni, ale je i spousta jinych moznosti, jako napf. dva pedaly kopaku do
vstupu 1/KICK a vstupu 2/SNARE.

Po zapojeni externich padu ¢i pedall potfebujete nastavit spravné parametr Pad Type, dle popisu nize.

0)(0)(®)(e)(e) (e

4/RIDE 3/HHHAT 2, 1/7KICK HH CTRL
{3 O TERNAL RP® €]  rooTsw
= e

OUT——MIDI——IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE 1/KICK HH CTRL
V-cymbal Cinelovy Pad V-Pad Kopakovy trigger pad Owvladaci pedal Hi-Hat
(napf. CY- (napf. CY-5) (cela fada PD) (napf. KD-8, KD-7) (FD-8, VH-11)

12R/C)

* Chcete-li provést zapojeni, pouzijte kabel, ktery je pribalen ke kazdému padu.

Externi pady (PAD SETTING-EXTERNAL)

Jak provést nastaveni externich padu.
1. Zvolte MENU — PAD — EXTERNAL (str. 16).
Objevi se obrazovka PAD SETTING-EXTERNAL.

p
Uhozem na pad
zvolte ten, jehoz
nastaveni chcete
editovat.

Tfi sady nastaveni externiho padu Ize ulozit (banky 1-3).

- Knobem 2 (BANK) ménite banky.
Micro Drum Setur

SO FORE S EYIE)

Tftiggir %gJPh”ice s Tlagitkem 3 (NAME) pfejdete na obrazovku, kde
a azdého a3 ;
paﬁﬁ. « [FSensitivits mUzete banku pojmenovat (str. 35).

Threshold

Knobem [1] (SEL)
zvolte parametr.

Knobem 3 (—/+) upravite hodnotu. b

2. Uhozem na externi pad (nebo pedalem) zvolite pad, jehoz nastaveni chcete upravit.
3. Knobem 1 (SEL) zvolte parametr.
4. Knobem 3 (—/+) upravte hodnotu.

Bank
Muzete ulozit az tfi rdizné externi konfigurace padd. Nazyvame je banky (1-3). Knobem 2 (BANK) ménite banky.
Tlacitkem 3 (NAME) prejdete na obrazovku, kde mlzete konkrétni banku pojmenovat (str. 35).

Y
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Specifikace typu externiho padu (PAD TYPE)

“Pad Type” je soustava rliznych parametrd, souvisejicich s konkrétnimi pady. Tyto parametry se nastavuji na
spravné hodnoty automaticky, dle volby “Pad Type”.

Jestlize odezva padu nespliiuje vase ocekavani, muzete provést jemna nastaveni parametrti padu, ¢imz je
pfizpusobite dynamice hry.

Parametr Hodnota Vysvétleni
KD-7, KD-8, KD-85, KD-120, KD-140, PD-8, PDX-6, PDX-8, Pro kazdy pad muzete zvolit jeho typ, ktery pouzivate (typ
Pad Type PD-85, PD-105, PD-105X, PD-125, PD-125X, CY-5, CY-8, padu), tak#e OCTAPAD pfijme z padu presny signal.

CY-14C, CY-12R/C, CY-15R, VH-11, RT-10K, RT-10S, RT-

10T

Nastaveni citlivosti externich padu

Pokud zadate typ padu, pak nasledujici hodnoty se automaticky nastavi na vhodné pro kazdy pad, coz znamena, ze
je normalné nebudete muset upravovat. Jestlize se prejete provést podrobné nastaveni, mizete editovat nasledujici

parametry.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Sensitivity 1-32 Blize viz vysvétleni “Citlivosti” (str. 59).
Threshold 0-16 Blize viz vysvétleni “Threshold” (str. 59).
LINEAR, EXP1,
. EXP2, LOG1

Vel ’ ' P x o L LA L ” : )

elocity Curve LOG2, SPLINE, Podrobnosti viz vysvétleni “Dynamické kfivky” (str. 59)

LOUD1, LOUD2

Urcuje dobu detekce pro trigger signal. Scan Time

Jelikoz doba nastupu trigger signalu vzorku se muze lehce lisit, v zavislosti na
charakteristice kazdého padu nebo akustického triggeru (snimace), muze se
stat, Ze identicky uhoz (dynamika) vyrobi zvuk s jinou hlasitosti. Pokud se tak
stane, mlzZete nastavit “Scan Time”, takze zpusob hry bude detekovan
presnéji.

Scan Time (ms) 0.1-4.0 Hrajte na pad konstantni silou a postupné zvysujte hodnotu Scan Time od 0.1ms, aZ se vysledna hlasitost stabilizuje
na nejsilnéj$i urovni. S timto nastavenim zkuste uhodit lehce i silné a sledujte, zda se zmény hlasitosti projevi
spravné.

* Jelikoz jste nastavili hodnotu vysSe, urcitou dobu zabere, aby hlasitost zvuku vzrostla. Nastavte

zde nejnizsi moznou hodnotu.
Toto nastaveni zabrani faleSnému spousténi.
Dulezité je, zda pouzivate akustické bici triggery. Jelikoz triggery mohou A
vyrobit upravené vzorky, mlze to zpusobit ne¢ekané zaznéni v bodé A
tohoto nastaveni.

Time

To se nékdy stava zvlasté u nejasného okraje vzorku. Retrigger Cancel
zaznamena toto zkresleni a zabrani dal§imu spusténi.
Hrajte stale na pad a zvy$ujte hodnotu “Retrig Cancel”, az se opakované spousténti jiz neobjevi.

Retrigger Cancel 1-16 * Ackoliv toto nastaveni na vy$si hodnotu zabrani opakovanému spousténi, muize se snadno stat, ze
budou vynechany spravné zvuky pfi rychlé hie (vifeni, apod.) . Nastavte zde nejnizsi moznou
hodnotu, pficemz je jisté, Ze nedochazi k opakovanému spousténi.

[MEMO)
Tento problém spousténi muzete eliminovat pomoci nastaveni parametru Mask Time. Mask Time
nedetekuje trigger signaly, paklize se dostavi v urcitou dobu po pfijeti pfedchoziho trigger signalu. Retrigger
Cancel detekuje utlumeni Grovné trigger signalu a spusti zvuk az po internim uréeni, které trigger signaly
byly skute¢né vygenerovany pfi Uhozu na blanu, pficemz ostatni (zdanlivé) trigger signaly vylouci.
Toto nastaveni zabrani opakovanému spousténi. Mask Time
Stava se, Ze kdyz uhodite beaterem na kopak, Ze se odrazi a ,
uhodi ihned podruhé — u akustickych bicich zase zustava beater g
u blany — takze jeden Uhoz sejmete “dvakrat’ (zazni dva zvuky i
misto jednoho). Nastaveni Mask Time tomuto dokaze zamezit. Time
Jakmile uhodite na pad, veSkeré dalsi triggerovaci signaly pfijaté
v dobé “Mask Time” (0-64ms), budou ignorovany.

Mask Time (ms) 0-64 Nastavte hodnotu “Mask Time” pfi hrani na pad. Zvuk nezazni

V pfipadé triggeru kopaku nechte beater spustény a zacnéte hrat velmi rychle, pfiéemz zvySujte hodnotu “Mask
Time”, az nezni zadné jiné zvuky, nez spravné generované beaterem.

* Pfi nastaveni na vysokou hodnotu, bude obtizné hrat velmi rychle. Proto zde nastavte nejniz$i moznou
hodnotu.

MEMO

Pokud zazni dva a vice zvuku na jeden Ghoz na blanu, musite nastavit Retrigger Cancel.
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Parametr Hodnota Vysvétleni
Toto nastaveni zrusi preslech (crosstalk), ktery znamenad, Ze kdyz zahrajete na jeden pad, ozve se zvuk také
z jiného padu. To se stava, pokud jsou dva pady nainstalovany na stejném stojanu. V nékterych pfipadech
muzete predejit pfeslechu mezi dvéma pady vétsi vzdalenosti mezi pady.
EE

V nékterych ptipadech muzete predejit pfeslechu mezi dvéma pady vétsi vzdalenosti mezi pady.

X-Talk Cancel Rate
(%) 0-80 Priklad pfeslechu: Uhodite na pad 2/SNARE a zazni také 3/HI-HAT

Hrajte na 2/SNARE pad a postupné zvySujte hodnotu “XTalk Cancel” pro 3/HI-HAT pad, az prestane znit 3/HI-
HAT pad, pfi Uhozu na 2/SNARE pad. Zvyste “XTALK CANCEL” pro pad, pouzity u 3/HI-HAT. Pad 3/HI-HAT tak
bude méné citlivy na pfijem preslechu z jinych padu.

* Jestlize nastavite hodnotu pfili§ vysoko a zahrajete na oba pady sou¢asné, pak ten, jehoz thoz
bude slabsi, viibec nezazni. Bud'te opatrni a nastavte parametr na minimalni hodnotu, potiebnou k
prevenci preslechu.

Mate-li zapojeny pady PD-125/120/105/85/80R, PDX-8, PD-9/8/7, fady CY, VH-11, nebo RT-10S, muzete
Rim Gain 0.0-8.0 nastavit vztah mezi dynamikou hry (silou tthozu) na rafek/okraj a vyslednou hlasitosti.
Vys$$i hodnota umozni na rafku/okraji vyrobit vySsi hlasitost i pfi lehkém stylu hry. Nizsi citlivost zajisti, Ze
rafek/okraj bude hrat slabé i pfi siln&jsim stylu hry.
Zapojite-li PD-125/120/105/85/80R, PDX-8 nebo RT-10S , mlzete nastavit citlivost odezvy rafku. Maze se
stat, Ze zvuk na rafku zazni neocekavané, pokud uhodite na blanu pfili$ silné. Tuto situaci muzete zlepsit
snizenim hodnoty “Rim Adjust”. Pokud ji vSak nastavite pfilis nizko, mize byt obtizné zahrat poté zvuk rafku.

Rim Adjust 0.0-8.0

Nastaveni externiho pedalu Hi-Hat

(PAD SETTING-HH PEDAL)

Jak provést nastaveni volitelného, externiho hi-hat pedalu (FD-8 nebo VH-11).
1. Zvolte MENU — PAD — HH PEDAL (str. 16).
Objevi se obrazovka PAD SETTING-HH PEDAL.

M Indikator kalibrace pedalu

Pokud je Pad Type na “VH-11", je zobrazen
indikator kalibrace pedalu VH-11.

Pro typy jiné nez VH-11, se indikace tyka FD-8.

® -+ Knobem [3] (—/+) upravte hodnotu.

2. Knobem 3 (-/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Urcuje citlivost hrani nohou, nebo techniky foot-splash.
HH Pedal Sens -10-+10

Kladné (“+”) hodnoty umoziiuji hrat silnéjSimi zvuky, i kdyz lehce stisknete pedal.

* Pokud zapojite externi hi-hat pedal, nastavte “HH CTRL” (str. 32) parametr nastroje hi-hat na “PEDAL”.

Nastaveni VH-11 Offset

Jestlize pouzivate V-hi-hat (VH-11: nutno dokoupit), provedte nastaveni oto€enim Sroubu VH offset u VH-11,
a sledujte indikator vpravo na obrazovce.

Nastavte jej tak, Ze Nastaveni Sroubu VH offset

tento symbol vidite na.
indikatoru

-

ﬂl

Nastaveni bodu Offset

Pokud zavieny zvuk hi-hat nemuzete ziskat, otocte Sroubem nastaveni VH offset smérem ke “CLOSE”. Pokud
nemuzete ziskat otevieny zvuk hi-hat, otocte Sroubem nastaveni VH offset smérem k “OPEN”". Jestlize uhodite
silné na hi-hat a zvuk je ofezany, otoéte Sroubem VH Offset smérem k “OPEN”.
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I Nastaveni MIDI

" MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard, umoznujici vyménu dat pro hru a dalSich
informaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji a pocitaci €i jinymi pfistroji.

“Tabulka MIDI Implementace” (str. 70) je tabulka, ktera usnadnuje kontrolu, které MIDI zpravy OCTAPAD dokaze
pfijimat. Porovnanim tabulek MIDI implementace OCTAPADu a jiného MIDI zafizeni vidite, které zpravy jsou
kompatibilni u obou zafizeni.

Nastaveni MIDI celé sady (KIT MIDI)

Jak provést nastaveni kazdé sady.

1. Zvolte MENU — MIDI (Str. 16).
Objevi se obrazovka KIT MIDI.

Pro zalozky CH, NOTE nebo G.TIME

KIT 01 : O

Hodnota kazdého padu (Inst A je vys, Inst B niz)

Hodnoty pro externi trigger vstupy 1—4 (blana je vys,
rafek niz)

Knobem [1] (PAD
SEL) zvolte pad, ktery
chcete editovat.

Knobem [2] (B) upravte hodnotu Inst B
(Rim). Knobem [3] (A) upravte hodnotu
Inst A (Head).

Parametr Hodnota Vysvétleni

CH zalozka

MIDI kanal, na kterém bude kazdy pad vysilat zpravy.

Je-li nastaven na ,OFF*, zpravy vyslany nebudou. Je-li zde “GBL”, MIDI zpravy budou vysilany na “Globalnim

kanalu” (str. 65), zadaném v systémovém nastaveni.

CH GBL, 1-16, OFF
MEMO
MIDI kandl v rezimu Phrase Loop je zadan “Part 1-3 MIDI Ch.” (str. 51).
NOTE# zalozka Cislo MIDI Note, vysilané na kazdém padu.
NOTE# OFF, 0-127 Pady s konfliktnim &islem noty, s jinym padem, jsou na obrazovce vyznaceny symbolem “*”.
G.TIME zalozka Trvani vyslanych not z kazdého padu.
Gate time, odpovidajici dobé mezi stiskem klavesy a jejim uvolnénim na MIDI klaviatufe (doba mezi
Note-on a Note-off). MUZete ji zadat v rozsahu 0,1s az 8s (sekund). Pokud zvolite ALT (Alternate), zpravy
G.TIME 0.1-8.0 ALT Note-on a Note-off budou vysilany stfidavé s kazdym uhozem na pad.
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Pro zalozky HIHAT a KNOB

zvolte parametr.

Knobem [1] (SEL)

ob 1 Ctrl Chanzes#
Knob 2 Ctrl Change#
Knob 3 Ctrl Chanse#
MIDI Channel

Knobem [3] (—/+) upravte hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
HIHAT zalozka
HH Close Note# A OFF, 0-127 ¢islo MIDI Note, vysilané zavienou hi-hat Inst A (Head). Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany
nebudou.
HH Close Note# A OFF, 0-127 ¢islo MIDI Note, vysilané zavienou hi-hat Inst B (Rim). Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany
nebudou.
HH Pedal Note# OFF, 0-127 ¢islo MIDI Note, vysilané pedalem hi-hat. Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany nebudou.
Pedal Ctrl Change# OFF. 1-5 Urcuje zpravy Control change, které budou vysilany a pfijimany jako MIDI data, urcujici hloubku, na
7-31, 64-95 jakou bude stisknuty hi-hat pedal. Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany nebudou.
GENERAL Nastaveni zvolte, pokud vyuzivate externi MIDI zvukovy modul, jiny nez fadu V-Drums.
Kompatibilita
pedalu Toto nastaveni zvolte, pokud pouzivate MIDI zvukovy modul fady V-Drums, napf. TD-20 nebo TD-9.
V-DRUMS Vyslany budou MIDI zpravy, odpovidajici fadé V-Drums.
KNOB zalozka
Knob1 Ctrl Change# OFF, 1-5,
7-31, 64-95
Knob2 Ctrl Change#  OFF, 1-5, Zpréava Control change, zadana zde, bude vyslana, jakmile oto¢ite knobem 1-3 na obrazovce FX
7-31, 64-95 CONTROL. Je-li nastaveno , Off*, MIDI zpravy vysilany nebudou.
Knob3 Ctrl Change# OFF, 1-5,
7-31, 64-95

Knob MIDI Channel

GLOBAL, 1-16, OFF

Kdyz otocite knobem 1- 3, zpravy Control change budou vysilany na vysilacim kanalu, zadaném zde.
Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany nebudou. S hodnotou “GLOBAL”, budou MIDI zpravy
vysilany na “globalnim kanalu” (str. 65), uréeném systémovym nastavenim.

QUICK MENU obrazovka KIT MIDI

Na obrazovce KIT MIDI stiskem [QUICK] vstoupite na obrazovku QUICK MENU.
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Nabidka Vysvétleni
Copy Kit MIDI Kopiruje nastaveni Kit MIDI.
Paste Kit MIDI Vklada nastaveni Kit MIDI. MlzZete také vkladat do do jiné sady.

Kit Protect ON/OFF

Zal vypina nastaveni Kit Protect (str. 34).




Systémové nastaveni MIDI (SYSTEM-MIDI)

MIDI nastaveni celého OCTAPADu.
1. Zvolte MENU — SYSTEM— MIDI (str. 16).
Objevi se obrazovka SYSTEM-MIDI.

EETIONS i CONTHO! g,—-—-—|m:m
Global Channel
10
MIDI S9nc
INT
Local Control
oN
Knobem [l] (SEL) vI'lll:)l In => Out Thru o
zvolte parametr. - .
Trans & receiuve
chanmel of entire oLtarad. | e
SELAw ® -+ ‘_,——-LKnobem [3] (—/+) upravte hodnotu.
[ s=rm | s=rcwm | 2| /
Parametr Hodnota Vysvétleni
Urcuje vysilajici/pfijimaci MIDI kanal.
Global Channel OFF, 1-16 .
Je-li nastaveno ,Off*, MIDI zpravy vysilany nebudou.
Urcuje zpUsob synchronizace tempa piehravané fraze OCTAPADu.
AUTO Pokud jsou pfijaty zpravy MIDI Clock (F8) na MIDI IN konektoru nebo USB MIDI konektoru, OCTAPAD je
automaticky detekuje a synchronizuje se k tomu tempu.
MIDI Sync INT OCTAPAD se synchronizuje k tempu internich MIDI hodin. Zpravy MIDI Clock ,pfijaté na MIDI IN nebo USB
MIDI konektoru budou ignorovany.
MIDI Operace bude stejna jako pro AUTO, ale zprava MIDI Clock z konektoru USB MIDI bude ignorovana.
MIDI Operace bude stejna jako pro AUTO, ale zprava MIDI Clock z konektoru MIDI IN bude ignorovana.

Zalvypina parametr Local Control.
Local Control je nutny, pokud chcete nahravat svou hru na pad, na externi MIDI sekvencer. Pokud

Local Control OFF, ON budete nahravat a Local Control je na “OFF”, data hry, vznikla Gthozem na pad nebudou
poslana pfimo do interniho zvukového generatoru OCTAPADu, ale do externiho sekvenceru.

MIDI In -> Out Thru OFF, ON Pokud je zde “ON”, pak data, pfijata z konektoru MIDI IN budou vyslana také do konektoru MIDI OUT.

USB -> MIDI Out Thru  OFF, ON Pokud je zde “ON”, pak data, pfijatd z konektoru MIDI IN budou vyslana beze zmény do MIDI OUT.

Urcuje rezim USB ovladace.

Pokud zménite toto nastaveni, musite vypnout OCTAPAD a znovu jej zapnout.

USB ovladaé GENERIC Tuto moznost zvolte, chcete-li pouzit standardni USB ovladac, ktery je jiz
v OS pocitate. Normalné budete pouzivat tento rezim.

VENDER Zvolte jej, chcete-li pouzit USB ovladag, stazeny z webovych stranek Roland.

Urcuje, zda zpravy Program Change budou vysilany (ON) na externi MIDI zafizeni, nebo ne
(OFF).

Prog Change TX OFF, ON . . . L . ;
Pokud je zde “ON”, kdyZ pfepnete sady na OCTAPADu, bude vyslano ¢islo programu, pfifazeného
nové zvolené sadé.

Urcuje, zda zpravy Program Change budou pfijimany z externiho zafizeni (ON) nebo ne (OFF).

Prog Change RX OFF, ON V pfipadé “ON” OCTAPAD prepne sadu podle pfijatého &isla Programu.

Ctrl Change Tx OFF, ON Uréuje, zda budou Zpravy Control change vysilany do externiho MIDI zafizeni (ON) nebo ne
(OFF).

Ctrl Change Rx OFF, ON Urcuje, zda zpravy Program Change budou pfijimany z externiho zafizeni (ON) nebo ne (OFF).

Device ID 17-32 Chcete-li vyslat nebo pfijmout SysEx zpravy, nastavte tento parametr tak, aby souhlasil

s identifikacnim Cislem-Device ID dalSiho MIDI zafizeni.
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I Pouziti V-LINK k ovladani obrazu

| Cojeto V-LINK?

V-LINK (WY HLYIZY) je funkce, ktera umoziiuje hrat muziku a prepinat obrazky sougasné. Pomoci MIDI
propojite dva ¢i vice V-LINK kompatibilnich zafizeni a mGzete vyuzit spoustu vizualnich efektu, které velmi
obgerstvi vase predstaveni. Napf. pokud pouzivate OCTAPAD ve spojeni s EDIROL P-10, jste schopni
provadét nasledujici.

* Pfepinani obrazkd uhozem na pady OCTAPADu.
* Pfepinani obrazku a efektl tfemi knoby OCTAPADu.

— e EDIROL P-10
Roland

Priklad zapojeni
Tento pfiklad zobrazuje OCTAPAD, zapojeny do EDIROL P-10.
Pomoci MIDI kabelu propojte MIDI OUT konektor OCTAPADu
s konektorem MIDI IN u Edirol P-10.

Nastaveni V-LINK (V-LINK SETTINGS)

Jak upravit nastaveni V-Link.
1. Zvolte MENU — V-LINK (str. 16).
Objevi se obrazovka V-LINK SETTINGS.

CLIP zalozka

MIDIIN

CLIP hodnota nize)

Hodnota pro kazdy pad (FUNC/BANK hodnota je vyse, }

Knobem [1] (PAD 1/ {BK Sg{ EK gg BK gg BK 33} Knobem [2] (B) upravte hodnotu J
SEL) zvolte pad, 7 FUNC/BANK. Knobem [3] (B) upravte

ktery chcete hodnotu CLIP.

editovat.

PAD SEL @ E@NK @ “TLIP
=

Parametr Hodnota Vysvétleni
BANK Off, BKO0O-BK99 Cislo banky
CLIP 00-99 Cislo klipu

SETUP zalozka

Knobem 1 (SEL) zvolite parametr. Knobem 3 (—/+) upravite hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
V-Link Channel 1-16 MIDI kanal, pouzity k ovladani V-LINK zafizeni, pokud je V-LINK aktivni.

Knob1 CC# (Speed)

Urcuje Cislo kontroleru (CC#), ktery bude vysilan, kdyz otocite knoby na obrazovce FX

Knob2 CC# (Col - - -
_Knob2 CCi (Color)  OFF, 1-5,7-31,64-95 o101, ktera se objevi po stisku tagitka [FX CTRL].

Knob3 CC# (Fade)

Za/Vypnuti funkce V-LINK

1. Stiskem tlacitka [V-LINK] se rozsviti.
V-LINK se zapne.
2. Stisknéte tlacitko [V-LINK] znovu.
Tlacitko [V-LINK] zhasne a funkce V-LINK je vypnuta.
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Appendix

Tato kapitola obsahuje vypis chybovych zprav, hlavni specifikace a informace
o moznych problémech.



Ivypis chybovych zprav

Zprava

Vysvétleni

Akce

Chybové zpravy, souvisejici s MIDI

MIDI kabel nebo USB kabel byl odpojen. Nebo byla z néjakého

Zkontrolujte, zda MIDI nebo USB kabel nebyl odpojen & poskozen.

MIDI Offline. dlvodu ukonéena komunikace s externim MIDI zafizenim.

Zkontrolujte, zda je externi MIDI zafizeni avné jeno. Pokud problé
D! Buh Bylo pfiato priis mnoho MIDI zprav v kratkém case a OCTAPADje =107 12 1e: 818 B0t e 2 e e e s
Mo uffer nedokaze je vBechny zpracovat, pretrvava, snizte velikos zprav, vysilanych do u.

Transmit buffer full.

Bylo vyslano pfili§ mnoho dat z OCTAPADu a nelze je spravné

Snizte velikost vysilanych dat, napf. snizenim nahranych dat frazové

poslat na vystup z MIDI OUT konektoru. smyeky.

Chybové zpravy, souvisejici s USB

Cannot access to the USB memory. USB pamét neni zapojena. Zapojte USB pamét do USB konektoru.

Zadana data nebyla v USB paméti nalezena. Popf. jsou uloZzena

Could not read this file. -
data znicena.

Zkontrolujte USB pamét.

USB Memory Full. Neni zde dostatek mista v USB paméti. Vymazte nepotiebna data.

Check USB memory. USB pamét nefunguje spravné. Zkontrolujte USB pamét.

Je pripojeno USB zafizeni, se kterym OCTAPAD nemuZe pracovat,
nebo do konektoru USB paméti vioZen cizi predmét, takze doslo ke
zkratu.

Remove the USB device . Ihned odpojte zafizeni a ovéfte, zda neni cizi pfedmét v USB konektoru.

Chybové zpravy, souvisejici s PHRASE LOOP

Phrase Memory full. Pamét pro frazové smycky je plna. Ulozte data do USB paméti (str. 49), a vytvoite novou frazi.

Systémové chybové zpravy

Device error. Problém s internim systémem. Kontaktujte dealera.

Data memory was damaged. Problém s interni paméti. Factory Reset bude spustén automaticky.

I Specifikace

SPD-30: OCTAPAD

Vlastni pady: 8 Vystupni Impedance 1.0kQ
Pady * Ctyri externi trigger vstupy umoziiuji zapojit pady.
Napajeni Adaptér (DC 9V)
Sady 50 Spotfeba 600mA
Kit Chain 8 Fet&zcl (20 krokd v kazdém) 540,8 (5) x 272,4 (H) x 87,6 (V) mm
Rozmeéry 21-5/16 (W) x 10-3/4 (D) x 3-1/2 (H) inches
Ladéni
Muffling Hmotnost 3.8 kg /8 Ibs 7 oz (bez AC adaptéru) Uzivatelsky manual
Soft Attack
Tone Color Prislusenstvi Adaptér (PSB-1U)
Parametry nastrojt Pitch Sweep Srouby (M5 x 12 mm) x 4
Hlasitost
Pan Pady (fad PD, PDX)
Reverse Cinely (fady CY)

. . KopakoVé triggery (fady KD)
Typy efektii Ambience (7 typd) Hi-Hat (VH-11)

Ei?“uiz'rze' Hi-Hat Control Pedal (fady FD)
. . . . Stojan na pady (PDS-10)
Multiefekt (30 typd) Volitelné Viceugelova sada svorek (APC-33)
Fraze: 50 Akusticky bici trigger (RT-10K, RT-10S, RT-10T)
Party: 3 Pedalovy spina¢ (DP-2)

FHiTESe Lecd Tempo: 40-260

Rozli$eni: 480 tick( na Etvrtovou notu
Metoda nahravani: v rediném case
Sekvencer: Priblizné 10000 not

Nozni spina¢ (FS-5U, FS-6)
Monitor pro bici: PM-10, PM-30
V-Drums balik pfisluSenstvi: DAP-3
V-Drums koberec: TDM-10

i i . e P . USB pamét
R lg%:;ig db;::; ﬁ_rzf[')c)ky LCD (podsviceny) Stavové * Pouzivejte USB pamét’ Roland. U produkti jinych
vyrobcl nelze zarugit spravnou funkénost.

PHONES jack (Stereo 1/4” typu phone)
OUTPUT Jacky (L (MONO), R) (1/4" typu phone) *Vzhledem k vyvoji produktu muiize specifikace a/nebo obsah baleni doznat zmén bez
MIX IN Jack (stereo 1/4“ typu phone) upozornéni.
EXTERNAL TRIGGER INPUT jacky x 4

Konektory HH CTRL jack

FOOT SWITCH Jack (1/4” TRS typu phone)
Konektory MIDI (IN/OUT)

USB MEMORY konektor (pro USB pamét)
USB MIDI konektor (USB MIDI)
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I Problemy a potize

Problém

Zkontrolujte

Akce

Zadny nebo slaby zvuk

Jsou OCTAPAD a pfipojené zafizeni zapnuté?

Pouzijte speciaini AC adaptér.

Je OCTAPAD spravné zapojeny do externiho zafizeni?

Zkontrolujte zapojeni.

Mozna jsou audio kabely pos§kozené?

Zkuste pouzit jiny kabel.

Nebyla staZena hlasitost zesilovace nebo mixu?

Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu.

Neni stazena hlasitost ((MASTER] knob, [PHONES] knob)
OCTAPADu?

Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu.

Zkontrolujte, zda slySite zvuk ve sluchatkéch.

JestliZe slySite zvuk ve sluchatkach, mize byt poskozeny propojovaci kabel, nebo je problém
s pfipojenym kombem ¢i mixem. Ovéite pfipojené zafizeni a zapojeni.

Z pripojeného zatizeni
do MIX IN jde slaby
nebo zadny zvuk

MozZna je staZena hlasitost u zafizeni, zapojeného do MIX IN

Nastavte hlasitost na spravnou hodnotu.

Je audio kabel zapojen spravné?

Zkontrolujte zapojeni.

Mozna jsou audio kabely poskozené?

Zkuste pouzit jiny kabel.

Je viozena USB pamét’,
ale neni detekovana/
Nelze volit data

Je USB pamét zasunuta spravné?

Zkontrolujte USB pamét.

Je USB pamét spravného typu?

Pouzijte USB kli¢ od dealera Roland. U produktu jinych vyrobcu nelze zaruéit

spravnou funkénost. Je USB pamét spravné zformatovana?

USB pamét zformatujte v OCTAPADLu (str. 55).

Data nebyla spravné
ulozena do USB paméti

Mozna jste vypnuli pfistroj béhem zapisu dat do USB paméti (tedy
kdyz blikal indikator pfistupu k USB paméti). Ztracena data jiz nelze
obnovit.

V tom pfipadé je mozné, Ze veskera data v interni paméti byla zni¢ena. Dal$i poskozeni
muze pfijit, pokud s ni budete dale pracovat, proto USB pamét zformatuijte (str. 55). Pokud
zformatujete USB pamét, veskera data v paméti budou vymazana.

Tempo OCTAPADu

Byl OCTAPAD spravné nastaven pro synchronizaci?

Zkontrolujte nastaveni “MIDI Sync” (str. 65).

neni synchr
k tempu externiho MIDI
zafizeni

Je externi MIDI sekvencer nastaven na vysilani zprav MIDI hodin?

Néktera zafizeni maji moznost za/vypnout vysilani signalu MIDI Clock. Nékteré externi sekvencery
mohou vysilat MIDI Clock jen, kdyz zafizeni hraje.

Kontrast displeje
neni konzistentni

V nékterych piipadech nemusi byt kontrast displeje konzistentni,
ale nejde o zavadu. Nastavte kontrast.

Pomoci “Kontrast LCD” (str. 52) minimalizujte nekonzistentni kontrast.

I Pripevnéni na stojan (nutno dokoupit

K pfipevnéni pouzijte Srouby, které jsou jiz pfipravené na spodni strané OCTAPADu, jak vidite

na nakresu nize. Pfipojte OCTAPAD na stojan padl (nutno dokoupit: PDS-10 * Mizete jej také
pfipevnit pomoci vicet¢elové svorky APC-33). Podrobnosti o sestaveni stojanu padu a

pfipevnéni drzaku stojanu najdete v manualu stojanu.

* Pouzivejte pouze Srouby, které jsou na spodnim panelu. Jiné Srouby

mohou zpuUsobit poskozeni.

* PFi otaceni OCTAPADu naruby, dbejte, aby nedoslo k poskozeni tlacitek

nebo knobu a operaci proved'te opatrné, aby nedoslo k vypadnuti.
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ITabqua MIDI Implementace

(Sekce zvukového generatoru) Datum: 1.1.2010
Model OCTAPAD (SPD-30) Verze: 1,00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Rasic Default 1-16,0FF 1-16, OFF Retained even while power is off.
Channel Changed 1-16,0FF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered R A B
Note 0-127 0-127
Number : True Voice T —— 0-127
) Note On 0 9nH, v=1-127 0
Velecity Note Off 0 8nH, v=1-127 X
After Key's 0 0
Touch Channel’s X X
Pitch Bend X X
032| 0 *2 4] *2 | Bank select
1-5 o] *1 "2 4] bl
Control 6| O *2 %3 X
Change 7-31| © **2 0 %1 %2
33-63 0 b | X
64-95 9] bl ] M %
Program "O*""*"*"" *2 0049 #2 | Program Number
‘ - 1-50
Change :True Number 50-99 3
Systermn Exclusive 0 ]
:Song Position X X
gystem :Song Select X X
QIMar < Tune Request X X
System :Clock o] 0 4
Real Time :Commands X X
Al Sound Off X 4]
Al :Reset All Controllers X 0
M :Local On/Off X X
es5ages :All Notes Off X 0 (123-127)
: Active Sensing 0 0
: System Reset X X
*#1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat
Notes pedal and thevalues of knobs 1-3.
*2 O Xisselectable.
*#3 Can be transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Syncis not set to INT.

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONG O:Yes
Mode 3: OMNIOFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X:No
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(Sekce Phrase Loop) Datum: 1.1.2010

Model OCTAPAD (SPD-30) Verze: 1,00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1216, OFF X Retained evenwhile power is off.
Channel Changed 1-16, OFF X
Default Mode 3 X
Mode Messages X X
Altered B B
MNote 0-127 X
Number : TrueVoice A X
) Note On 0 9pH, v=1-127 X
Velocity Note Off 08pH, v=1-127 X
After Key's 8] X
Touch Channel's X X
Pitch Bend X X
1-5] © 1 %2 X
6] O *2 "3 X
Control 1] o #] %3 X
Change 33-63| O 2o | X
64-95| O "2 X
Program X X
Change : True Number
System Exclusive X X
:Song Position X X
System :Song Select X X
Common :Tune Request X X
System :Clock 0 0 4
Real Time :Commands 0 5 0 6
: All Sound Off X X
Aux : Reset All Controllers X X
Messages :Local On/Off X X
9 : All Notes Off X X
tActive Sensing X X
s Systemn Reset X X
*1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat
Notes pedal and the values of knobs 1-3.
*2 OXisselectable.
*3 Canbe transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Syncis not set to INT.
*5 Transmitted when Tx Start/Stop is ON.
*6 Received when Rx Start/Stop is ON.

Mode 1: OMMNION, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3 : OMMI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO ¥ :No



BEZPECNE POUZITI PRISTROJE

POKYNY ZAMEZUJIiCi VZNIKU POZARU, ELEKTRICKEMU SOKU NEBO ZRANENi OSOB

A VAROVANI a s UPOZORNENI - Symboly

Upozorfiuje uZivatele na nebezpedi smrti
i vazného zranéni, zplisobeného pouZi-

Symbol upozorfiuje na dllezité pokyny & varovani.

* Materialnimi

Skodami je  mysleno
poskozeni i ostatni nepfiznivé dopady
tykajici se domaciho zafizeni, zrovna
tak jako domacich zvifat.

A naE Specificky wyznam symbolu je wyjadifen obrazkem

VAROVANI vanim pfistroje nespravnym zplsohem. A v trojuhelniku. Je-li symbol vievo, pak jde o vieobecne
pokyny, varovani €i bezpecnostni wystrahy.

Upozorfiuje ufivatele na nebezpedi Symbal upozorfiuje na finnosti, které se nikdy nesmi

urazu ¢ materialini Skody, zplsobené provadét (zakazy). Specifickd zakazana d&innost je

pouZivanim pfistroje nespravnym zplso- ® vyjadrena obrazkem v pfeskrtnuté kruhove znacce. Je-

. .| bem. li symhol umistén vlevo, znamena to, Ze se pfistroj

UPOZORNENI nesmi nikdy rozehirat.

£3

Symbol upozorfiuje na cCinnosti, které se musi
provadét. Specificka €innost je wvyjadfena obrazkem
v piktogramu. Y pfipadg, Ze symbol je umistén vievo,
Znamena to, Ze napajeci kabel musi byt odpojen od

napéti.

VZDY DBEJTE NASLEDUJICICH UPOZORNENI!

A\ VAROVANI

/A\ VAROVANI

/AN POZOR!

Neotevirejte ani nic neménte v nastroji &i
adaptéru.

®

Nepokous$ejte se pfistroj opravovat ¢i
vyméniovat jeho vnitini soucasti (s vyjimkou
specialnich pokynt uvedenych v navodu).
V8echny opravy by mél provadét pouze vas
dodavatel, nejblizsi servis firmy Roland ¢&i
autorizovany prodejce produkttl Roland, jak je
uvedeno v oddilu ,Informace”.

Nepouzivejte pfistroj na mistech
vykazujicich:

« teplotni extrémy ftj. fimy slune¢ni svit

v uzavieném vozidle, blizkost tepelnych
vodict ¢i umisténi na plose topného
zafizeni); nebo

« paru (napf.: koupelny, umyvarny &i vihké
podlahy), nebo

« vypary ¢i kouf; nebo

« solné vypary; nebo

« vihkost; nebo

* Ize ocekavat dést; nebo
« prach; nebo

« silné otfesy a vibrace.

O

®

2

Tento pfistroj, jak samotny, tak v kombinaci
se zesilovaem, sluchatky nebo
reproduktorovou soustavou, muze
vyprodukovat takovou uroveri zvuku, zZe
zapficini trvalou ztratu sluchu.

O

Nepracujte tedy pfilis dlouho s vysokou
nastavenou hlasitosti i hlasitosti
zpusobujici nepohodu. Pokud zjistite
poskozeni sluchu ¢i zvonéni v usich, méli
byste navstivit Iékare.

Doporucéujeme nastroj pouzivat pouze na
stojanu, doporu¢eném Rolandem.

Pokud pouzijete stojan, doporuceny
Rolandem, musi byt peclivé umistén, takze
je vodorovny a stabilni. Jestlize nepouZijete
stojan, zajistéte, aby byl nastroj umistén
vodorovné, aby pracoval spolehlivé a bez
kymaceni.

Nenechejte do pfistroje proniknout Zadné
cizorodé pfedméty (napf.: hoflavé
materialy, mince, pfipinacky) ¢i jakékoliv
kapaliny (voda, napoje, apod.) a poskodit N
tak nastroj. v
lhned vypnéte pfistroj, vytahnéte pFivodni

kabel adaptéru ze sité a kontaktujte

servisni stfedisko, nejblizsi Roland centrum

nebo autorizovaného Roland dealera,

podle seznamu na strance ,Informace®,

pokud se vyskytne nasledujici situace:

@

=

« AC adaptér, pfivodni $rilira nebo zastrcka

jsou zni¢ené; nebo

« se objevi kouf ¢i neobvykly zapach

« jestlize zapadl néjaky predmét ¢i byla
nalita tekutina do pfistroje, nebo

« pfistroj byl vystaven desti, ¢i jiné
vihkosti, nebo

« pfistroj nepracuje normainé, pfip. vykazuje
vyrazné odli$nosti ve funkcich.

Prectéte si a drzte se vSech upozornéni,
obsazenych v pokynech, které pfichazi

s produktem.

Pamatujte, Ze podle zptisobu pouZiti na nastroj,
muze dojit k tomu, Ze upadne ze stojanu nebo
se preklopi, ackoliv jste dodrzovali veskera
upozoméni a doporuceni, obsazena v manualu.
Proto se snazte pfi kazdém stavéni stojanu vzdy
zkontrolovat bezpecnost stojanu.

Pfi zapojovani/odpojovani pfistroje k/od
zasuvky, vzdy uchopte zastréku.

Doporucdujeme adaptér pravidelné odpojit
a vycistit suchym hadfikem, odstranit tak
veskery prach a dal$i nahromadénou $pinu
z okoli. Rovnéz, pokud bude pfistroj delsi
dobu nevyuZit, odpojte jej od proudu.

Jakykoliv nahromadény prach mize zpUsobit
zkrat a vést tak k pozaru.

Chrarite zastrcky i kabely pfed natahovanim.
V8echny zastréky i kabely by mély byt umistén
mimo dosah déti.

Nikdy na pfistroj neSlapejte ani jej
nezatézujte tézkymi predméty.

Nikdy pfistroj nezapojujte/nevypojujte k/od
sitové zasuvky vihkyma rukama.

Pokud jsou v doméacnosti déti neschopné
dodrzovat zakladni bezpe¢nostni pravidla
pfi praci s pfistrojem, je tfeba dozor
dospélé osoby.

PouZzijte pouze pfilozeny adaptér. Rovnéz
zajistéte, aby napéti, uvedené na pfistroji,
odpovidalo napéti ve vasi siti. Jiné AC
adaptéry mohou mit riznou polaritu, nebo
byt upraveny pro jiné napéti, takZe jejich
pouziti mize zpusobit zniceni,
znehodnoceni nebo zkrat.

Chrarite pfistroj pfed silnymi

narazy. (Nesmi upadnout!)

Pouzivejte pouze pfilozeny sitovy kabel.
Tento kabel nesmi byt vyuZit pro zadny jiny
ucel.

Nepfekrucujte pfivodni kabel, nestavte
na néj tézké predméty, apod. Mlzete ji
tak znicit, rozlamat na vice ¢asti
a zpUsobit tak zkrat. Poskozena 3iura
muze zpUsobit pozar a zranéni!

e e e P

Nepfipojujte pfistroj k sitové zasuvce,
kterou sdili vétsi pocet dal$ich elektrickych
zafizeni. Obzvlasté budte opatmi pfi
pouzivani prodluzovacich $idr — celkovy
piikon v8ech zafizeni pfipojenych

k prodluzovaci $iitife nesmi nikdy
presahnout vykonovou zatiZitelnost zasuvky
dané prodluzovaci $idry (pfikon/proud).
Pretizeni mlze zpUsobit pfilisné zatizeni
kabelu, hofeni izolace a pfipadné roztaveni.

Pred pfesunem pfistroje odpojte adaptér
a véechny kabely, vedouci k externim
pfistrojum.

Seur>e| @

Potfebujete-li pfemistit nastroj, vénuijte
pozornost niZze uvedenym upozornénim.
Zkontrolujte Sroub, zajistujici nastroj ke stojanu,
aby se neuvolnil. Jakmile zjistite uvolnény
Sroub, v8echny radéji dotahnéte.

* Odpojte AC adaptér.

« Vytahnéte také veskeré kabely pfipojenych zafizeni.

e

Pred ¢isténim pfistroj vypnéte a odpojte jeho
napajeci kabel od sitové zasuvky (str. 6).

Kdykoliv ocekavate boufi a blesky,
odpojte adaptér ze zasuvky.

Dfive, nez pouZijete zafizeni v cizi zemi,
kontaktujte dodavatele, nejblizsi servis firmy
Roland ¢&i autorizovaného prodejce produkttl
Roland, jak je uvedeno v oddilu
JInformace”.

Vyjmuté Srouby ukladejte na bezpe¢ném
misté mimo dosahu déti, aby je nemohly
nahodné spolknout.

e

Pristroj a adaptér by mély byt umistény tam,
kde muze probihat chlazeni.

OCTAPAD SPD-30 pouzivejte pouze na
stojanu Roland PDS-10. PouZziti jinych
stojan(i muze zpusobit nestabilitu

a poskozeni.

> bl © Pk




I DULEZITE POZNAMKY

Zdroj napajeni

* Nezapojujte pfistroj do stejného obvodu elektrické sité, kterou
vyuzivaji pfistroje, ovladané spina¢em (jako lednicka, pracka,
mikrovinna trouba nebo ventilace), pfip. obsahuji elektromotor.
Podle zpUsobu pouZiti elektrickych zafizeni se muze vyskytnout
pokles napéti, ktery zplsobi poskozeni nebo Sum. Neni-li mozné
pouzit jiny zdroj proudu, vyuzijte alespori filtr pro odru$eni. Neni-li
mozné pouzit jiny zdroj proudu, vyuzijte alespori filtr pro odruseni.

AC adaptér se po delSim souvislém pouziti mirné ohfiva. Je to
bézné a neni divod k obavam.

Pred propojenim s dalSimi pfistroji zkontrolujte, zda jsou vS§echny
vypnuty. Tak predejdete Spatné funkci ¢i poSkozeni reproduktorti
¢i ostatnich zafizeni.

Umisténi

* Provoz pfistroje v blizkosti vykonovych zesilovacu (&i jinych
zarizeni disponujicich velka vykonova trafa) midze vykazovat
brum. Tento problém odstranite zménou sméru umisténi
pfistroje ¢i jeho pfemisténim od zdroje interference.

Pristroj muze rusit rozhlasové &i televizni vysilani. Nepouzivejte
pristroj v blizkosti téchto pfijimacu.

Béhem bezdratové komunikace dalSich zafizeni (jako mobilnich
telefont) mize vzniknout jemny Sum. Tento Sum vznika pfi
zvonéni i pfi rozhovoru. Pokud se vyskytne tento problém, je
potfeba odstranit tato zafizeni z blizkosti prfistroje, nebo je
vypnout.

Nevystavujte pfistroj pfimému sluneénimu svitu, neumistuijte jej
v blizkosti tepelného vyzarovani, neponechavejte jej uvnitf
uzavieného vozu &i v prostiedi vykazujicim teplotni extrémy. PFili§
vysoka teplota mize deformovat nebo zménit barvu povrchu
nastroje.

Pokud presunete pfistroj do jiného prostredi s velmi rozdilnou
teplotou nebo vihkosti, mohou se objevit kapi¢ky (kondenzace)
uvnitf pfistroje. V tomto stavu je pouziti pfistroje riskantni. Proto,
jesté pred pouzitim pristroje, jej musite nechat pfizpUsobit se
prostiedi, po nékolik hodin, az se kondenzace vypari.

Neponechavejte na povrchu pfedméty z gumy, vinylu nebo
podobnych materidld po delsi dobu. Takové predméty mohou
zpusobit trvalé otisky na povrchu.

Udrzba

« Denné pristroj otirejte jemnym suchym hadfikem, &i latkou jemné
zvlhéenou vodou. Chcete-li odstranit zaslou necistotu, pouzijte
hadfik napustény jemnym nebrusnym prostfedkem. Poté pfistroj
osuste jemnym suchym hadfikem.

* Nikdy nepouzivejte benzin, fedidla, alkohol ¢i rozpoustédla
Zzadného druhu, vyvarujete se tak nebezpeci odbarveni a/nebo
deformaci.

Opravy a data

* Prosim, uvédomte si, Ze data, obsazena v paméti nastroje,
mohou byt ztracena, pokud jej za$lete na opravu. Dulezita data by
meéla byt vzdy zalohovana na USB kli¢i, nebo na papir (je-li to
mozné). Pfi opravach je nutné predejit ztraté dat. V urcitych
pfipadech (jako kdyZ nefunguje okruh, udrzujici pamét pod
napétim), vS§ak musime upozornit, Ze data nemusi byt mozné
zachranit.

Dalsi doporuceni

« Uvédomte si prosim, Ze nespravnym chodem &i zachazenim s
pfistrojem mGze dojit k nenavratné ztraté obsahu paméti.
Abyste se uchranili nebezpeti ztraty dulezitych dat,
doporucujeme provadét pravidelné zalozni kopie celé vasi
paméti do USB pameéti.

.

MulzZe se bohuzel stat, ze ulozena data na USB kli¢i nebude
mozné obnovit, jakmile byla jednou ztracena. Spole¢nost Roland
Corporation za takovou ztratu dat neodpovida.

P¥i praci s tla€itky, knoby, tahovymi potenciometry nebo dalSimi
kontrolery, jakoZ i jacky a konektory budte opatrni. Hrubé zachazeni
muze zpUsobit $patnou funkci pristroje.

.

Vyvarujte se uderd ¢i silného tlaku na disple;.

Béhem pfi-/odpojovani kabeld uchopte samotny konektor, nikdy
netahejte za kabel. Timto zptusobem predejdete zkratlim nebo
zni¢eni vnitfnich komponent kabelu.

Zachovavejte pfiméfené nastaveni hlasitosti, abyste
neobtéZovali své sousedy. Pouzijete-li sluchatka, nebudete se
muset ohlizet na okoli (obzvlasté v noci).

.

Tento pfistroj je uzplsoben tak, aby dokazal minimalizovat vnéjsi
zvuky, vznikajici béhem hry. Ov§em, jelikoz zvukové vibrace
mohou byt pfenaseny podlahou a zdmi, dokonce na vy$§im stupni,
nez o¢ekavate, dbejte o to, aby tyto vibrace neobtézovaly okoli,
napf. sousedy, obzvlasté pfi hfe v noci. Radéji pouzijte sluchatka.

.

Pokud pfistroj pfenasite, zabalte jej do krabice (v€. vyztuzeni),
ve které jste jej zakoupili, je-li to mozné. Jinak budete muset
pouzit odpovidajici balici material.

Nékteré propojovaci kabely obsahuji odpory. K propojovani
pfistroje nepouzivejte tyto kabely. Pouziti téchto kabell snizi
hlasitost zvuku tak, Ze témér nebo vibec nebude slyset.
Informace o specifikaci kabell vam poda jejich vyrobce.

Pouziti USB paméti
« Peclivé zasurite USB kli¢ zcela dovnitf — az si pevné zasedne.

« Nikdy se nedotykejte vodicich ploch na USB kli¢i. Dbejte o jeho stalou
Cistotu.

« USB paméti jsou konstruovany pomoci velmi pfesnych

komponent; nakladejte s nimi peclivé, dle nasledujicich bodu.
» Abyste predesli zni¢eni klice statickou elektfinou, zajistéte
odvedeni statické elektfiny z povrchu svého téla dfive nez
s nim za¢nete pracovat.
» Nedotykejte se kovovych prvki, ani je nekladte témito
&astmi k sobé.
* Neohybejte, neodhazujte a nevystavuijte je siinym
narazlm,vibracim.

Nenechejte na kli¢ pusobit pfimé slune¢ni svétlo, teplo
v uzavieném auté, nebo na podobnych mistech (skladovaci
teplota: -25 — 85° C).

Nesmi zvlhnout.

Nerozebirejte ani neupravujte nitro.

* MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odpovida patentovému portfoliu,
zaméfenému na architekturu mikroprocesort, vyvijenou u Technology
Properties Limited (TPL). Roland ziskal na tuto technologii licenci od TPL
Group.

* MatrixQuest™ 2010 TEPCO UQUEST, LTD. H
Veskera prava vyhrazena. USB funkcionalita matrlXGUESt

OCTAPADu vyuziva MatrixQuest middleware v st wmctanioa
technologie od TEPCO UQUEST, LTD.

« Roland je registrovana obchodni znamka Microsoft Corporation USA ve
Spojenych statech i jinde.

« Jména zminéna v tomto dokumentu jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami svych majitelt.

73



I Index

A

AC ADAPTOR 12
AMBIENCE 9, 25,42
AMBIENCE-AMBIENCE 42
AMBIENCE-EQ 42
AMBIENCE-LIMIT 42

[BACK] BUTTON 10
BACKUP ALL 56
BEAT 43, 51

C

CH63

CHAIN NAME 37
CHANGE DATA FOLDER 57
CHANGE NAME 50
CLEARALL 35
CLEAR ALL STEPS 37
CLICK 43,51
COARSETUNE 24
COPY 36

COPY FX 40
COPYING AKIT 36
COPY KIT MIDI 64
COPY NAME 35
COPY PAD 35
CTRLCHANGE RX 65
CTRLCHANGETX 65
CURSOR 35

D

DATA FOLDER 57
DCIN JACK 12
DEFAULT BEAT 51
DEFAULT CLICK 51
DEFAULT MEASURES 51
DELETE 37
DELETE PHRASE 50
DEPTH 42
DEVICEID 65
DISPLAY 10, 52
DP-2 53
DYNAMICS 30

E

EQUALIZER 42

ERASE 47

[ERASE] BUTTON 47
ERROR MESSAGE LIST 68
EXTERNAL PAD 60

EXTERNAL TRIGGER INDICATOR 52

EXTPAD 1-4 54
EXT PAD INDICATOR 52

F

FACTORY RESET 20
FAVORITEKITS 22
FOOTSW 1,2 53
FOOTSW1, 2 POLARITY 54
FOOTSWITCH 43,53
FUNCTION BUTTON 1-3 10
FUNCTION KNOB 1-3 10
FX 9,25,39

FXCONTROL 25, 41

[FX CTRL] BUTTON 25,41
FX-EDIT 39

FX SEND 24, 40

FX-SEND 40
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KNOB 64
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L
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PEDALCOMPATIBILITY 64
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I Efekty

Multiefekty nabizi 30 rdznych druhl efektd.

Hodnoty not

Cislo Jméno efektu
00 THRU Nékteré parametry efektu (jako Rate nebo Delay Time)
o1 SUPER FILTER mohou byf nastavem{’ podle druhu rloty."Kdykolee’
parametr “BPM Sync” nastaven na “ON”, nastaveni Ize
02 STEP FILTER . N oo .
provést podle not, takZe se aplikuje notova hodnota,
03 FILTER+DRIVE synchronizovana k nastavenému tempu pro Kit nebo
04 AUTO WAH Phrase. Noty:
05 COMPRESSOR | 64-tinova triola & | 64-tinova nota
06 LO-FI COMPRESS }3 32-tinova triola ) |32-tinova nota
07 DISTORTION 2y | Sestnactinova triola | A |32-tinova s tetkou
08 OVERDRIVE 16-tinova nota s | Osminova triola
09 EQUALIZER A | 16-tinova s teckou | ) |Osminova nota
10 ISOLATOR b Ctvrtova triola ) | Osminova s te¢kou
1 SLICER | |Ctvrtova s tegkou | & | Pulova triola
12 RING MODULATOR J Ctvrtova s teckou s |Pulova nota
13 STEP RINGMOD o3 | Cela triola J | Palova s tegkou
14 PITCH SHIFT
- | Cela nota ¥ | Dvojita cela triola
15 STEREO DELAY - . == —
- | Cela nota s teckou Dvojita cela nota
16 3TAP PAN DELAY
17 REVERSE DELAY Je-li “BPM Sync” na “OFF”, mGzete zadat hodnotu
numericky.
18 TAPE ECHO umericky
19 CHORUS | NOTE |
20 HEXA-CHORUS Pokud urcite Delay time jako hodnotu noty, pak
n SPACED zmirnéni tempa nezmeéni tuto dobu po urcitou délku. Je
- to proto, Ze je zde ur€itd horni hranice delay time, je-li
22 PHASER stanovena jako hodnota noty a vy snizite tempo az na
23 STEP PHASER tuto hodnc’)tu, delzlay. time se ji’i Qemﬂie dale zménit.
Tato horni hranice je maximalni hodnota, kterou Ize
24 INFINITE PHASER urdit numericky pro delay time.
25 FLANGER
[l o
2 STEP FLANGER Indikace knobu
27 AUTO PAN _
28 ROTARY Pokud se objevi ikony, uvedené nize, soutasné
29 REVERB s parametrem na obrazovce FX-EDIT, znamena to, Ze
20 LONG REVERB lze FX parametr ovladat knoby na obrazovce FX
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00: THRU

Efekt nebude aplikovan

THFRLU

01: SUPER FILTER

Filtr s extrémné ostrou strmosti. Cutoff frekvenci mizete ménit cyklicky.

: u—‘ SUFER FILTER %/ %/ I—u ‘

n—l SUFER FILTER A/ %W/ I—u

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni

Filter Type LPF, BPF, HPF, NOTCH Filter type

Frekvenéni rozsah, propustény kazdym filtrem

LPF: Frekvence pod prahovou hodnotou

BPF: Frekvence kolem prahové hodnoty

HPF: Frekvence nad prahovou hodnotou

NOTCH: Frekvence jiné nez kolem prahové hodnoty

Slope -12 dB, -24 dB, -36 dB Filter slope (charakteristiky dampingu; hodnota dampingu na oktavu)
-12 dB: jemné
-24 dB: strmé
-36 dB: mimoradné strmé
[Knob 3]  Cutoff 0-127 Prahova frekvence filtru

Zvy$enim hodnoty zvySite prahovou frekvenci.

[Knob 2] Resonance 0-127 Rezonanéni urover filtru

Zvy$enim hodnoty zdUraznite oblast kolem prahové frekvence.

Modulation Sw OFF, ON Zalvypina cyklické zmény
Modulation Wave  TRI, SQR, SIN, Jak bude prahova frekvence modulovana
SAW1, SAW2 TRI: trojthelnik
SQR: ¢tverec
SIN: sinus

SAW1: Pila (nahoru)
SAW2: Pila (dolu)

SAW1 SAW2
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
Rate 0-127, Note Stuper modulace
[Knob 1] Depth 0-127 Hloubka modulace

Level 0-127 Vystupni trover




02: STEP FILTER

Filtr s krokové modulovanou frekvenci. M{izete zadat pattern, ve kterém se bude ménit cutoff frekvence.

D—| STEF FILTEFR

D—| ZTEF FILTEFR

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 3]  Cutoff Modify -64—+63 ZvySilsnizi hodnotu pro v§echny kroky
Cutoff Step 1-8 0-127 Prahova frekvence (Fc)
ZvySenim hodnoty zvySite prahovou frekvenci.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence, s jakou se bude 8-krokova sekvence opakovat
Attack 0-127 Rychlost, na jaké se prahova frekvence méni mezi kroky
Filter Type LPF, BPF, HPF, Typ Filtru
NOTCH
Frekvenéni rozsah, propustény kazdym filtrem
LPF: frekvence pod prahovou frekvenci
BPF: frekvence kolem prahové frekvence
HPF: frekvence nad prahovou frekvenci
NOTCH: frekvence jiné, nez kolem prahové hodnoty
Slope -12dB, -24dB, -36dB Filter slope (charakteristiky dampingu; hodnota dampingu na oktavu)

-12 dB: jemné
-24 dB: strmé
-36 dB: mimoradné strmé

[Knob 2] Resonance 0-127 Uroveri rezonance filtru
ZvyS$enim hodnoty zdUraznite oblast kolem prahové frekvence.
Level 0-127 Vystupni Urover

03: FILTER+DRIVE

Nizkofrekvenéni filtr s efektem overdrive. Ofezava vyssi frekvence a pfida zkresleni.

D—| FILTEFR ™% H OVERDRIVE }—ﬂ

D—| FILTEFR % H QVERDRIVE }—G

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 3] Cutoff 0-127 Cutoff frekvence filtru
Zvy$enim hodnoty zvySite prahovou frekvenci.
[Knob 2] Resonance 0-127 Uroveri rezonance filtru
Zvy$enim hodnoty zdUraznite oblast kolem prahové frekvence.
[Knob 1] Drive 0-127 Hodnota zkresleni
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04: AUTO WAH

Cyklicky ovlada filtr a vytvafi pravidelné zmeény v barve.

| n—{ AUTO WAH

e

VD—{FIUTOU.IFIH HEQ_"\,,I'_l—B

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Filter Type LPF, BPF Typ filtru
LPF: Wah efekt bude aplikovan na Sirokém frekvenénim rozsahu.
BPF: Wah efekt bude aplikovan na uzkém frekvenénim rozsahu.
[Knob 3] Ruéni rezim 0-127 Nastavi stfedni frekvenci, na které je aplikovan efekt.
[Knob 1] Spicka signalu 0-127 Nastavuje hodnotu wah efektu, ktery se projevi v okoli stfedni frekvence.
Vys8i hodnota Q zuzi ovlivnény rozsah.
[Knob 2] Sensitivity 0-127 Nastavuje citlivost, se kterou bude filtr ovladan.
Polarita UP, DOWN Nastavi smér, ve kterém se frekvence bude ménit béhem modulace auto-
wah filtrem.
UP: Filtr se posune smérem k vy$§im frekvencim.
DOWN: Filtr se posune smérem k niz§im frekvencim.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
Rate 0-127, Note Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 deg Parametr uréuje fazovy posun levého a pravého zvuku, kdyz aplikujete wah
efekt.
Low Gain -15—+15 dB Gain dolniho rozsahu
High Gain -15—+15 dB Gain horniho rozsahu
Level 0-127 Vystupni uroven

05: COMPRESSOR

Srovna vysoké urovné a podpofi nizké, zmékei nesrovnalosti v hlasitosti.

n—| COMFRESSOR H E@ T4 |—u

-—| COMPRESSOR H Ed Ty |—-

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 1] Threshold -48-0 dB Nastavi hlasitost, na které se spusti komprese

Make Up 0-24 dB Nastaveni vystupniho gainu

Ratio 2:1,3:1,4:1, 81, Kompresni pomér
[Knob 2] Attack 0-100 Doba, od kdy vstup pfesahne prahovou hodnotu az po spusténi komprese.
[Knob 3] Release 0-99 Nastavi dobu, od kdy hlasitost klesne pod Threshold Level az do

ukonceni komprese.
Low Gain -15—+15 dB Zesileni basového rozsahu
High Gain -15—+15 dB Zesileni vySkového rozsahu
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06: LO-FI COMPRESS

Efekt, ktery zamérné snizuje kvalitu zvuku tviréim zpusobem.

| n—|l:clm|=-|—| LD—FIHEG! _\-.,-'-l—u .

ﬂ—|COITIF‘H LO—-FI H E@ % |—¢

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Filter Type 1-3 Voli typ filtru, umisténého pred vstupem do Lo-Fi efektu.
Lo-Fi Type 1-9 Degraduje kvalitu zvuku. S vy$Si hodnotou je kvalita zvuku nizsi.
Post Filter Type OFF, LPF, HPF Voli typ filtru, umisténého za vystupem z Lo-Fi efektu.
OFF: Zadny filtr
LPF: ofezava frekvence nad prahovou frekvenci
HPF: ofezava frekvence pod prahovou frekvenci
Post Filter Cutoff 200-8000 Hz Zakladni frekvence Post filtru
Low Gain -15—+15 dB Gain dolniho rozsahu
High Gain -15—+15 dB Gain horniho rozsahu
[Knob 1] Level 0-127 Vystupni uroven

07: DISTORTION

Intenzivné zkresli zvuk. Zvukova kvalita zkresleného zvuku se nastavuje filtrem.

F

E;—I HFF HDISTOHTIl:INl—
4 J

Knob Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Pre HPF

BYPASS, 16-1000
Hz

Frekvence filtru, ktera podpofi/ofeze specifickou frekvenéni oblast zvuku na
vstupu (BYPASS: bez ofezani)

[Knob 1] Drive 0-127 Hodnota zkresleni

Tone Sw OFF, ON Zalvypina zvuk

Tone 0-127 Zvukova kvalita zkresleného zvuku
[Knob 2] Distortion Level 0-127 Hlasitost zkresleného zvuku
[Knob 3] Dry Level 0-127 Hlasitost plivodniho zvuku
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08: OVERDRIVE

Jemné zkresli zvuk. Zvukova kvalita zkresleného zvuku se nastavuje filtrem.

E;—| HFF |—| OVERDRIVE '—
T -

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre HPF BYPASS, 16— Frekvence filtru, ktera podpofi/ofeze specifickou frekvenéni oblast zvuku na
1000Hz vstupu (BYPASS: bez ofezani)
[Knob 1] Drive 0-127 Hodnota zkresleni
Tone 0-127 Zvukové kvalita zkresleného zvuku
[Knob 2] Overdrive Level 0-127 Hlasitost zkresleného zvuku
[Knob 3] Dry Level 0-127 Hlasitost plivodniho zvuku

09: EQUALIZER

4-Band stereo ekvalizér (low, mid x 2, high).

-—{ 4 BAMND E@ T T 0T I—- ‘

-—[ a4 EAND ER T4 4 |—-

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Low Freq 200, 400Hz Frekvence basového pasma
[Knob 1] Low Gain -15—+15 dB Gain dolniho rozsahu
Mid1 Freq 200-8000 Hz Frekvence stfedniho pasma 1
Mid1 Gain -15—+15 dB Zesileni stfedniho pasma 1
Midl Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0  Siika stfedniho pasma 1
Vy$8i hodnota Q zuzi ovlivnény rozsah.
Mid2 Freq 200-8000 Hz Frekvence stfedniho pasma 2
Mid2 Gain -15—+15dB Zesileni stfedniho pasma 2
Mid2 Q 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0  Siika stfedniho pasma 2
Vy$8i hodnota Q zuzi ovlivnény rozsah.
High Freq 2000, 4000, 8000 Hz Frekvence vysokého pasma
[Knob 2] High Gain -15—+15 dB Gain horniho rozsahu
[Knob 3] Level 0-127 Vystupni droven
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10: ISOLATOR

Ekvalizér, ktery vyznamné ofezava hlasitost v rizném rozsahu a tak umozriuje pfidavat specialni efekty.

D—| ISOLATOR

~

D—| ISOLATOR

'_u L

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 1]  Boost/Cut Low -64—+63 Posiluji a ofezavaji kazdé z nizkofrekvenénich pasem.
Na -64 se zvuk stava neslysitelnym. 0 odpovida vstupni drovni zvuku.
[Knob 2]  Boost/Cut Mid -64—+63 Posiluji a ofezavaji kazdé ze stfedofrekvencnich pasem.
Na -64 se zvuk stava neslysitelnym. 0 odpovida vstupni drovni zvuku.
[Knob 3] Boost/Cut High -64—+63 Posiluji a ofezavaji kazdé z vysokofrekvencnich pasem.
Na -64 se zvuk stava neslysitelnym. 0 odpovida vstupni Grovni zvuku.
Mode BOOST Maximalni hodnota posileni
NORMAL, NORMAL: +4dB
BOOST HIGH HIGH: +12dB

11: SLICER

Aplikaci kvalitniho stfihu zvuku, se tento efekt na bézny zvuk jevi, jako by byl hran coby fraze v pozadi. Zvlasté
efektivni je, kdyz jej aplikujete na zvuk se sustainem.

-

I_u L

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 3] Level Modify 0-127 Zvysi hodnotu pro v§echny kroky
Level Step 1-8 0-127 Urovef v kazdém kroku
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1]  Rate 0-127, note Frekvence, s jakou se bude 8-krokova sekvence opakovat
[Knob 2]  Attack 0-127 Rychlost, s jakou se méni droven mezi kroky
Input Sync Sw OFF, ON Urcuje, zda vstupni nota zpUsobi obnoveni sekvence od prvniho kroku
sekvence (ON) nebo ne (OFF)
Input Sync 0-127 Hlasitost, na které bude vstupni zdroj detekovan
Threshold
Mode LEGATO, SLASH Urcuje zplsob, jakym se zméni hlasitost v jednom kroku.
LEGATO: Hlasitost mezi kroky zustava beze zmény. Pokud je Urover
nasleduj ig:l’ho kroku stejnd, jako predchozi, nedojde ke zméné hlasitosti.
SLASH: Uroveri je do¢asné nastavena na 0, nez postoupi na uroveri v
dal$im kroku. Tato zména hlasitosti se projevi, i kdyz je uroveri dal$iho
kroku stejna jako v pfedchozim kroku.
Shuffle 0-127 Casovani zmén hlasitosti pro sudé kroky (krok 2, 4, 6...).
Cim vy$si hodnota, tim pozdéji doba postoupi.
Level 0-127 Vystupni Urover
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12: RING MODULATOR

Efekt, ktery na vstupni signal aplikuje amplitudovou modulaci (AM), vyrobi zvuk podobny zvonku. MuZete také ménit
modulaéni frekvenci, jako reakci na zmény hlasitosti zvuku, poslaného do efektu.

—
o

RING MOD | E® 7/~ |5

EIMG Mmoo HE® ™ }_ﬂ

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Rezim RING MOD, ENV RING MOD: Aplikuje amplitudu modulace na vstupni signal
osC ENV OSC: Na vystupu je oscilace, odpovidajici vstupnimu signalu
[Knob 1] Frekvence 0-127 Frekvence, na které se aplikuje modulace.
[Knob 2] Sensitivity 0-127 Nastavi hodnotu aplikované frekvenéni modulace.
Polarita UP, DOWN Urcuje, zda se frekvenéni modulace posune smérem k vyskam (UP) nebo
do bastd (DOWN).
Wet Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
[Knob 3] Balance D100:0W-D0:100W  Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem efektu (W)
Level 0-127 Vystupni droven

13: STEP RINGMOD

Ring modulator, ktery pouziva 8-krokovou sekvenci, na kterou aplikuje modulaci.

— r=7eF §—a
Fltig moo [ E® 4
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 3] Freq Modify -64-63 ZvySi hodnotu pro vSechny kroky

Freq Step 1-8 0-127 Frekvence kruhové modulace v kazdém kroku

Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky

ON: Zadani notovou hodnotou

[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence, s jakou se bude 8-krokova sekvence opakovat

Rezim RING MOD, ENV RING MOD: Aplikuje amplitudu modulace na vstupni signal

oscC ENV OSC: Na vystupu je oscilace, odpovidajici vstupnimu signalu

[Knob 2] Attack 0-127 Rychlost, na jaké se modulaéni frekvence méni mezi kroky

Wet Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy

Wet High Gain -15-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky

Balance D100:0W-D0:100W  Pomeér hlasitosti mezi zvukem pavodnim (D) a zvukem efektu (W)

Level 0-127 Vystupni uroven
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14: PITCH SHIFT

Posune vy$ku pavodniho zvuku. Tento pitch shifter mize pridat dva vySkové posunuté zvuky, vici pivodnimu zvuku.

84
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 1] Pitch 1 [semitone]  -24—+12 semi Urcuje vysku Pitch Shift 1 v palténovych krocich.
[Knob 2] Pitch 2 [semitone]  -24—+12 semi Urcuje vysku Pitch Shift 2 v palténovych krocich.
Pitch Delay OFF, ON OFF: Pitch Delay Time, zadany numerickou hodnotou
BPM Sync ON: Pitch Delay Time, zadany notovou hodnotou
Pitch Delay Time  0-1300 msec, note  Nastavi dobu Delay od pfimého zvuku az po zaznéni posunutého zvuku.
[Knob 3]  Pitch Feedback -98-+98 % Nastavuje, kolik zvuku delay bude vraceno zpétnou vazbou do efektu.
Zaporna (-) nastaveni invertuji fazi.
Pitch 1 Pan L64-63R Nastavuje stereo pozici zvuku Pitch Shift 1
Pitch 2 Pan L64-63R Nastavuje stereo pozici zvuku Pitch Shift 2
Pitch 1 Level 0-127 Nastavi hlasitost vy$kové posunutého zvuku 1
Pitch 2 Level 0-127 Nastavi hlasitost vySkové posunutého zvuku 2
Wet Low Gain -15—+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
Balance D100:0W-D0:100W  Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a posunutym zvukem (W)
Level 0-127 Vystupni Urover




15: STEREO DELAY

Stereo delay.

.y

EG_"‘..-'_—;

DELAY
I’_|— DELAY E@ T4 —:s_n
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Left BPM Sync OFF, ON OFF: Leva hodnota, zadana numericky
ON: Leva hodnota, zadana notovou hodnotou
Left Time 0-1300 ms, note Doba, nez zpozdény zvuk zazni
Right BPM Sync OFF, ON OFF: Prava hodnota, zadana numericky
ON: Pravéa hodnota, zadana notovou hodnotou
Right Time 0-1300 ms, note Doba, nez zpozdény zvuk zazni
Phase Left NORMAL, INVERSE Faze zpozdéného zvuku
Phase Right NORMAL, INVERSE Féaze zpozdéného zvuku
Feedback Mode NORMAL, CROSS  Voli zpUsob, kterym bude zpozdény zvuk vracen zpét do efektu.
[Knob 1] Feedback -98-+98 % Hodnota zvuku delay, vraceného zpétnou vazbou do efektu.
Zaporna (-) nastaveni invertuji fazi.
HF Damp 200-8000 Hz, Nastavi frekvenci, nad kterou bude zvuk, vraceny do efektu, ofezan
BYPASS (BYPASS: bez ofezani).
Wet Low Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
[Knob 2] Level 0-127 Vystupni uroven

16: 3TAP PAN DELAY

Vyrabi trojity delay zvuk; stfedni, levy a pravy.

1 [TrirLe HE= N —;
& TAF
] |DELAY [HE® T —E
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Delay BPM Sync ~ OFF, ON OFF: Leva/Stfedni/Prava hodnota, zadana numericky
ON: Leva/Stfedni/Prava hodnota, zadana notou
Left/Center/Right ~ 0-1300 ms, note Urc€uje dobu od puvodniho zvuku az po zaznéni zpozdéného zvuku vlevo,
Time vpravo a uprostfed
Center Feedback  -98—+98 % Hodnota zpozdéného zvuku, vraceného zpétnou vazbou do efektu. Zaporna (-)
nastaveni invertuji fazi.
HF Damp 200-8000 Hz, BYPASS Nastavi frekvenci, nad kterou bude zvuk, vraceny do efektu, ofezan
(BYPASS: bez ofezani).
[Knob Left/Center/Right ~ 0-127 Hlasitost zvuku delay
1/2/3] Level
Wet Low Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
Level 0-127 Vystupni Urover
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17: REVERSE DELAY

Obraceny delay, ktery ptidava obraceny a zpozdény zvuk k pavodnimu. Chorus je pfidan hned za reverse delay.

o—}
1| reverse[E2 1
F4 DELAY E@ 44
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Threshold 0-127 Nastavi hlasitost, s jakou se za¢ne aplikovat reverse delay
Reverse Delay OFF, ON OFF: Reverse Delay Time zadany numericky
BPM Sync ON: Reverse Delay Time zadany notou
Reverse Delay
Time 0-1300ms, note Doba zpozdéni, od kdy je zvuk na vstupu do reverse delay, nez je zpozdény
zvuk slySet
[Knob 1] Feedback -98-+98 % Nastavuje, kolik zvuku delay bude vraceno zpétnou vazbou do efektu.
Zaporna (-) nastaveni invertuji fazi.
HF Damp 200Jz-8kHz, BYPASS Frekvence, na které bude vysokofrekvenéni oblast reverse delay zvuku
ofezana (BYPASS: bez ofezani)
[Knob 2] Reverse Delay 0-127 Hlasitost zvuku reverse delay
Level
[Knob 3]  Chorus Level 0-127 Nastavi hlasitost zvuku reverse delay chorus
Wet Low Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky Level
0-127 Vystupni uroven

18: TAPE ECHO

Simuluje historické paskové echo.
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni

[Knob 1] Rate 0-127 Rychlost pasky
[Knob 2] Intensity 0-127 Hodnota zmény echa
[Knob 3] Level 0-127 Vystupni urover




19: CHORUS

Stereo Chorus. Nastaveni filtru definuje barvu zvuku chorusu.

ey

CHORUS E® 5 —j#_n
, D_|— CHORUS E® 4 }_ﬂ
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Filter Type OFF, LPF, HPF Typ filtru
OFF: Zadny filtr
LPF: ofezava frekvence nad cutoff frekvenci
HPF: ofezava frekvence pod cutoff frekvenci
Cutoff frekvence 200-8000 Hz Stredni frekvence, kdyz pouzijete filtr k ofezani daného frekvencniho pasma
Pre Delay 0,0-100 (msec) Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az po zaznéni zvuku chorus.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence modulace
[Knob 2] Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 deg Prostorové rozlozeni zvuku
Wet Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
[Knob 3] Balance D100:0W-D0:100W  Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem chorus (W)
Level 0-127 Vystupni uroven

20: HEXA-CHORUS

6-fazovy Hexa Chorus pouziva Sest vrstev zvuku chorus, coz zvuku dodava bohatost a prostorovost.

e
e

HEXA CHORUE=
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Delay 0,0-100 (msec) Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az po zaznéni zvuku chorus.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Pan Deviation 0-20 Nastavuje rozdil ve stereo pozici jednotlivych fazi chorus.
0: V8echny zvuky chorus budou uprostfed.
20: Kazdy zvuk chorus bude nato¢en o 60 stupfid vuci stiedu.
[Knob 2] Balance D100:0W-D0:100W  Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem chorus (W)
[Knob 3] Level 0-127 Vystupni droven
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21: SPACE-D

Nasobny chorus, ktery aplikuje dvoufazovou modulaci ve stereu. Dava pocit modulace, ale vyrabi transparentni
efekt chorus.
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Delay 0,0-100 (msec) Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az po zaznéni zvuku chorus.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence modulace
[Knob 2] Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 deg Prostorové rozloZeni zvuku
Wet Low Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—+15 dB

Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky

[Knob 3] Balance

D100:0W-D0:100W

Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem chorus (W)

Level

0-127

Vystupni Groven

22: PHASER

K originalnimu zvuku je pfidan fazoveé posunuty zvuk a oba jsou modulovany.

FHASEFR [HE® 4,/ —:9_"

FHASER [HE® %/ —:

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Mode 4-STAGE, 8-STAGE, Pocet stupnl phaseru
12-STAGE
[Knob 2] Manual 0-127 Nastavuje zakladni frekvenci, od které bude zvuk modulovan.
Rate BPM Sync ~ OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1] Rate 0-127, note Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Polarity INVERSE, SYNCHRO Voli, zda bude leva ¢i prava fdze modulace stejna nebo protichtdna.
INVERSE: Leva a prava faze jsou opacné. V pfipadé mono zdroje tvori
spole¢né zvuk.
SYNCHRO: Leva a prava faze jsou stejné. Volte, je-li na vstupu stereo
signal.
[Knob 3] Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
Wet Low Gain -15—+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky Mix
0-127 Vystupni Uroverifazové posunutého zvuku
Level 0-127 Vystupni Uroven
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23: STEP PHASER

Stereo phaser. Phaser efekt bude aplikovan postupné.

o—{ | —E&_\.F—:a_q
o] | ER _EE'_‘-F'__:E_,

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni

Mode 4-STAGE, 8-STAGE, Pocet stupriti phaseru

12-STAGE

[Knob 2]  Manual 0-127 Nastavuje zakladni frekvenci, od které bude zvuk modulovan.

Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky

ON: Zadani notovou hodnotou

Rate 0-127, note Frekvence modulace

Depth 0-127 Hloubka modulace

Polarity INVERSE, SYNCHRO Voli, zda bude leva ¢i prava faze modulace stejna nebo protichtidna.

INVERSE: Leva a prava faze jsou opacné. V pfipadé mono zdroje tvori
spolecné zvuk.
SYNCHRO: Leva a prava faze jsou stejné. Volte, je-li na vstupu stereo

signal.
[Knob 3]  Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
Step Rate OFF, ON OFF: Zadani numericky
BPM Sync ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1]  Step Rate 0-127, note Velikost krokové zmény u phaser efektu
Wet Low Gain -15—-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
Mix 0-127 Uroveri fazové posunutého zvuku
Level 0-127 Vystupni drover

24: INFINITE PHASER

Phaser, ktery souvisle narlsta/ snizuje frekvenci, na které je modulovan zvuk.

B e H

Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Rezim 1,2,3 4 Vy$8i hodnota znaci hlubsi phaser efekt.
[Knob 1] Speed -100-+100 Rychlost, se kterou narGsta/ klesa frekvence, na které je zvuk modulovan
(+: nahoru/-: doll)
[Knob 2] Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
[Knob 3] Depth 0-127 Hloubka modulace
Pan L64-63R Panorama zpozdéného zvuku
Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani pro nizkofrekvenéni rozsah
High Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani pro vysokofrekvenéni rozsah

Level 0-127 Vystupni Urover




25: FLANGER

Jedna se o stereo flanger. (LFO ma stejnou fazi vlevo i vpravo). Vyrabi kovovou rezonanci, ktera nartsta a klesa jako
tryskové letadlo.

= | FLAMGEFR HE® ™/ | 5=
L
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Delay 0,0-100 (msec) Nastavuje zpozdéni od chvile, kdy je slySet pfimy zvuk, nez se spusti efekt
flanger.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1]  Rate 0-127, Note Frekvence modulace
[Knob 2]  Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 deg Prostorové rozloZeni zvuku
[Knob 3]  Feedback -98—+98 % Nastavuje, jak velka ¢ast (%) flanger zvuku flanger bude vracena
zpétnou vazbou do efektu. Zaporna (-) nastaveni invertuji fazi.
Wet Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
Balance D100:0W-D0:100W Pomeér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem flangeru (W)
Level 0-127 Vystupni urover

26: STEP FLANGER

Flanger, jehoz vy$ka se méni v krocich. Rychlost, se kterou se vy§ka méni, mze byt uréena notami v daném
tempu.

] ELAHzER |_ E& Ty K
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Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Pre Delay 0,0-100 (msec) Nastavuje zpozdéni od chvile, kdy je slySet pfimy zvuk, nez se spusti efekt
flanger.
Rate BPM Sync OFF, ON OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou
Rate 0-127, Note Frekvence modulace
[Knob 2]  Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 deg Prostorové rozlozeni zvuku
[Knob 3]  Feedback -98—+98 % Nastavuje, jak velka ¢ast (%) flanger zvuku flanger bude vracena
zpétnou vazbou do efektu. Zaporna (-) nastaveni invertuji fazi.
Step Rate BPM OFF, ON OFF: Zadani numericky
Sync ON: Zadani notovou hodnotou
[Knob 1]  Step Rate 0-127, Note Stupen (perioda) zmény vysky
Wet Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
Balance D100:0W-D0:100W Pomér hlasitosti mezi pfimym zvukem (D) a zvukem flangeru (W)
Level 0-127 Vystupni trover




27: AUTO PAN

Cyklicky moduluje stereo pozici zvuku.

-Il—|FI|.ITDF"I:IN HEQ_"\,-‘_l—u-
n—| AUTO FAM HEQ_"H‘_l—n

Knob Parametr Hodnota

Vysvétleni

Rate BPM Sync OFF, ON

OFF: Zadani numericky
ON: Zadani notovou hodnotou

[Knob 1] Rate 0-127, Note Frekvence zmény

[Knob 2] Depth 0-127 Hloubka, na které je efekt aplikovan
Low Gain -15—+15 dB Gain dolniho rozsahu
High Gain -15—+15 dB Gain horniho rozsahu
Level 0-127 Vystupni uroven

28: ROTARY

Rotary efekt simuluje zvuk rotujicich reproduktort, pouzivanych u elektrickych varhan. U vy$kovych a basovych
rotord mize byt nezavisly, jedine¢ny typ modulace, charakteristicky témto reproduktortiim, pfi¢emz je simulace velmi

vérna.
}—{ ROTARY {
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 1]  Speed SLOW, FAST Pfepina sou¢asné rychlost rotace NF i VF rotoru.
SLOW: Zpomali rotaci na hodnotu Slow Rate.
FAST: Zrychli rotaci na hodnotu Fast Rate.
Woofer Slow Speed 0-127 Nastavi pomalou rychlost (SLOW) LF rotoru
W oofer Fast Speed 0-127 Nastavi vysokou rychlost (FAST) LF rotoru
W oofer Accel 0-15 Nastavi dobu, nez nizkofrekvenéni rotor dosahne nové zvolenou rychlost
pfi pfepnuti z rychlé na pomalou rychlost (nebo naopak). Nizké hodnoty
trvaji delSi dobu.
[Knob 2]  Woofer Level 0-127 Nastavi hlasitost zvuku nizkofrekvenéniho rotoru
Tweeter 0-127
Slow Speed
Tweeter Fast Speed 0-127 Nastaveni \./ysokofr-ekv§ncn|ho rotoru
Tweeter Accel 0-15 Parametry jsou stejné, jako u nizkofrekvencniho rotoru
[Knob 3]  Tweeter Level 0-127
Separation 0-127 Nastavi prostorové rozptyleni zvuku
Level 0-127 Vystupni trover




29: REVERB

Voli mezi 4 raznymi typy zakladniho reverbu.

30: LONG REVERB

Velmi bohaté znéjici reverb, s vybérem ze 6 typu.
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1 | [Ee =L
EE:— REVERE
o Yl
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
Reverb Type ROOML1, Typ reverbu
ROOM2, ROOM?1: hutny reverb s kratkym rozpadem
STAGEL1, ROOM2: slaby reverb s kratkym rozpadem
STAGE2 STAGE1: reverb se skvélou pozdni ozvénou
STAGEZ2: reverb s ostrou a brzkou odezvou
Pitch Delay Time  0,0-100 msec, note  Nastavi dobu zpozdéni od pfimého zvuku az po zaznéni zvuku reverbu.
[Knob 1] Reverb Time 0-127 Délka ozvény
HF Damp 200-8000 Hz, BYPASS Nastavi frekvenci, nad kterou bude ozvéna ofezana.
S niz8i frekvenci budou ofezany vyssi frekvence, vysledkem je mékéi a
tlumenéjsi ozvéna.(BYPASS:bez ofezani).
Wet Low Gain -15—+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro basy
Wet High Gain -15-+15dB Hodnota posileni/ofezani zvuku efektu pro vysky
[Knob 2] Level 0-127 Vystupni Uroven

o—] :g_..
3| Lons —E2 W
Fe REVERE || EG
o— :Q_n
Knob Parametr Hodnota Vysvétleni
[Knob 1] Depth 0-127 Hloubka efektu
[Knob 2] Reverb Time 0-127 Doba trvani ozvény
Character 0-5 Typ reverbu
Pre LPF 16-15000 Hz, Frekvence filtru, ktera podpofi/ofeze specifickou frekvenéni oblast zvuku na
BYPASS vstupu (BYPASS: bez ofezani)
Pre HPF BYPASS, 16-15000 Frekvence filtru, kterd podpofi/ofeze specifickou frekvenéni oblast zvuku na
Hz vstupu (BYPASS: bez ofezani)
Pre EQ Freq 200-8000 Hz Frekvence filtru, ktera podpofi/ofeze specifickou frekvenéni oblast zvuku
na vstupu
Pre EQ Gain -15—-+15 dB Hodnota podpory/ofezani, provedeného filtrem na specifikované
frekvencni oblasti zvuku na vstupu
HF Damp 16-15000 Hz, Frekvence, na které bude vysokofrekvenéni oblast rezonance zvuku ofezana
BYPASS (BYPASS: bez ofezani)
LF Damp BYPASS, 16Hz— Frekvence, na které bude nizkofrekvenéni oblast rezonance zvuku ofezana
15kHz (BYPASS: bez ofezani)
EQ Low Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ ofezani nizkych frekvenci
EQ Mid Freq 200-8000 Hz Frekvence basového pasma EQ
EQ Mid Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ ofezani stfednich frekvenci
EQ High Gain -15—-+15 dB Hodnota posileni/ ofezani vysokych frekvenci
[Knob 3] Level 0-127 Vystupni trover




I Vypis nastroju

No.

KIK:
Kick (bass drum)

00

Name

Tight Kick

002

Alt Kick

003

Fiber Kick

Birch Kick

RockVintage Kick

Deep Kick

207 Kick

Vintage Kick

Hard Kick

Meat Kick

NuHip Kick

Solid Kick

BE Kick

Hybrid Kick

Impact Kick

Elec Kick 1

Elec Kick 2

78 Kick

110 Kick

808 Kick

908 Kick 1

022

909 Kick 2

023

SNR:
Snare drum

001

Kick Ambience

Wood Snare

002

Wood Snare Rim

003

Wood Snare Xstk

Tight Snare

005

Tight Snare Rim

Tight Snare Xstk

007

Alt Snare

Alt Snare Rim

009

Alt Snare Xstk

010

1Z'5nare

on

12"Snare Rim

012

12*Snare Xstk

013

Brass Snare

014

Brass Snare Rim

015

Brass Snare Xstk

016

Loose Snare

07

Loose Snare Rim

No.  Name No. MName No. MName

018 LooseSnare ¥stk 010 14"BirchTom 002 Medium Ride Bell
019 Brush Snare 011 16'Birch Tom 003 Medium Ride Edge
020 BrushSnareTap 012 10"Coated Tom 004 Jazz Ride Bow
021 Brush Snare Roll 013 1Z'Coated Tom 005 Jazz Ride Bell
022 MarchSnare 014 14"°Coated Tom 006 JazzRide Edge
023  March Snare Rim 015 10°Brush Tom 007 ClearRide Bow
024  March Rim Click 016 12"Brush Tom 008 Clear Ride Bell
025 Field Snare 017 14°Brush Tom 009 ClearRide Edge
026 Field Snare Rim 018 12"RockTom 010 Brush Ride Bow
027 Field Rim Qlick 019 13"Rock Tom 011  Brush Ride Bell
028 MNulackSnare 020 16"RockTom 012  Brush Ride Edge
029 LiteClub Snare 021  12°Ambient Tom 013 Sizle Ride Bow
030 2stepSnare 022 14"Amblent Tom 014 Sizle Ride Bell
031 BEBSnare 023 16"Ambient Tom 015 Sizle Ride Edge
032 Box5nare 024 &"Roto Tom CYM:

033 Club Snare 1 025 8FRoto Tom Miscellaneous cymbal
034 ClubSnare 2 026 10'RotoTom 001 ¥ThinBow
035 Barrel Snare 1 027 12'RotoTom 002 16Thin Edge
036 Barrel Snare 2 028 6'Quad Tom 003 17"Medium Bow
037 Whack Snare 029 10°Quad Tom 004 17"Medium Edge
038 Elec Snare 030 12"QuadTom 005 1800k Bow
039 78Snare 031 13"QuadTom 006 18"DarkEdge
040 110 Snare 032 14'QuadTom 007 18'Suspend Bow
041 606 Snare 033 ElecTom 1 008 _18"Suspend Edge
042 707 Snare 034 ElecTom?2 009 16%Brush

043 808 Snare 1 035 808Tom 010 18"%rush

044 808 Snare2 036 909Tom 011 18'Brush Sizzle
045 909 Snare 037 Tom Ambience 012 ¢"Splash

046 909 Snaren Clap 013 8%plash

047 78Rim Hi-hat cymbal 014 10"Splash

048 808 Rim 001 Med Hihat Bow 015 13".atin Crash
049 909 RIm 002 Med Hihat Edge 016 14"FX Crash

050 Snare Ambience 003 Dark Hihat Bow 017  16"China Cymbal
TOM: 004 Dark Hihat Edge 018  18"Swish Cymbal
Tom-tom 005 House Hihat Bow 019 3 Layered Crash
001 10"Wood Tom 006 House Hihat Edge 020 4"Accent Cymbal
002 12"Wood Tom 007 Brush Hihat 021 &"Chime Cymbal
003 14"Wood Tom 008 SpokeHH 022 6"Cross Cymbal
004 16"Wood Tom 009 78HH 023 8'Cross Cymbal
005 10°Lite Tom 010 808 HH 024  18"Piattil

006 12°Lite Tom 011 S09HH 025 18"Piatti1 Smash
007 13 Lite Tom RD: 026 18°Piatti2

008 16'Lite Tom Ride cymbal 027 18'iati2 Choke
009 12'BirchTom 001 Medium Ride Bow 028 18"Piatti2 Scrpe
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No. Name No. Name No. Name No. Name
029 606 Cymbal 041 BougarabouH Slap 084 Dhol Stick 127 BukRim
030 808 Cymbal 042 BougarabouH Bass 085 MadalDa 128 Jang Gu

043 BougarabouMOpen 086 MadalTa 129 Jang Gu Stick
Percussion with heads 044 BougarabouM Slap 087 Madal Dun 130  Ban Gu
001 Timbale HOpen 045 BougarabouM Bass 088 Khole 131 Ban Gu Edge
002 Timbale HRim 046 Bougaraboul Open 089 Khole Mute 132 Tang Gu
003 Timbale HPaila 047 Bougaraboul Slap 090 Darabuka Dun 133 Tang Gu Edge
004 Timbale L Open 048 Bougaraboul Bass 091 Darabuka Tek 134 Bajiaogu Open
005 Timbale L Hand 049 Talking Drum 092 Darabuka TekMut 135  Bajiaogu Mute
006 Timbale L HandMt 050 Talking Drum Hi 093 Darabuka Snap 136 Ohkawa
007, Timbde | Palla 051 PandeiroThumb 094 Darabuka SnapMut 137 Tsuzumi$S
008 Bongo HOpen 052 Pandeiro ThumbMt 095 Darabuka Press 138 Tsuzumil
009 BongoH Slap 053 Pandeiro Slap 096 Doira Dun 139  ShimeTaiko
010 Bongo H MuteSlap 054 Pandeiro Heel 097 DoiraTik 140 HiraTaiko
011 Bongol Open 055 PandeiroToe 098 Bendir Open 141 HiraTaiko Rim
012 Bongo LSlap 056 Tamborim Open 099 Bendir Mute 142 Nagado Taiko
013 CongaHOpen 057 Tamborim Mute 100  Bendir Scrp 143 Nagado Taiko Rim
014 Conga HSlap 058 Repinique Stick 101 Bendir Harm 144 ConcertBD
015 ‘CongatiMute 059 Repinique Hand 102 RiqOpen 145 Concert BD Mute
016 Conga H MuteSlap 060 Repinique Mute 103 RigMute 146  20'March BD
017 _Conga HBass 061 Repinique Rim 104 Rig Jingle 147 20"March BD Rim
018 Conga H Heel 062 Caixa 105 Dawul Beater 148 24'March BD
019 CongaHToe 063 Surdo Open 106 Dawul Stick 149  24"March BD Rim
020 Conga HHeel/Toe 064 SurdoMute 107 Dawul Buz 150 Cajon 10pen
021 Conga HGliss 065  Surdo Rim 108 FramedrumS Open 151 Cajon 1Close
022 Conga L Open 066 TablaNa 109 Framedrum S Edge 152 Cajon 1Slap
023 Conga L Slap 067 TablaTe 110 Framedrum$S Mute 153  Cajon 1Bass
024 Conga L Bass 068 TablaTi 111 Framedrum$S Sap 154 Cajon 2Open
025 Conga L Gliss 069 TablaTin 112 FramedrumS Harm 155 Cajon 2 Close
026 Djembe Open 070 TablaTun 113 FramedrumL Open 156 Cajon 2Slap
027  Djembe OpenSlap 071 Baya Ga 114 Framedruml Edge 157 Cajon 2Bass
028 Djembe MuteSlap 072 Baya Ge 115  FramedrumL Mute 158  Potdrum OpenL
029 Djembe Basstone 073 Baya Ge Mute 116 FramedrumL Scrp 159  Potdrum Open R
030 Djembe Ears 074 Baya Ge Slide 117  FramedrumL Harm 160 Potdrum Heel
031 Kenkeni Open 075 Baya Gin 118 Tambourine 1 161 Potdrum Hole S
032 Kenkeni Mute 076 BayakKa 119 Tambourine 2 162 Potdrum Hole L
033 Kenkeni Rim 077 Dholak Ga 120 Tambourine Roll 163 Potdrum Bottom
034 Sangban Open 078 DholakTa 121 Tambourine Stick 164 Potdrum Gliss
035 Sangban Mute 079 DholakTun 122 Tambour 165 Ipu Body
036 Sangban Rim 080 Dholak Na 123 Tambour Rim 166 lpuSlap
037 Doumdoumba Open 081 Dhol Beater 124 Bombo 167 IpuHole
038 Doumdoumba Mute 082 Dhol Hand 125 BomboRim 168 IpuStomp
039 Doumdoumba Rim 083 Dhol Body 126 Buk 169 8"Water Drum
040 BougarabouH Open
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No. Name No. Name No. Name No. Name
170 10"Water Drum 039 Crotale 017 Log Drum Lo 060 Gopijiantra
171 12"Water Drum 040 Zil Open 018  lli-ili 061 Whistle
172 14"Water Drum 041 ZilClose 019 Castanet 062 Slide Whistle Up
173 16"Water Drum 042 Bali Gymbal 020 Clapsticks 063 Slide Whistle Dn
043 Bali Cymbal Mute 021 Shaker1 064 Jaws Harp
Metallic percussion 044  Bali Bells 022 Shaker2 065 Jaws Harp Wow
001 Cowbielly 045 Rama Cymbal 023 String Bean 066 DuckCall
002 Cowbell2 046 Finger Cymbal 024 Ganzal 067 Quad Horns
003 Cowbeil3 047 Chenchen 025 Ganza2 068 Didgeridoo
004 Cowbell 4 048 Chenchen Mute 026 Ganza3 069 55Claves
005 Cowbell 5 049 Chinese Cym Open 027 Maracas 1 070 78Cowbell
006 Cowbell 6 050 Chinese Cym Cls 028 Maracas 2 071 78Metal Beat
007 ‘Cowbell7 051 Chinese Bell 029 Caxixi 1 072 78Guiro
008 MegaCowbell 052 HuYinLuo 030 Caxixi 2 073 78 Tambourine
4. Megaowbol Mute 053 Nao Bo 031 Cabasa 074 78Maracas
010 MegaCowbell Stmp 054 XiaoBo 032 Afuche 075 78Bongo
011 AgogoH 055 ThaiGong 033  Shekere Shake 076 78Claves
012 Agogolo 056 Bend Gong 034 Shekere Tap 077 707 Cowbell
013 _Apiyua 057 TamTam 035 Shekere Net 078 727 Agogo Bells
014 Aplyua Mute 058 Gong 036 Shekere Bottom 079 808Conga
015 Aplyus Slide 059 Gengari 037 ShekereRoll 080 808Claves
016 Grello 060 Gengari Mute 038  Nuts Rattle 081 808 Maracas
W7 AfcanBricetex 061 Atarigane 039 Nuts Rattle Roll 082 808 Cowbell
018 African Jingle 062 Church Bell 040 NutsRattle 2 PCa:
019 AnkleBells 063 Waterphone Bow 041 Ankle Beads Melodic percussion
020 MoroccanCasta Op 064 Waterphone Shot 042 Chafchas 001 Hangfone FO
021 MoroccanCasta Cl PC3: 043  Guiro 1 Scrape 002 Hangfone C1
022 Chimta 1 Miscellaneous percussion 044 Guiro 1 Shot 003 Hangfone F1
023 Chimta 2 001 Claves 1 045 Guiro 2 Scrape 004 Hangfone A1
024 6"CrossMetal 002 Claves2 046 Guiro 2 Shot 005 Hangfone B1
025 10"CrossMetal 003 Hyoshigi 047 Rakatak 006 Hangfone C2
026 14"CrossMetal 004 Kalaaus 048 Ratchet 007 Hangfone D2
027 Metal Crasher 005 Kalaaul 049 Ratchet Notch 008 Hangfone F2
028 FlexMetal 006 Knocker 050 Vibra-slap 009 Tone Plate GO
029 FlexMetal BendUp 007 Clicket 051 Quijada 010 Tone Plate C1
030 Sleigh Bells 008 Block Hi 052 Devil Chaser 011 Tone Plate F1
031 Vibra Metal 009 Block Lo 053 Rain Stick 012 Tone Plate A1
032 Pin Chime 010 Block S 054 Cuica 013 Tone Plate C2
033 Tree Chime 011 Wood Block Hi 055 Cuica Mute 014 Lithophone GO
034 BellTree 012 Wood Block Lo 056 Berimbau Open 015 Lithophone C1
035 Triangle 1 013 Temple Block Hi 057 Berimbau Press 016 Lithophone G1
036 Triangle 1 Mute 014 TempleBlock Lo 058 Berimbau Gourd 017 Lithophone
037 Triangle 2 015 Korean Block 059 Music Bow 018 Lithophone F2
038 Triangle 2 Mute 016 Log Drum Hi 019 Khongwong FO
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No. Name No. Name No. Name No. Name

020 Khongwong BO 063 Sitar Gliss 039 ImpactSine 022 VOC Count6
021 Khongwong E1 064 Tambura C 040 ImpactSineH 023 VOC Count7
022 Khongwong B1 065 Tambura Drone 041 Impact Saw 024 VOC Count 8
023 Khongwong E2 MEL: 042 Impact Saw H 025 Drum Sticks
024 Slit Drum FO Pitched instrument 043  Impact Square 026 Fight Gong
025 Slit Drum A0 001 Suspense 044 Impact SquareH 027 GrandfatherClock
026 Slit Drum D1 002  Vector 045 Impact Tri 028 Scratch

027 Slit Drum F1 003  Eerie 046 ImpactTriH 029 Scratch Kick
028 Slit Drum G1 004 E-Drone 047 Impact Juno 030 Tape Stop
029 Balaphone C1 005 Purple Faze 048 ImpactJunoH 031 CubFX

030 Balaphone G1 006 AnalogSyn 1 049 Techno Chord 032 HighQ

031 Balaphone E2 007  Analog Syn 2 050 Techno Scene 033 Pulse

032 Balaphone B2 008  Spooky 051 Techno Hit 034 Bz

033 Balaphone GlissU 009 Buzzy 052 Techno Beef 035 Squelch

034 Balaphone GlissD 010  Synth Chord 1 053 Techno Break 036 Emergency
035 Gyilli A0 011 Synth Chord 2 054 Philadelphia Hit 037 Whistle Fx
036 GyilliD1 012  Choir1l 055 Percussion Hit 1 038 Zip

037 GyilliG1 013 Choir2 056 PercussionHit2 039 Sweep

038 GyilliC2 014  Orch Strings 057 Orchestra Hit 040 Chromatone
039 GyilliG2 015 OB Strings 058 Orch HitMajor 041 Space Beep
040 GyilliGlissUp 016 Fantasia 059 Orch Hit Dim 042 Stomped Box
041  Gyilli GlissDn 017 Atmosphere SFX: 043 Gate Crash
042 AngklungC 018 FeedbackWave Sound effects 044  Metallic Flick
043 Kalimba C 019 Plutone 001 dap1 045 Gated Cricket
044 SaronC 020 Electra Bell 002 dap2 046 SuperShot
045 Bonang C 021  Pizz Box 003 Clap3 047 Junk

046 GenderC 022 Alien Pluck 004 dap4 048 Cosmo Bell
047 Glockenspiel C 023 Brass 005 HipClap 049 Noise 1

048 Marimba C 024 Brass Fall 006 Gate dap 050 Noise 2

049  Xylophone C 025 AcPiano C0 007 Live Clap 051 Noise 3

050 Vibraphone C 026 AcPianoC1 008 101 Clap 052 Noise 4

051 Tublar Bells C 027 AcPiano C2 005 808 Clap 053 PCMPress
052 TublarBells G 028 Poly Bass 010 909 Clap 054 Abstract Noise
053 HandBellC 029 SawBass 011 HamencoGap 055 Verby Crash
054 Steel Drum C 030 TB303 Bass 012 Finger Snaps 056 Presage

055 Timpani GO 031 SH101Bass 013 VOXHooh 057 Digi Cup

056 Timpani Cl 032 Funky Bass 014 VOX Wooow 058 Ejector

057 Santoor CO 033 Acoustic Bass 015 VOXWhistle 059 Echoic Shot

058 Santoor C1 034 Finger Bass 016 VOC Gotit 060 White Pulse

059 HammerDulcimerco 035 Sine 017 VOC Count 1 061 SuperLow

060 HammerDulcimerCl 036 SuperSaw 018 VOC Count 2 _
061 YangQinC 037 OB Saw 019 VOC Count 3

062 SitarC 038 MSaw 020 VOC Count 4 001 Off

021 VOC Count 5




Vypis skupin nastrojt
KIK  Kick (bass drum)
SNR  Snare drum
TOM Tom-tom
HH Hi-hat cymbal
RD Ride cymbal
CYM  Miscellaneous cymbal

PC1 Percussion with heads

PC2  Metallic percussion

PC3  Miscellaneous percussion

PC4  Melodic percussion

MEL Pitched instrument
SFX Sound effects
OFF Off

Copyright

Kdyz zakoupite SPD-30 od autorizovaného dealera
Roland, jsou pfibalené zvuky s licenci, nikoliv prodany
od Roland Corporation, pro komeréni pouziti v hudebni
produkci, vefejna vystoupeni, vysilani, apod. Muzete
pouzit libovolny z pfibalenych zvuk( v komerénich i
nekomercnich nahravkach, aniz byste museli platit dal$i
licen¢ni poplatky. OvS§em, musite se striktné Fidit
nasledujicimi pravidly pro hudebni nahravky, vyuzivajici
zvuky SPD-30.

Reprodukce ¢i duplikaty kteréhokoliv zvuku,
obsazeného v SPD-30, at’ uz ve zvukovém modulu,
nebo prfeformatovaném tvaru michanim, filtrovanim, re-
syntézou, zpracovanim nebo jinou editaci, pro pouziti

u dalSiho produktu ¢i nasledny prodej, je strikiné
zakazano, neni-li to pisemné povoleno spole¢nosti
Roland Corp. Veskeré neautorizované predavani,
obchodovani, pronajem, pljcovani, pfevadéni, re-
distribuce nebo nasledny prodej zvuku, obsazenych

v SPD-30, je pfisné zakazano. Jednoduse feceno: Ve
svych aplikacich mizete zvuky SPD-30 vyuzivat
libovolné, ale musite je pouzivat jenom vy.

NESMITE JE KOPIROVAT.
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Informace

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-418-5531

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.O.MS. Sound & Music
(Piy)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co. Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
Off. Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

JI. Cideng Timur No. 15J-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation

1461-9, Seocho-Dong,

Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855
MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

Suoi Nhac Company, Ltd

370 Cach Mang Thang Tam St.
Dist.3, Ho Chi%vﬁnh éity,

VIET NAM
TEL: 9316540

Pokud potiebujete servis, volejte nejblizsi Roland Service Center nebo autorizovaného Roland
distributora v zemi (viz nize).

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE. LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, R.O.
TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New
Road,Sumpantawongse,
Bangkok 10100 THAILAND
TEL: (02) 224-8821

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand

Tel: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS
A&B Music Supplies LTD

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo II,
Edificio No.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1.Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique F.W.1.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL
10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martinique F.W.L
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy II S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

TEL: (574)3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.: 11.800

Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o
Voctarova 247/16

CZ - 180 00 PRAHA 8,
CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elannontie 5

FIN-01510 Vantaa, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844

1 Cuadra al Lago.#503
M Ni
TEL: (505)277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria Trinidad W.L.
TEL: (868) 638 6385

Nor , GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ P£.83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP. Z 0.0.
UL. Gibraltarska 4.

PL-03 664 Warszawa
POLAND

TEL: (022) 679 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul.3 korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nové Zamky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
S$-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND
Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Ttingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K)) Ltd.

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F),

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama
339 BAHRAIN

TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

No.41 Nike St., Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021)-2285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
aDawliah Building,
PO BOX 2154,
Alkhobar 31952
SAUDI ARABIA
TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St.
Bldg. No. 21, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384
TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical

Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
U.AE.

TEL: (04) 3360715

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C,, V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.s. A

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700



