cHAM SETUF Usk MEW BT L L i L L] [EEFD
TRRG SELECTom

= 00O
O ML fuar o W Sl ML S AMMENGE " 14—+
L1 ot 11 et (1 ot 11 Sl (1 Sl 11 it (T Rt T o CTd
—.i.—.—.—.—.—.— gt vEg 8 8
© MY ME AT A GEE AT e

- . |

DRUM SOUND MODULE
Owner's Manual ROI& nd



VAROVANI: Snizeni rizika ohn& nebo Urazu dosahnete, nebudete-li pistroj vystavovat desti a vihkosti.

UPOZORNENI

Nebezpeéi urazu elektrickym
proudem, neotvirat!

UpOZOrnéni: Nebezpeti zranéni elektrickym proudem

UPOZORNENI: Ke snizeni nebezpeti Grazu elektrickym
proudem, neodstranuijte kryt (nebo zadni panel).
Pristroj neobsahuje zadné vymeénitelné ¢asti uvniti.
Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikum.

A
A

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku slouzi k upo-
zornéni uzivatele na piitomnost nechrénéného “nebezpeé-
ného napéti" uvniti pfistroje, jez muze, pfi doteku zpusobit
zranéni elektrickym proudem.

Symbol vykfiiéniku v rovnostranném trojuhelniku varuje uziva-
tele pfed podstatnym zasahem a obsahuje pokyny pro
udrzbu dle doprovodné literatury.

POKYNY ZAMEZUJICI VZNIKU POZARU, ELEKTRICKEHO SOKU NEBO ZRANENi OSOB

NoopwNE

DULEZITE BEZPECNOSTNI
INSTRUKCE RIDTE SE PODLE NICH

VAROVANI PFi pouzivani elektrickych pfistroju dodrzujte nasledujici upozornéni,
véetné nasledujicich:

Prectéte si instrukce.

Ridte se témito instrukcemi.

Dbejte vS§ech varovani.

Sledujte veskeré instrukce.

NepouZivejte pfistroj tam, kde hrozi kontakt s vodou.
Cistéte jej pouze suchym hadFikem.

Nebrarite volnému vétrani pfislusnymi otvory.

Instalujte pristroj pfesné podle instrukci vyrobce.
Nestavéjte jej pobliz zdroju tepla jako topeni,

teplometll, kamen a podobnych objektl (véetné
zesilovacl), jez produkuiji teplo.

Dbejte o bezpeénostni smérnice, uréujici polarizovany nebo
uzemneény typ zastrcky. Polarizovany typ zastréky ma jeden
konektor vétsi nez druhy. Uzemnény typ zastréky ma
dvojitou vidlici a tfeti uzemfovaci otvor. Tento otvor je zde
pro vasi bezpec¢nost. Pokud dodana zastr¢ka neodpovida
vasi zasuvce, poradte se s elektrikafem o vyméné
odpovidajiciho modelu.

10.

11.

12.

13.

Zabrante tomu, aby byl pfivodni kabel uvolnény nebo
potrhany, pfedevSim na obou koncich.

Pouzivejte pouze dopliiky a pfisluSenstvi,

doporuc¢ené vyrobcem.

Vytahnéte pristroj ze zasuvky pred bourkou, nebo

kdyZ nebude deli dobu pouzivan.

Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technik(m.
Odborny zasah je pozadovan, kdykoliv dojde k poskozeni,
napf. privodniho kabelu, do pfistroje vnikne voda, nebo byl
vystaven desti, vlhkosti, nebo jen nepracuje normainé,
popf. upadl.
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Uzivatelsky manual

Jak ziskate Uzivatelsky manual v PDF

PDF soubory uzivatelského manualu a dodatkovych materialt k tomuto produktu mizete najit na webové strance
Roland.

» TD-30 Uzivatelsky manual (tento dokument)
« Data List (tedy seznam presetu bicich sad, seznamu bicich nastroji a seznam presetovych patternt) Data
List neni k produktu pfibalen; podle potfeby si je mizete stahnout.

Viz nasledujici URL, zvolte “owner’s manuals” a vyhledejte model pod jménem “TD-30".
http://www.roland.com/support/en/

NeZ pfistoupite k praci, pe¢livé si prestéte kapitoly nazvané: ,DULEZITE POKYNY* (str. 2), ,BEZPECNE POUZITI
PRISTROJE" (str. 4) a “DULEZITE POZNAMKY” (str. 6). Tyto kapitoly obsahuji dilleZité informace ohledné& spravného a
bezpe&ného pouzivani pristroje. Pokud si chcete byt jisti, Ze mate pfehled o spravném pouziti vSech ¢asti a funkci tohoto
pfistroje, méli byste si precist tento manual cely. Manual by mél byt dobfe uloZen a nablizku, kvili snadnému nahlédnuti.

Copyright © 2012 ROLAND CORPORATION
Vesgkera prava jsou vyhrazena. Zadné &asti této prirucky nesméji byt reprodukovany v jakékoliv podobé bez pisemného
svoleni ROLAND CORP.



BEZPECNE POUZITi PRISTROJE

POKYNY ZAMEZUJIiCi VZNIKU POZARU, ELEKTRICKEMU SOKU NEBO ZRANENi 0SOB

A VAROVANI a A UPOZORNENI - Symboly

Upozorfiuje ufivatele na nebhezpedi smrti Symbol upozorfiuje na dileZité pokyny i varovani.
VAROVANI € vainého zranéni, zplisoheného pouii- | | A\ |Specificky wwznam symbolu je wyjadfen obrazkem
vanim pristroje nespravnym zpusobem. v trojuhelniku. Je-li symbol vievo, pak jde o v3eobecné

pokyny, varavani €i bezpe€nastni vystrahy.

Upozorfiuje uZivatele na nebezpeéi Symbol upozorfiuje na €innosti, které se nikdy nesmi

urazu & materiaini Skody, zplsobené provadét (zakazy). Specificka zakazana cinnost je

pouZivanim pfistroje nespravnym zplso- ® vyjadrena obrazkem v pfeskrtnuté kruhové znacce, Je-
. .| bem. li symbol umistén vleva, znamena to, Ze se pfistroj
UPOZORNENI . o . nesmi nikdy rozebirat.

*  Materialnimi  Skodami  je  mySleno =y = . 5 z
poskozeni &i ostatni nepfiznivé dopady Symhol upozZornuje na Ccinnosti, Kere se musi
tykajici se domaciho zafizeni, zrovna prqvadet. Speclflclfg tinnost je vyja_drenq Dvbrazkem
tak jaka domacich zvifat. e v piktogramu. W pfipadg, Ze symbol je umistén vievo,

Znamena to, Ze napéajeci kabel musi byt odpojen od
napeti.
VZDY DBEJTE NASLEDUJICICH UPOZORNENI!
I VAROVANI | | I VAROVANI | | I VAROVANI

@ P

-

Ovérte, Ze je napajeci kabel
uzemnény
Zapojte hlavni pfivod tohoto
s uzemnovacim kolikem.
Nerozebirejte ani neupravujte
Nerozdélavejte pfistroj a nijak
nezasahujte do vnitfniho
usporadani a nastaveni
Neopravujte ani nevymériujte
soucéastky sami
nebo vymeénit ¢asti uvnitt ®
(vyjimkou je, pokud tento
manual obsahuje pfesny navod
V8echny opravy by mél
provadét pouze vas dodavatel,
nejbliz§i servis firmy Roland ¢&i
Roland, jak je uvedeno na
strance “Informace”.
neukladejte v mistech, kde je
« teplotni extrém (tj. pfimy

sluneéni svit v uzavieném

vodich ¢i umisténi na plose

topného zafizeni); nebo kde je
« para (napf.: koupelny,

nebo
« vypary ¢i kouf; nebo A
« solné vypary; nebo Z
« dést; nebo
« prach &i pisek; nebo
« silné otfesy a vibrace.

modelu do zasuvky
pristroj
®
pfistroje.
Nepokousejte se opravit pFistroj
a instrukce k takové akci).
autorizovany prodejce produktu
Nastroj nepouzivejte ani
vozidle, blizkost tepelnych
umyvarny ¢i vihké podlahy);
« vlhkost; nebo

Nepokladejte do nestabilni polohy

Zaijistéte, aby pfistroj stal vzdy
rovné a na stabilnim povrchu. Nikdy
jej neumistujte na mistech

vykazujicich otfesy &i Sikmé plochy.

Pouzivejte pouze pfibaleny
napajeci kabel

Pouzivejte pouze pfiloZeny sitovy

kabel. Tento pfilozeny kabel nesmi

byt vyuZit pro zadny jiny Gcel.

Zapojte napajeci $iidru do
zasuvky se spravnym napétim
Pristroj by mél byt pfipojen k el.

zdroji, ktery je popsan v Navodu k

pouziti pfistroje, nebo jak je

popsano na zadnim panelu.

Neohybejte $nlru ani na ni
nestavéjte tézké predméty
Neprekrucuijte pfivodni kabel,
nestavte na néj tézké

pfedméty, apod. Mizete tak

znicit napdjeci kabel, rozlamat

jej na vice ¢asti a zpUsobit tak
zkrat. PoSkozena Srilira maze
zpusobit pozar a zranéni!

Vyvarujte se dlouhodobé praci
s pfistrojem na vysoké hlasitosti

Tento nastroj, jak samotny, tak ®

zapojeny do zesilovace, se
sluchatky nebo s reproduktorovou
soustavou, dokaze vyprodukovat
takovou Uroven zvuku, kterd maze
zapficinit trvalou ztratu sluchu.
Nepracuijte tedy pfili§ dlouho

s vysoko nastavenou hlasitosti Ci
hlasitosti zplsobujici nepohodu.
Pokud zjistite poSkozeni sluchu
nebo zvonéni v usich, méli byste
okamzité prestat pouZivat pfistroj a
navstivit Iékare.

Do pristroje nesmi zapadnout cizi
objekty nebo byt nalita tekutina,
nestavéjte na pfistroj zadné
objekty s vodou.

Nepokladejte na zafizeni nadoby s
tekutinou, napt. vazy. Zabrarite
tomu, aby dovnitf zapadly cizi
objekty (zapalné pfedméty, mince,
dratky) nebo tekutiny (voda, dZus).
Mohlo by dojit ke zkratu, &i jinému

NI\
NX)
poskozeni. 4

Vypnéte zafizeni, pokud dojde
k neobvyklému chovani zafizeni

Ihned vypnéte pfistroj, vytahnéte
privodni kabel adaptéru ze sité a A
kontaktujte servisni stfedisko,
nejbliz§i Roland centrum nebo
autorizovaného Roland dealera,
podle seznamu na strance
LInformace®, pokud se vyskytne
nasledujici situace:
« Je napdjeci kabel &i zastrcka
poskozena.
- se objevi kouf ¢i neobvykly zapach; nebo
« jestlize zapadl néjaky pfedmét
¢i byla nalita tekutina do
pristroje, nebo
« pristroj byl vystaven desti, ¢i
jiné vihkosti, nebo
« pfistroj nepracuje normaing,
prip. vykazuje vyrazné
odli$nosti ve funkcich.

Pokud jsou pobliz déti, je
potfeba pfitomnosti dospélych

Je to z toho dlvodu, aby nemohlo Q

dojit k neodbornému zachazeni s
pfistrojem. Dospély by mél byt v
takovém pripadé vzdy po ruce jako
dozor.



BEZPECNE POUZITi PRISTROJE

I VAROVANI

I UPOZORNENI

I UPOZORNENI

Nastroj nesmi upadnout, &i
obdrzet silny naraz

Chrarite pfistroj pfed silnymi narazy.
(Nesmi upadnout!)

Nesdilejte zasuvku s vétSim
poctem jinych zafizeni
Nepfipojujte pristroj k sitové
zasuvce, kterou sdili vétsi pocet
dal$ich elektrickych zafizeni.
Obzvlasté budte opatrni pfi
pouzivani prodluzovacich kabell —
celkovy pfikon vSech zafizeni
pfipojenych k prodluzovacimu
kabelu nesmi nikdy presahnout
vykonovou zatizitelnost zasuvky
daného prodluzovaciho kabelu
(pfikon/proud). Pfetizeni mlze
zpusobit pFilisné zatizeni kabelu,

shofeni izolace a pfipadné
Nevyvazejte nastroj do zamofi
V8echny opravy by mél provadét 2
prodejce produktu Roland, jak je

uvedeno v oddilu ,Informace®.

audio CD/DVD piehravaci
Neprehravejte CD-ROM na

trvalé poSkozeni sluchu. Vysledny

zvuk mlZe zpUsobit poSkozeni

roztaveni.
pouze vas dodavatel, nejblizsi

servis firmy Roland ¢&i autorizovany
Nepouzivejte CD-ROM v

béznych audio CD pFehravacich.

Zvuk, ktery vznika, muze zplsobit

sluchu nebo ohluchnuti.

Mistnost dobfe vétrejte
Pristroj by nemél byt umistén na
misté nebo v poloze, ktera by
zabranovala jeho ventilaci.

P¥i za/odpojovani kabelu
jej vzdy uchopte za
konektor, ne za kabel

P¥i zapojovani/vypojovani
pfistroje k/od napajeci sité vzdy

B>

zastrkujte/ vytahujte pouze
zastréku napajeciho adaptéru.
Pravidelné cCistéte zastréku AC
adaptéru

Doporu¢ujeme adaptér

pravidelné odpojit a vycistit

suchym hadfikem, odstranit tak

veskery prach a dalSi

nahromadénou $pinu z okoli.

Rovnéz, pokud bude pfistroj delSi dobu
nevyuzit, odpojte jej od proudu. Jakykoliv
nahromadény prach mlze zpUsobit zkrat

a vést tak k pozaru.

Pofadek v kabelech je zakladem
bezpectnosti

Chrarite kabely pred natahovanim.

Snazte se mit kabely nezamotané

a také z dosahu déti.

Nikdy na pfistroj neSlapejte ani jej
nezatézujte t€zkymi predmety.
Nikdy nestoupejte na pfistroj, ani na
néj nepokladejte tézké predmety.

%,

Zasouvejte a odpojujte napétovou
Sndru vzdy suchyma rukama
Nikdy pfistroj nezapojujte/
neodpojujte k/od sitové zasuvky
vlhkyma rukama.

@é

Pfed pfenasenim odpojte vSechny
kabely.

PFed pfesunem pfistroje odpojte
adaptér a vSechny kabely, vedouci
k externim pfistrojum.

Pred cisténim odpojte AC adaptér
ze zasuvky

Pred &isténim piistroj vypnéte a
odpojte jeho napajeci kabel od
sitové zasuvky (str. 25).

Pokud se blizi boutka s blesky,
odpojte napétovou $idru ze
zasuvky

Kdykoliv oéekavate boufi a blesky,
odpojte adaptér ze zasuvky.

UdrzZujte drobné soucastky co
nejdale od déti
polknuti komponent, uvedenych
nize, ukladejte je mimo dosah
malych déti.
- Pfibalené/odnimatelné
Srouby (str. 36)

Chcete-li zabranit nahodnému



| DULEZITE POKYNY

Zdroj napajeni

+ Nezapojujte pfistroj do stejného obvodu

elektrické sité, kterou vyuzivaji
pfistroje, ovladané spina¢em (jako
ledni¢ka, pracka, mikrovinna trouba
nebo ventilace), pfip. obsahuji
elektromotor. Podle zplsobu pouZiti
elektrickych zafizeni se mlze
vyskytnout pokles napéti, ktery zpusobi
poskozeni nebo Sum. Neni-li mozné
pouzit jiny zdroj proudu, vyuzijte
alespor filtr pro odruseni.

Chcete-li zabranit poSkozeni a
poskozeni, vzdy stahnéte hlasitost a
vypnéte veskera zafizeni, nez je
zapojite.

« Ackoliv jsou LEDKy vypnuté,

neznamena to, Ze pfistroj je zcela
odpojen od proudu. Potfebujete-li zcela
vypnout proud, nejprve vypnéte
vypinac, potom vytahnéte kabel ze
zasuvky. Z toho divodu by méla byt
zasuvka, do které je pristroj zapojen,
snadno dostupna.

« * Dle tovarniho nastaveni se TD-30

automaticky vypne 4 hodin poté, co
prestanete hrat nebo jakkoliv pracovat
s pfistrojem. Pokud chcete, aby
pfistroj zlistal stale zapnuty, musite
zménit nastaveni “AUTO OFF” na
“OFF”, dle popisu na str. 124.

Umisténi

« Provoz pfistroje v blizkosti vykonovych

zesilovacl (¢i jinych zafizeni
disponujicich velka vykonova trafa)
muze vykazovat brum. Odstranéni
tohoto problému muze pomoci zména
polohy a nasmérovani tohoto pfistroje
nebo posunuti do dostate¢né
vzdalenosti od zdroje ruseni.

« Pristroj muZze rusit rozhlasové ¢&i televizni

vysilani. Nepouzivejte pFistroj v blizkosti
téchto pfijimacu.

- Béhem bezdratové komunikace dalSich

zafizeni (jako mobilnich telefont) mize
vzniknout jemny Sum. Tento Sum vznika
pfi zvonéni i pfi rozhovoru. Pokud se
chcete vyhnout témto problémum,
pracujte s témito bezdratovymi
zafizenimi v dostatené vzdalenosti
nebo je vypnéte.

« Nevystavujte pfistroj pfimému

sluneénimu svitu, neumistujte jej v
blizkosti tepelného vyzarfovani,
neponechavejte jej uvnitf uzavieného
vozu &i v prostfedi vykazujici teplotni
extrémy. Nadmérné horko muze
pristroj poskodit, zdeformovat nebo
zbavit barvy.

« Pokud presunete pfistroj do jiného
prostfedi s velmi rozdilnou teplotou
nebo vihkosti, mohou se objevit kapi¢ky
(kondenzace) uvnitf pfistroje. V tomto
stavu je pouZiti pfistroje riskantni. Proto,
jesté pred pouzitim pfistroje, jej musite
nechat pfizpusobit se prostredi, po
nékolik hodin, az se kondenzace vypafi.

+ Podle materialu a teploty povrchu, na
kterém pristroj stoji, jeho gumové nozky
mohou zménit barvu ¢€i nechat stopy.
Abyste tomu predesli, podloZte nozky
kouskem hadfiku. V tom pfipadé musite
zajistit, aby pfistroj nesklouzl, nebo se
nehybal.

» Nepokladejte na pfistroj nadoby s vodou.

Rovnéz nepouzivejte spreje, parfémy,
alkohol, laky, apod. Ob¢as pretrete
pfistroj mékkym hadfikem a odstrarite
kazdou kapku.

Udrzba

+ Denné pfistroj otirejte jemnym
suchym hadfikem, ¢i latkou jemné
zvih¢enou vodou. Pro odstranéni
zaslych nedistot pouzijte hadfik
napustény jemnym nebrusnym
prostiedkem. Poté pfistroj cely opét
otfete suchym, jemnym kusem latky.

« Nikdy nepouzivejte benzin,
fedidla, alkohol ¢i rozpoustédla
zadného druhu, vyvarujete se tak
nebezpeci odbarveni a/nebo
deformaci.

Opravy a data

- Prosim, uvédomte si, Ze data,
obsazena v paméti nastroje, mohou
byt ztracena, pokud jej zaSlete na
opravu. Dulezita data by méla byt
vzdy zalohovana do USB paméti,
nebo na papir (je-li to mozné). BEhem
oprav je nutné predejit ztraté dat.

V urcitych pripadech (jako kdyz
nefunguje okruh, udrzujici pamét pod
napétim), musime upozornit, Ze data
nemusi byt mozné zachranit.

DalSi bezpec&nostni opatfeni

« Uvédomte si prosim, Ze nespravnym
chodem ¢i zachazenim s pfistrojem
mUze dojit k nendvratné ztraté obsahu
pameéti. Abyste se uchranili nebezpeci
ztraty dulezitych dat, doporucujeme
provadét pravidelné zalozni kopie celé
vasi paméti do USB paméti.

Muze se bohuzel stat, Ze ulozena
data v paméti nebo na USB kli¢i
nebude mozné obnovit, jakmile byla
ztracena. Spole¢nost Roland
Corporation za takovou ztratu dat
neodpovida.

PFi praci s tlacitky, otocnymi i
tahovymi potenciometry nebo dal§imi
kontrolery, jakoZ i konektory budte
opatrni. Hrubé zachazeni muze
zpUsobit $patnou funkci pfistroje.

- Vyvarujte se uderd ¢i silného tlaku na
displej.

- Béhem pfi-/odpojovani kabelt uchopte
samotny konektor, nikdy netahejte za
kabel. Pfedejdete tak zkratim nebo
poskozeni kabell.

« B&hem normalniho provozu bude
pFistroj vydavat slabé tepelné zareni.

« Zachovavejte pfimérené nastaveni
hlasitosti, abyste neobtézovali své
sousedy. PFi pouziti sluchatek se
nebudete muset ohliZet na okoli.

- Tento pfistroj je uzpUsoben tak, aby
dokazal minimalizovat vnéjsi zvuky,
vznikajici béhem hry. OvSem, jelikoz
zvukové vibrace mohou byt pfenaseny
podlahou a zdmi, dokonce na vySSim
stupni, nez o¢ekavate, dbejte o to, aby
tyto vibrace neobtézovaly okoli, napt.
sousedy, obzvlasté pfi hrani v noci.

« Pokud pristroj pfenasite, zabalte jej do
krabice (v€. vyztuzeni), ve které jste jej
zakoupili, je-li to mozné. Jinak pouzijte
podobné prostfedky k zabaleni
pfistroje.

- Nékteré propojovaci kabely obsahuji
odpory. K propojovani pfistroje
nepouzivejte tyto kabely. Jejich
pouziti snizi hlasitost zvuku tak, ze
témér nebo vibec nebude slyset.
Informace o specifikaci kabelll vam
poda jejich vyrobce.
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Pouziti externi paméti

« Peclivé zasurite USB pamét zcela
dovnitf — az si pevné zasedne.

[
USB flash disk &

- Nikdy se nedotykejte vodicich ploch
USB disku. Dbejte o stalou cistotu
konektor(.

+ USB paméti jsou konstruovany pomoci
velmi pfesnych komponent; nakladejte
s nimi peclivé, dle nasledujicich bodu.
« Abyste predesli zni¢eni karty

statickou elektfinou, zajistéte
odvedeni statické elektfiny

z povrchu svého téla dfive nez s ni
zacnete pracovat.

- Nedotykejte se kovovych prvku, ani je
nekladte témito ¢astmi k sobé.

« Neohybejte, neodhazuijte a
nevystavujte paméti silnym
narazum,vibracim.

« Nenechejte na né pusobit pfimé
sluneéni svétlo, teplo v uzavieném
auté, nebo na podobnych mistech.

« Paméti nesmi zvihnout.
+ Nerozebirejte ani neupravujte
nitro paméti.

Obsluha CD

- Chrante zapisovou stranu disku.
Poskozeny nebo Spinavy disk nemusi
mechanika spravné precist. UdrZujte
disky Cisté pomoci bézného CD distice.

Copyright

.

Neautorizované kopirovani,
reprodukce, pronajimani, hrani, nebo
vysilani chranéného materialu
(hudebnich dél, vizualnich dél,
poradu, zivych pfenosu, atd.), jez
nalezi ¢astecné ¢i vcelku treti strané,
bez jejiho svoleni, je zakazano podle
prava.

« Nepouzivejte pfistroj v rozporu s

autorskymi pravy treti strany.
Nebereme na sebe zodpovédnost za
jakeékoliv poruseni autorskych prav treti
strany, vzniklé vasim pouZitim tohoto
pfistroje.

« Autorska prava na obsah u tohoto

produktu (zvukova data vzorkd, styly,
doprovodné patterny, data frazi, audio
smycky a obrazova data) jsou ve
vlastnictvi Roland Corporation.

« Zakoupenim tohoto produktu mizete

zminéna data pouzivat k vytvareni,
hrani, nahravani a distribuci svych
originalnich, hudebnich dél.

« Novy majitel produktu véak NESMi

extrahovat zminény obsah v originaini
ani upravené podobé, pro ucely
distribuce nahranych médii s timto
obsahem, ani jej zpfistupnit v
pocitacové siti.

Licence / Ochranné znamky

+ MMP (Moore Microprocessor Portfolio)

odpovida patentovému portfoliu,
zaméfenému na architekturu
mikroprocesoru, vyvijenou

u Technology Properties Limited
(TPL). Roland ma pravo na tuto
technologii se svolenim TPL Group.

+ MPEG Layer-3 audio kédovaci

technologie je licencovana

u spole¢nosti Fraunhofer IIS
Corporation a THOMSON Multimedia
Corporation.

« ASIO je registrovanou obchodni

znamkou Steinberg Media
Technologies GmbH.

+ Roland, SuperNATURAL a V-Drums jsou

bud’ registrovanymi ochrannymi
znamkami nebo chranénymi znackami
Roland Corporation ve Spojenych
Statech a/nebo jinych zemich.

Jména spoleénosti a produktd zminéna
v tomto dokumentu jsou obchodnimi
nebo registrovanymi obchodnimi
znamkami svych majiteld.
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I Hlavni vlastnosti

TD-30 je nejpokrocilejsi bici a perkusni zvukovy modul na svété.

Nové vyvinuty zvukovy modul V-Drums SuperNATURAL

Roland povysil digitalni bici na novou uroven, diky implementaci exkluzivni koncepce SuperNATURAL.

NejlepsSi elektronické bici na svété jsou nyni jesté lepsi.

VylepSena dynamika a citlivost reaguje na kazdou nuanci pfi hrani na bici, takze je feeling jesté pfirozenéjsi, bez
ohledu na top, o jaky styl se jedna.

Pocit ze hry a zvuk

TD-30 je vybaven vyrazné vylepSenou odezvou triggerd, dynamikou a Plynula odezva vifeni
polohovou citlivosti. Posudte sami, o kolik zfejméjsi a pfirozengjsi jsou — na okraji ¢inelu
reakce, kdyz si zahrajete sami. ‘ p

Virbl

Plynulejsi pfechod mezi zvukem pfi Uhozu na blanu a na rafek. Virbl
reaguje perfektné na to, jak pfesné a kde bubenik uhodi. Dynamika,
polohova citlivost a rovnéz pfechody mezi plnymi a lehkymi uhozy na
rafek jsou jesté méekéi.

Crash cCinely

At zahrajete jemné, vifite nebo durazné uhodite, kontrast v dynamice
zvuku je mnohem patrnéjsi, nez kdykoliv pfed tim.

Ride ¢inel

Bohatéjsi dynamika a polohova citlivost je ddvodem Gzasné
pfirozeného pocitu a zvukovych variaci, at zvySujete tempo pfi
jazzové hie nebo vedete rovnou rockovou linku.

Reakce biciho zvuku

When playing fast open rolls, flams, or ghost-style, single handed buzz
rolls, the sound remains continuous in-between each hit. And
press/closed rolls sound even smoother with the snare buzz resonance
reacting in a natural way.

Ovladani Hi-Hat

Pokud zahrajete na hi-hat zcela otevieny, a pomalu jej zavrete,
ziskate perfektné plynuly zvuk prechodu. Budete-li hrat v naptl
oteviené i dokonce v lehce pooteviené poloze, zlstava zvuk
konstantni. Zavieny zvuk a foot splashe Ize ovladat snadnéji.

Novy V-Hi-Hat VH-13 je vybaven vylepSenym senzorem pohybu. V
kombinaci s vyhodami technologie triggerti, VH-13 nabizi jesté
pfirozenéjsi odezvu.

— Vifeni na virbl/Poloha uhozu

Co to znamena zvuky SuperNATURAL?
Diky pokrocilé Behavior Modeling Technologii, je vynikajici zvuk SuperNATURAL Roland
nastaven tak, Ze dosahuje nevidané drovné reality a vyrazu, jen obtizné realizovatelné u SuperNATURAL
starSich zvukovych generator(.

Behavior Modeling Technologie

Nejenom fyzikalni modeling nastroji bere v potaz Roland, ale jde jeSté o krok dale v modelingu specifického
chovani nastroje, odpovidajici zplsobu hry hrace, coz vede ke skutecné vérnému a vyraznému zvuku
z realného svéta.
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Hlavni vlastnosti

Ambience sekce

Na vysledky vyzkumu, jak sly$i bubenik sam sebe a jak jsou slySet bici zvuky
spole¢né s hudbou, byl kladen mimoradny duraz, takze s pokrocilym DSP byla
vytvofena sekce Ambience. Na €elnim panelu TD-30 je specialni fader pro
celkové vyladéni prostoru, Ambience.

Overhead mikrofon

Pro nahravani ve studiu, je umisténi overhead mikrofond nezbytné, jelikoz jsou zarukou pfirozeného a jasného zvuku.
Ozvéna mistnosti

MdzZete nastavit velikost a polohu mikrofonu v mistnosti podle typu, coz znamena koncertni sif, studio, club, arena, atd.
Reverb

Specificky reverb byl vytvofen zvlast pro virbl, kopak i tomy tak, aby vSechny bubny znély spole¢né a v daném druhu
hudby pfirozenéji.

Moznosti tvorby zvuku

Siroka paleta zvuk

Siroka nabidka presettl bicich sad se hodi perfektné pro v§echny hudebni
styly, at’ jde o rock, jazz, hip-hop, nebo tane¢ni hudbu. Zvlasté jsme se
soustfedili na vyvoj zvukud, aby bylo mozné je pfizplsobit jak pro potfeby
nahravaciho studia, tak pfi Zivém hrani.

Pres 1000 pfipravenych zvuk, at uz jde o akustické bici — kopaky, virbly, ) 7oA
¢inely a perkuse — nebo elektronické bici a specialni efekty, u kterych jsou v
kombinaci schopnosti V-Edit se sadou pfipravenych efektd. Tak si muzete
vytvorit jedine€nou a vlastni sadu pro libovolny hudebni styl.

Aplikace v nahravacim studiu

TD-30 nabizi tvorbu zvuki pro libovolny zplsob hry na bici.

INFUT &R OUTRUT
os - A

Muzete si vybrat ze Siroké nabidky virblt, zménit typ blany i ladéni, posunout
polohu jednotlivych mikrofonU, upravit tvar mistnosti, ve které hrajete a
nastavit mikrofony nad blanou i v mistnosti. Svij zvuk muzete obohatit efekty
a perfektné vyvazit audio signal v mixu sady — jediné u TD-30!

Skvélé efekty

Kazdy pad muze mit nezavisly kompresor a 3-band graficky EQ, stejné jako ve
studiu. Nové multi-efekty obsahuji také inzertni efekty, jako saturator nebo
flanger. A stejné jako ve studiu, Ize provést finalni zvukové Upravy vynikajicim
stereo kompresorem a 4-band master EQ.
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Hlavni vlastnosti

Uzitec¢né funkce

USB flash disk

PrehravacC songu
Prehrava¢ umi prehrat audio soubory (WAV, MP3) z USB flash disku.
Muzete tak hrat v doprovodu audio souboru, nebo k tomu vyuzit doprovodnou stopu.

Zalohovani

Veskeré nastaveni TD-30, véetné 100 bicich sad muzete zalohovat (ulozit) na USB flash disk jedinou operaci
(maximalné 99 zaloh). Bici sady muzete zalohovat i jednotlivé (maximalné 999 sad) (str. 108). Zalozni data,
vytvofena v TD-20 a TD-20X mUzete importovat do TD-30 a vyuzit je (str. 110).

Vybér sady
Sady, ulozené na USB flash disku a presetové sady TD-30 mUzete vyuzit, aniz by bylo nutné je nejprve kopirovat do
user paméti bici sady (str. 123).

Podpora USB Audio/MIDI

TD-30 muzete pfipojit k pocitaci a vyuzit SW sekvencer (DAW) pfi nahravani hry na TD-30,
jak audio, tak MIDI signalu (str. 140).
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] Pichied TD-30

Jak je zvukovy generator strukturovany

V podstaté je TD-30 slozen ze sekci ovladani kontrolert, zvukového generatoru a sekvenceru.
s )

TD-30

Sekce Sekvenceru
Sekce

zvukového Patiern
generatoru

(Trigger signaly)

. Hrani .
| ||
- -
= =
S S

Sekce kontrolerd
(pady a pedaly)

Sekce kontrolert

Pady a pedaly, vyuzivané pfi hrani, nazyvame kontrolery.
Kdyz uhodite na pad, na vystupu se objevi “trigger signal”.
Tento signal pfichazi do jacku TRIGGER INPUT na zadnim panelu TD-30, a je pfijat do sekce zvukového generatoru.

Sekce zvukového generatoru

V této sekci se vyrabi zvuk.

PFijima trigger signaly z kontrolerd, vestavéného sekvenceru nebo z externiho MIDI zafizeni a nastroj pak hraje
podle nich.

Sekce Sekvenceru

Tato sekce umi nahravat, co hrajete na TD-30 a kdykoliv pozdéji to pfehrat. MIDI pfikazy vysila z MIDI OUT nebo
z konektord USB Computer portu, a ovladat tak externi MIDI zafizeni.

15



Prehled TD-30

Pamét je oblast, kam se uklada nastaveni bicich sad a pattern(.

1D-30

Preset memory

Bici sady

Retézce bicich sad
Presetové patterny
Perkusni sady

Nastaveni triggeru

Bici sady

Retézce bicich sad
User patterny
Perkusni sady
Nastaveni triggeru

User memory

Setup

USB flash drive

Zalohovani patternd
bici sady

Pameét pro Presety

USB flash disk

Nastaveni z vyroby je uloZeno jako presetova data.

Data presetové paméti muzete kopirovat do user
paméti a potom editovat dle potfeby.

Nasledujici nastaveni vyroby je ulozeno jako
presetova data.

. Bici sady (str. 46)

- Ret&zce bicich sad (str. 51)

- Presety patternt (str. 89)

- Sady perkusi (str. 93)

- Nastaveni triggeru (str. 126)

User pamét

Tato oblast obsahuje vasi editaci a nastaveni pro hru.
Data z USB disku nebo pameéti pro presety Ize rovnéz
nacist nebo zkopirovat do této oblasti.
Nasledujici nastaveni vyroby je uloZeno jako user
data.

- Bici sady (str. 46)

- Retézce bicich sad (str. 51)

. User patterny (str. 89)

. Sady perkusi (str. 93)

- Nastaveni triggeru (str. 126)

. Setup (str. 114)

Az 99 dat sady, v kazdé s nastavenim

uloZzenym do user paméti, Ize zalohovat na USB flash
disk (nutno dokoupit).

Kromé téchto zaloh mlzete na USB flash disk

ulozit 999 bicich sad a 999 pattern.

Tato data pak Ize nacist nebo zkopirovat do user
paméti a editovat.

Blize viz “Zalohovani nastaveni” (str. 108)



Prehled TD-30

“Bici sada” zahrnuje veskeré zvuky, pfifazené padim, nastaveni jednotlivych padu, efektl, ambience a dalSiho
nastaveni celé sady.

PF¥i zakoupeni TD-30 je v paméti pfipraveno 100 bicich sad.

~
Bici sada 100
i i R i S e T e e e B B o i o T e S B iy, ]
pu \ : 1
Bici sada 1 ;|
s ) I !
Nastaveni padu I :
TOM 2 TOM 3 1 [
'y
I
Nastaveni nastroje 1 1
CRASH 2 Nastaveni mixu ! I
i I
-Head 7 -Head 8 -Head 9 Nastaveni kompresoru |
Nastaveni ekvalizéru 1 1
| rms MU wmas MU wms Ml wmo N wmio | )
I
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4 1 I
%
£ £ EX ¥
|
\ I
A - . 1
Nastaveni ambience Nastaveni multi-efektu
;_w
1
[N-estavenl' celé bici sady ] 1~
\

Béhem editace bici sady se upravené nastaveni uklada automaticky.

Chcete-li vratit nastaveni bici sady do puvodniho stavu z vyroby, mizete pouzit funkci Copy a zkopirovat bici sadu
z presetové pameéti (str. 49) nebo spustit funkci Factory Reset (str. 122).

Nastroje

Kazdy zvuk, napf. virblu nebo kopaku, nazyvame “nastroj”.

Tento nastroj pfifadite bud “blané” a/nebo “rafku” pfipojenych padd.

PoZzadovany zvuk muzete vytvorit editaci nastroje. Pomoci “V-EDIT” mizete zménit material nebo hloubku bubnu,
pfidat zvuky hi-hat, padu virblu i rafku virblu. Vice o “V-EDIT”, viz “Co je to V-EDIT?” (str. 56).
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Prehled TD-30
Efekty

Zvuk muzete upravit nejriznéjSim zplsobem, aplikaci “efektd”.

TD-30 nabizi nasledujici efekty, nékteré z nich Ize aplikovat na jednotlivé pady, zatimco jiné i na celou bici sadu.

PAD COMPRESSOR/PAD EQ

“Kompresor” je efekt, ktery redukuje Spicky hlasitosti Upravou nastupu zvuku a jeho hutnosti.
“Ekvalizér” umoznuje nastavit konkrétni frekvenéni pasmo, napf. vysek, stredt ¢i basu.
Kompresor a EQ efekty Ize aplikovat nezavisle pro kazdy pad.

AMBIENCE SEKCE

Ambience je efekt, ktery simuluje akustiku mistnosti, ve které hrajete. Parametry zahrnuji nastaveni polohy
mikrofonu nad bubnem, tvar a velikost mistnosti, material stén i ozvénu. Kazdy pad ma vlastni nastaveni Ambience
Send level a kazda sada pak nastaveni Ambience.

MULTI EFEKTY

“Multi-efekt” umozriuje vybér z 21 rliznych efektl pro sadu. Kazdy pad ma svou vlastni Groveri efektu.

MASTER COMPRESSOR/MASTER EQ

Kompresor a ekvalizér Ize vyuzit pro sadu, nebo globalné pro cely TD-30. (To znamen3, Ze se tato nastaveni
aplikuji na vSechny sady).

Sekvencer

“Sekvencer” nahrava nebo prehrava MIDI informace, které do néj vstupuji, bud do vestavéného sekvenceru v
TD-30 nebo do SW sekvenceru v pocitaci.

Sekvencer TD-30 umoziiuje nahravat a/nebo prehravat “patterny”.

Patterny/party

Pattern obsahuje data pro hru Sesti “partd” TD-30: drum, kit, melody, bass, backing 1, backing 2, a percussion.
Patterny vyuzijete pfi tvorbé doprovodné stopy songu pfi cviéeni, nebo je mlzete pfifadit a spoustét z padd TD-30 pfi
Zivém hrani.

V TD-30 jsou pfipraveny presety patterni. Chcete-li nahrat pattern, vyuzijete “realtime nahravani” — tedy hrou na
pady nebo pfipojeny externi MIDI keyboard.

Patterny
Neprepisovatelny pattern Prepisovatelny pattern part
Presetovy Pattern User Pattern ”
l Drum kit I I Backing 1 ]
E ™ l Melody | I Backing 2 l
l Bass I I Perkuse l

18



Prehled TD-30

Ruzné techniky hry

PopiSeme si techniky, které Ize vyuzit pfi hrani na pady, ¢inely a hi-hat, zapojené do TD-30.

- Nékteré pady nepodporuji herni techniky, popsané nize (napf. detekci polohy thozu). Vice o tom, které techniky
pady podporuji, viz “Vybér typu padu (BANK)” (str. 126).

- Dostupné uzivatelské techniky hry zavisi na trigger vstupu. Detekce polohy Uhozu rovnéz zavisi na trigger vstupu.
Blize o technikach a poloze uhozu, s podporou detekce pro kazdy trigger vstup, viz “Trigger vstupy a Tabulku
odpovidajicich metod hrani” (str. 127).

Pad

Metoda hrani

Vysvétleni

Head shot

Uhodite pouze na blanu padu.

U virblu se zvuk méni pfirozenég, jak umistite polohu Uhozu od
stfedu blany, smérem k rafku.

Zmény zvuku podle polohy uhozu

Rim shot

Uhodite na blanu i na rafek padu soucasné.
Zvuk (rafku) se liSi od zvuku blany.

Cross Stick

Pozor na ruku na blané

Uhodte pouze na rafek padu.

Podle pfifazeného nastroje rafku mizete zahrat zvukem, pfifazenym
rafku a/nebo zvukem cross stick.

* U nékterych zvukU virblu, v8ak nelze zvuky takto odliSovat.

* Chcete-li zahrat crosstick, musite vést Uhoz pouze na rafek padu.

Polozite-li ruku na blanu padu, nemusel by zvuk crosstick spravné
zaznit.

Hrani metli¢kami

U TD-30 muzete hrat “Soupanim” metlickami po sitovanych
blanach padu, zapojeného do TRIGGER INPUT 2 (SNARE).

Hrajete-li metlickami, zvole skupinu nastroju “SNARE BRUSH” (str.
54) a zapnéte Brush Switch na “ON” (str. 48).

* Pouzivejte nylonové metlicky. Hroty kovovych metlicek
propichnou sitku a mohou poskodit pad.

Jemné zmény uhozu na rafek

Urcité zvuky virblu a tom0 se lehce zméni, podle zpusobu Uhozu na rafek.

Metoda hrani

Vysvétleni

Normalni thoz
na rafek (Open
Rim Shot)

Uhodte na stfed blany a rafek soucasné.
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Prehled TD-30

Metoda hrani

Vysvétleni

Mélky uhoz na rafek

&Souéasné uhodte na blanu pobliz rafku a na rafek.
5 £
_ =

= |
b7

Hi-Hat

Metoda hrani

Vysvétleni

Otevfeny/Zavieny

\ Zvuk hi-hat se méni plynule a souvisle od otevieného
do zavieného, podle toho, jak dalece pedal stisknete.

MuzZete také hrat zvukem zcela zavienym (se
stisknutym hi-hat pedalem) anebo zvukem splash
(zahrajete na hi-hat s pedalem stisknutym a potom jej
nahle otevrete).

Tlak
(VH-13/VH-12)

Pokud uhodite na hi-hat a sou¢asné stisknete pedal pfi
zavieném hi-hat, muZete jesté dodate¢né zménit
zavieny zvuk podle intenzity tlaku pedalu.

*VH-11 a FD-8 nereaguji na tlak.

Uhoz na té&lo

Tato metoda vyzaduje Uhoz na stfedni ¢ast hi-hat. To
odpovida zvuku “blany” na vstupu pfipojeného triggeru.

Uhoz na okraj

Tato metoda vyzaduje Uhoz na okraj horniho &inelu hi-
hat, stfedni ¢asti pali¢ky. Hrajete-li podle obrazku, pak se
snima “rafkova” strana na vstup pfipojeného triggeru.

* Uhozenim pfimo na okraj (tedy pfesné ze strany)
nevznikne spravny zvuk. Uhoz vedte podle obrazku.

Senzor na okraji

* Vyhnéte se Uhozu na dolni ¢ast horniho €inelu hi-hat, stejné jako na dolni €inel hi-hat. MGzete zpUsobit poskozeni.
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Prehled TD-30

Cymbal (Cinel)

Metoda hrani

Vysvétleni

Uhoz na télo

Jemné zmény zavisi na

poloze Uhozu

To je nejcastéjsi metoda hry, uhodite asi ve stfedni
&asti Cinelu. To odpovida zvuku “blany” na vstupu
pfipojeného triggeru.

Uhoz na okraj

Tato metoda vyZaduje Ghoz na okraj stfedni ¢asti
palicky. Hrajete-li podle obrazku, pak se snima
“rafkova” strana na vstup pfipojeného triggeru.

Senzor na okraji

Uhoz na pupek

Pouzijete-li CY-15R jako Ride ¢inel, zahraje zvuk rafku
zapojeného trigger vstupu, pokud uhodite na pupek, jako
na obrazku.

Uhodte na pupek o néco silnégji stfedni ¢asti palicky.

* U CY-14C a CY-12C nelze hrat jinym zvukem na
pupek.

Uchopeni ¢inelu

Logo Roland
Senzor na okraji

Choking (pinching - uchopeni) okraje ¢inelu rukou hned
po uhozeni na néj, zvuk ihned umléi.

Uchopte okraj se senzorem podle obrazku. Jestlize
uchopite ¢inel v oblasti, kde neni senzor, zvuk bude znit
dale.
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I Popis panelu

SONG PLAYER =
U STOF PlaY TENPO Roland

DRUM SOUND MODULE TD-30

TRIG SELECT.
LOCK  RIM

® KICX SNARE TOMS HIHAT CRASH RIDE  AUX AMBIENCE MASTER
e AMBIENCE  EFFECTS  COMP :
PR S pa— PREVIEW

INST  COMP/EQ  MIXER

ARRRNNG o
I

1L

I

I RRRRENG &
|

R WU RN, L S

4 AUXT AUX2 AUXS AUX4 CLICK PATTERN USH
SONG

PHONES

Cislo | Jméno Popis Str.
SONG PLAYER
[USB/PTN] tlacitko Zvoli audio soubor nebo pattern pro pfehrani. str. 86, 89
o [STOP] tlagitko Zastavi prehravani audio souboru nebo patternu. str. 86, 89
[PLAY] tlagitko Spusti prehrani audio souboru nebo patternu. str. 86, 89
[TEMPOQ] tlac¢itko Zazni click, nebo umozni nastaveni tempa a clicku. str. 81
TRIGGER level indikator Rozsviti se pokazdé, kdyz je pfijaty trigger signal z padu. Monitoruje zapojené _
pady a pomaha pfi nastaveni parametr( triggeru.
o Ciselny displej Zobrazuje Cislo bici sady (aktualné zvolené). -
Displej PFi normalnim hrani zde vidite jméno sady a dal$i informace. Béhem editace se
objevi odpovidajici grafika a text, v zavislosti na editaénim rezimu, ve kterém jste| str. 30
[CHAIN] tlagitko Umozriuje nastavit fetézec bicich sad, na které se bude hrat (str. 51).
[TRIGGER] tla¢itko Ptistup k parametram triggeru (str. 126)
[SETUP] tlacitko Umozniuje pfistup k funkcim, které maji vliv na cely TD-30, jako jsou MIDI str. 114
parametry, nebo Output Assign, atd.
e Provadi operace, souvisejici s USB paméti, jako je ukladani nebo nacitani dat.
[USB MEM] Podrzite-li tlagitko [SHIFT], stiskem tlagitka [USB MEM] miiZete zkopirovat str. 108
tla¢itko nastaveni bicich sad nebo nastroji (str. 49, 63).
[EXIT] tlagitko Stiskem se vratite na pfedchozi obrazovku. Opakovanym stiskem se vratite az str. 27

na obrazovku “DRUM KIT”.
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Popis panelu

Cislo

Jméno
SKUPINOVE FADERY

Popis

Str.

0 Fadery Tyto fadery urc€uji hlasitost kopaku, virblu, hi-hat, dal$ich perkusnich 28
nastrojli, zvuku doprovodného nastroje, clicku i ambience.
[FADER] Voli zdroje, jejichz hlasitost mlzete upravit fadery. 28
PHONES jack Sluchatka muzete zapojit do tohoto jacku. Zvuk bude na vystupu, i kdyz jsou

sluchatka zapojena.

BICi SADA
[AMBIENCE] Odpovida velikosti a akustickému charakteru mistnosti, ve které hrajete. 69
[MULTI EFFECTS] Ap!ikuje efekty, napf. pfidani hloubky nebo prostoru zvuku, popf. zméni 71
vysku.
Nastavuje celkovy zvuk bicich.
e [MASTER COMP] Podrzite-li [SHIFT], pak stiskem tiacitka [MASTER COMP] za/vypinate efekt 78
(str. 67).
[INST] UmoZiiuje nastaveni nastroju. 54
[COMP/EQ] tlagitko Uréuje zmény hlasitosti a zvukovy charakter kazdého padu. 68
[MIXER] tla¢itko Urcuje hlasitost a panorama kazdého padu. 65
[KIT] tlacitko Vstup na obrazovku DRUM KIT. 46
Tato tlacitka méni funkci podle obsahu, zobrazeného na displeji. Dolni
a [FL]-[F5] tlagitka (funkéni) gast displeje zobrazuje funkci kazdého tlagitka. 26
[-] [+] tlacitka Témito tlagitky prepinate bici sady nebo ménite hodnoty pfi editaci. 26
Stiskem [+] hodnotu zvysite a [-] i snizite.
o [PREVIEW] tlagitko Toto dynamicky citlivé tlacitko umozriuje poslech nastroje, po jeho zvoleni 28

tlacitky TRIG SELECT nebo po stisku padu/ pedalu.

TRIG SELECT
[LOCK] tlagitko

Pokud stisknete tlacitko [LOCK], jeho indikator se rozsviti a pad, jehoz 55

nastaveni upravujete, zistane zvoleny, i kdyz uhodite na pad.

[RIM] tlagitko

Pouzijete-li pad, ktery podporuje hru na rafek, mizete zvolit, zda chcete 55

editovat blanu nebo rafek.

[1], [15] tiagitka

Tlagitky [1] a [15] volite &islo triggeru (padu), ktery chcete upravit. 55

[SHIFT] tlagitko

PouZzijete ve spojeni s dalSimi tlagitky. Jak funguje, je vysvétleno v prislusnych

¢astech tohoto manualu.

Toto kolecko funguje stejné, jako tlacitka [+] a [-]. S jeho pomoci rychleji

projdete moznosti nebo provedete zménu pfi editaci hodnot.

26
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Tlagitka [A][V][«] [»]

Posouvaji kurzor.

26

HLASITOST

[MIX IN] knob Nastavi troven zvukového zdroje, pfipojeného do jacku MIX IN. 24
Nastavuje hlasitost sluchatek.

[PHONES] Zvuk bude na vystupu, i kdyz jsou sluchatka zapojena. 39

[MASTER] knob Nastavi hlasitost na jacku MASTER OUT. 39
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Popis panelt

Zadni panel (zapojeni dalSiho vybaveni)

« Abyste predesli poSkozeni nebo zni€eni reproduktori nebo zafizeni, stahnéte vzdy hlasitost a vypnéte vSechna

zarfizeni jeSté pred provedenim zapojeni.

+ Pokud pouzijete kabely s rezistorem, mize byt hlasitost nastroje pfipojeného na vstupu MIX IN zeslabena. Pokud

se tak stane, pouzijte kabely bez rezistoru.

DIRECT OUT jacky (nesymetrické)

Sem zapojte mix.
V SETUP mUzete zadat, do kterych z jackt DIRECT OUT
1-8 pljde vystup z nastroje (str. 115).

PFiklady nastaveni vystupu i zapojeni, viz “Pfiklady
nastaveni cile pro vystup” (str. 116).

MIX IN jack (stereo)

Tento jack vyuZijete pro zapojeni digitalniho audio
prehravace, nebo jako monitor vstupu pfi Zivém hrani.
Cil pro vystup zvuku, vstupujiciho zde Ize pfifadit jackim
MASTER OUT, jacku PHONES, nebo jackim DIRECT
OUT 5-8 (str. 115).

MASTER OUT jacky (nesymetrické)
Tyto jacky vysilaji zvuk. Zapojte je do aktivnich monitorQ
nebo do nahravaciho zafizeni, pouze L/MONO jack.

Pokud je na vystupu mono zvuk, zapojte

FOOT SW jack

Footswitch (nutno dokoupit: FS-5U, FS-
6) mlzete zapojit zde a ovladat razné
parametry (str. 117).

Pojistka_()

http://www.kensington.com/
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DIGITAL OUT jack (typu coaxial)

Sem pfipojte reproboxy &i jiné zafizeni, vybavené

digitalnim vstupem.

Zde odchazi stejny audio vystupni signal, jako z jacku

MASTER OUT.

Vystup 44.1 kHz, 24-bit verze audio signalu.

* K propojeni pouzijte koaxialni kabel. Optické kabely
nelze pouzit.
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Popis panelu

USB MEMORY port USB COMPUTER port
Sem zapojte USB flash disk || K propojeni TD-30 s pogitatem pouzijte
(nutno dokoupit) (str.85). Z né&j USB kabel (str. 140).
Uzete pfehravat audi b
(St 86). nobo na n uklddat Po pripojent k potitati mazete vyuzit SW
nas.tavehi TD-30 (str. 108) sekvencer (DAW) pro nahravani hry na TD-
' ' 30, jako audio nebo MIDI signal.

MIDI konektory

Pouzijte k zapojeni MIDI
vybaveni (str. 141).

AC IN Jack

. Sem zapojte pfiloZenou napajeci $idru.

PE—
OUT/THRU

il B : [ON] vypina¢
- Zal vypina néastroj (str. 39).

_TRIGGER MPUT
HH CTRL HI-HAT Tom 4 TOM 3 TOM 2 TOM 1 SNARE KICK

QIO O O O O O O

TRIGGER INPUT jacky

Pady, ¢inely, hi-hat a kopak zapojte do téchto jacku (str. 37).
* Stereo kabel (1/4" TRS phone typ) pouZzijte, pokud chcete zapojit pad typu dual-trigger.
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I Zakladni operace

Zmeéna hodnoty

Ulozeni nastaveni

Jelikoz TD-30 uklada nastaveni automaticky hned po editaci, nemusite pamatovat, abyste provedené zmény ulozili
konkrétni operaci.

Nastaveni se ulozi, jakmile pfistroj vypnete. Peclivé zkontrolujte, zda pfistroj vypinate spravnou operaci.

Posun kurzoru (tlaCitky)

Kurzor

&

= TRIG SELECTn
wek R

Kurzor vyznacuje zvyraznéné znaky, které na displeji ur€uji nastavitelny parametr. Je-li vice moznosti nez jedna,
muzete kurzor posunout pomoci kurzorovych tlacitek.

Zmeéna datovych hodnot ([-] [+] tlaCitka/koleCko)

Tlacitka [+] a [-] i kolecko mUZete vyuZzit ke zméné hodnot

nastaveni. Obé metody maji své vyhody. Sl @
[-] [+] tlacitka :
- Kdykoliv stisknete [+], hodnota se zvysi. Kdykoliv - g g s
stisknete [-], hodnota se snizi. To se hodi pro jemné | ) -
nastavovani. e °
« P¥i za/vypinani, [+] odpovida hodnoté ON a [-] :

odpovida OFF. ; : wor counta oa
. Jestlize podrzite [+] a stisknete [-], hodnota se zvysi | B ' = .
rychleji. Naopak se hodnota rychleji snizuje. | 8 \

- Jestlize podrzite [SHIFT] a stisknete [-] nebo [+],
hodnota se zméni jesté rychleji.

Kolecko

Umoznuje provést rozsahlejSi zmény hodnoty jedinou operaci, coz se hodi pfi editaci parametru, ktery ma velky
rozsah hodnot.

Hodnota se méni ve vétSich krocich, kdyz podrzite [SHIFT].

Vybeér funkce pro editaci (funkcni tlaitka)

TD-30

IS =R G MFx hA

I (L FUMC MAME

Tlacgitka [F1]-[F5] nazyvame “funkéni tlacitka”. Spodni ¢ast displeje zobrazuje jména funkci, dostupnych pro
tlagitka [F1]-[F5]. Napf. je-li v tomto manualu odkaz na tlacitko [F2 (EDIT)], stisknéte [F2] (a v tomto pfipadé se
zobrazi “EDIT” nad [F2]).
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Zakladni operace

Navrat na pfedchozi obrazovku stiskem tlaCitka [EXIT]

Stiskem tlacitka [EXIT] se vratite na predchozi
obrazovku, kdyz napf. editujete nastaveni.

Vybér padu pro editaci

Indikace v pravém hornim rohu displeje
Na obrazovce, kde muzete editovat specifické nastaveni
kazdého padu, vpravo nahofe na displeji vidite Cislo triggeru a
jméno jacku TRIGGER INPUT, do kterého je zapojeny zvoleny
pad.

“Pocatecni “H” nebo “R” indikuje, zda se jedna o blanu padu

(HEAD) nebo rafek (RIM). Stiskem tlacitka [PREVIEW] se
prehraje zvuk bud blany nebo rafku, podle zobrazeni “H” nebo
“R”.

Editacni obrazovka pro blanu nebo rafek se objevi v poloze,
jak vidite na obrazku. Pokud se nastaveni tyka blany i rafku,
objevi se oba. s KICK A

1 ZZ'HallCut K

COMTROL FDEFAULT

Vybér uhozem na pad

Chcete-li editovat nastaveni padu, Uhozem na tento pad jej zvolite.
Chcete-li zvolit rafek padu, uhodte na néj.

Stiskem tlacitka [LOCK] se rozsviti, takze nemuzete omylem editovat pad, ktery jste zvolili ndAhodnym thozem na

néj (str. 55). To se hodi, pokud hrajete fraze béhem editace.

Vybér tlagitky TRIG SELECT

Tlagitky TRIG SELECT zvolite pad/zvuk, aniz byste museli
uhodit na pad a/nebo kdyz pad neni zapojeny.

Stiskem tlacitka [1] urcite trigger s niz8§im Cislem. Stiskem
tlaCitka [15] urcite trigger s vy3$sim Cislem.

V pfipadé dual trigger padu (s triggerem rafku), tlacitkem
[RIM] urgite, zda nastavujete blanu nebo rafek zvoleného
padu.

Je-li zvoleny rafek, sviti tlacitko [RIM].
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Zakladni operace

Poslech zvuku padu (tlacCitko [PREVIEW])

Stiskem tlacitka [PREVIEW] si poslechnete zvuk padu/zvuku,
zvoleného tlacitky TRIG SELECT.

MEMO

- Podrzite-li tla¢itko [SHIFT] a stisknete [PREVIEW], muzete si
také poslechnout zvuky, jako je vnéjsi okraj virblu, lehky uhoz
na rafek nebo zavreny hi-hat.

- Zvuk mGzete prehrat na pevné hlasitosti, bez ohledu na silu
stisku tlacitka [PREVIEW] (str. 120).

Pouziti skupinovych fadert (GROUP FADERS/[FADER])

Pomoci fader GROUP FADERS nastavte hlasitost.

Pokud stisknete tlacitko [FADER], funkce fadert se zméni, jak
je vysvétleno v tabulce niZze. LEDKka se rozsviti nalevo od
fadert nahore i dole, coz znaci, které sady zvuku jsou aktivni.

MU zZete nastavit hlasitost nasledujicich trigger vstupd a ostatnich partd.

Horni indikator sviti

GROUP FADERS.

Dolni indikator sviti

Fader Vysvétleni Fader Vysvétleni

KOPAK KOPAK AUX 1 AUX 1

VIRBL VIRBL AUX 2 AUX 2

TOMS TOM1, TOM 2, TOM 3, TOM 4 AUX 3 AUX 3

HI-HAT HI-HAT AUX 4 AUX 4

CRASH CRASH 1, CRASH 2 CLICK Metronome click (str. 82)

RIDE RIDE, EDGE PATTERN Pattern (doprovodny a perkusni part) (s. 89)
AUX All AUX USB SONG Audio soubor (str. 86)

AMBIENCE AMBIENCE AMBIENCE AMBIENCE

SKUPINOVE FADERY uréuji celkovy pomér hlasitosti u TD-30.

V mixu (str. 65) muzete nastavit pomér hlasitosti padli pro kazdou sadu.
kazdou sadu.

Priklad: Nastaveni hlasitosti virblu
1. stiskem tlagitka [FADER] se rozsviti horni indikator.

2. Pohnéte faderem GROUP FADERS [SNARE].
Poloha faderu zobrazuje aktualni hlasitost virblu.

Nastaveni mixu se uklada jednotlivé pro

* Po prepnuti tlacitka [FADER] nemusi hodnoty faderd GROUP FADERS odpovidat aktualni hlasitosti zvuku,
pfifazeného témto faderim. TakZe po prepnuti nejdfiv pohnéte fadery, nez provedete nastaveni.



Zakladni operace

Za/vypnuti metronomu (clicku)

Podrzte [SHIFT] a stiskem [TEMPO] za/vypnete click.

Zmeéna tempa (tlaCitko [TEMPO])

Tempo sekvenceru a clicku nastavite pomoci [+/—] nebo
kolec¢kem na obrazovce po stisku tla¢itka [TEMPQ].

Pojmenovani

TD-30 umozriuje pojmenovat nasledujici polozky.
- Bici sady
- Retézové bici sady
« Perkusni sady
- Patterny
« Zalozni soubory
« Trigger banky

Procedura je stejna, bez ohledu na druh souboru.

Priklad: Obrazovka DRUM KIT NAME

1. Pojmenuijte bici sadu.

DRUM KIT MAME

Tlagitko Vysvétleni
Tlacitka [«][»] Posurite kurzor na znak, ktery chcete zménit.
[-] [+] tlacitka Zméiite znaky.

[F1] (INSERT) tlacitko Na pozici kurzoru se vlozi mezera a dal$i znaky se posunou doprava o jeden znak.

[F2] (DELETE) tla¢itko | Znak na pozici kurzoru se smaZe a dal$i znaky se posunou doleva o jeden znak.

[F3] (SPACE) tla¢itko Znak na pozici kurzoru se nahradi mezerou.

[F4] (A» a 0) tladitko Typ znaku na pozici kurzoru se zméni z velkého na maly a naopak, nebo na ¢islo ¢i symbol.

2. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na pfedchozi obrazovku.
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Obrazovky

Stiskem tlacitek na hornim panelu, se na obrazovce objevi odpovidajici funkce nebo nastaveni.

* Vysvétlujici texty v tomto manualu zahrnuji zobrazeni, jaka byvaji obvykle na displeji.

Ovsem je mozné Ze zakoupeny kus mlzZe obsahovat novéjs$i, pokrocilejsi verzi systému (napf. s novéjSimi

zvuky), takze to, co vidite na displeji, nemusi bezvyhradné souhlasit s manualem.

Tlacitko Obrazovka Str.
DRUM KIT obrazovka
Hlavni obrazovka pfi hrani.
MFX  MASTER
FUNC NAME CXSTICKD
DRUM KIT LIST obrazovka
Zde si muzete zvolit sadu ze seznamu (str. 46).
EBirch
1 Recording
Swinain’ DnB
Vintase Diembe
Loudrock Brushes
[KIT] tlagitko DRUM KIT FUNCTION obrazovka str. 46
Zde provadite nastaveni kazdé bici sady (str. 47).
DRUM KIT VOLUME
Padal HH Uolume
XStick Volume
VOLUME TEMRG
DRUM KIT NAME obrazovka
Zde upravite jméno bici sady (str. 48).
DRUM KIT NﬂNETD 30
l ABCDEFGHI JKLMNOPGRS TUVIWXYZ
abcdefsh MNOPArsStUuVWXYZ
7 R EAT 4
3 A T
INSERT g T
AMBIENCE SECTION obrazovka
Zde aplikujete efekt Ambience.
[AMBIENCE] tla¢itko str. 69
[MULTI EFFECTS] obrazovka
Zde aplikujete multiefekt.
[MULTI EFFECTS] tlacitko str. 71
[MASTER COMP] tlacitko str. 78
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Obrazovky

Tlagitko Obrazovka Str.
EFFECTS SWITCH obrazovka
Zde muzete efekty za/vypnout.
[SHIFT] tlacitko
+ str. 67
[MASTER COMP]
tlacitko
INST obrazovka
Zde mUzete pfifazovat nastroje.
[INST] tlacitko str. 54
Z ZZ"'StdEitchkl
INST EDIT obrazovka
Zde mUzete editovat nastroje.
[SHIFT] tlacitko
+ str. 56
[INST] tlacitko
PAD COMPRESSOR obrazovka/ PAD EQ obrazovka
Zde mUzete nastavit zvukovy charakter kazdého padu.
[COMP/EQ] tlagitko str. 68
Obrazovka mixu
Zde mUzete nastavit hlasitost a panorama kazdého padu.
[MIXER] tla¢itko str. 65
DRUM KIT CHAIN obrazovka
Zde provadite nastaveni fetézovych funkci bici sady.
[DRUM KIT |::HF|§ h
[CHAIN] tlacitko i r-uc str. 51
[CrE] Ec JAME JT H
' 1 TD-30 Chain
Trigger obrazovka
Zde mlzete provadét rizna nastaveni parametrd triggeru.
TRIGGER EANK [{F{=1
[TRIGGER] tla¢itko str. 126
DEMONSTRATION obrazovka
Zde si poslechnete demo songy.
[CHAIN] tlagitko
+ str. 42
[TRIGGER]
tlacitko
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Obrazovky

Tlacitko Obrazovka Str.
Setup obrazovka
Zde mUzete provadét nastaveni, aplikovana na cely TD-30.
[SETUP] tlacitko str. 114
USB memory obrazovka
Zde provadite operace s USB paméti.
[USB MEM] tla¢itko str. 108
Copy obrazovka
Zde mUzete kopirovat nastaveni biich sad a nastroju.
[SHIFT] tla¢itko
+ —
[USB MEM]
tlacitko
USB SONG obrazovka
Zde mUzete prehravat audio soubory, uloZzené v USB paméti.
-4 D L}
@ 3Thel:ll dDays. mp3
00:00:00 ——————
T str. 86
[USB/PTN] tlacitko
PATTERN obrazovka
Zde mlzete pfehravat ¢i editovat patterny.
str. 90
TEMPO obrazovka
Zde mlzete zadat tempo.
[TEMPQ] tla¢itko str. 81
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I Udelové orientovany index

Tento index udava hlavni nastaveni a funkce, pouzité u TD-30.

Ugel Vysvétleni Str.
K poslechu aktualné zvolené bici sady mazete vyuzit frazi, ktera prehraje jeji zvuky.
TD-30 je k tomu ucelu vybaven rytmickymi a doprovodnymi frazemi
(“presetovymi patterny”).
Poslech KU bici sad Zvolte bici sadu a pak si poslechnéte zvuky pfehranim patternt. 89
oslech zvuku bici sa Istr.
y MEMO
GROUP FADERY muzete zménit pomér hlasitosti a hodnotu Ambience (str.
28).
Zadanim pozadované bici sady pro kazdy ze 32 krokového fetézce, mlzete zadat
Vyvolani bicich sad v zadaném poradi | pofadi, ve kterém budou potfebné bici zvuky vyvolany. Tuto funkci nazyvame
(Drum kit chain) “Drum Kit Chain”. To se hodi pro Zivé hrani, jelikoZ je jednoduchym zpusobem, jak str. 51
zadat, a vyvolat bici sady v poradi, jak je potfebujete.
Vraceni vSech nastaveni do stavu z Je-li potfeba, mUzZete vratit nastaveni bici sady a ostatnich hodnot do stavu po str. 122
vyroby (Factory reset) vyrobé. ]
Kazdou sadu, jeji nastroje ¢i nastaveni efekt(, ktera editujete, muzete vratit do
Vraceni jednotlivych sad do stavu po | stavu po vyrobé, funkci Copy. str. 49
vyrobé Zvolte “PRESET” jako zdroj pro kopirovani a bici sadu, jejiz nastaveni chcete ’
obnovit do pGvodniho stavu.
Prehravani pattern(i uhozenim na e ey . .
pady (Pad Pattern) Prehravani konkrétni pfedlohy mizete spustit thozem na pad. istr. 60
PFepinani bicich sad uhozem na pad Pady, zapojené do jackll TRIGGER INPUT 14/AUX 3 a 15/AUX 4, Ize vyuzit k
. L . str. 118
(Pad switch) pfepinani bicich sad nebo patternd.
Pouziti techniky Cross-stick U kazdé bici sady muzete zadat, zda bude nebo nebude pouzita technika Cross-  [str. 49
stick.
Nasledujici nastaveni Ize zkopirovat z user paméti, z paméti pro presety, nebo
ze zalohy, uloZzené na USB flash disk.
- Bici sada (str. 49)
Kobirovani ) + Nastroj (str. 63)
opirovani nastaveni . Mix (pouze VOLUME a PAN) (str. 66) -
. Efekt (pouze AMBIENCE SECTION a MULTI EFFECTS) (str. 79)
« Trigger banka (str. 137)
. Retézec bicich sad (str. 49)
Nastaveni pfidaného Jestlize zapojite do TD-30 pfidavny pad, budete muset nastavit trigger. v 126
] Istr.
padu (Trigger parametry) Zadejte model (typ triggeru) padu, ktery jste zapojili.
MuzZete zadat jack, ze kterého plijde zvuk kazdého padu na vystup.
Uréeni cile pro vystup zvuku (Output | Funkci nazyvame “Output Assign”. st 115
Assign) Muzete také zadat, zda pUjdou na vystup jacki MASTER OUT pouze prostorové '
komponenty.
Presety bicich sad TD-30 nebo bicich sad, zalohovanych na USB flash disk Ize
Pousiti bicich sad z USB flash disku hrat i bez nutnosti jejcih nacteni. Tuto funkci nazyvame “Kit Selection”. < 123
(Kit Selection) Jeto jednoduchy zplsob, jak hrat bez pfepisovani obsahu user paméti. ’
Je-li potfeba, mizZete také zkopirovat tato data do bici sady v user paméti.
Prehravani audio soubort, ulozenych | Z USB flash disku muzete prehravat audio soubory. 86
o Sig
v USB paméti To se hodi, kdyZ se potfebujete hrat v doprovodu songu.
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Nastaveni
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I Montaz TD-30 na rampu

1.

2.

36

Povime si, jak nainstalovat TD-30 na rampu (nutno dokoupit: rampu fady MDS).

PFi obraceni nastroje vzhidru nohama, jej podlozte casopisy (Ci jinym materialem) pod vSemi rohy, aby se zabranilo
poskozeni tlacitek, knobd, apod. Dale nakladejte s nastrojem tak, aby nevypadl, nebo se nepfevrhl.

PFipevnéni drzaku zvukového modulu (pfibaleného k volitelnému stojanu) pro TD-30.

Montazni deska zvukového modulu

(s

Pfipevnéte TD-30 a drzak modulu (nutno dokoupit: fady MDS).
Nahlédnéte do manualu stojanu, kde je popsan postup sestaveni rampy a pfipevnéni TD-30 na ni.

Vicelcelova svorka (nutno dokoupit: APC-33) pfipojite k ty¢i o priméru 10.5-28.6 mm, pokud potfebujete
pfipevnit TD-30 na Cinelovy stojan, apod.



I Zapojeni Padu

Pomoci dodanych kabell zapojte pady, €inely, hi-hat a trigger pad kopaku.
MEMO

Pokud montujete TD-30 na rampu MDS-25 nebo MDS-12V, vyuzijte k tomu dodané propojovaci kabely.

Priklad sestavy

RGzné pady zapojte do jacktl TRIGGER INPUT u TD-30.

-

Jména odpovidajicich jackdl TRIGGER INPUT u TD-30 jsou uvedena na obrazku v rameccich.

TRIGGER CONTROL )
OUTPUT jack QUTPUT jack
BOW/BELL
toTD-30's \
RIDE jack j
o I |: -%
om— I [ : ,,,,,,,
.__=: toTD—_30’s 1
to TD-30% to TD-30% EDGE jack BOW/EDGE /
HI-HAT jack HH CTRL jack
\ |
(87cRAsAT) '/ EDGE
|8 / CRASH 1| 11 / EDGE
- .I
adh
A 9/ CRASH 2
\ L (37TOM 1) (47 TOM2) ~
\ iy B === = e &~
7 / HIFHAT N 7 on. PO-108
HH CTRL CY-14C

6/TOM 4
u|

=

HI-HAT a RIDE ¢inel vyuzivaji kazdy dva kabely.
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Zapojeni Padu

Kontrola zapojeni

Nastaveni kopaku

Chcete-li pné vyuzit veSkerych moznosti TD-30, napf. odezvy zvuku kopaku k dynamické hie, upravte
nasledujici parametry, nez za¢nete hrat.

Parametr Vysvétleni St

Nastaveni citlivosti kopaku.

Nastaveni “Sensitivity” vyrazné ovliviiuje rozdily u konkrétniho padu, pedalu kopaku a
Sensitivity stylu hry. str. 127

Sledujte LEDku triggeru TD-30 a upravte nastaveni, takZze ¢ervena LEDka se rozsviti jen
u nejsilngjsiho uhozu.

Nastaveni Hi-hat

Chcete-li zarucit optimalni hru na hi-hat, upravte nasledujici parametry dfive, nez zacnete hrat.

Parametr Vysvétleni Str.
Toto nastaveni zaru€uje, Ze pohyby pedalu, jako otevieni a uzavieni budou

Offset detekovany spravné. str. 128
* Jestlize pouzivate “VH-12, VH-13 nebo VH-11", musite nastavit vyvazeni “Offset”.

Foot Splash Sens Ur¢uje, jak snadno bude zahrajete technikou foot splash. str. 128
Ur¢uje hlasitost zvuku pedalu Hi-Hat.

Pedal HH Volume ) . . i str. 65
To Ize nastavit pro kazdou bici sadu zvlast.
Nastavuje hlasitost hi-hat.

VOLUME . . . . str. 65
To Ize nastavit pro kazdou bici sadu zvlast.
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I Za/vypnuti TD-30

A POZOR!

* Dle tovarniho nastaveni se TD-30 automaticky vypne 4 hodin poté, co pfestanete hrat nebo jakkoliv pracovat s
pFistrojem. Pokud chcete, aby pfistroj zustal stale zapnuty, musite zménit nastaveni “AUTO OFF” na “OFF”, dle

popisu na str. 124.

* Jakmile mate vSe spravné zapojené (str. 24), dodrzte nasledujici postup v zapinani zafizeni. Jestlize zapnete
pristroje ve Spatném poradi, riskujete poSkozeni nebo selhani zafizeni.

* Nez zalvypnete pfistroj, ovéfte, Ze mate snizenou hlasitost. Dokonce i kdyz je hlasitost na minimu, muzete
slySet pfi za/vypnuti pfistroje néjaky zvuk. Je to bézné a neni dlivod k obavam.

hlasitost tim snizite na “0”.

VOLUME CONTROL

elimie

Mlx IN PHONES [ MASTER |

2. Stahnéte hlasitost pfipojeného komba nebo
pfipojeného zvukového systému.

3. Nazadnim panelu TD-30 zapnéte vypina¢ do
polohy ON.

"AUTO OFF" FUMCTION IS ON

Na této obrazovce mizete zadat, zda bude
de/aktivovana funkce Auto off (str. 124).

Tlacitko Vysvétleni

Funkce Auto off se

F1] (OFF) tladitk
[F11 (OFF) tiacitko deaktivuije.

Jestlize ub&hnou ¢tyfi hodiny, aniz
by do$lo k thozu na pad nebo jiné
operaci, nastroj se automaticky
vypne.

[F5] (4 HOURS) tlacitko

Tato obrazovka se neobjevi, pokud je funkce
Auto off na “OFF”.

Zapnuti TD-30

1. Stahnéte [MASTER] a [PHONES] zcela doleva,

* Tento nastroj je vybaven ochrannym okruhem.
Proto zabere po zapnuti pfistroje ur¢itou dobu
(nékolik sekund), nez za¢ne pracovat normalné.

4, Zapnéte u pfipojeného zvukového
zafizeni.

5. Zkuste uhodit na pad, postupné zvysujte knob
[MASTER] (nebo [PHONES]) doprava
a nastavte hlasitost.

VOLUME CONTROL

e (e

PHONES M ASTE R

Také nastavte hlasitost pfipojenych zafizeni na
spravnou uroven.

Vypnuti TD-30

Upravené nastaveni TD-30 se uklada pfi
kazdém vypnuti. Musite jej vypnout stiskem
vypinace [ON].

1. Stahnéte zcela hlasitost TD-30 a pFipojenych
audio zafizeni.

2. Vypnéte u pfipojeného zvukového zafizeni.

3. Vypnéte TD-30 vypinadem [ON].
Objevi se zprava “Please wait. Now saving...” a
nastroj se po uloZeni nastaveni vypne.

* Potfebujete-li nastroj zcela vypnout, nejprve
vypnéte vypinag, potom vytahnéte kabel ze
zasuvky. Viz “Napajeni” (str. 6).
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I Nastaveni Hi-Hat a sitovanych padu

Provedeni nastaveni Hi-hat

* Jestlize pouzivate “VH-12, VH-13 nebo VH-11", musite nastavit vyvazeni “Offset” TD-30.
Toto nastaveni zaru€uje, ze pohyby pedalu, jako otevieni a uzavieni budou detekovany spravné.

Neni-li provedeno nastaveni spravné&, mohlo by dojit k poSkozeni. Blize o instalaci hi-hat na rampu, viz jeho manual.

Nastaveni VH-13/VH-12

1. Nastavte typ triggeru pro hi-hat na “VH13” (nebo “VH12") (str. 126).

2. Na obrazovce TRIGGER HI-HAT (str. 128), stisknéte tlagitko [F4] (OFFSET).
Objevi se obrazovka “VH OFFSET ADJUSTMENT”.

TRIGGER HI-HAT

Tuto operaci mizete také provést, kdyz na TD-30 podrzite [KIT] a stisknete [TRIGGER].

3. Povolte droub a ponechejte horni hi-hat volné spocinout na dolnim hi-hat.
* NESMITE se dotknout hi-hat ani pedalu.

4. stisknéte tladitko [F5] (EXECUTE).
Parametr “VH offset” se nastavi automaticky (cca 3s).

\/H OFFSET ADJUSTMENT

Tlacitko [TRIGGER] prestane blikat a zUstane svitit.

Je-li potfeba, provedte dal$i nastaveni parametrl, viz “Nastaveni Hi-Hat (HI-HAT)” (str. 128).

Nastaveni VH-11

1. Po nastaveni hi-hat uvolnéte nohu z pedalu a nechte jej tak, pak zapnéte TD-30.
2. Povolte Sroub a ponechejte hi-hat volné spoginout na senzoru pohybu.
3. Stisknéte tlagitko [TRIGGER].

4, Stisknéte tlagitko [F3] (HI-HAT).
Objevi se obrazovka “TRIGGER HI-HAT”.

5. Nastavte typ triggeru pro hi-hat na “VH11” (str. 126).
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Nastaveni Hi-Hat a sitovanych padu

6. Sledujte stupnici na pravé strané displeje TD-30 a nastavte offset pomoci VH offset Sroubu u VH-11.
Nastavte jej tak, aby se ¢erny symbol F 4 objevil na stupnici.

Je-li potfeba, provedte dal$i nastaveni parametrd, viz “Nastaveni Hi-Hat (HI-HAT)” (str. 128).

Napnuti sitované blany

Nez zacnete hrat, musite nejprve vypnout blanu padu.

Muzete ladit/vypnout blanu stejné, jako u akustickych bicich, se stejnym dynamickym “feelingem”.
* Pad bude fungovat nejlépe, jestlize zajistite:
- Vypnéte blanu tak, aby nebyla prohnuta.
« Ladici Srouby dotahnéte, aby nebyly volné.

1. Postupné dotahujte ladici $rouby, vzdy kiizem pres blanu, jak vidite na obrazku.

* UpIné dotaZeni Sroubu na jednom misté& by mélo za nasledek nespravné vypnuti a nelze pak dosahnout spravné
dynamiky. Proto je ladéni/vypnuti velmi dllezité.

2. Upravte utazeni kazdého ladiciho $roubu tak, aby se blana napinala rovnomémé.

« Vypnuti blany nema vliv na aktualni vysku zvuku, kterym hrajete. K tomu musite nastavit zvukové parametry u
zvukového modulu, ktery pouzivate. Blize viz “Editace nastaveni nastroje (EDIT)” (str. 56).

+ Vypnuti blany nema vliv na aktualni vy$ku zvuku, kterym hrajete. K tomu musite nastavit zvukové parametry u
zvukového modulu, ktery pouzivate. Vypnuti blany se také mdze ménit v pribéhu pouziti. Upravte je dle potfeby.
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Poslech Demo songu

Demo songy pfiblizi zvuky TD-30 a moznosti prace s vyrazem.

Bici u téchto songu byly nahrany s TD-30 do sekvenceru v realném Case.

* Pfi pfehravani demo songu stahnéte [MASTER] a [PHONES] doleva (proti chodu hodin), tim stahnete

hlasitost. Urovefi zvuku (hlasitost) nastrojii maze byt pfi prehravani demo songu vyssi.
* Na MIDI OUT a USB COMPUTER portu se neobjevi Zzadna data prehravaného songu.

1. stisknéte soucasné tlacitka [CHAIN] a [TRIGGER].
Objevi se obrazovka DEMONSTRATION.

DEMONSTRATION

2. Stisknéte tladitko [F5] (PLAY) nebo [PLAY].
Spusti se pfehrani demo songu.

VSechny songy budou postupné vymazany.

Je-li posledni demo song ukonéen, pfehravani pokracuje prvnim songem, atd.

Pokud hraje song, muzete vyuzit funkéni tlacitka a umlcet specificky part.

Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (DRUMS) tlagitko

Muazete UMLCET part celé bici stopy.

[F2] (BACKING) tlagitko*

Muazete UMLCET véechny doprovodné nastroje.

* Tlacitko [F2] (BACKING) se objevi jen, kdyz jste zvolili demo song s doprovodnym partem.

3. Stiskem tlagitka [F4] (STOP) nebo [STOP] zastavite pfehravani songu.

- Pokud tla¢itko stisknete béhem pfehravani, vratite se na zacatek songu, ktery pravé hraje.

« Miizete zménit pomér hlasitosti pomoci GROUP FADERU (str. 28).

+ Podrzte [SHIFT] a stiskem [TEMPO] za/vypnete click metronomu (str. 82).

« Click bude znit podle nastaveni, uréeného pfed vstupem na obrazovku DEMONSTRATION.

4, Stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku “DRUM KIT”.
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Poslech Demo sonqu

Zmeéna pouzité bici sady

Normalné demo songy vyuzivaji bici sadu, doporu¢enou pro dany song. Samozfejmé vam nikdo nebrani si
poslechnout demo songy s jinou bici sadou.

1. Na obrazovce “DEMONSTRATION” zvolte sadu, , kterou chcete pouzit.
2. Tlacgitky [A][V], [-] [+] a koleGkem vyberte bici sadu.

Parametr Hodnota

Vysvétleni

TD-30 PRESET

Presetova bici sada TD-30

TD-20X PRESET

Presetova bici sada TD-20X

Pamét
USER

Bici sada v user paméti

USB MEMORY

Zalozni bici sada, ulozena na USB flash disku

Zalohovani 1-99

Pokud jste zvolili “USB MEMORY” pro “Memory”, uréete zalohu.

Sada Zvolte sadu, kterou chcete pouZzit.

Muizete zménit bici sadu, i béhem prehravani demo songu.

Kdyz pfepnete songy, aktualni song bude hrat s doporu¢enou bici sadou pro tento song.
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I Bici sada

“Bici sada” sestava z vybranych zvukud pro kazdy
pad, sou€asné s nastavenim efektd, apod. (str. 17).

Nyni si povime, jak zvolit bici sadu a hrat.

1. stisknéte tlacitko [KIT].

Tlacitko [KIT] sviti a objevi se obrazovka DRUM KIT.

TD-30

=B GEE MFX MASTER

2. Tlagitky [-] [+] nebo kole¢kem zvolte bici sadu.

+ Pady nebo nozni spinace Ize naprogramovat
(str. 117).

« Zvolené nebo aktualni Cislo sady vidite stale na
Ciselném displeji, vlevo od LCD displeje.

Obrazovka DRUM KIT

Tato hlavni obrazovka TD-30 se objevi, kdyz
stisknete tlacitko [KIT].

Jméno bici sady

Stav za/vypnuti efektu

Vybér bici sady

Tlagitko Vysvétleni

[F1] (LIST) tlagitko Zobrazi vypis bicich sad.

[F2] (FUNC) tlagitko Editace kazdé bici sady.

Pojmenovani bici sady (str.

[F3] (NAME) tlagitko 29)

Urcuje, zda bude &i nebude

[F5] (XSTICK) tacitko pouzita technika cross-stick (str.

Bez ohledu na obrazovku, stiskem [KIT] vstoupite

na obrazovku “DRUM KIT”.

To vSak neplati, pokud jste na obrazovce
“PATTERN REC STANDBY” nebo “PATTERN
RECORDING” (str. 99).
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Vybeér bici sady ze
seznamu (LIST)

MuUzete zvolit bici sadu ze seznamu
dostupnych sad.

1. Stisknéte tlagitko [KIT].
Objevi se obrazovka “DRUM KIT”.

2. Stisknéte tlagitko [F1] (LIST).
Objevi se obrazovka “DRUM KIT LIST".

DREUM KIT LIST

Tlagitko Vysvétleni

Objevi se predchozi stranka

[F1] (4PAGE) tlagitko | =
Vypisu.

[F2] (PAGE M) tlacitko Objevi se nasledujici strana
seznamu.

3. Koleckem, tlagitky [-] [+], nebo kurzorem
vyberte bici sadu.

4, stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT".



Bici sada

Volba tempa pro
kazdou sadu (TEMPO)

Nastaveni jednotlivych

bicich sad (FUNC)

Jak nastavit hlasitost a tempo bici sady.

1. Stisknéte tlagditko [KIT].
Objevi se obrazovka “DRUM KIT".

2. Stisknéte tlagitko [F2] (FUNC).

3. Tlacitky [F1]-[F5] muzete zvolit nastaveni,
které chcete zménit.

Tlagitko Vysvétleni

Jakmile zvolite sadu, jejiz Kit Tempo je na “ON”, bude
tempo nastaveno automaticky.
Umozriuje zkontrolovat tempo pfed zahajenim hrani.

DRUM KIT TEMPO

1 TEWPO [

[F1] (VOLUME) tiacitko Urc¢uje hlasitost bici sady.

Parametr Hodnota Vysvétleni

[F2] (TEMPO) tlagitko | Udéva tempo.

[F3] (BRUSH) tlagitko | Uréuje metligky.

Tempo neni definovano
OFF Prepnuti bicich sad

[F4] (PAD PTN) tlagitko Zal/vypnuti funkce Pad
Pattern.

Monitoruje vystupni hlasitost

[F5] (MONITOR) tagitko | | -S4 275 20

5. Kurzorovymi tlagitky [W] [A] zvolte parametr.
6. Tlagitky [-] [+] nebo kole¢kem zvolte hodnotu.

7. Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT".

Nastaveni hlasitosti
(VOLUME)

Muzete nastavit hlasitost bici sady

DRUM KIT VILUME

Parametr Hodnota Vysvétleni
Kit Volume 0-127 Hlasitost celé bici
sady
Pedal Hlasitost zvuku zaviené
HH 0-127 hi-hat

Hlasitost zvuku

XStick Volumeg 0-127 Cross stick

Kit Tempo nezméni tempo.
ON Tempo je definovano
Tempo 20-260 Definované tempo
MEMO

Jakmile zvolite sadu, jejiz "Kit Tempo" je na “ON”,
tempo uréené zde, se objevi vpravo nahore na
obrazovce “DRUM KIT”.

DRUM KIT

TD-30

=GB MF:  MASTER

Jestlize se lisi tempo jednotlivé bici sady od tempa
celého TD-30, pfed hodnotou tempa se objevi
symbol “*”.

47



Bici sada

Hrani metlickami (BRUSH) [lo][aal=1ale)Z= a1 M e][eIK<Y=T6 )Y

U kazdé sady si muzete vybrat, jestli budete hrat
metli¢kami nebo palickami.

DRUM KIT ERUSH

Aktualné zvolenou sadu miizete pfejmenovat; na
e SR maximalné 12 znaky.
1. Stisknéte tlagitko [KIT].

Objevi se obrazovka “DRUM KIT”.

2. Stisknéte tlagitko [F3] (NAME).
Objevi se obrazovka “DRUM KIT NAME”.

DRUM KIT MAME

Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF Hrani palickami
Brush Switch
ON Hrani metlickami
IMNSERT CELETE
MEMO 3. Upravte jméno.
Je-li Brush Switch na “ON”, na obrazovce Podrobnosti o pojmenovani viz “Pojmenovani” na
“DRUM KIT” se objevi ikona metlicky. str. 29.

DRUM KIT

4, stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT”.

=GB MF:  MASTER

Zalvypnuti funkce Pa
Pattern (PAD PTN)

Tlagitko umoznuje za/vypnout funkci Pad Pattern.
Blize o funkci Pad Pattern, viz “Pfehrani patternu
Uhozem na pad (Pad Pattern) [F1 (PATTERN)]” (str.
60).

DRUM KIT PAD FATTERN

Fad Ptn Mast

Nastaveni vystupni
urovné (MONITOR)

MUzete zobrazit hlasitost, jaka je na vystupu jackl
MASTER OUT, PHONES, nebo DIRECT OUT.
Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koleGkem vyberte jacky.

OUTPUT MOMITOR
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Bici sada

Technika Cross Stick

[F5 (XSTICK)]

U kazdé sady mGzete zadat, zda bude nebo
nebude pouzita technika Cross-stick.

1. stisknéte tlacitko [KIT].
Objevi se obrazovka “DRUM KIT".

2. Stisknéte [F5] (XSTICK).
S kazdym stiskem tlaCitka se za/vypina aktivace
techniky Cross-stick.

Cross stick mGzete pouzit

B D vF<  MASTER

Cross stick nelze pouzit

[ E: JHE WEISE

MASTER

EMO

+ Chcete-li pouzit techniku cross-stick, mizete
zadat, na jaké dynamice se zapne zvuk cross-

stick, kdyz zahrajete Uhozem open rim shot (str.

134).

- MUzete také vyuzit foot switch nebo pad a
de/aktivovat cross-stick (str. 117).

2,

3.

4.

Kopirovani bici sady

Bici sadu muZzete zkopirovat z presetové paméti
nebo z USB flash disku.

Pro user pamét muzete preskladat data vyménou
zdroje a cile bici sady.

Pamatuijte, Ze kdyz spustite kopirovani,
prepiSe se obsah cilové paméti. Pokud
chcete zachovat tato nastaveni, ulozte je na
USB disk, nez budete pokracovat (str. 108).

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
[USB MEM].

Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

Stisknéte tlacitko [F1] (KIT).
Zdroj pro kopirovani

COPY DRUM KIT

EXCHHMNE COPY

Cil pro kopirovani

Tlacgitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlacitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

[F1] (USER) tlagitko

Kopiruje z presetové paméti.
MUzete si vybrat presetova data
TD-30 nebo TD20X. Zvolte,
pokud se chcete vratit do
nastaveni z vyroby

[F2] (PRESET) tlacitko

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F3] (USB) tacitko uloZzenych na USB disku

Kurzorem, tlacitky [+/-], nebo koleckem vyberte
zdroj a cil pro kopirovani.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F2] (PRESET), zadejte
zda kopirujete z TD-30 nebo TD-20X.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F3 (USB)], vyberte ¢islo
zalohy.
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Bici sada

5. stisknéte tlagitko [F4 (EXCHNG)] nebo [F5
(COPY)].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

(Priklad: Kopirovani user paméti bici sady)
COPY DRUM KIT

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F1] (USER), muzete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG). Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite
kopirovani.

Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

6. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Bici sada se zkopiruje.

Kopirovani 50 bicich sad
soucasnhé

Muizete importovat az 50 bicich sad jednou operaci.

Postupujte dle popisu v “Kopirovani bici sady”, ale
krok 2 zmérite takto.
V kroku 2 zvolte [F4] (50 KITS).

TO=-Z0

TD-320

Kopirovani bicich sad
TD-20/TD-20X

Povime si, jak zkopirovat sadu zaloZnich dat TD-20,
TD-20X nebo TDW-20.

1. Najdéte datovou zalohu, kterou chcete

zkopirovat a zkopirujte ji na USB flash disk (str.

110).
2. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

3. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tladitko
[USB MEM].
Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

4. Dvojim stiskem tlagitka [F5] (A»B»C)
vstoupite na obrazovku “COPY C”.

IMPORT
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5. stisknéte [F4] (IMPORT).
Objevi se obrazovka COPY KIT (IMPORT).

6. Stiskem tlagitka [F1] (TD-20) nebo [F2] (TD-
20X) zadejte typ zaloznich dat.

Tlacitko Vysvétleni

[Fl] (TD-20) tladitko Zkopirujl' se zalozni data TD-20.

ZKkopiruji se zélozni data TD-20X

[F2] (TD-20X) tlacitko nebo TDW-20.

(Priklad: Pokud je zvoleno [F1] (TD-20X))

0Py IRT TD (LT

7. Kurzorem, tlagitky [+/-], nebo kole¢kem vyberte
zdroj a cil pro kopirovani.

Zdroj pro kopirovani

Cil pro kopirovani

8. stisknéte tladitko [F5] (COPY).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

COPY KIT {IMPORT TD-ZOX-TDW-Z0 KIT:

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

9. stisknéte tladitko [F5] (EXECUTE).
Data sady se zkopiruji na USB flash disk.

Nastaveni patternu Padu a multi-efektu se
nekopiruji. Tato nastaveni provedte dle potfeby.



Bici sada

Zadani poradi, v jakém
budou sady vyvolany
[CHAIN]

Ret&zec bicich sad umozZfiuje prepinat bici sady dle
potfeby a v poradi, jak potfebujete. TD-30 nabizi
vytvoreni a uloZeni 16 rGznych fetézc(, v kazdém 32
krok(. MUzete zadat poradi, ve kterém budete
pouzivat bici sady pfi zivém hrani, tim si
zjednodusite jejich vyménu.

Chain 1 * J
Krok 1 |ssfe| Krok 2 |== ogwe| Krok 32
Bici Bici Bici
sada 7 sada 13 sada 23

T Vi e | ﬁ
Krok 1

w=p-| Krok 2 |m== og-| Krok 32
Bici Bici Bici
sada 1 sada 14 sada 5

Chain 16
Krok 2 |m= o Krok 32 J
Bici Bici
sada 8 sada 11

Vytvoreni retézce bicich
sad

1. stiskem [CHAIN] zapnete funkci Drum Kit Chain.

Tlacgitko [CHAIN] sviti a objevi se obrazovka DRUM
KIT CHAIN.

DRUM KIT CHAIN

Birch

(= E=ER GRE Lk

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (A CHAIN#) tlacitko
Zvolte Fetézec bicich sad.

[F2] (CHAIN# V) tlagitko

Vytvorite, upravite ¢i

[F3] (C EDIT) tacitko pfejmenujete fetézec bicich sad.

2. Stisknéte tlagitko [F3] (C EDIT).
Objevi se obrazovka CHAIN EDIT.

Cislo fetézce Kroky

Tlagitko Vysvétleni

Na pozici kurzoru se vlozZi krok
se stejnou bici sadou a dalsi
kroky se posunou doprava o
jeden znak.

3

—'c

Krok na pozici kurzoru se
vymaze a dalSi kroky se
posunou doleva o jeden krok.

— e Y -

Retézec bicich sad mizete
pojmenovat.

[F1] (INSERT) tlagitko

[F2] (DELETE) tlagitko

[F5] (NAME) tlagitko

3. Koletkem, tlagitky [] [+] a kurzorem upravte
fetézec bicich sad.

Tlagitky [-] [+] nebo

Tlagitky [-] [+] nebo
kole¢kem zvolte bici

kole¢kem zvolte Eislo
fetézce.

CHRIMN EDIT

Tlagitky [ A/ V] zvolte krok.

4. stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT CHAIN".
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Bici sada

Pojmenovani rfetézce
bicich sad (NAME)

Jméno kazdého fetézce mize mit az 12 znakd.

1. Zvolte fetézec bicich sad, ktery chcete
pojmenovat, na obrazovce “DRUM KIT
CHAIN".

2. Stisknéte tlagitko [F3] (C EDIT).

3. Stisknéte tlagitko [F5] (NAME).
Objevi se obrazovka CHAIN NAME.

[CHAIM MAME

4, Upravte jméno.

Podrobnosti o pojmenovani viz “Pojmenovani” na
str. 29.

5. Stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku
“CHAIN EDIT".

Pouziti retézce bicich sad

Povime si, jak zvolit vytvoreny fetézec bicich sad, a
jak prochazet bici sady v poradi, v jakém je budete
pouzivat.

Vybeér fetézce bicich sad

1. Stiskem tlagitka [CHAIN] se rozsviti.
Zapne se funkce Drum kit chain.

DRUM KIT CHARIW

Birch

=5 EEE MFEX MAST

ACHAINSE T CHATIMN#R

2. Tlagitkem [F1] (<ACHAIN#) nebo [F2]
(CHAIN#D) zvolte Cislo fetézce, ktery chcete
pouzit.
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Prepinani bicich sad

1. Tlacitky [-] [+] nebo koleckem zvolte bici
sadu v zadaném kroku.

2. Jakmile skonéite hru, stiskem [CHAIN] tlacitko
zhasne, nebo stisknéte tlacitko [EXIT].

Funkce Drum kit chain se vypne.

+ Noznimu spinaci nebo padu muzete pfiradit
vyvolani fetézce bicich sad nebo bici sady. Blize
viz "PFifazeni funkce noznimu spinaci nebo padu
(CONTROL)" (str. 117).

+ Pokud je problém s riiznou hlasitosti bicich
sad, stisknéte [MIXER] a nastavte “Kit Volume”
(celkovou hlasitost sady (str. 65)).

Kopirovani retézce bicich
sad

Retézec bicich sad muzete zkopirovat z presetové
paméti nebo z USB flash disku.

Pro user pamét muzete preskladat data vyménou
zdroje a cile kopirovani fetézce bicich sad.

Pamatujte, ze kdyz spustite kopirovani,
pfepiSe se obsah cilové paméti. Pokud
chcete zachovat tato nastaveni, ulozte je na
USB disk, nez budete pokracovat (str. 108).

1. Podrzte tiagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko
[USB MEM].
Tlacgitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

2. Dvojim stiskem tlagitka [F5] (A B»C)
vstoupite na obrazovku “COPY C”.




Bici sada

3. Stisknéte tladitko [F2] (CHAIN).

Zdroj pro kopirovani

Cil pro kopirovani

4. Tiagitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlagitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

. Vymeéna zdroje a cile kopirovani
[F1] (USER,) tlacitko je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

[F2] (PRESET) tla¢itko | Kopiruje z presetové paméti.

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F5] (USB) tlacitko ulozenych na USB disku

5. Kurzorem, tlagitky [+/-], nebo koleckem vyberte
zdroj a cil pro kopirovani.
Pokud jste v kroku 4 zvolili [F3 (USB)], vyberte Cislo
zéalohy.

6. Stisknéte tlagitko [F4 (EXCHNG)] nebo [F5
(COPY)].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
(Priklad: Kopirovani fetézce bicich sad z user paméti)

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F1] (USER), mazete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite kopirovani.
Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

7. Stisknéte tladitko [F5] (EXECUTE).
Bici sada se zkopiruje.
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Nastroje

Vybér nastroje

1.

54

Jak zvolit a editovat zvuky, napf. virblu a kopaku.

V8echny zvuky TD-30 odpovidaji nastrojum (INST).

Stisknéte tlacitko [INST].
Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “INST”.

Typ nastroje Pad, ktery editujete
(Instrument group) V-EDIT |

Jméno nastroje

Ikona “V-EDIT” je zobrazena na editaéni
obrazovce, kde Ize provadét operace V-EDIT
(str. 56).

Tlagitko Vysvétleni
[F1] (LIST) tlacitko Zobrazi vypis nastrojl.
[F2] (EDIT) tlagitko Nastaveni nastroje (str. 56)

Umoznuje pouzit pady a pedal
jako kontrolery (str. 60). Pady
vyuZzijete k pfehravani predloh,
nebo provedete MIDI nastaveni
padl a pedalu.

[F3] (CONTROL) tlagitko

Vrati nastaveni nastroje do

[F4] (DEFAULT) tlaitko puvodnich hodnot (str. 62).

Voli mezi nastroji blany a rafku
[F5] (H&R) tlagitko jako set, nebo je voli nezavisle.

Vyberte pad, ktery chcete editovat.

Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte
tlacitkem TRIG SELECT.

Objevi se editacni obrazovka pro zvoleny pad.

Tlacitky [A] [ V] posurite kurzor na
“Group” nebo “Inst.”

Tlagitky [-] [+] nebo koleckem zvolte
skupinu/nastroj.

Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT”.

Vybér nastroje ze
seznamu (LIST)

Zde si mUzete zvolit ze seznamu dostupnych
nastroju.

1. Stisknéte tladitko [INST].

2. Stisknéte tlagitko [F1] (LIST).
Objevi se obrazovka INST LIST.

Tlagitko Vysvétleni

[F1] (ACATEG) tlagitko

Zvoli kategorii nastroju.
[F2] (PAGE M) tladitko

[F3] (4GROUP) tlagitko
[F4] (GROUP») tlagitko

Zvoli skupinu nastrojd.

PFepind, zda budou nastroje pro
[F5] (H & R) tlacitko raéfek i blanu voleny jednotlivé
(off) nebo spole¢né (on).

3. Vyberte pad, ktery chcete editovat.

Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte
tlacitkem TRIG SELECT.

Objevi se obrazovka “INST LIST” pro tento zvoleny
pad.

4, Koletkem, [+/-], nebo kurzorem zvolte nastroj.

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku “INST".
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Vybeér tlacitky TRIG SELECT

Indikace pod nazvem

Kdyz vypnete tlacitko [F5 (H&R)], pod jménem
nastroje se objevi nasledujici informace. Muzete
pouzit zobrazené efekty.

Displej Vysvétleni

Vyska tonu se bude ménit podle
polohy uhozu. U rafku se zméni
tén podle pozice na palicce,

kterou uhodite na rafek.
POSI . -
Nastavenim “Position Ctrl”

zalvypnete tento vliv. MiZete jej
zadat jen pro urcité trigger vstupy
(str. 61).

Zmek¢i interval mezi notami
INTRVL podle aktualni techniky hry, napf.
vifeni.

Pokud je pfepinac¢ Cross-stick
XSTK zapnuty (str. 49), mtZete zahrat rim
shot a cross-stick nezavisle.

Vybér padu pro editaci

Jsou dva zakladni zpUsoby, jak zvolit pad pro
editaci.

Vybér uhozem na pad

1. stisknéte tlagitko [INST].

Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “INST”.
ST GEEl [KICK 1
qﬂnn

KICK A
1 ZZ2"Hallout kK
Z FF"SLAEirchk

2. Uhodte na pad.
Objevi se obrazovka nastaveni tohoto padu.
Chcete-li rafek padu, uhodte na rafek.

1. Stisknéte tlagitko [INST].
Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “INST”.

2. Stiskem tlagitka [1] nebo [15] zvolte pad (&islo
vstupniho triggeru).

Cislo vstupniho triggeru je vyznageno v horni &asti
obrazovky.

3. Stiskem [RIM] zvolte blanu nebo rafek.

[RIM] tlacitko Vysvétleni
Nesviti Je zvolena blana.
Sviti Je zvolen rafek.

[SHARE 1

Wi
SHAERE H

Pokud je pfijato €islo MIDI Noty, odpovidajici padu,
tento pad je zvolen a zobrazen na obrazovce.

Uzamceni editovaného
padu (Trigger Lock)

Chcete-li slySet vysledek editace pfi hrani, mizete
zabranit vypnuti editovaného padu béhem hry.

1. zvolte pad, ktery chcete uzamknout.
Objevi se obrazovka nastaveni tohoto padu.

2. Stisknéte tlagitko [LOCK] a rozsviti se.
Pad je uzamcen a nelze zvolit jiny pad.

3. Uzaméeni uvolnite stiskem [LOCK], tlagitko
zhasne.

Muzete zménit pad pro editaci stiskem TRIG
SELECT [1] nebo [15], i kdyz [LOCK] suviti.
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Editace nastaveni

nastroje (EDIT)

Nyni o upravé nastaveni nastroje.
Zobrazeni se mlze liSit podle typu nastroje.

Editace akustické bici
sady (V-EDIT)

Co je to V-EDIT?

Jde o funkci, ktera umoznuje simulovat zvukové

zmeény, vzniklé rozdily v materialu, tvaru a velikosti

nastroje. Vybérem a naladénim oblibené blany,

nebo pfipojenim tlumitka, si vytvofite zvuk intuitivné

tak, jako pfi nastaveni akustického bubnu.

Kdy muazete pouzit V-EDIT

V-EDIT je dostupny pro nasledujici skupiny
nastroji “KICK”, “SNARE”, “TOM”, “HI-HAT",
“CRASH”, “SPLASH”, “CHINA”, “STACKED
CYMBAL” nebo “RIDE”.

Nasledujici ikona indikuje nastroje, které jsou V-EDIT

kompatibilni.

CONTROL J OEFAULT [ IS ]

Editace dalSich nastroju

Nastaveni nastroji mizete editovat, napf. funkci
“Pitch”, “Decay Time” a “Dynamic Pitch Bend”
(str. 59).
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Procedura editace

Stisknéte tlacitko [INST].

Stisknéte tlacitko [F2 (EDIT)].
Objevi se obrazovka INST EDIT.

Vyberte pad, ktery chcete editovat.
Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte
tlagitkem TRIG SELECT.

Objevi se editacni obrazovka pro zvoleny pad.
Stiskem [F1]-[F4] a [A] [ V] zvolte parametr.

Stiskem tlacitek [-] [+] nebo koleCkem
upravte hodnotu.

Jakmile skongite, stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku “INST”.

+ Mlzete vratit nastaveni aktualné zvoleného
zvuku na standardni hodnoty.
Tlacitkem [F4] na obrazovce INST, nebo
podrzite-li tlagitko [SHIFT] na obrazovce INST
EDIT, se objevi potvrzujici zprava. Stiskem
[F5] (EXECUTE) vratite nastaveni do
standardnich hodnot nastaveni nastroje.

- Nastaveni blany a rafku muzete editovat a uloZit je
jako par. Kazdym stiskem tlacitka [F5] (H&R)
prepinate editaci blany a rafku sou¢asné nebo
oddélené. Nicméné, pokud zvolite pro blanu a
rafek rizné skupiny nastroju, budou editované
zvlast, i kdyz bude aktivni tlacitko [F5] (H&R).
Tato oblast je vZdy zobrazena ikonami “HEAD” a
“RIM” vlevo nahofe na obrazovce.

+ U nékterych nastrojl nedojde k dal§i zméné,
pokud zvySenim/snizenim hodnoty pfekrocite
danou mez.

+ KICK/'SNARE/TOM: “Ladéni blany”

+ CRASH/SPLASH/CHINA/STACKED
CYMBAL/RIDE: “Sustain”

« Ostatni nastroje: “Pitch”,“Decay Time” a
“Dynamic Pitch Bend”.
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Editacni obrazovky pro
kazdy pad (INST EDIT)

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

NORMAL,

Shell Depth DEEP1-2 Hloubka korpusu
FELT, WOOD,

Beater Type PLASTIC Typ beateru

[F2] (HEAD) tlagitko

CLEAR, COATED,

Head Type PINSTRIPE Typ blany

Head Tuning | -480—+480 Ladéni blany

Muffling g'L::NTKéFT"’ﬂ'Z' Tiument (umigeni)
WEIGHT

Snare Buzz OFF, 1-8 Rezonance virblu

[F4] (MIC/RES) tlagitko

OUTSIDE4-1, Zvukové zmeény,
Mic Position | STANDARD, zpUsobené zménou
INSIDE1-4 polohy mikrofonu
Podpora nizkofrekvenéni
Mic Size NORMAL, Casti faze attack
LARGE

Kit Resonance| OFF, 1-8

Hodnota rezonance for
celé bici sady

[SHARE 1

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

WOOD, STEEL,
BRASS Material korpusu
Shell Depth | 1.0"-20.0" Hloubka korpusu

[F2] (HEAD) tla&itko

ICLEAR, COATED,

Head Type | p|NSTRIPE Typ blany
Head Tuning r480-+480 Ladéni blany
OFF, TAPE1-2,
DOUGHNUTS1-2 Nastaveni tlumeni (umli€eni)
Strainer Adj. | OFF, LOOSE, Vypnuti struniku

MEDIUM, TIGHT

[F4] (MIC/ADD) tlagitko

(rezonujicich Fetizk()

OUTSIDE 4-1,
. - Zmeény zvuku, zpUsobené

Mic Position polohou mikrofonu

Zvuk pridany ke zvuku
. rim shotu.

Add Rim

Sound Je-li “OFF”, bude znit jen
zvuk rim shotu.

Level 3—+3 Nastavuje vyvazeni

hlasitosti zvuku, funkci
“Add Rim Sound”.

* U nékterych nastroju nelze editovat parametry
Material, Strainer Adj. a Head Type.

* PINSTRIPE je registrovanou znamkou firmy

Remo Inc.

, US.A.

Noznimu spinaci nebo padu muzete pfifadit
vypnuti struniku (Strainer Adj. = OFF). Blize viz
"Pfifazeni funkce noZnimu spinaci nebo padu
(CONTROL)" (str. 117).
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TOM

INST EDIT
LHESD: |

CTOML

211 Derth

Hodnota

Parametr Vysvétleni

NORMAL,
DEEP1-2

[F2] (HEAD) tlagitko

Shell Depth Hloubka korpusu

CLEAR, COATED
PINSTRIPE

Head Tuning | -480—+480
[F3] (MUFFLE) tlacitko

Head Type Typ blany

Ladéni blany

. OFF, . P
Muffling TAPE1-2, Tlumeni (umiceni)
Snare Buzz | OFF, 1-8 Rezonance virblu
[F4] (MIC) tlagitko

OUTSIDE4-1, | Zyukové zmény,
Mic Position | STANDARD, zplisobené zménou
INSIDE1-4

polohy mikrofonu
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HI-HAT

IHST EDIT
LHEAD |

CHI-HAT]

Parametr Hodnota

[F1] (SIZE) tlacitko

Vysvétleni

Pramér Hi-hat

[F2] (ADD) tlagitko

Umozriuje k hi-hat pfidat

OFF, tamburinu, cabasa, nebo
Add Sound TAMBOURINE, . :

CABASA cowbell. Hi-hat bude

COWBELL pfidan perkusni groove.
Level 343 Nastavuje

pomérnou hlasitost
pfidaného zvuku.

[F3] (FIXED) tlagitko

NORMAL Otevieni bude ovladano

Fixed Hi-Hat pedalem.

FIXED1-4 Otevieni bude pevné.

[F4] (MIC) tla&itko

Zmény zvuku, zpGsobené

Mic Position polohou mikrofonu

* U nékterych nastroji nelze parametr “Mic Position”
editovat.

Pevnou polohu (Fixed Hi-Hat = FIXED2) je
mozné povolit stiskem volitelného nozniho
spinace nebo uhozem na pad. Blize viz
"PFifazeni funkce noznimu spinaci nebo padu
(CONTROL)" (str. 117).
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CRASH, SPLASH, CHINA, Nastroje, u kterych neni
STACKED CYMBAL, RIDE V-EDIT k dispozici

Elektronické nastroje (Dynamic
pitch bend)

Tuto funkci vyuZijete u elektronickych nastroju.

Nasledujici nastaveni je mozné, pokud jste zvolili
urcity nastroj ze skupin nastrojil “SNARE ELEC”,
“KICK ELEC” nebo “TOM ELEC".

Je-li funkce “Dynamic Pitch Bend” zapnuta, mlzete
ménit vySku silou Uhozu na pad (dynamikou).

Parametr Hodnota

Vysvétleni

Cymbal diameter

[F2] (SIZZLE) tlagitko

OFF, RIVET,
CHAIN, BEADS

-3—+3
[F3] (SUSTAIN) tlacitko
Sustain
[F4] (MIC) tlagitko

OUTSIDE2-1,
STANDARD,
INSIDE1-2

INST EDIT
| HEAC |

Sizzle Type Type of sizzle

Sizzle Amount

Amount of sizzle

Length of sustain

Parametr Hodnota Vysvétleni

Tonal change caused by [F1] (PITCH) tlagitko

Mic Position - "
microphone position

Basic Pitch -480 — +480 Pitch

Dynamic
Bend

Zalvypina funkci

OFF, ON Dynamic pitch bend

Velikost zmény vysky,

Bend Depth | -24 —+24 ovladané dynamikou

Doba, po kterou probiha
Bend Time -31-+31 zména aktualné zvolené
vysky

[F2] (DECAY) tlagitko

Decay Time |-31-+31 Délka ozvény

* Podle nastaveni “Basic Pitch” nastroje se muze
stat, Ze jiz dalsi zvySeni (snizeni) hodnoty
nemuze probéhnout.

Ostatni nastroje

IMST EDIT
\HEAC R F1r )

Decad Time

, DECAY |

Parametr Hodnota Vysvétleni
Pitch -480 — +480 Pitch

Doba trvani zvuku

Decay Time |-31-+31 (decay time)
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Pouziti padu k
ovladani patternu nebo
zvuku (CONTROL)

Pad nebo pedal mizete vyuzit k prehrani patternu nebo k
Upraveé zvuku.

1. Stisknéte tlagitko [INST].
2. Stisknéte tlagitko [F3] (CONTROL).

3. Vyberte pad, ktery chcete editovat.
Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte tlacitkem
TRIG SELECT.
Objevi se editacni obrazovka pro zvoleny pad.

4, Stiskem [F1]-[F4] a [A][V¥] zvolte parametr.
5

« Tlagitky [F1]-[F5] mGzete zvolit nastaveni, které

chcete zmeénit.

* Pattern, pfehravany funkci Pad Pattern nelze nahrat do
sekvenceru.

Tlagitko Vysvétleni

Umozriuje pfehrat pattern

[F1] (PATTERN) tlacitko | 4 o8he P

Urcuje velikost zmény vysky,
ur¢ené hloubkou stisku pedalu

[F2] (PDLBEND) tlacitko hi-hat.

De/aktivuje zvukové zmény,

[F3] (POSI) acitko uréované polohou Uhozu.

[F5] (MIDI) tlacitko Zde mUzete nastavit MIDI.

6. Tlagitky [-] [+] nebo koletkem upravte
nastaveni.

7. Jakmile skongite, stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku “INST”.

Prehravani patternu
uhozem na pad (Pad
Pattern) (PATTERN)

Touto funkci spustite pfehravani predlohy thozem
na pad. Je to velmi snadny zplsob vyuziti pfedloh
pfi Zivém hrani.

Pokud byly pfifazeny rizné predlohy dvéma &i vice
paddm, uhozenim na jiny pad, kdyz pfedloha jiz
hraje, zpusobi, Ze pfehravana predloha se prepne
na nové zvolenou predlohu.
PAD PATTERM SETTIMGS [KICK 1
(HERD |
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* Pfehrani patternu funkci Pad Pattern nelze nahravat
do sekvenceru.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Urcuje, zda bude
PadPtn funkce Pad Pattern
Master Sw OFF, ON pouzita (ON) nebo ne
(OFF).

Zvoli pfehravany
pattern pfi Uhozu na
OFF, P1- pad. .

P100, U101 Jsou-li vS§echny pady na
U200 “OFF,” objevi se ikona.

Pad Ptn

Pattern se prehrava

s dynamikou, uré¢enou
OFF pro pattern, bez ohledu
na silu Uhozu na pad.

Pad Ptn

Velocity Pattern se prehrava

s dynamikou, podle

ON odezvy na silu Uhozu na
pad.

Toto nastaveni se
aktivuje pouze, pokud
jde o pattern, jehoz Play
Type je “TAP” (str. 98),
ktery jste pfifadili vice
paddm.

Je-li jeden zvuk (pattern)
nastaveny pro pfehrani
pred ukonéenim
pfedchoziho zvuku
(patternu), toto nastaveni
umoznuje bud pfedchozi
zvuk zastavit a
nasledujici spustit, nebo
Tap Ptn Mute OFF, 1-8 zda b,udou oba zvuky ve
Grp vrstvéch.

- Patterny, nastavené na
stejné Cislo
PFfedchozi zvuk se
postupné zastavi a
nasledujici zvuk
(pattern) zaéne hrat.

- Patterny, nastavené na
ruzna c&isla. Predchozi
zvuk zni az do konce,
kdezto nasledujici zvuk
(pattern) se prekryje.

Blize o patternech, viz “Pattern Sequencer” (str. 89).
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Pouziti Hi-Hat pedalu ke
zméne vysky nastroje

(PDLBEND)

FPEDAL EEMD RAMGE
\HEAC |

Fadal EBend Range

CKICK 1

OFEH T+

CLOSE
FRESS ——

Vysvétleni

-1y \POLEEMD f
Parametr Hodnota
Pedal Bend 24-0—t24
Range

Uréuje hodnotu zmény
vysky, zplsobené hi-hat
pedalem.

To Ize nastavit pro kazdy
pad (nezavisle blanu a
rafek) v palténech.

De/aktivace zmény
zvuku funkci Strike
Position nebo Rim Shot

Nuance (POSI)

Zvukové zmeény, zpUsobené zménou polohy nebo
drobnou zménou Uhozu na rafek muzete

de/aktivovat.

Muizete nastavit pro vstupy triggeru virblu (blana,
rafek), tomu (rafek), ride (télo) a AUX (rafek).

FPOSITION COMTROL
L HERLC |

Fosition Ctrl

[SHARE 1

FOSITION
CEHTER OUTER

Parametr Hodnota

Vysvétleni

Position Ctrl | OFF, ON

Kazdé z téchto nastaveni
aktivuje (ON) nebo
deaktivuje (OFF) zvukové
zmény, ur¢ené bud
polohou Uhozu nebo rim
shot nuancemi.

SNARE (Head): Poloha
uhozu

SNARE (Rim):

Rim shot nuance

TOM (Rim):

Rim shot nuance

RIDE (Bow): Poloha
uhozu

AUX (Rim):

Rim shot nuance

Nastaveni MIDI pro
kazdy pad (MIDI)

PAD MIDI SETTIMGS

EEEl CKICK 1

Nastaveni MIDI pro kazdy pad

Parametr Hodnota Vysvétleni
0(C --127 (G 9) Vysila &isla MIDI not
Note No. -
OFF Zpravy l\ll’ote se
nevysilaji.
CH1-CH16 MIPI ‘vysna kanal pro
kazdy pad.
Tx Channel Vysila na stejném
GLOBAL kanalu jako part bici
sady (str. 141).
Trvani noty, vyslané
’ N kazdym padem (viz
Gate Time 0.1-8.0s text box “Gate time”)

Cisla MIDI Note,
hi-hat

vysilana pedalem

Parametr

Vysvétleni

Note No. (Open)

Cisla MIDI Note, vysilana
otevienym hi-hat

Note No. (Closed)

Cisla MIDI Note, vysilana
zavienym hi-hat

Note No. (Pedal)

Cisla MIDI Note, vysilana
pedalem hi-hat (Foot closed)

Cisla MIDI Note,

vysilana virblem

Parametr

Vysvétleni

Note No.

Cislo MIDI note, vysilané
Uhozem na blanu nebo na rafek

Note No. (Brush)

Cislo MIDI noty, vysilané
metliCkami

Note No. (XStick)

Cisla MIDI Note, vysilana
uhozem cross stick
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Je-li vice padu nastaveno na
stejné Cislo noty
Je-li pfijato stejné Cislo noty pro vice nez jeden pad,
pak bude pfehran nastroj, pfifazeny padu
s nejnizSim Cislem TRIGGER INPUT. Pokud se

zdvoji Cislo pro blanu a pro rafek, bude hrat nastroj,
pfifazeny blané.

Hvézdicka (*) se objevi napravo od &isla noty pro
TRIGGER INPUTS, které nezni.

Priklad:

Cislo noty “38 (D 2)” je nastaveno pro blanu a rafek
TRIGGER INPUT 2 (SNARE) a pro blanu TRIGGER
INPUT 3 (TOM 1). V pfipadé, Ze je pfijato ¢islo Note
38 (D2),

bude znit nastroj, pfifazeny blané trigger vstupu 2
SNARE.

Co je to Gate Time

Moduly perkusnich zvukl normalné vyrabi zvuk
pouze v reakci na zpravy “Note on” a ignoruji jej
na zpravy “Note off”. OvSem bézné zvukoveé
moduly nebo samplery pfijimaji také zpravy
note-off, které jsou vysilany a reaguji na né
vypnutim zvuku.

Napf. pokud snimate triggerem “smyc¢ku” v
sampleru, nebo jiné zvuky, pak parametr gate
time je velmi dulezity. U standardniho
nastaveni z vyroby (hodnot presetu), je
vysilany gate time nastaveny na minimum.
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Nastaveni nastroje
do standardnich

hodnot (DEFAULT)

Povime si, jak nastavit nastroj (str. 56) do
standardnich hodnot.

Jakmile upravite hodnoty, nastaveni
nastroje se ztrati.

Pokud chcete zachovat tato nastaveni, ulozte je
na USB disk, nez budete pokracovat (str. 108).

1. stisknéte tlagitko [INST].

2. Zvolte pad, jehoz nastaveni chcete upravit.

Uhodte na poZadovany pad, nebo jej zvolte
tlacitkem TRIG SELECT.

Objevi se editacni obrazovka pro zvoleny pad.

3. Stisknéte [F4] (DEFAULT).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

CKICK 1

> U-Edit Paramete

CANCEL

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

4. stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Nastroj je nastaven do stavu z vyroby.

Na obrazovce INST EDIT mUGzZete nastroj nastavit
do standardnich hodnot také tak, ze podrzite
tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [F4].
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Kopirovani nastroje

3.

Nastroj mlzete zkopirovat z presetové paméti nebo z
USB flash disku.

P¥i kopirovani nastroje mlzete zadat, zda zahrnete
také nastaveni Pad Compressor a Pad EQ (str. 68).

Pro user pamét muzete preskladat data
vyménou zdrojového a cilového nastroje.

Pamatuijte, Ze kdyz spustite kopirovani, prepisSe
se obsah cilové paméti. Pokud chcete zachovat
tato nastaveni, ulozte je na USB disk, nez budete
pokracovat (str. 108).

. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
[USB MEM].

Tlacgitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

Stisknéte tlacitko [F2] (INST).

Zdroj pro kopirovani

Cil pro kopirovani

Tlacgitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Kurzorem, tlagitky [+/-], nebo kole¢kem vyberte
zdroj a cil pro kopirovani.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F2] (PRESET), zadejte
zda kopirujete z TD-30 nebo TD-20X.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F3 (USB)], vyberte €islo
zélohy.

4., Kurzorem, tlagitky [+/-], nebo koleckem

vyberte kopirovany obsah (Copy Target).

Hodnota Vysvétleni

Zkopiruje se nastaveni nastroje
padu (Instrument, V-Edit), Pad
Compressor a nastaveni Pad
EQ (str. 68).

s Pad Comp/EQ

Zkopiruje se pouze nastaveni
nastroje padu (Instrument, V-
Edit).

pouze Inst V-Edit

Zkopiruje se pouze nastaveni
Pad Compressor a Pad EQ (str.
68).

pouze Pad Comp/EQ

Tlagitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

[F1] (USER) tlagitko

Kopiruje z presetové paméti.
Muzete si vybrat presetova data
TD-30 nebo TD20X. Zvolte,
pokud se chcete vratit do
nastaveni z vyroby

[F2] (PRESET) tlagitko

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F3] (USB) tiacitko ulozenych na USB disku

5. Stisknéte tlagitko [F4] (EXCHNG) nebo [F5]

(COPY).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

(Priklad: Kopirovani fetézce bicich sad z USB flash
disku)

PAD IMST

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F1] (USER), muzete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite kopirovani.
Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

7. stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Nastroj se zkopiruje.
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Nastroj

Kopirovani sady vice
nastroju

Muzete kopirovat vice nastroju do jiné bici sady
jednou operaci.

Pamatujte, ze kdyz spustite kopirovani, pfepise
se obsah cilové paméti. Pokud chcete zachovat

tato nastaveni, ulozte je na USB disk, nez
budete pokracovat (str. 108).

1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
[USB MEM].

Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

2. Stisknéte tlagitko [F3] (INST SET).

Copy-source

Cil pro kopirovani

3. Tlagitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Nastroj, nastaveny pro kopirovani

Tlagitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.
[F1] (USER) tlagitko

kopirovani user pamét.

Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem

[F2] (PRESET) tla¢itko | TD-30 nebo TD20X. Zvolte,
pokud se chcete vratit do

nastaveni z vyroby

Kopiruje z presetové paméti.
MUzete si vybrat presetova data

[F3] (USB) tlagitko

ulozenych na USB disku

Kopirovani ze zaloznich dat,
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4.

5.

6.

Kurzorem, tla€itky [+/-], nebo koleCkem vyberte
zdroj a cil pro kopirovani nebo nastrojovou sadu.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F2] (PRESET), zadejte
zda kopirujete z TD-30 nebo TD-20X.

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F3 (USB)], vyberte Cislo
zalohy.

Nastroj pro zkopirovani muzete zvolit

nasledujicim zplsobem.

Hodnota Vysvétleni

KICK/SNR Kopiruje kopak a virbl.

TOMS 1-4 Kopiruje Tom 1, 2, 3 a 4.
Zkopirujte Hi-Hat, Crash1, 2,

CYMSET Ride a Edge.

AUX 1-4 Kopiruje AUX 1, 2, 3 a 4.

Kurzorem, tla¢itky [+/-], nebo koleCkem vyberte
kopirovany obsah (Copy Target).

Hodnota Vysvétleni

Zkopiruje se nastaveni nastroje
padu (Instrument, V-Edit), Pad
Compressor a nastaveni Pad
EQ (str. 68).

s Pad Comp/EQ

Zkopiruje se pouze nastaveni
nastroje padu (Instrument, V-
Edit).

pouze Inst V-Edit

Zkopiruje se pouze nastaveni
Pad Compressor a Pad EQ (str.
68).

pouze Pad Comp/EQ

Stisknéte tlacitko [F4] (EXCHNG) nebo [F5]
(COPY).

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

(Priklad: Kopirovani fetézce bicich sad z USB flash
disku)

PAD IMST S

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F1] (USER), muzete
vymenit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite kopirovani.
Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
Nastroj se zkopiruje.



Mix

U kazdé bici sady mGzete soucasné ulozit
nastaveni hlasitosti a panorama (stereo pozice) pro
kazdy pad.

Nastaveni hlasitosti a panorama se provadi v “mixu”.

Nastaveni hlasitosti

a panorama pro pad

Nyni si povime, jak nastavit hlasitost nebo panorama
pro jednotlivé pady

1. Stisknéte tlagitko [MIXER].
Rozsviti se tlacitko [MIXER].

2. Pomoci [F1]-[F4] zvolte parametr.

3. Vyberte pad, ktery chcete editovat.
Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte
tlacitkem TRIG SELECT.

Volbu padu mGzete také provést kurzorovymi
tlagitky [ <][™].

4. Kole¢kem, [+/-], nebo kurzorem [A][V]
provedte nastaveni.

Parametr Hodnota

[F1] (VOLUME) tla&itko

HLASITOST | 0-127

[F2] (PAN) tla&itko

L15-CTR-R15

[F3] (MIN VOL) tlagitko

Vysvétleni

Hlasitost kazdého padu

Panorama kazdého padu

Minimalni hlasitost
kazdého padu

Umoznuje zvysit hlasitost
nejslabsiho Uhozu a
zachovat nejsilnégjsi.
Toho vyuzijete, kdyz u
virblu tvofite “ghost
notes” nebo u Cinelu
dobre slysitelné legatové
uhozy.

MINIMUM

VOLUME 0-15

[F4] (KIT VOL) tlagitko

Kit Volume 0-127 Hlasitost celé bici sady

Hlasitost zvuku
zavrené hi-hat

Pedal HH

Volume 0-127

Hlasitost zvuku Cross

XStick Volume 0-127 )
stick

MEMO
Stiskem tlacitka [F5] (H&R), na obrazovce
nastaveni [F1 (VOLUME)], [F2 (PAN)], nebo [F3
(MIN VOL)], si muZete vybrat, zda chcete nastavit
blanu i rafek souc¢asné, nebo jednotlivé.

5. Stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku
“DRUM KIT".

Editace pomoci fader(
(MIX EDIT)

Pomoci fadert mizete zménit pomér
hlasitosti a minimalni hlasitosti kazdého
padu.

1. Na obrazovce mixu VOLUME nebo
MINIMUM VOLUME, podrzte tlacitko
[SHIFT] a stisknéte tlacitko [MIXER].

Rozsviti se tlacitko [MIXER].

LOLUME G} CKICK 1
MIX EDIT,

it

2. Posurite fader, odpovidajici padu, ktery
chcete nastavit.

120
8t

Displej | Fader Displej | Fader
K KOPAK C

CRASH
S VIRBL C
1 R

RIDE
2 E

TOMS

3 A
4 A

AUX
H HI-HAT A

A

Tato nastaveni jsou vzdy spole¢na pro
blanu i rafek.

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni
na predchozi obrazovku.

* Po stisku tlacitka [EXIT] nebo [FADER]
nemusi hodnoty faderd GROUP FADERS
odpovidat aktualni hlasitosti zvuku,
pfifazeného témto faderim. Trochu
pohnéte fadery, nez provedete nastaveni.
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Mix

Kurzorem, tlagitky [+/-], nebo kole¢kem vyberte

Kop I’rovén I’ nastaven I' zdroj a cil pro kopirovani.

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F2] (PRESET), zadejte

m IXU zda kopirujete z TD-30 nebo TD-20X.
Pokud jste v kroku 4 zvolili [F3 (USB)], vyberte &islo
zalohy.

Nastaveni polozek “VOLUME” mixu bici sady

(hlasitost kazdého padu) a “PAN” (stereo pozice . . .
kazdého padu) Ize kopirovat do jiné sady jednou 6. Stisknéte tlatitio [F4 (EXCHNG)] nebo [F5

operaci. Bici sadu mlzete také zkopirovat z (COPY)]' .
presetové paméti nebo z USB flash disku. Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Pokud kopirujete z user paméti, mizZete vymeénit (Priklad: Kopirovani nastaveni mixu z user paméti)
zdrojové a cilové nastaveni. n
POZN|

Pamatujte, Ze kdyz spustite kopirovani,
prepiSe se obsah cilové paméti. Pokud
chcete zachovat tato nastaveni, ulozte je na

USB disk, neZ budete pokracovat (str. 108). Pokud jste v kroku 4 zvolili [F1] (USER), mizete
. .. . . . vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tla&itko (EXCHNG).
[USB MEM].

Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite kopirovani.
Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se ) . L, L ..
p » Chcete-li operaci kopirovani nebo vymeény zrusit,
obrazovka “COPY A”. o g
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

2. Dvojim stiskem tlacitka [F5] (A»B»C) 7

vstoupite na obrazovku “COPY C’. [F5] (EXECUTE) tiacitko.

Zkopiruje se nastaveni mixu.

E

[t/ T

WOLUME PAR AME FAF = ENN=

3. Stiskem tlagitka [F1] (VOLUME) nebo [F2]
(PAN) zvolte nastaveni, které chcete
kopirovat.

(Pfiklad: Pokud je zvoleno [F1] (VOLUME))

COPY WOLUME

i)

USER [~ Bees

4, Tlacgitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlacitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

[F1] (USER) tlagitko Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

Kopiruje z presetové paméti.

. MuzZete si vybrat presetova data
[F2] (PRESET) tlacitko | TD-30 nebo TD20X. Zvolte,
pokud se chcete vratit do
nastaveni z vyroby

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F3] (USB) tlacitko uloZenych na USB disku
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TD-30 nabizi nasledujici efekty a umoznuje provést g ©
podrobné nastaveni kazdého efektu. Zalvyp n U tl efe ktU

Efekt Vysvétleni Zde zalvypinate efekty jednotlivych bicich sad.
Zde je k kvalizér, ~ v . v e

PAD COMPRESSOR/ kte?gﬁze"ﬂ‘r‘é’fsr"orfa‘;dvya;jjr 1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlagitko

PAD EQ (str. 68). [MASTER COMP].

Tlacitko [MASTER COMP] se rozsviti a objevi se

obrazovka EFFECTS SWITCH.

Simulace akustického charakteru
mistnosti, ve které hrajete. Tato
nastaveni se tvori pro kazdou
AMBIENCE SEKCE bici sadu, muzete urcit hodnotu
efektu, aplikovaného pro kazdy
pad (str. 69).

Muzete si vybrat z 21 rdznych
efektll. Tato nastaveni se tvori
pro kazdou bici sadu, mizete

MULTI EFEKTY urdit hodnotu efektu, 2. Funkéni tlagitka za/vypinaji nasledujici.
aplikovaného pro kazdy pad
(str. 71).
Tlacitko Vysvétleni
Jedna se o kompresor a V, .
MASTER ekvalizér, ktery je aplikovan na [F1] tiaditko Zalvypina kompresor padu.
COMPRESSOR/MAST | finalni vystupni zvuk. Nastaveni [F2] tlagitko Zalvypina ekvalizér padu.
ER EQ se tyka kazdé bici sady (str. 78). -
[F3] tlaCitko Zalvypina pfepina¢ Ambience.
[F4] tlaCitko Zalvypina multiefekty.
MEMO ina
_ [F5] tlagitko Za/vyplréa master compressor/
Viz také “Efekty” (str. 18) v kapitole "PFehled TD-30". master EQ.

3. Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT”.

Status on/off jednotlivych efektl vidite na obrazovce
DRUM KIT.

Stav za/vypnuti efektu
Pfiklad: Nastaveni EQ

[LE=]: on

[ ELT el
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Efekty

Nastaveni zmény
hlasitosti (COMP)

Kompresor nastavuje obalku (zmény hlasitosti v
¢ase) a méni charakter zvuku podle dynamiky

Nastaveni zmeny
hlasitosti a barvy

(PAD COMPRESSOR/

PAD EQ)

Nyni o nastaveni zmén hlasitosti a barvy zvuku
(ekvalizéru) kazdého padu.

1. stisknéte tlagitko [COMP/EQ].
Tlacitko [COMP/EQ] se rozsviti.
2. Vyberte pad, ktery chcete editovat. Parametr Hodnota Vysvétleni
Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte Nastaveni “Time”
tlacitkem TRIG SELECT. EMPHASIS podporuje nastup zvuku.
Attack
3. Stiskem [F2] (COMP), [F3] (EQ), nebo CRUSH Nastaveni “Time”
kurzorem zvolte parametr. omezuje nastup zvuku.
» - COMP SOFT 1= | 76 hodnoty
Tlacitko Vysvétleni 2, COMP MED, | «1hreshold” a “Ratio”
&i : Typ COMP HARD, :
[F2] (COMP) tlagitko Nastavuje kompresor padu. LIMITER,
[F3] (EQ) tlagitko Nastavuje ekvalizér padu. EXPANDER
- . KICK 1-3
. Muizete si vybrat, zda chcete ’ L N N
[F5] (H&R) tlacitko nastavit blanu i rafek souc¢asne, ~ SNAREL-3, ;menul hc:dnoty Aftack ’
. s Cas TOM 1-3, CYM Hold” a “Release”.
nebo jednotlive.
1-2, OTHER1-3

Stiskem tlacitek [-] [+] nebo koleCkem
upravte hodnotu.

Podrobné&jsi nastaveni umozriuji parametry nize.

* Podle nastaveni muze dojit i k ur¢itému —
skresleni Parametr Hodnota Vysvétleni
Gain 15-+12 dB Urovefi na vystupu
5. stiskem [F1] nebo [F4] za/vypnete jednotlivé kompresoru
efekty. Threshold 300 dB Hlasitost, na které
zacina komprese.
Tlagitko Vysvétleni Ratio 0,5:1-50:1 Kompresni pomeér
[F1] tiagitko Zalvypina kompresor padu. E’Obf"ﬁ od kdﬁh""‘.s'tw
Attack 0-100 ms osahne pranove
[F4] tlacitko Zalvypina ekvalizér padu. hodnoty, nez se spusti
kompresor
Hold 2-9999 ms Casu komprese je
7. Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM dosazeno
KIT”. Cas, od kdy hlasitost
klesne pod prahovou,
Release 2-9999 ms do doby nez prestane
pracovat kompresor
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Efekty

Parametry Threshold a Ratio

Jak zobrazuje diagram nize, tyto parametry
urcuji, jak bude hlasitost komprimovana.

0.5:1 11
1.7:1
Ratio
/ 4:1
//
50:1

Vystupni

Threshold

Input Level —>

Nastaveni zvuku (EQ)

Muizete vyuzit 3-band graficky ekvalizér (LOW/MID/

HIGH) pro jednotlivé zvuky.

[SHARE 1

Parametr Hodnota Vysvétleni
Sitka frekvenéniho

0 0.5-8.0 pasma

(jen pro MID) Vys$8i Q zuzi pracovni

oblast.

Fre 20-1k (LOW),

Freq sency | 20-8K (MID), Stredni frekvence

(Frequency | 1jgk (HIGH)

Gain -15—+15 dB Hodnota posileni/ofezani

Simulace akustiky
aktualniho mista

(AMBIENCE SECTION)

Zde muzete upravit aktualni akustiku prostoru, ve
kterém hrajete na bici.

K dispozici mate Sirokou paletu parametrt, se
kterymi muzete pracovat, polohu mikrofond u blany
i v mistnosti, material zdi, “typ” mistnosti, reverbu,
atd.

1. stisknéte tlagitko [AMBIENCE].

Rozsviti se tlacitko [AMBIENCE] a objevi se
obrazovka AMBIENCE SECTION.

AMEIEMCE SECTION

Tlagitko Vysvétleni

Zalvypina efekt vyuziti

[F1] tacitko Overhead mikrofon(.

[F2] tlagitko Zalvypina efekt Ambience v
mistnosti.
[F3] tlaCitko Zalvypina efekt reverb.

[F4] (AMB ONLY) tlagitko| Pouze efekt Ambience (str. 71).

[F5] (EDIT) tlacitko Uprava nastaveni Ambience.
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Efekty

Editace Ambience (EDIT)

Jak upravit nastaveni prostoru.
1. Na obrazovce “AMBIENCE SECTION”

stisknéte [F5] (EDIT).

[OUERHERD MICS

2. Stiskem [F2]-[F5] nebo kurzorem zvolte
pozadovany parametr.

Tlacitko

Vysvétleni

[F2] (OVRHEAD) tlagitko

Nastavuje pozici
mikrofonu overhead.

[F3] (ROOM) tlagitko

Upravi prostor mistnosti, ve
které hrajete.

[F4] (REVERB) tlagitko

Edituje nastaveni reverb.

[F5] (SEND) tlagitko

Nastavi Send level kazdého
efektu pro jednotlivy pad
(spole¢né pro blanu i rafek).

3. Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem upravte hodnotu.
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Parametr Hodnota

Vysvétleni

ON -
[F2] (OVRHEAD) tlacitko

Zalvypnuti jednotlivych
efektd.

LOW, MID,
. . STANDARD, Vyska overhead
Mic Height | 1o, ExT mikrofon
HIGH, HIGH
FLAT,
- MONO, 0.5m, Vzdalenost overhead
Mic Width 1.0m, 1.5m, mikrofonu
2.0m
Level 0-127 Hlasitost overhead

mikrofon(

[F3] (ROOM) tlagitko

CAVE,

BEACH, LIVING
ROOM, BATH
ROOM, STUDIO,
GARAGE, LOCKER
ROOM, THEATER,

GYMNASIUM,
DOME STADIUM,

Typ

BOOTH A, BOOTH
B, STUDIO A,
STUDIO B,
BASEMENT,

JAZZ CLUB, ROCK

GATE, CONCERT
HALL, SPORTS
ARENA, EXPO
HALL, BOTTLE,
CITY, SPIRAL

CLUB, BALLROOM,

Typ ozvény v mistnosti

Parametr Hodnota Vysvétleni
TINY, SMALL,
Room Size MEDIUM, Velikost mistnosti
LARGE, HUGE
Room Shape | 0-100 Tyar m'StrJOS“ a
délka ozvény
CURTAIN,
Wall Type CLOTH, WOOD, | Material stén
PLASTER,
CONCRETE,
GLASS
NEXT DOOR,
LOW FLOOR,
. . LOW, MID LOW, | Poloha mikrofonti v
Mic Position MID, MID HIGH, prostoru
HIGH, CEILING
A, CEILING B
Level 0-127 Celkova hloubka

prostoru

[F4] (REVERB) tlagitko

Reverb Time | 0.1-3.0s Reverb Time
Nastavi frekvenci, nad
kterou bude

Hi Damp Freq| 1000-10000 Hz | vysokofrekvenéni obsah

zvuku reverbu redukovan
nebo prodlouzen.

Nastavi hodnotu
prodlouzeni, aplikovanou
na frekvencni rozsah,
zvoleny v Hi Damp Freq.

Hi Damp 1-100 %
Pfi nastaveni ,100 %"
nedojde k redukci
vysokofrekvenéniho
obsahu reverbu.

Mid Freq 100-10000 Hz | Sfedni frekvence
stfedd

Mid Gain -15-+15 dB Hodnota posileni/
orfezani stfedd

Lo Cut Freq | 10-1000 Hz Oblast pod prahovou
frekvenci bude ofezana.

Level 0-127 Hlasitost reverbu

[F5] (SEND) tlagitko

SEND LEVEL

0-127

Hodnota Ambience,
aplikovaného na kazdy
pad

- Blana i rafek oblast
budou mit stejné
nastaveni.

« Podrzite-li tlacitko
[SHIFT] a stisknete
[MIXER], muzete na
obrazovce SEND
LEVEL provést

4, stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM

KIT”.



Efekty

Zal/vypnuti Ambience

Nyni si povime, jak za/vypnout rdzné druhy efektu
Ambience.

1. Stisknéte tlagitko [AMBIENCE].

Rozsviti se tlac¢itko [AMBIENCE] a objevi se
obrazovka AMBIENCE SECTION.

2. Stiskem [F1]-[F3] za/vypnete jednotlivé

Aplikace efektl na zvuk

(MULTI EFFECTS)

Zde mUzete aplikovat rizné efekty, napf. pfidat
hloubku nebo prostor zvuku, popf. zménit vysku.
TD-30 nabizi nasledujicich 21 typu efektu.

efekty.
Tlacitko Vysvétleni
Y Nastavuje pozici
[F1] tacitko mikrofonu overhead.
[F2] tlagitko Upravi prostor mistnosti, ve
které hrajete.
[F3] tlacitko Edituje nastaveni reverb.
EMO

Nastaveni sekce Ambience Ize za/vypnout
soucasné (str. 67).

Poslech efektu Ambience

(AMB ONLY)

Na obrazovce AMBIENCE SECTION, stiskem tlacitka
[F4] (AMB ONLY) pujde na vystup z jacki MASTER

OUT a PHONES pouze zvuk, zpracovany sekci

Ambience. Tak si jednoduse poslechnete efekt béhem

editace.

Efekt Ambience si také muizete poslechnout na
editacni obrazovce (OVERHEAD MICS, ROOM,

REVERB), kdyz podrzite tlaCitko [SHIFT] a stisknete

tlagitko [F4].

Kdyz pfejdete na jinou obrazovku, automaticky se
funkce zrusi.

Typ Str. Typ Str.
STEREO DELAY str. 73 FILTER+DRIVE str. 75
REVERSE DELAY str. 73 AUTO WAH str. 76
TAPE ECHO str. 73 LO-FI COMPRESS str. 76
CHORUS str. 73 DISTORTION str. 76
PHASER str. 73 OVERDRIVE str. 76
STEP PHASER str. 74 ISOLATOR str. 76
FLANGER str. 74 RING MODULATOR str. 77
REVERB str. 74 STEP RINGMOD str. 77
LONG REVERB str. 75 PITCH SHIFT str. 77
SATURATOR str. 75 AUTO PAN str. 77
SUPER FILTER str. 75

Editace multiefektu

1. stisknéte tlagitko [MULTI EFFECTS].
Rozsviti se tlac¢itko [MULTI EFFECTS] a
vstoupite na obrazovku MULTI EFFECTS.

2. Stiskem [F2]-[F4] nebo kurzorem zvolte

parametr.
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Efekty

3.

Stiskem tlacitek [-] [+] nebo kole¢kem upravte
hodnotu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Typ Typ multi-efektd (str. 71)

Level 0-127 Celkova uroven efektu

[F3] (MFX SND) tlagitko

Send level efektu
kazdého padu

« Podrzite-li tlacitko
[SHIFT] a stisknete
[MIXER], muzete na
obrazovce SEND
LEVEL provést
nastaveni pomoci
faderd.

SEND LEVEL| 0-127

« Mazete si vybrat,
zda chcete nastavit
blanu a rafek

[F4] (DRY+MFX) tlagitko

Na vystup jde pavodni

NORMAL zvuk i zvuk efektu.

Na vystupu bude pouze
zvuk efektu.

« Podrzite-li tlacitko
[SHIFT] a stisknete
[MIXER], muZete na
obrazovce SEND
LEVEL provést
nastaveni pomoci
fadera.

DRY+MFX *
MFX ONLY

«+ Toto nastaveni je
spole¢né pro blanu i
rafek.

* Hodnota DRY+MFX se tyka pouze vystupu z jackU
MASTER OUT a PHONES.

Zalvypnuti multiefektu

1.

2,
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Stisknéte tlacitko [MULTI EFFECTS].
Tlagitko[MULTI EFFECTS] sviti.

Stiskem [F1] za/vypnete multiefekt.

Nastaveni za/vypnuti mizete také ur€it na
obrazovce EFFECTS SWITCH (str. 67).

Poslech multiefektu
(MFX ONLY)

Na obrazovce MULTI EFFECTS, sdélujete stiskem
[F5] (MFX ONLY), Ze do jackd MASTER OUT a

PHONES pujde na vystup pouze zvuk s multiefektem.

Tak si jednodu$e poslechnete efekt béhem editace.
Kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a [F4], muzete si na

obrazovkach MFX SEND LEVEL a MULTI EFFECTS

DRY+MFX poslechnout zvuk s multi-efektem.
Kdyz pfejdete na jinou obrazovku, automaticky se
funkce zrusi.

Parametry multiefektu

Notové hodnoty

Nékteré efektové parametry (jako Rate
nebo Delay Time) Ize nastavit podle
notovych hodnot.

Kdykoliv nastavite parametr “BPM Sync” na
“ON?”, Ize je provést podle notové hodnoty,
takze se aplikuje efekt, ktery bude
synchronizovany k tempu.

Pozn.:

P GtyfiaSedesatinova triola, P64tinova nota,

ﬁ 3dvaatficetinova triola, ﬁ 32tinova nota, A&
Sestnactinova triola, ﬁ dvatficetinova nota
s teckou, $ 16tinova nota, s osminova triola,
A 16tinova nota s teckou, J 8inova nota, %

J

| . | e
Ctvrtova nota, “pllova triola, < ctvrtova

Ctvrtova triola, 'h'8inové nota s teckou,

s teckou, Jpﬂlové nota, “2cela triola, J

pulova s tegkou, * cela nota, " dvojita cela
triola, o cela s tec¢kou, " dvojita cela

Je-li “BPM Sync” na “OFF”, nastavite
numerickou hodnotu pro pfislusné polozky
primo.

* Pokud urcite delay time jako hodnotu noty,
pak zmirnéni tempa nezméni tuto dobu po
urcitou délku. Je to proto, ze je zde urcita
horni hranice delay time; je-li stanovena jako
hodnota noty a vy snizite tempo az na tuto
hodnotu, delay time se jiz nemGze zménit
vibec. Tato horni hranice je maximalni
hodnota, kterou Ize urcit numericky pro delay
time.




Efekty

STEREO DELAY

Stereo delay.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

BPM Sync

OFF, ON

OFF: Doba je uréena
numerickou hodnotou

ON: Doba je uréena notovou
hodnotou

Time Left

0-1300 ms, note

Nastavuje zpozdéni od
chvile, kdy je slySet pfimy
zvuk, nez se spusti efekt
delay pro zvuk vlevo.

Time Right

0-1300 ms, note

Nastavuje zpozdéni od
chvile, kdy je slySet pfimy
zvuk, nez se spusti efekt
delay pro zvuk vpravo.

Feedback

-98—+98 %

Proporce zpozdéného zvuku,
vraceného na vstup. Zaporna
(-) nastaveni invertuji fazi.

Phase Left

NORMAL, INVERSE

Urovefi zvuku phaseru

Phase Right

NORMAL, INVERSE

Urovefi zvuku phaseru

Wet Gain Low

-15-+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
nizkofrekvenéniho pasma
efektu

Wet Gain High

-15-+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
vysokofrekvenéniho pasma
efektu

REVERSE DELAY

Obraceny delay,

ktery pfidava

obraceny a

prodlouzeny zvuku k pGvodnimu. Chorus je pfidan
hned za reverse delay.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Threshold

0-127

Nastavi frekvenci, na které
se spusti Enhancer

BPM Sync

OFF, ON

OFF: Reverse delay
time DlyTime zadany
numericky

ON: reverse delay time

DlyTime zadany notovou
hodnotou

DlyTime

0-1300 ms, note

Doba zpozdéni, od kdy
je zvuk na vstupu do
reverse delay, neZ je
zpozdény zvuk slySet

Feedback

-98—+98 %

Proporce zpozdéného
zvuku, vraceného na vstup
reverse delay. Zaporna (-)
nastaveni invertuji fazi.

TAPE ECHO

Simuluje historické paskové echo.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Rate 0-127 Rychlost pasky
Intensity 0-127 Hodnota opakovani echa

CHORUS

Stereo Chorus. Nastaveni filtru definuje barvu zvuku

chorusu.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Nastavi dobu zpozdéni
PreDelay 0,0-100 ms od prlm%hq zvuku az
po zaznéni zvuku
chorus.
Rate 0-127 Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Phase 0-180 st. Prostorovost zvuku
Typ filtru
OFF: Zadny filtr LPF:
ofezava nizkofrekvenéni
Filter Type OFF, LPF, HPF | pasmo
HPF: ofezava
vysokofrekvenéni
pasmo
Stredni frekvence, pfi
Cutoff 200-8000 Hz pouziti filtru k ofezani

specifického pasma

PHASER

K originalnimu zvuku je pfidan fazové posunuty
zvuk a oba jsou modulovany.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Rezim 4-STAGE, 8- Pocet stupfit phaseru
STAGE, 12-STAGE
Nastavuje zakladni
Manual 0-127 frekvenci, od které bude
zvuk modulovan.
Rate 0-127 Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
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STEP PHASER

Stereo phaser. Phaser efekt bude aplikovan

postupné.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Rezim 4-STAGE, 8- Pocet stupfit phaseru
STAGE, 12-
Nastavuje zakladni
Manual 0-127 frekvenci, od které bude
zvuk modulovan.
Rate 0-127 Frekvence modulace
Depth 0-127 Hloubka modulace
Resonance 0-127 Hodnota zpétné vazby
Velikost krokové zmény
Step Rate 0-127 u phaser efektu

FLANGER

Jedna se o stereo flanger. (LFO ma stejnou fazi vievo
i vpravo). Vyrabi kovovou rezonanci, ktera narlista a

klesa jako tryskové letadlo.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Nastavuje zpozdéni

PreDelay 0,0-100 ms od VChV'IE’ k’dyJe
slySet pfimy zvuk,
nez se spusti efekt
flanger.

Rate 0-127 Frekvence modulace

Depth 0-127 Hloubka modulace

Phase 0-180 st. Prostorovost zvuku
Nastavuje, jak velka
¢ast (%) flanger zvuku

Feedback -98—+98 % flanger bude vracena

zpétnou vazbou do
efektu.
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REVERB

Pfida ozvénu zvuku, simulaci akustického

prostoru.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

ReverbType

ROOM1,
ROOM2,
STAGEL1,
STAGE2

Typ reverbu ROOM1:
hustéjsi reverb s
kratkym rozpadem
ROOM?2: slaby reverb

s kratkym rozpadem
STAGEL1: reverb se
skvélou pozdni ozvénou
STAGEZ2: reverb

s ostrou a brzkou
odezvou

PreDelay

0,0-100 ms

Doba Delay od pfimého
zvuku az po zaznéni
zvuku reverb.

ReverbTime

0-127

Casova prodleva ozvény

HFDamp

200-8000 Hz,
BYPASS

Nastavi frekvenci, na které
bude ozvéna ofezana.

S niz8i frekvenci budou
orezany vyssi frekvence,
vysledkem je mékéi a
tlumenéjsi ozvéna
(BYPASS: bez ofezani).

Wet Gain Low

-15—+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
nizkofrekvenéniho pasma

£l

Wet Gain High

-15—+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
vysokofrekvenéniho pasma

Lol




Efekty

LONG REVERB

Velmi bohaty zvuk reverbu s vybérem

charakteru.
Parametr Hodnota Vysvétleni
) Casova prodleva ozvény
Reverb Time | 0-127
Znak 0-5 Typ reverbu
Frekvence filtru, ktery
PreLPF 16-15000 Hz, ofezava vysokofrekvenéni
BYPASS obsah vstupniho zvuku
(BYPASS: no cut)
Frekvence filtru, ktery
PreHPF BYPASS, oFezava nizkofrekvenéni
16-15000 Hz obsah vstupniho zvuku
(BYPASS: no cut)
Frekvence filtru, ktera
Pre EQ Freq | 200-8000 Hz podpoti/ofeze specifickou
frekvenéni oblast zvuku na
vstupu
) Hodnota podpory/ofezani,
Pre EQ Gain | -15-+15 dB provedeného filtrem na
specifikované frekvenéni
oblasti zvuku na vstupu.
Depth 0-127 Hloubka efektu
Frekvence, na které bude
HFDamp 16-15000 Hz, HF obsah rezonujiciho
BYPASS zvuku ofezéan (BYPASS: no
cut)
Frekvence, na které bude
LFDamp BYPASS, LF obsah rezonujiciho
16-15000 Hz zvuku ofezan (BYPASS: no
cut)
Hodnota posileni/
EQLo -15-+15dB ofezani nizkych
P .
i Hodnota posileni/
EQ Hi Freq -15—+15dB

orezani vysokych

PP,

SATURATOR

Saturator, ktery zkresluje zvuk, je zapojeny paralelné
s kompresorem, ¢imz vznika hrubsi zvukovy
charakter a posileni basl. Také ofezava
nizkofrekvenéni oblast audio signalu na vstupu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Sat-urator 0-127 Hlasitost na vstupu

Gain saturatoru

Sa_turator 0-127 Hodnota zkresleni

Drive

Saturator 0-127 Vystupni hlasitost

Level saturatoru

Comp Depth | 0-127 Hodnota komprese

Comp Level | 0-127 Uroven na vystupu
kompresoru

EQ Higain 12-+6 dB Hodnota posileni/

orezani vysokych

SUPER FILTER

Filtr s extrémné ostrou strmosti. Cutoff frekvenci
muzete ménit cyklicky.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Typ

LPF, BPF,
HPF,
NOTCH

Typ Filtru

Frekvenc¢ni rozsah,
propustény kazdym filtrem
LPF: Frekvence pod
Cutoff

BPF: Frekvence kolem
cutoff

HPF: Frekvence nad
cutoff

NOTCH: Frekvence jiné
nez kolem cutoff

Cutoff

0-127

Cutoff frekvence filtru
Zvy$enim hodnoty zvysite
prahovou frekvenci.

Resonance

0-127

Zvysenim hodnoty
zduraznite oblast kolem
cutoff frekvence

Modulation
Switch

OFF, ON

Zalvypina cyklickou
zménu

Rate

0-127

Stupern modulace

Depth

0-127

Hloubka modulace

FILTER+DRIVE

Nizkopasmovy filtr s efektem overdrive. Ofezava
vy$8i frekvence a pfida zkresleni.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Cutoff frekvence filtru
Cutoff 0-127 Zvy$enim hod noty.zvyéite
prahovou frekvenci.
Zvy$enim hodnoty
zdUraznite oblast kolem
Resonance 0-127 cutoff frekvence
Drive 0-127 Hodnota zkresleni
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AUTO WAH

Cyklicky ovlada filtr a vytvari pravidelné zmény

v barvé.
Parametr Hodnota Vysvétleni

Typ filtru

LPF: Wah efekt bude
Filter Type LPF. BPF aplikovan na Sirokém

frekvenénim rozsahu.
BPF: Wah efekt bude
aplikovan na uzkém

frekvenénim rozsahu.

Nastavi stredni
Manual 0-127 frekvenci, na které je
aplikovan efekt.

Nastavuje hodnotu wah
efektu, ktery se objevi
v okoli stfedni frekvence.

Vy$$i hodnota Peak zuzi
ovlivnény rozsah.

Peak 0-127

Nastavi smér, ve kterém se
frekvence bude ménit
béhem modulace auto-wah
filtrem.

UP: Filtr se posune
smeérem k vy$Sim
frekvencim.

DOWN: Filtr se posune
smérem k niz§im
frekvencim.

Polarity UP, DOWN

Rate 0-127 Frekvence modulace

Depth 0-127 Hloubka modulace

LO-FI COMPRESS

Efekt, ktery zamérné snizuje kvalitu zvuku pro
kreativni ucely.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Voli typ filtru,
. aplikovaného na zvuk
PreFilter TYPE 1-3 pred prachodem Lo-Fi
efektem.

Degraduje kvalitu zvuku.

i S vys$si hodnotou je kvalita
Lo-Fi TYPE 1-9 zvuku nizsi.

Typ filtru po prachodu
efektem Lo-Fi
OFF: zadny filtr LPF:

_ orezava frekvenéni
1F_’ost Filter OFF, LPF, HPF | pasmo
ype nad Cutoff

HPF: ofeze frekvenéni
rozsah pod Cutoff

Post Filter Zakladni frekvence
Cutoff 200-8000 Hz Post filtru

Gain Low -15—-+15 dB Gain dolniho rozsahu
Gain High -15—-+15 dB Gain horniho rozsahu
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DISTORTION

Intenzivné zkresli zvuk. Kvalitu zkresleného
zvuku urgite filtrem.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Ffek\’/epcej filtru, ktery' )
PreHE | e
(BYPASS: no cut)
Drive 0-127 Hodnota zkresleni
Tone 0-127 Kvalita zkresleného

zvuku

OVERDRIVE

Jemné zkresli zvuk. Kvalitu zkresleného
zvuku urcite filtrem.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Frekvence filtru, ktery
BYPASS, ofezava nizkofrekvenéni
PreHPF 16-1000 Hz obsah vstupniho zvuku
(BYPASS: no cut)
Drive 0-127 Hodnota zkresleni
Tone 0-127 Kvalita zkresleného

zvuku

ISOLATOR

Ekvalizér, ktery vyznamné ofezava hlasitost v rizném
rozsahu a tak umoznuje pridavat specialni efekty.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Boost/Cut Low

-64 — +63

Podporuje a ofezava
kazdé nizkofrekvenéni
pasmo.

Na -64 se zvuk stava
neslysitelnym. 0
odpovida vstupni drovni
zvuku.

Boost/Cut Mid

-64 — +63

Podporuje a ofezava
kazdé stredofrekvencni
pasmo.

Na -64 se zvuk stava
neslysitelnym. 0
odpovida vstupni arovni
zvuku.

Boost/Cut High

-64 — +63

Podporuje a ofezava
kazdé vysokofrekvenéni
pasmo.

Na -64 se zvuk stava
neslysitelnym. 0
odpovida vstupni trovni
zvuku.




Efekty

RING MODULATOR

Efekt, ktery na vstupni signal aplikuje amplitudovou
modulaci (AM), vyrobi zvuk podobny telefonu.
Mulzete také ménit modulaéni frekvenci, jako
odpovéd na zmény hlasitosti zvuku, poslaného do

efektu.
Parametr Hodnota Vysvétleni
RING MOD: Aplikuje
amplitudovou modulaci na
RING vstupni signal
ReZim MOD, ENV OSC: Oscilace na
ENV OSC vystupu odpovida
vstupnimu signalu
Frekvence, na které se
Frekvence 0-127 aplikuje modulace.
Nastavi hodnotu
Sensitivity 0-127 aplikované frekvencni
modulace.
Urcuje, zda se frekvencni
modulace posune
Polarity UP, DOWN smérem k vyskam (UP)

nebo do bast (DOWN).

STEP RINGMOD

Ring modulator, ktery pouziva 8-krokovou
sekvenci, na kterou aplikuje modulaci.

Parametr Hodnota Vysvétleni
RING MOD: Aplikuje
B amplitudovou modulaci na
Rezim I\R/llc')\‘g Env vstupni signal
osc. ENV OSC: Oscilace na
vystupu odpovida
vstupnimu signalu
. Zvysi/snizi hodnotu pro
Freq Modify -64-63 viechny kroky
Frekvence kruhové
Freq Step 1-8 | 0-127 modulace v kazdém kroku
Rychlost zmény
Attack 0-127 frekvence modulace
mezi kroky
Stupen, na jakém se
Rate 0-127

bude opakovat 8-
krokova sekvence

PITCH SHIFT

Posune vysku pavodniho zvuku. Tato funkce umi
pfidat dva vyskové posunuté zvuky pavodnimu

zvuku.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Pitchl (semi)

-24—+12 semi

Urcuje vysku Pitch Shift 1
v pulténovych krocich.

Pitch2 (semi)

-24—+12 semi

Urcuje vysku Pitch Shift 2
v pulténovych krocich.

DlyTime

0-1300 ms

Nastavi dobu Delay od
ptimého zvuku az po
zazneéni vysSkové
posunutého zvuku.

Feedback

-98—+98 %

Ur¢uje hodnotu vyskove
posunutého zvuku,
vraceného zpétnou
vazbou do efektu.

Zaporna nastaveni
invertuji fazi.

Pitchl Level

0-127

Hlasitost zvuku Pitch
Shift 1

Pitch2 Level

0-127

Hlasitost zvuku Pitch
Shift 2

Wet Gain Low

-15-+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
nizkofrekvenéniho
pasma efektu

Wet Gain High

-15-+15 dB

Hodnota posileni/ofezani
vysokofrekvenéniho
pasma efektu

AUTO PAN

Cyklicky moduluje stereo pozici zvuku.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Rate 0-127 Frekvence zmény
Depth 0-127 Hloubka, na které je efekt

aplikovan
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Nastaveni celkového
zvuku (MASTER

COMP/ MASTER EQ)

Muzete provést nastaveni pro stereo compressor/
limiter (master comp) a 3-band parametricky EQ
(master EQ), ktery se aplikuje ve finalnim stupni
master vystupu.

* Efekt master comp/EQ se aplikuje na zvuk,
ktery se vysila do jacki MASTER OUT,
DIGITAL OUT a PHONES.

Efekt master comp/EQ se neaplikuje na jacky
DIRECT OUT.

Pouziti master comp

- Pokud jej pouzijete jako kompresor, umoziiuje
zvysit celkovou hlasitost bicich, kompresi
kratkych zvukovych $picek. Tim vylepSite
zvukovy projekt, bez pfepaleni mixu jinymi
nastroji.

Pokud jej pouzijete jako comp-limiter, miizete
zvysit nahravaci uroven, a soucasné omezit
maximum na vstupu do nahravaciho zafizeni.

Pokud jej vyuzivate jako maly monitorovaci
zesilovac¢, muzete jej pouzit jako limiter, takze
budou omezovany $picky biciho zvuku, ¢imz
snizite zkresleni zvuku.

Pouziti Master EQ

« Umozriuje nastavit zvuk posilenim nebo
ofezanim tfi pasem nezavisle (bast, stfedu 1/2
a vysek).

- Mlzete jej také vyuzit pro kompenzaci, v
pfipadé pouziti Master comp.

Editace nastaveni Master
Comp/EQ

1. Stisknéte tlagitko [MASTER COMP].
Tlacitko se rozsviti.

2. Stiskem [F2], [F3] nebo kurzorem zvolte
parametr.
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3. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koletkem upravte

hodnotu.

Parametr

Hodnota

[F2] (M COMP) tlagitko

Vysvétleni

Typ kompresoru

* Pokud nastavite Type,

COMP 1, parametry master
Typ COMP 2, comp se upravi na
HARD odpovidajici hodnoty.
(L:I?/I'}q'PER Podle téchto nastaveni
muzete prislusné
upravit hodnoty
“Threshold” a “Gain”.
Threshold | -48-0 dB Hiasitost, na které
zacina komprese.
Gain 24424 dB Hlasitost vystupu
kompresoru
1:1,2:1,3:1, Kompresni pomér
4:1,8:1, i1 presnip
Ratio MEMO
Pokud je “Ratio” na “1:1”, efekt master
comp se neaplikuje (platné je pouze
nastaveni Gain), bez ohledu na dal$i
nastaveni.
Nastavuje Uroven, na
Knee SOFT, HARD které se spusti
komprese
Doba, od kdy hlasitost
Attack 0.1,1-100ms | dosahneprahové
hodnoty, nez se spusti
kompresor
Cas, od kdy hlasitost
klesne pod prahovou,
Release 10-1000 ms do doby nez prestane

[F3] (M EQ) tlagitko

pracovat kompresor

SHELV (Shelving),
PEAK (MID1 a .

TYPE MID2: pevné na Typ ekvalizéru
“PEAK”)
0.5-8.0 (jen Sitka frekven&niho
pokud je Type pasma

Q nastaven na o )
“PEAK") Vy$8i Q zuzi pracovni

oblast.

20-1k (LOW) 20—

FREQ 16K (MID1, MID2) | Stfedni frekvence
1k—16k (HIGH) Hz

GAIN -12—+12 dB Hodnota posileni/ofezani

* Podle nastaveni muze dojit i k urcitému zkresleni.

Muzete zvolit, zda bude nastaveni master
kompresoru/ekvalizéru nezavislé pro kazdou
sadu, nebo sdilené pro vSechny (str. 120).
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Stupnice na obrazovce
MASTER COMPRESSOR

Na obrazovce MASTER COMPRESSOR vidite
stupnice “Gain Reduction Meter” a “Output Meter”.

Stupnice vstupu Stupnice redukce
zesileni

“Stupnice redukce
zesileni” udava zmény
urovneé (dB), vzniklé
master kompresorem.

“Stupnice vstupu”
udava urovern (dB)
na vstupu do
master comp.

Stupnice vystupu
“Stupnice vystupu” udava vystupni uroven,
nasledujici za master kompresorem.

“Gain” master kompresoru nastavte tak, aby stupnice
vystupu neprekrocila 0dB (takze nedojde ke kliptim).

* Horni hranice Threshold (0 dB) odpovida hlasitosti
-6 dB na stupnici vstupu.

* Stupnice vystupu udava uroven vystupniho
signalu z jacki MASTER OUT.

Zalvypnuti Master Comp/
Master EQ

1. Stisknéte tlagitko [MASTER COMP].
Tlacitko se rozsviti.

2. Stiskem [F1] za/vypnete MASTER COMP/EQ.

Nastaveni za/vypnuti mizete také ur€it na
obrazovce EFFECTS SWITCH (str. 67).

Kopirovani nastaveni

efektu

Povime si, jak zkopirovat nastaveni ambience bici sady
nebo multiefektu do jiné bici sady jednou operaci. Bici
sadu muZete také zkopirovat z presetové paméti nebo z
USB flash disku.

Pokud kopirujete z user paméti, mizete vymeénit
zdrojové a cilové nastaveni.

Pamatujte, Ze kdyz spustite kopirovani, prepiSe se
obsah cilové paméti. Pokud chcete zachovat tato
nastaveni, uloZte je na USB disk, nez budete
pokracovat (str. 108).

1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tladitko
[USB MEM].

Tlagitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

2. Dvojim stiskem tlagitka [F5] (A»B»C)
vstoupite na obrazovku “COPY C”.

E

it L

LOLLUME

3. Stiskem tlagitka [F3] (AMB) nebo [F4] (MFX)
zvolte nastaveni, které chcete kopirovat.

(Priklad: Je-li zvolen [F4] (MFX))

Zdroj pro kopirovani

Cil pro kopirovani

4. Tiagitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlagitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

[F1] (USER) tlagitko

Kopiruje z presetové paméti.

» Muzete si vybrat presetova data
[F2] (PRESET) tlacitko | TD-30 nebo TD20X. Zvolte,
pokud se chcete vratit do
nastaveni z vyroby

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F3] (USB) tacitko uloZzenych na USB disku
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Efekty

5. Kurzorovymi tlagitky, [] [+] a koletkem

6. Stisknéte tlagitko [F4 (EXCHNG)] nebo [F5 (COPY).

zadejte zdroj a cil kopirovani.

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F2] (PRESET), zadejte
zda kopirujete z TD-30 nebo TD-20X.

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F3 (USB)], vyberte &islo
zalohy.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

(Priklad: Kopirovani fetézce bicich sad z USB flash disku)

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F1] (USER), muzete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem tlacitka [F5] (COPY) spustite
kopirovani.

Chcete-li operaci kopirovani nebo vymeény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

7. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
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Efektovy patch bude zkopirovan.

- Polozku “Send Level” (str. 70) najdete
v nastaveni ambience,
zkopirovaného touto operaci. Podobné
polozku “Send Level” (str. 72) najdete v
nastaveni multiefektu, zkopirovaného touto
operaci.

» Nastaveni comp/EQ pro kazdy pad (nastroj)
muzete zkopirovat dle popisu v “Kopirovani
nastroje” (str. 63).



I Tempo

Zde muzete provadét rizna nastaveni tempa a clicku.

Nastaveni tempa

1. stisknéte tlagitko [TEMPOL.
Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”.

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (CLICK) tlagitko Nastaveni clicku (str. 82).

Zadani synchronizace hry k
externim MIDI zafizenim” (str.
84).

Uréuje tempo v intervalu thozem
na pad nebo stiskem tlacitka.

Tlacitko [TEMPOQ] blika
synchronné k tempu (str. 82).

[F5] tlacitko Zvuk clicku (str. 82)

[F2] (SYNC) tlagitko

[F3] (TAP) tlagitko

[F4] tlaitko

2. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koleCkem
upravte tempo.

Hodnota | 20-260

4. stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku
“DRUM KIT”.

Nastaveni tempa
poklepanim na pad (TAP)

Tempo nastavite poklepanim na pad nebo stiskem
tla¢itka [PREVIEW] 2x ¢i vicekrat v intervalu
Etvrtovych dob, v potfebném tempu.

Stisknéte tlacitko [TEMPO].
Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”.

Stisknéte tlacitko [F3] (TAP).
Objevi se obrazovka TAP TEMPO.

TAP TEHPO

Kurzorem posurite kurzor na Tap Switch.
Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem nastavte “ON”.
Kurzorem posunite kurzor na Tap pad.

Pomoci [-] [+] &i kole¢kem zvolte pad (nebo
tlacitkem [PREVIEW]) spustte funkci Tap
Tempo.

Stiskem tlacitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku “TEMPO”.

Pokud uhodite na pad, zvoleny v kroku 6 (nebo
tlacitkem [PREVIEW]) 2x ¢i vicekrat, tempo se
zméni v potfebném intervalu.
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Tempo

Zobrazeni tempa Zvuk kliku

blikanim tladitka

1. Stisknéte tlagitko [TEMPO.

Tlagitko blika synchronné k tempu. Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”.
1. Stisknéte tlagitko [TEMPO]. 2. S kazdym stiskem [F5] se stfida za/vypnuti
Tlagitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”. zvuku clicku (ON/OFF).

2. Stiskem [F4] za/vypnete blikani indikatoru
[TEMPO] (ON/OFF).

|

3. Stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku

“DRUM KIT”.
3. Stiskem [EXIT] se vratite na obrazovku
“DRUM KIT". Click muzete také za/vypnout podrzenim [SHIFT]

a stiskem [TEMPO)].

Nastaveni Clicku (CLICK)

1. stisknéte tlagitko [TEMPO].
Tlagitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”.

2. Stisknéte tlagitko [F1] (CLICK).
Objevi se obrazovka nastaveni CLICK SETTINGS.

. SETTIHGS

3. Tlagitky [F1]-[F3] mtZete zvolit nastaveni, které
chcete zménit.

4. Kurzorovymi tlagitky zvolte parametr.

5. Tiagitky [-] [+] nebo koletkem upravte
nastaveni.
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Tempo

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

VOICE, CLICK,
ELECTRONIC,
PULSE, BEEP,
METRONOME,
CLAVES, WOOD
BLOCK, STICKS,

CROSS STICK,
Inst TRIANGLE, Zvuk clicku
COWBELL,
CONGA,
MARACAS,
CABASA, AGOGO,
TAMBOURINE,
SNAPS, 909
SNARE, 808
Pan L15-CENTER-R15| Stereo pozice clicku
Zvuk clicku uslySite
snadnéji, kdyz
pouZijete ambience.
MEMO
« Musite zapnout
Amb|Send 0-127 ambience (str. 69).
Level « Je-li zobrazen symbol “-
--", je uroven
automaticky na “0”, coz
zamezi zaznéni zvuku
clicku.
MASTER+
PHONES, Cil pro vystup clicku
PHONES ONLY,
DIRECT 5, DIRECT| WWi=\V[e®)
6, DIRECT 5+6, Tento parametr mizete
Vystup DIRECT 7, DIRECT| {544 provést, kdyz
8, DIRECT 7+8,

MASTER+DIR56,
MASTER+DIR78

podrzite [SETUP] a
stisknete [F2]
(OUTPUT) (str. 115).

[F2] (TIMES

IG) tlacitko

Numerator: 0-15

Je-li numerator na “0”,

Time . vl
Si Denominator: 2 nebude pfidan diraz na
ignature ’ .

4,8,16 prvni dobu

1/2 (pulova nota),

3/8 (Ctvrtova s

teckou), 1/4

(Ctvrtova), 1/8 Interval, na kterém zazni
Interval

[F3] (COUNT) tlagitko

(osminova), 1/12
(osminova triola),
1/16 (16-tinova)

click

Count In OFF, 1 Pred pfehravanim
Play MEAS, 2 spusti odpogitani.
Count In OFF, 1 Pred nahravanim
Rec MEAS, 2 spusti odpogitani.

. Click bude prehravan
During Play| OFF, ON bshem prehravani
During Rec | OFF, ON Nastavi click béhem

nahravani.

Uroven clicku uréite faderem GROUP
FADERS [CLICK] (str. 28).

6. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku “TEMPO”.
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Tempo

Synchronizace k exter-

nimu MIDI zarizeni
(SYNC)

Tato sekce popisuje nastaveni, umoznujici
synchronizaci externiho MIDI sekvenceru a

1. Stisknéte tlagitko [TEMPO.

sekvenceru TD-30.

Pfehravajici zafizeni nazyvame “master” a zafizeni
synchronizované k nému nazyvame “slave”.

Tlacitko se rozsviti a objevi se obrazovka “TEMPO”.

2. Stisknéte tlagitko [F2] (SYNC).
Objevi se obrazovka TEMPO SYNC.

3. Tlagitky [-] [+] nebo koleckem upravte nastaveni.
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Parametr Hodnota

Vysvétleni

INTERNAL

Nastavené tempo TD-30
bude vyuzito pfi
prehravani/ nahravani.
TD-30 bude nyni
Master. PFi odchodu z
vyroby je zvoleno toto
nastaveni.

EXTERNAL

Sekvencer TD-30 bude
pracovat podle dat tempa
(MIDI Clock) externiho
zafizeni.

TD-30 bude nyni

Slave.

Sync Mode

AUTO

To je obvyklé nastaveni,
které kombinuje
vlastnosti jak
INTERNAL, tak
EXTERNAL nastaveni.
Neni-li pfijaty zadny
signal synchronizace,
tempo TD-30 bude
vyuzito pro pfehravani i
nahravani. Pokud
synchronizaéni signal z
externiho zafizeni
pfichazi, TD-30 se

k nému synchronizuje.

REMOTE

TD-30 bude sledovat
zpravy start/pause/stop
z externiho zafizeni, ale
bude prehravat podle
nastaveni vlastniho
tempa.

4.

Synchronizace TD-30 k prehravani

Parametr Hodnota Vysvétleni

Je-li Sync Mode na
“EXTERNAL” nebo
“AUTO”, TD-30 se
synchronizuje k tempu,
uréenému signalem z
MIDI IN.

MIDI

Clock Source
*

Je-li Sync Mode na
“EXTERNAL” nebo
“AUTO”, TD-30 se
synchronizuje k tempu,
uréenému signalem z

USB MIDI

* Je-li Sync Mode na “INTERNAL”, vidite zde “---".

Stiskem tlacitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku “TEMPO”.

externiho MIDI sekvenceru

V tomto pfipadé TD-30 bude slave a externi
sekvencer bude master.

Zapojte TD-30 do externiho MIDI
sekvenceru (str. 141).

Nastavte SYNC MODE na “EXTERNAL”.

Nastavte zdroj hodinového signalu.

Pokud jste zapojili externi MIDI sekvencer do MIDI
konektoru, zvolte “MIDI”. Pokud jste jej zapojili do
USB COMPUTER portu, zvolte “USB”.

Spustte prehravani externiho sekvenceru.
Prehravani je nyni synchronizované.



Prehrava¢ Songu

Prehrava¢ songli maze prehravat audio o
soubory (WAV, MP3), ulozené na USB
flash disku.

Zvukové soubory,
které lze prehravat

MP3

Vzorkovaci frekv. 44,1 kHz

Bitova hloubka 64 kbps—320 kbps
WAV

Vzorkovaci frekv. 44,1 kHz
Bitova hloubka 8/16/24-bit

Pokud ukladate soubory
na USB flash disk

UloZte audio soubory do kofenového adresare

(nejvyssi urovné) USB flash disku.

* Jména soubort, del$i nez 19 znakl nebo
s dvoubytovymi znaky (napf. japonskymi) nebudou
zobrazena spravneé.

* TD-30 vidi maximalné 100 audio soubor(.
Dodrzujte poc¢et audio souborti na USB klici nizsi
nez 100.

* Z&dny soubor nesmi byt vétsi nez 2 GB.

* Jména souborl s vicebytovymi znaky nejsou
podporovana.

Zapojeni USB flash

disku

* Peclivé zasurnte USB disk zcela dovnitf — az si
pevné sedne.

* Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland. U
produktu jinych vyrobcu nelze zarucit spravnou
funkénost.

1. Zapojte USB flash disk do USB
MEMORY portu.

USB flash disk
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Prehravac Songu

SMCEREVERIPAI Ol  Vybér audio souboru ze
souborti seznamu (LIST)

Jak vybrat audio soubor ze seznamu.

Povime si, jak pfehrat audio soubory, ulozené
v USB flash paméti.

1. Na obrazovce USB SONG podrzte [SHIFT] a

* Pripravené patterny nebudou fungovat pfi stisknéte tlaCitko [F1] (USBPTN).
prehravani audio souboru. Objevi se obrazovka SONG LIST.
MEMO

- Ke spusténi pfehravani muzete vyuzit také foot
switch nebo pad (str. 117).

- Pfipravené patterny nebudou fungovat pfi
prehravani audio souboru. AvSak pouzijete-li
funkci Pad Pattern (str. 60), muzete prehrat ty

patterny, které maji Play Type na “TAP”.

Tlagitko Vysvétleni
1. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY o Objevi se predchozi stranka
konektoru TD-30 (str. 85). [F1] (APAGE) tlacitko | | 01ieu.
F2] (PAGE P ) tladitk Objevi asledujici strank
2. Stisknéte tlaitko [USB/PTN]. F2 ) tlacitko e SN
Rozsviti se tlacitko [USB/PTN].
3. Stiskem [F1] (USB/PTN) vstoupite na
obrazovku USB SONG. Béhem nacitani audio souboru vidite Total Time
jako “--i--:--"

Jméno audio souboru

2. Koleckem, tlagitky [] [+] & kurzorem zvolte
i = pozadovany audio soubor.

= e
s (CELGENITE SEPTAGTC - 3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku USB SONG.

Tive QQ:00:00

Aktualni pozice pfehravani audio souboru

4, Tlacitky [+][-] nebo koleCkem vyberte audio
soubor, ktery chcete pfehrat.

5. stisknéte tlagitko [PLAY].

Tlacgitko [PLAY] se rozsviti a audio soubor zacne
hrat.

Tlagitko Vysvétleni

Zastavi pfehravani.

Dal$im stiskem tlacitka [PLAY]
[STOP] tlacitko obnovite pfehravani od mista,
kde jste je zastavili.

Vrati na zacatek zvukového

[A] tlacitko souboru.

[¥] tlagitko Prejde na konec patternu.
[«] tlacitko PFevine zvukovy soubor na
[»] tlacitko Previne zvukovy soubor na
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Prehravac€ Songu

Nastaveni prehravani
(FUNC)

Povime si, jak urcit zpisob, kterym budou audio
soubory pfehrany a jak nastavit hlasitost
prehravani.

1. Na obrazovce USB SONG (str. 86),
stisknéte tlacitko [F2] (FUNC).
Objevi se obrazovka USB SONG INFO/FUNC.

2. Kurzorem nahoru/dolt zvolte
pozadovany zvuk.

3. Tlagitky [-] [+] nebo kole€kem nastavite
parametry.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Jeden song se
prehraj pouze

jednou.
ONESHOT
Pokud zvolite

ONESHOT, objevi se
symbol Sipky v horni

Zvoleny song bude
Play Type prehravan opakovang.
PFehravani bude
pokracovat az do stisku
LOOP [STOP].

Pokud zvolite LOOP,
objevi se symbol
obracené Sipky v horni
&asti obrazovky USB

Hlasitost 0-127 N:a stay e’m’hlasnostl
pfehravani.

sonqu

4, pokud jste ukondili nastaveni, stiskem
[USB/PTN] se vratite na obrazovku USB
SONG.

Zmeéna rychlosti
prehravani (SPEED)
Jak zménit rychlosti pfehravani audio souboru.

1. Na obrazovce USB SONG (str. 86),
stisknéte tlaitko [F2] (SPEED).

SPEED

SPEED 100%

2. Tlagitky [-] [+] nebo koletkem nastavite

parametry.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Urcuje rychlost
Speed 50-150 % pfehravani.
ee -
P ’ Pro navrat k ptivodni
rychlosti pfehravani,

3. Ukongite-li nastaveni, stisknéte tlagitko [EXIT].
* Nastaveni, ur€ujici extrémni zménu rychlosti
prehravani mize snizit kvalitu audio signalu.

Opakované prehravani
zadané oblasti (A-B)

Muzete uréit specifickou oblast opakovaného
prehravani audio souboru (AB Repeat).

S

| Oblast opakovani |

O
QO
o

A (pocatek) B (konec)

1. Piehravani audio songi (str. 86)

2. B3V misté, kde cheete, aby se opakovani
spustilo, stisknéte tlacitko [F5] (A-B).

3.V misté, kde chcete, aby se opakovani
ukongilo, stisknéte znovu tlacitko [F5] (A-B).
=
Ikona * " se objevi na obrazovce USB SONG
a oblast mezi “A” a “B” se bude opakované
prehravat.

Chcete-li AB Repeat zastavit, stisknéte tlacitko [F5]
(A-B) znovu.
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Prehravac Songu

Zobrazeni informaci

o audio souboru

Povime si, jak zobrazit informace o audio souboru.

1. Na obrazovce USB SONG (str. 86),
stisknéte tlacitko [F2] (FUNC).

Objevi se obrazovka USB SONG INFO/FUNC, s
informacemi o audio souboru.

Jméno audio souboru

Délka audio souboru

2. Stiskem tlagitka [USB/PTN] budete vraceni na
obrazovku USB SONG.
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I Patternovy sekvencer

Sekvencer TD-30 organizuje hudbu do Sesti

“partd”. Part bici sady se vyuziva pfi Zakladni o perace
nahravani/pfehravani toho, co se hraje na padech.

Dale jsou zde doprovodné party (melody, bass,

backing 1, backing 2) a perkusni part. SONG PLAYER
Souhrnné téchto Sest partt nazyvame pattern. USB/PTN STOP  PLAY TEMPO

Téchto Sest partli tvofi pattern

Melodicky Part

Basovy Part

D dné ty b—m—m—m—
O B I D oprovodny Part 1 Tlagitko Vysvétieni
Doprovodny Part 2 [USB/PTN] tlagitko Voli patterny. Objevi se zakladni
Perkusni part obrazovka sekvenceru.
Part bici sady Zastavi prehravani patternu.
. PFi stisku kdyz pattern stoji, se
[STOP] tiacitko vratite na zacatek patternu.
o
Presety patternt (Pattern 1-100)
, , , . [PLAY] tlagitko Spusti prehravani patternu.
Nastaveni v presetovych patternech neni mozné
zménit. Tyto patterny jsou zde kvdli cviceni a zivé E[‘/’\'?]tr itk Vstoupite do rezimu standby pro
hrani. Nelze vymazat ani zménit data hry v presetu [ ] taditka nahravani
patternu. Nahravat do nich rovnéz neni mozné. [TEMPQ] tlacitko Nastavi tempo (str. 81).
Pri stisku kdyz pattern stoji, se
LBl A] tlagitko vréatite na zacatek patternu.
[A]
Chcete-li presetovy pattern zménit, editovat, nebo
nahrat, zkopirujte jej do uzZivatelského patternu P¥i stisku kdyz pattern stoji, se
(str. 102). [« tlagitko vratite na predchozi takt
Vv patternu.

21 A PFi stisku, kdyz pattern stoji, se
UZIVateISke patte rny (Patte n [»] tlacitko posunete na nasledujici takt
101__200) v patternu.

Tyto patterny miZete libovolné vyuzit. Mzete . Pri stisku kdyZ pattem stoji, se
. v . ; [ V] tlacitko vratite na konec patternu.
nahravat pfimo z padl nebo z externiho MIDI

keyboardu v realném case (str. 99). Nastaveni

uzivatelského pattermu se uklada automaticky. * Kurzorova tlagitka nelze pouzit béhem prehravani

patternu.
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Patternovy Sekvencer

Vybér patternu Vybér patternu ze

1. Stisknéte tlagitko [USB/PTN].
Rozsviti se tlacitko [USB/PTN].

2. Stiskem [F1] (USB/PTN) vstoupite na
obrazovku PATTERN.

MEASURE EEAT stu prd b

1 001:01 =

- UV HELG L EAZS LER 152 L FERC ] DRUM

3. Stiskem tlagitek [] [+] nebo koledkem zvolte
pattern.

Obrazovka PATTERN
1 Presetové predlohy

: User patterny (jiz nahrané)
: User patterny (prazdné)

Jméno patternu  Cislo taktu

Doba

Part status (str. 92)

Typ pfehravani
patternu (str. 98)
Cislo patternu

0-100: Presetové predlohy
101-200: User piedlohy

Tlacitko Vysvétleni

Nastaveni pro kazdy part

[F2] (PART) tlagitko battome.

Upravte nastaveni user
patternu, nebo nahled
nastaveni presetového

[F3] (FUNC) tlagitko

Upravte user pattern, nebo
zkopirujte presetovy pattern do
user patternu (str. 101).

[F4] (EDIT) tlagitko

[F5] ( REC) tlagitko

Vstoupite do reZimu standby pro

Stiskem tlacitka [F5] (NEW/REC) se zvolenym
presetem patternu vstoupite do rezimu standby
pro nahravani, s prazdnym patternem pod
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seZznamu

Jak volit patterny ze seznamu podle jména patternu.
Zobrazi se Cislo patternu, jméno patternu, doby, délka
taktu, typ pfehravaného patternu a tempo.

1. Na obrazovce PATTERN podrzte [SHIFT] a
stisknéte tlacitko [F1] (USBPTN).
Vyjede nabidka PATTERN LIST.

PATTERH LIST

Hama T
Preuiewl
P S

Towwal

Tlagitko Vysvétleni

[F1] (4PAGE) tlagitko | Objevi se predchozi

stranka vypisu.

[F2] (PAGE ) tlagitko Objevi se nasleduijici strana

[F4] (PRE/USR) tlagitko | Pfepina mezi presetovymi
patterny a user patterny.

Bude vyvolan prazdny pattern

[F5] (NEW) tlagitko ° vyvoan
S nejnizsim C|slem.

2. Koletkem, [+/-], nebo kurzorem zvolte
pattern.

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku “PATTERN”.



Patternovy Sekvencer

Prehravani patternu Nastaveni jednotlivych

* Nelze prehravat audio soubory, dokud hraje pa rtloj (PART)

pattern.

* Pouzijete-li funkci Pad Pattern (str. 60) b&hem Pokud chcete zménit nastaveni pro kazdy part
prehravani patternu, jehoz Play Type (str. 98) je patternu (pfedevsim user patternu), vstupte na
“LOOP” nebo “ONESHOT”, budou funkci Pad obrazovku “PATTERN PART”, uvedenou nize.

Pattern pfehrany jen ty patterny, jejichz Play Type

je “TAP”. 1. Na obrazovce PATTERN (str. 90), stisknéte

1. Vyberte pattern, ktery chcete prehrat (str. 90).

2. stisknéte tlagitko [PLAY]. FATTERN PART
Tlacitko [PLAY] sviti a spusti se pfehravani patternu.

PATTERM 4=100

I e
E MEASURE EEAT oy b o B

tlacitko [F2] (PART).
Objevi se obrazovka PATTERN PART.

1 002:04

{=s] LT HELO L EA= = LR 162 JPERC LORUM | Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (MUTE) tlagitko

Umici urcity part.

3. Stiskem [STOP] ukongite prehravani patternu.

[F2] (BACKING) tlag&itko
[PLAY] zhasne a vrati se na zaCatek pravé

Provedte nastaveni
doprovodnych partu (str. 92).

prehravaného taktu. [F3] (PERC) tlagitko

Nastaveni pro externi part. (str.
93)

4. Dalsim stiskem [STOP] se vratite na zadatek

F4] (MIXER) tladitk
patternu. [F4] ( ) tlagitko

Nastavuji hlasitost kazdého
partu (str. 96).

EMO [F5] (REV/CHO) tlacitko

Provede nastaveni
reverb/chorus u kazdého

Blize o nastaveni tempa pro prehrani
patternu, viz “Tempo” (str. 81).

* Pokud je zvolen pattern, neni mozné provést

jinou zménu, nez [F1] (MUTE). Nedostupné
ikony editace jsou uvedeny jako E
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UmlcCeni urcitého partu
(MUTE)

Specifické party patternd muzete umicet.

1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
stisknéte tlacitko [F1] (MUTE).
Objevi se obrazovka PART MUTE.

PART MUTE

MEL O

2. Stiskem [F1]-[F5] za/vypnete umléeni

partu.

Tlagitko Vysvétleni

[F1] tlacitko Melodicky Part

[F2] tlaCitko Basovy part

[F3] tlacitko Doprovodny Part 1 + 2
[F4] tlacitko Perkusni Part

[F5] tlacitko Part bici sady

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN PART.

EMO

Stav umléeni partu zjistite na obrazovce
PATTERN.

FES =]
H
MEASURE BEAT o b o B

1 001:01 =

MUTE  MELO =5 EF FERC L DRLIM

MUTE PLAY
Displej Vysvétleni
MELO Melodicky Part
BASS Basovy part
BK1&2 Doprovodny Part 1 + 2
PERC Perkusni Part
DRUM Part bici sady
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Ur€eni nastroju
doprovodnych partu
(BACKING)

ak zvolit nastroje pro doprovodné party (Melody
Part, Bass Part, Backing 1 Part a Backing 2 Part), a
jak provést nastaveni Key Shift (zmény vysky v
pulténovych krocich).

1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
stisknéte tlacitko [F2] (BACKING).

Objevi se obrazovka nastaveni partu.

MELODY PART

W MELODY ™ === Eackd  Eacks |

2. Stiskem [F1]-[F4] zvolite part pro nastaveni.

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (MELODY) tiagitko | Melodicky Part

[F2] (BASS) tlagitko Basovy part

(

(
[F3] (BACK1) tlacitko Doprovodny Part 1
[F4] (BACK2) tlacitko Doprovodny Part 2

3. Kurzorem nahoru/dolt zvolte
pozadovany parametr.

4, Tlacitky [-] [+] nebo kolec¢kem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Inst Nastrojovy Part

Zméni celkovou vysku

Key Shift -24-0-+24 (v piilténovych krocich).

Velikost zmény vysky
pomoci pitch bendu na
maximalni urover (v
pulténech).

Bend Range | 0-+24

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN PART.
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Nastaveni ladéni partu
doprovodu (Master Tuning)

Zde muUzete upravit ladéni doprovodnych partu.

1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
stisknéte tlacitko [F2] (BACKING).

2. Stisknéte tlagitko [F5] (M TUNE).
Objevi se obrazovka MASTER TUNE.

MASTER TUHE

©, 440.0.

Lo HZ

3. Tlagitky [-] [+] nebo koleCkem upravte
nastaveni.

Parametr Hodnota

Master Tune 415.3-466.2 Hz

Hodnotu 440.0Hz nastavite tlacitkem [F5] (440 Hz).

4. stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN PART.

Nastaveni perkusniho
partu (PERC)

Skupinu perkusnich zvukd nazyvame “perkusni
sada”. Jelikoz Cislo kazdé noty je pfifazeno jinému
perkusnimu nastroji, mdze hrat souasné vice
nastrojl.

Vybér perkusni sady

1. Na obrazovce “PATTERN PART” (str. 91),
stisknéte tlacitko [F3 (PERC)].
Objevi se obrazovka PERCUSSION PART.

OM PART + M User Pt 101

Ltern Pepcussion et

2. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo kole¢kem zvolte
perkusni sadu.

Perkusni Sady
TD-30 nabizi osm perkusnich sad.

Muzete si vybrat perkusni sadu, kterou
pouzijete pro kazdy pattern, na obrazovce
“PERCUSSION PART".

( Pattern Percussion set ]
[ Pattern 1 } Percussion set 1 ]
Pattern 2 Percussion set 2 ]
Percussion set 3 ]
Pattern 101
. .
[ Pattern 200 [ Percussion set 8 ]

Zménou nastaveni nastroji perkusni sady
soucasné zménite perkusni nastroje
v patternech, vyuzivajicich tuto perkusni sadu.

Presetové patterny vyuzivaji perkusni sady 1-3.
Pokud zménite nastaveni perkusni sady,
doporucujeme, abyste nejprve zkopirovali
perkusni sadu, kterou chcete zménit, do
perkusni sady 6, Ci jiné, az potom zménili
jeji nastaveni v kopii.
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Nastaveni perkusni sady

1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
stisknéte tlacitko [F5] (EDIT).
Objevi se obrazovka PERCUSSION SET EDIT.

a0
B
[}
[n]
[n]

2. Provedte nastaveni perkusni sady.

3. Jakmile skongite, stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku PERCUSSION PART.

Vybér perkusnich nastroj
Zvolte si nastroj pro kazdé &islo ténu.

1. Na obrazovce PERCUSSION SET EDIT,
stisknéte tlagitko [F4] (INST).

2. Kurzorem nahoru/dold zvolte pozadovany

parametr.

Cislo noty Nastroje

SET EDIT
4 i T

0
B
d
u]
g
0
[

3. Stiskem tlagitek [] [+] nebo koledkem zvolte
nastroj.

Muzete si poslechnout zvuk nastroje stiskem
[PREVIEW].

Vybér perkusniho nastroje ze
seznamu (LIST)

Zde si mlzete zvolit ze seznamu
dostupnych nastroju.

1. Na obrazovce PERCUSSION SET EDIT,
stisknéte tlacitko [F4] (INST).

2. Kurzorem nahoru/dolti zvolte pozadovany
parametr.
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3. Stisknéte tlagitko [F1] (LIST).
Objevi se obrazovka PERCUSSION SET INST LIST.

eS| =1 aFBass
10&7 g Hit
1osshy Hit
P FunkHit

10a0

Tlagitko Vysvétleni

[F1] (4PAGE) tlagitko Objevi se predchozi strana

[F2] (PAGE») tlacitko Objevi se nasledujici strana

Zvoli OFF (nastroj, ktery

[F5] (OFF) tlacitko nebude znit)

4, Koleckem, [+/-], nebo kurzorem zvolte
nastroj.

5. Stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku PERCUSSION SET EDIT.

Nastaveni hlasitosti a panorama
kazdého perkusniho nastroje
(EDIT)

Nastavte hlasitost, pan, vysku, zpozdéni,
atd. u kazdého perkusniho nastroje.

1. Na obrazovce PERCUSSION SET EDIT
stisknéte tlacitko [F5] (EDIT).

2. Kurzorovymi tlagitky zvolte parametr.
3. Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Hlasitost 0-127 Hlasitost
Pan L15-CTR-R15 Stereo poloha
Pitch -480 — +480 Pitch
Decay -31 - +31 Decay Time
RevSend 0-127 Hodnota reverbu

ChoSend 0-127 Hodnota Chorusu

Uréuje, jak bude znit
nastroj, jehoz zvuk
ménite, napf. virbl
(poloha uhozu) nebo hi-
hat (poloha pedalu).

Pos CC 0-127

* Nastaveni reverbu a chorusu je sdilené i pro
doprovodny part (str. 96).
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Pojmenovani perkusni sady
(NAME)

Jméno kazdé perkusni sady (az 12 znaku).

1. Na obrazovce PERCUSSION SET EDIT (str.

94), stisknéte tlaCitko [F2] (NAME).
Objevi se obrazovka PERCUSSION SET NAME.

H SET MAME

2. Upravte jméno.

Podrobnosti o pojmenovani viz “Pojmenovani” na
str. 29.

3. Stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku PERCUSSION SET EDIT.

Kopirovani perkusni sady

Perkusni sadu mUzete zkopirovat z presetové
paméti nebo z USB flash disku.

Pro user pamét muzete preskladat data
vyménou zdroje a cile perkusni sady.

Pamatujte, ze kdyz spustite kopirovani, prepise se
obsah cilové paméti. Pokud chcete zachovat tato

nastaveni, ulozZte je na USB disk, nez budete
pokracovat (str. 108).

1. Podrzte tlagitko [SHIFT] a stisknéte tladitko
[USB MEM].

Tlagitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

2. Dvojim stiskem tlagitka [F5] (A»B»C)
vstoupite na obrazovku “COPY C”.

COPY PERC

Cil pro kopirovani

4. Tiagitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlagitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

[F1] (USER) tlagitko Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem

kopirovani user pamét.

Kopiruje z presetové paméti.
[F2] (PRESET) tlagitko | Zvolte, pokud se chcete vratit do
nastaveni z vyroby.

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F3] (USB) tiacitko uloZenych na USB disku

5. Kurzorem, tlacitky [+/-], nebo kole¢kem vyberte

zdroj a cil pro kopirovani.
Pokud jste v kroku 4 zvolili [F3 (USB)], vyberte Cislo
zalohy.

6. Stisknéte tlacitko [F4 (EXCHNG)] nebo [F5

(COPY)].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

(Priklad: Kopirovani fetézce bicich sad z USB
flash disku)

Pokud jste v kroku 3 zvolili [F1] (USER), muzete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem  tlacditka [F5] (COPY) spustite
kopirovani.

Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

7. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Perkusni sada se zkopiruje.
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Nastaveni hlasitosti a
panorama pro kazdy part
(MIXER)

Nastavte hlasitost a panorama pro kazdy part.

Slouzi pro nastaveni hlasitosti/panorama pro
kazdy perkusni nastroj na obrazovce
PERCUSSION SET EDIT.

1. Na obrazovce “PATTERN PART" (str. 91),
stisknéte tlacitko [F4 (MIXER)].
Objevi se obrazovka “PART VOLUME”, “PART PAN”,
“PART REVERB SEND LEVEL”, nebo “PART
CHORUS SEND LEVEL”.

PART UOLUME

| WOLUNE f

2. Tlagitky [F1]-[F4] zvolte parametr.

3. Kurzorovymi tlagitky levé/pravé zvolte part pro
nastaveni.

4. Koletkem, [+/-], nebo kurzorem [A][¥]
provedte nastaveni.

Parametr Hodnota

[F1] (VOLUME) tlagitko

Vysvétleni

Hlasitost kazdého partu
Perkusni part (PERC)

Urcuje hlasitost celého
partu.

PART
VOLUME

[F2] (PAN) tlagitko

PART PAN L15-CTR-R15

[F3] (REV SND) tlacitko
PART

REVERB 0-127

[F4] (CHO SND) tlagitko

PART
CHORUS
SEND

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN PART.

Panorama kazdého partu

Hloubka Reverbu pro
kazdy part

Hloubka Chorusu pro
kazdy part
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Aplikace Reverb/Chorus
na kazdy part (REV/CHO)

Nastavte hodnotu reverbu a chorusu pro doprovodné
party (str. 92) a perkusni part (str. 93).

MEMO
Nastaveni jednotlivych nastroji perkusniho partu
Ize provést na obrazovce PERCUSSION SET
EDIT.

1. Na obrazovce “PATTERN PART” (str. 91),
stisknéte tlacitko [F5] (REV/CHO).
Objevi se obrazovka REVERB/CHORUS.

2. Tlagitky [F2]-[F4] zvolte parametr.
3. Kurzorovymi tlagitky zvolte parametr.

4. Tiagitky [-] [+] nebo koleckem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
REVERB
AMBIENCE
ROOM,
Typ HALL, Typ reverbu
PLATE
Time 0-127 Reverb length/delay time
CHORUS
Rate 1-64 Rychlost modulace
Depth 1-64 Hloubka modulace
[F3] (REV SND) tlacitko
PART REVERB Hodnota reverbu,
SEND 0-127 aplikovaného na kazdy

[F4] (CHO SND)

Hodnota chorusu, pro
kazdy part
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5. Stiskem [F1] a/nebo [F5] za/vypnete
reverb/chorus ON nebo OFF.

Tlacitko Vysvétleni
[F1] tlacitko Reverb on/off
[F5] tlacitko Zal/vypnuti Chorusu

6. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN PART.

Nastaveni User

patternu (FUNC)

Razna nastaveni uzivatelskych patternd.

Pokud je zvolen pattern, neni mozné provést jinou
zménu. Nedostupné ikony editace jsou uvedeny jako

i

Zadani poctu taktd, rytmu
a tempa (SETUP)

1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
stisknéte tlacitko [F3] (FUNC).

2. Stisknéte tlagitko [F1] (SETUP).
Objevi se obrazovka PATTERN SETUP.

PATTERM SETUP + Rl User Pthn 101

3. Kurzorovymi tlagitky zvolte parametr.
4, Tlagitky [-] [+] nebo koletkem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Délka 1-999 Poget takt
Sablony
Beat
Time Numerator: 1-15 | * Time Signature mUzete
) Denominator: it 5 7
Signature nastavit i pro prazdny
2,4,8,16 .
Ut pattern. Nelze nastavit
1/8 a 1/16-3/16.
Tempo 20-260 Tempo
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Zada’ n |’ typu p‘feh ra’Vé N |, Parametr | Hodnota | Vysvétleni

Specialni nastaveni “TAP” pro
(TY P E) VISUAL CONTROL (str. 146).
Play Type | MVC Na dal$i obraz prepnete, kdykoliv
uhodite na pad nebo stisknete
1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91), [PLAY].

stisknéte tlagitko [F3] (FUNC).

Tato funkce automaticky vrati na
zacatek patternu, pokud nebyl

2. Stisknéte tlagitko [F2] (TYPE). prehran pattern po uréitou dobu,
Objevi se obrazovka PATTERN TYPE. béhem Tap Play.
Tap OFF, Pokud bylo dosaZeno doby, zadané
PR T i & Reset 0.2— zde, hned po piehrani patternu,
Time 4.0(s) | vrati se na zadatek pfi kazdém

pristim prehrani. Je-li zde “OFF”,
tato funkce bude zablokovana.

3. Kurzorem nahoru/dolii zvolte pozadovany Pokud je na zacatku hrani
prazdné misto, mizete urcit, zda
parametr. . e,
se zacnou prehravat az noty
vr v samotné
4. Tlacitky ['] [+] nebo koleCkem upravte Quick Play | OFF, ON | (ON) nebo se respektuje zacatek
nastaveni. hry, v&etné prazdného mista (OFF).
To se hodi, pokud je Play Type na
Parametr Hodnota | Vysvétleni ONESHOT".

Urcéuje zplsob prehrani patternu.

* Je-li zvolen prazdny pattern, nelze nastavit Play

Jakmile dohraje pattern azdo Type na “TAP” ani “MVC”. Zadejte Play Type aZ po
konce, pfehravani se pak zopakuje nahravani

od zacatku patternu. Pfehravani

kraguje, dokud nestisknet , .. .
LOOP Fg?Troa;f_Je oruc nestisinete 5. stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na

Smycka je uzitena pro cvideni i obrazovku PATTERN.

pfi Zivém hrani. MEMO

Prehravani se zastavi, jakmile

dojede pattern do konce. Muzete nastavit dynamiku pfehravaného patternu
L. . tak, Ze se bude ménit podle sily poklepani na pad
Je to vhodny zpUsob pfifazeni Pad P Veloci Vi 60
ONE pattern(i padim (Pad Pattern; str. (Pad Pattern Velocity). Viz str. 60.

SHOT | 60). Kdykoliv pak uhodite na pad,
kterému je pattern pfifazen,

automaticky se spusti od zacatku POj m e n OVé n I’ patte rn u

patternu.

Po nastaveni na Pad Pattern (str. (NAM E)

60) budou zvuky prehravany
v sekvenci, kdykoliv uhodite na

Pla T e * - ~ - o v ’ ~ o
y Typ pad. (MiZete vyuZit i [PLAY] Jméno kazdého patternu mdze mit az 12 znakd.
namisto padu).
Napf. pokud uréite “TAP” pro 1. Na obrazovce PATTERN PART (str. 91),
pattern, ktery obsahuje melodickou stisknéte tlacitko [F3] (FUNC).
linku a tento pattern pfiradite padu,
mizete pak prehravat tony melodie 2. [F5] (NAME) tlagitko
v pofadi, kdykoliv uhodite na pad. Objevi se obrazovka PATTERN NAME.
MuzZete nastavit “Tap Reset
TAP Time” tak, Ze se pattern PATTERN MAME

automaticky vrati na zacatek po Pt 1 0 'l
uplynuti €asového intervalu, aniz mser‘ n
byste uhodili znovu na pad. (G

MuzZete také prehrat basovou
linku uhozenim na kopak.

.
Pfi nahravani patternd v realném 3' Upravte jméno.
Gase, vyuzitych pro prehravani Podrobnosti o pojmenovani viz “Pojmenovani” na
TAP (str. 99), mizete nastavit str. 29.
kvantizaci (str. 99), nez spustite
nahrévani. 4, stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na

obrazovku PATTERN.
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Nahravani patternu (3) Ur¢ete metodu nahravani

To co se hraje na pady nebo na externi MIDI
klavesy, je mozné nahrat (Realtime
Recording).

Hra bude nahrana presné tak, jak je provedena,
véetné pohybu hi-hat pedalu a citlivosti na polohu
uhozu.

* Pamatujte na to, Ze i kdyz mate k dispozici 100
user patternd, velikost dostupné paméti je dana
tim, kolik dat jste nahrali do TD-30.

+ UloZena data obsahuji kazdou udalost, véetné
pouziti Hi-Hat pedalu a detekce polohy Uhozu,
coz ovSem zabira pomérné dost uzivatelské
paméti.

- Stav vyuziti paméti je mozné zkontrolovat. Vice
informaci ziskate v “Zobrazeni zbyvajici paméti a
verze Programu (INFO)” (str. 125).

(1) Zvolte pattern pro

nahravani

1. Vstupte na obrazovku PATTERN (str. 90).
FATTERH =100

i H
E MEASURE EEAT oy b o B

1001 o1~

[ (W HEL D T EA== [ EH 168 JFERC L ORUM ]

2. Stlskem tlacitek [-] [+] nebo koleCkem
zvolte pattern.

(2) Zadejte rytmus, Cislo taktu

a tempo

Dle popisu v “Zadani €isla taktu, rytmu a tempa
(SETUPY)” (stt. 97), specify the time signature,
number of measures, and tempo of the pattern that
you’re going to record.

« Pokud jste nastavili “REC Mode” (str. 100) na
“Replace”, neni nutné zadavat “Pattern Length”.
Nahravani bude pokracovat az do stisku [STOP]
a pocet nahranych takt(i se automaticky stava
hodnotou “Pattern Length”.

- MUzete nechat znit odpoéitani (click), viozené
pred spusténi nahravani, nastavenim Count In
Rec. Vice informaci najdete v “Nastaveni clicku
(CLICK)” (str. 82).

1. Na obrazovce PATTERN (str. 91),
stisknéte tlacitko [F5] (REC).
Tlacitko [PLAY] se rozsviti a objevi se
obrazovka PATTERN REC STANDBY.
TD-30 vstoupi do rezimu standby pro nahravani a
zacne znit click.

PATTERN REC STAMDEY

th 101

+ Pokud jste pouzili vSechny patterny, tlagitko
[F5] (NEW) nema zadny vliv. Proto vymazte
nadbytecné patterny (str. 104) jesté pred
nahravanim.

« Stiskem tlacitka [F5] (NEW/REC) se zvolenym
presetem patternu, TD-30 vstoupi do rezimu
standby pro nahravani, s prazdnym patternem
pod nejniz8im Cislem.

2. Kurzorem nahoru/dold zvolte
pozadovany parametr.

3. Tlagitky [-] [+] nebo koledkem upravte
nastaveni.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Tempo 20-260 Tempo

Kvantizace je funkce,
ktera koriguje
nepfesnosti v rytmu
bé&hem nahravani.
Nastavte hodnotu noty
nez za¢nete nahravat a
cokoliv zahrajete, bude
automaticky
kvantizovano.

Hodnota by méla byt

na co nejkratsi notu,

8th note-64th ktera se objevi ve frazi.
note, OFF Je-li zde “OFF”, pattern
bude nahran presné tak,
jak byl zahran.

Quantize

* Pouzijete-li pro
prehrani jiz
vytvofeného patternu
Tap Playback, nejprve
zkontrolujte, zda zde
neni “OFF”, potom
provedte kvantizaci.
Je-li zde “OFF”, pak
nebude Tap Playback
(str. 78) spustén
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Cely pattern bude
LOOP ALL . .
a vy mlzZete souvisle
nahravat (ve stylu
overdubbing).

opakovan v rezimu Loop

RecMode || 5op1-2 v jedno
dvoutaktovém rezimu

Loop.

Nahravani v jedno- nebo

Nahravani bude
pokracovat az do stisku

partt budou vymazana.

REPLACE tlacitka [STOP]. Veskera
dfive nahrana data vSech

V pfipadé “ON” se
nahravani spusti ihned
po uhozu na pad

Vv rezimu stand-by.
Stiskem [F5] (HITPAD)
funkci za/vypnete.

Hit Pad Start | OFF, ON

je-li “Local Control” (str.
142) nastaven na
“ON(DRUM).”

Tuto funkci I1ze pouzit jen,

(4) Nahravani

1. Stisknéte tlagitko [PLAY].
Tlacitko [PLAY] prestane blikat, sviti trvale a
vstoupite na obrazovku PATTERN RECORDING.

TemFo

MEARSURE EEAT

0:01

2. Nyni nahravate hru na pady nebo na MIDI
klavesy.
Spusti se nahravani.

3. Stiskem tlagitka [STOP] zastavite nahravani.
Tlacgitko [PLAY] zhasne.

Nahrany pattern mazete pojmenovat (str. 98).
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Nahravani z externiho MIDI
zarizeni

Chcete-li nahravat z externiho MIDI keyboardu
¢i jiného MIDI zafizeni, provedte nasledujici
nastaveni pred nahravanim.

Zvolte MIDI kanal

Vysilaci kanal u klaves odpovida MIDI kanalu
partu, ktery si prejete nahravat.

Kazdy part ma svUj vlastni MIDI kanal.
Nastaveni presetd kanall pfi vyrobé je

nasleduijici:

Part MIDI kanal
Drum Kit part CH 10
Percussion part CH11
Melody part CH1
Bass part CH2
Backing 1 part CH3
Backing 2 part CH4

* MIDI kanal mazete rovnéz zménit pfimo
stiskem [SETUP]. Vice informaci najdete v
“Nastaveni MIDI kanalu (MIDI CH)” (str.
141).

« Je-li “Local Control” na “ON (PERC)”,
muzete vyuzit pady k nahravani
perkusniho partu. Vice informaci najdete v
“Nastaveni MIDI kanalu pro cely TD-30
(GLOBAL)” (str. 142).

Nastaveni partu
Provedte procedury, popsané v "Nastaveni
kazdého partu (PART)" (str. 91) pro pfislusné
party.
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Kontrola zvuku a frazi pfi.  [SeljEe=N Ul GIR(=BIED)

n a h I"ava n I ( Re h ea rsa I ) Pokud chcete upravit pattern napf. zkopirovanim
nebo slou¢enim patternd, vstupte na obrazovku
Funkce Rehearsal do¢asné nahradi nahravani pfi PATTERN EDIT, uvedenou nize.
nahravacim procesu, coz umoznuje kontrolni
poslech a pak rychlé obnoveni nahravani. 1. Na obrazovce PATTERN (str. 90), stisknéte

tlagitko [F4] (EDIT).

1. Spustte nahravani (str. 99). Vstoupite na obrazovku PATTERN EDIT.

Objevi se ikona ( ‘ Obrazovka PATTERN EDIT (Preset Pattern)
. P ~ v PATTERN EDIT
2. Pfi nahravani podrzte tlagitko [SHIFT] R
a stisknéte tlagitko [PLAY]. EX PP

Tlacitko [PLAY] blika a objevi se ikona poslechu

Nyni data z padli nebo klaves nelze nahravat.

FATTEREM EDIT
Ptn 101 TemFo 100

1 o 1 MERSURE EEAT

Fry &
+ hd
[

0:01

3. Stiskem tlagitka [PLAY] nahravani obnovite.

Rozsviti se tladitko [PLAY]. Tacitko Vysvétien

Zkopirujte pattern do user

[F1] (COPY) tlacitko patternu. MGzZete také zkopirovat
konkrétni party nebo takty (str.
102).
o Slouc¢i dva patterny do jednoho
[F2] (APPEND) tlagitko (str. 103)

Vymaze data pro hru z patternu.

B MuzZete rovnéz vymazat data
[F3] (ERASE) tlacitko pro hru ze zadanych takt( (str.
103).

Vymazani patternu. Muzete
[F4] (DELETE) tlaGitko | vymazat urcité takty z patternu
(str. 104).

o Ulozi pattern na USB flash
[F5] (USB MEM) tlacitko disk (str. 105).

2. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku PATTERN.
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Kopirovani patternu
(COPY)

Zkopirujte pattern jak je, do User patternu.

Src 1 2 8 4 5 6 7 8

4

Dst 1 2 3 4 | 5 6 7 8

Zvolené takty partu nebo patternu muzete
zkopirovat. Na rozdil od kopirovani celého
patternu, nastaveni napf. nastroje a hlasitosti
partu, atd. nebudou zkopirovana.

Src 1 3 4 5 6 7 8

Dst 1 2 4 5 6 7 8

1. Na obrazovce PATTERN EDIT (str. 101),
stisknéte tlacitko [F1] (COPY).
Objevi se obrazovka PATTERN COPY.

PATTERM C

FFH PATTERN
+

F__ 1 Previcuwl

2. Chcete-li kopirovat zvolené takty nebo part,
stisknéte [F4] (MEASURE).

Objevi se obrazovka PATTERN COPY MEASURE.

MERSUKE
F__1 Previcwl

+*
#1101 User Ptn 101

102

3. Kurzorovymi a [-] [+] tlacitky nebo koleCkem

zvolte pattern, part &i takty, které chcete
kopirovat.

Copy-source part Takty pro kopirovani (Prvni —
Posledni takt)

ZKkopiruje zdrojovy pattern

Dst  #U101 User Ptn 101

Cilovy pattern kopirovani Prvni takt cilového mista

Propojeni dvou patternti
[F2 (APPEND)]

4. stisknéte tlagitko [F3] (COPY).

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

PATTERH COPY MERSURE

PATTERN IR MERSURE
F L Prew i-

D=t U101

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

5. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Pattern se zkopiruje.

+ Pokud se pocet taktll u zdrojového a cilového
patternu lisi, pak se zvysi nebo snizi pocet taktl u
cilového patternu pfislusnym zplsobem.

« Jestlize jste zvolili “ALL” pro “Src part”, pak u “Dst
Part” mGzete nastavit pouze “ALL”". Jestlize jste
v8ak zvolili cokoliv jiného nez “ALL” pro “Src part”,
pak u “Dst Part” nelze nastavit “ALL".

- Pokud kopirujete mezi party bicich a
perkusnich sad nebo bici sadou a
doprovodnymi party, kopirovani prob&hne podle
predem uréenych vztah(l mezi ¢isly not a trigger
vstupy. Budou zkopirovana pouze €isla not,
pfifazenych trigger vstupum. Vice o &islech not
a vstupnich triggerech viz Cisla not (Factory
Settings) (str. 150).
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Napojeni dvou patternu
(APPEND)

Spoji dva patterny do jednoho.

Pattern, uréeny jako “Dst” bude prvni a pattern uréeny
jako “Src” bude k nému pfidan. Novy pattern bude
vytvoren v “Dst”.

Dst Src

Ll f+da]e0e]
Llefefefofe]o]x]

1. Na obrazovce PATTERN EDIT (str. 101),
stisknéte tlacitko [F2] (APPEND).

Objevi se obrazovka PATTERN APPEND.

FPATTERH APFPENHD

F 1 Previawl

uiol us Fthn 101

2. Kurzorem, tlaCitky [-] [+] nebo koleCkem zvolte
pattern, ktery chcete napojit.

Pattern, ktery pfijde pozdéji

Fthn 1u1

APPEND

Pattern, ktery pfijde dfive

3. Stisknéte tladitko [F5] (APPEND).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

FATTERH AFFEMHD

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

4. stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Patterny jsou propojeny.

3.

Vymazani patternu
(ERASE)

Vymaze pfislusny pattern. Data hry jsou vymazana, ovSem
doby, délka taktu a dal$i nastaveni z(stavaji nedotéena.

112 3 4 |5 6 718

L
v

1 2 3 4 15 6 7 8

V patternu muzete vymazat urcité ¢asti, po taktech.
Vymazané ¢asti zGstanou prazdné.

1 2 3 4 5 6 7 8

{

1 2 2 4 5 6 7 8

Prestoze data jsou vymazana, délka patternu
se nezméni.

1. Na obrazovce “PATTERN EDIT” (str. 101),
stisknéte tlacitko [F3] (ERASE).

Objevi se obrazovka PATTERN ERASE.

2. Chcete-li vymazat zvolené takty nebo part,
stisknéte [F4] (MEASURE).
Objevi se obrazovka PATTERN ERASE MEASURE.
FATTERH ERASE MERSLURE

Kurzorem, tlagitky [-] [+] nebo koleCkem zvolte
pattern, ktery chcete vymazat.

PATTERN ERASE MEASURE
P

Pattern k vymazani Rozmezi taktd k
Part k vymazani (prvni takt

vymazani posledni takt)
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4.

Stisknéte tlacitko [F5] (ERASE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Pattern bude vymazan.

Odstranéni patternu
(DELETE)

104

Vymazete pattern, doby, délku taktu, part a veSkera
nastaveni, vytvofena pro prazdny pattern.

1 2 3 4 5 6 7 8
1

~
De

Mulzete vymazat nepotrebné takty z patternu, potom
spojit Casti pfed a za nimi.

1 2 3 4 5 6 7 8

v

1 2 3 7 8

- Data hry, nasledujici za smazanou oblasti se
posunou vpred (a data hry celého partu se tim
zkrati).

- Urcite-li vSechny party v cilové oblasti, vymazanim
zkratite cely pattern.

- Vymazete-li vSechny takty u v8ech partu, pak
pattern samotny se rovnéz vymaze, takze pattern
nebude obsahovat zadna data pro hru (prazdny
pattern). Nastaveni, v€etné dob a délky taktu jsou
uloZzena mezi po¢ate¢nimi hodnotami.

1. Na obrazovce “PATTERN EDIT” (str. 101),
stisknéte tlacitko [F4] (DELETE).
Vstoupite na obrazovku PATTERN DELETE.

PATTERM DELETE

FPATTERH
Ui0l Lz PLhn 101

Chcete-li vymazat zvolené takty, stisknéte [F4]

(MEASURE).
Objevi se obrazovka PATTERN DELETE MEASURE.

1ol U=ser PLo 101

DELETE

Kurzorem, tlacitky [-] [+] nebo koleCkem
zvolte pattern, ktery chcete vymazat.

CELETE

Pattern k vymazani Rozsah taktd k vymazani

(prvni takt - posledni takt)

4. stisknéte tlagitko [F5] (DELETE)].

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

5. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Pattern bude vymazan.
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Ulozeni patternu

(USB MEM)

Mdzete vyuzit volitelny USB disk a ulozZit na néj
data patternu.

User patterny Ize ulozit nebo nacist jednotlivé. To
se hodi, kdyz chcete pracovat jen s témi patterny,
které potrebujete.

PATTERN USB obrazovka

DELETE

+ Provedete-li zalohu TD-30 na USB flash disk (str.

109), ulozi se 100 user patterni sou¢asné.
User patterny nelze uloZit nebo nacist jednotlivé.

- Stav vyuziti mista na USB flash disku mizete
zkontrolovat (str. 113).

Ukladani patternt na
USB flash disk (SAVE)

Povime si, jak ulozit patterny na USB flash disk (az
999 patternt).

1. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

2. Na obrazovce PATTERN EDIT (str. 101),
stisknéte tlacitko [F5] (USB MEM).

Objevi se obrazovka PATTERN USB.

3. Stisknéte tladitko [F1] (SAVE).
Objevi se obrazovka PATTERN SAVE.

FATTERM

io1 Sy
USE il 1 {MO PAtLErh:

Saue Pattert to USE Memord.

4. Kurzorovym tlagitkem nahoru a [-] [+] nebo
koleCkem zvolte Cislo patternu, ktery chcete
ulozit.

5. Kurzorovym tlagitkem dolt, [] [+] nebo
koleCkem zvolte Cislo patternu, ktery chcete
ulozit.

Stisknete-li tlacitko [F4] (NEW), bude zvoleno
nejnizsi Cislo, které neobsahuje pattern.

6. Stisknéte tlagitko [F5] (SAVE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

FATTERM

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

7. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Pattern bude ulozen.
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Nacteni patternu z USB
Flash disku (LOAD)

Vymazani patternu z USB
Flash disku (DELETE)
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Patterny, ulozené na pamétové karté muzete
natédhnout do TD-30.

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

Na obrazovce PATTERN EDIT (str. 101),
stisknéte tlacitko [F5] (USB MEM).

Objevi se obrazovka PATTERN USB.

Stisknéte tlacitko [F2] (LOAD).
Objevi se obrazovka PATTERN LOAD.

FPATTERM LOAD

M1 Freview 1
+
Fthn 101

Kurzorovym tlagitkem nahoru , [-] [+] nebo
koleCkem zvolte Cislo patternu, ktery chcete
ulozit.

Kurzorovym tlagitkem dold, [-] [+] nebo
koleCkem zvolte Cislo patternu, ktery
chcete ulozit.

Stisknéte tlacitko [F5] (LOAD).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

PATTERM LOAD

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
Pattern se natahne.

Nepotfebny pattern muzete z USB flash disku
vymazat.

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

Na obrazovce PATTERN EDIT (str. 101),
stisknéte tlacitko [F5] (USB MEM).

Objevi se obrazovka PATTERN USB.

Stisknéte tlagitko [F3] (DELETE).
Objevi se obrazovka PATTERN DELETE.

FATTERH DELETE

Tlacitky [+][-] nebo koleckem vyberte audio
pattern, ktery chcete vymazat.

Stisknéte tlacitko [F5] (DELETE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

FPATTERH DELETE

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
Pattern bude vymazan.
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Zalohovani nastaveni

Nastaveni a sady z user paméti TD-30 Ize ulozit
(zélohovat) na USB flash disk, nebo je naopak
nacist do TD-30.

* Peclivé zasunte USB disk zcela dovnitf — az si
pevné sedne.

* Pouzivejte USB Flash disky, dodavané
Rolandem Nelze zarugit spravnou funkénost
USB flash disk jinych vyrobct

- Do user paméti ulozite (zalohujete) az 99 sad
nastaveni.

- Oddélené od zaloh muzete nezavisle ulozit az
999 sad a 999 patternud (str. 105, str. 112).

- Nacteni zalohovanych dat z USB Flash disku do
TD-30, nebo zkopirovani zadaného nastaveni,
napt. bicich sad nebo nastroju do user paméti.

- Bici sady, zalohované na USB disku muzete
vyuzit ke hrani i bez naéteni do TD-30 (Vybér
sady: str. 123).

Data, uloZzena na USB
flash disk

Slozky a soubory, vytvofené na USB disku maji
nasledujici strukturu.

USB flash disk
Kofenovy adresar (nejvys$si troven)

L[:| Roland
Lm TD-30
— ] Backup (zalozni data)

—E| Kit (data sady)

_El Pattern (data patternu)

- [:l Import (str. 110)
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Jmeéna zalozniho souboru

Pokud zkopirujete data TD-30 z USB flash
disku do pocitace, jména uvedena v TD30 se
liSi od jmen soubor(, jak je vidite v pocitaci.
Budte opatrni pfi manipulaci s daty TD-30 v
pocitaci, nebo pfi vyméné dat s jinym
uzivatelem.

* Neprovadéjte v pocitaci pfejmenovani
zalozniho souboru. Pokud soubor
prejmenujete, TD-30 jej nebude schopen
nacist.

Zalozni data

Prvni zalozni soubor bude mit jméno “TD30_
Backup001.TDO0.”

“TD30” na zac¢atku znaci, ze byl soubor
ulozen v TD-30. “Backup001” znaci, ze jde o
zalohu €. 1. U zalohy €. 99 zde bude
“Backup099”.

Data sady

Prvni zalozni soubor bude mit jméno “TD30_
Kit001.TDO.”

“TD30” na zac¢atku znaci, ze byl soubor ulozen
v TD-30. “Kit001” zna¢i, Zze jde o zalohu ¢. 1. U
zalohy €. 99 zde bude “Kit099”.

Data patternu

Prvni zaloZni soubor bude mit jméno “TD30_
Pattern001.TDO0.”

“TD30” na zac¢atku znaci, Ze byl soubor
ulozen v TD-30. “Pattern001” znaci, Ze jde o
zélohu €. 1. U zalohy €. 99 zde bude
“Pattern099”.
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Zalohovani vSech dat
na USB Flash disk

(SAVE)

Povime si, jak zalohovat cely obsah user paméti
(st. 16) na USB flash disk (az 99 sad).

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

Stisknéte tlacitko [USB MEM].
Tlac¢itko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

USE MEMORY A

a3 O3
T 3

IMPORT

Stisknéte tlagitko [F1] (SAVE).
Objevi se obrazovka USB SAVE.

DELETE

USE SAVE

Eank Humber
1 <HO ESCEUF>

A11 Data to USE Memord.

Pomoci [+/-] nebo koleckem vyberte Cislo
zalohy, do které chcete ulozit nastaveni.

Cislo zalohy, ve které nejsou Zadna data, je
oznaceno "*" pfed jménem zalohy.

Stisknete-li tlagitko [F4] (NEW), bude zvoleno
nejnizsi Cislo, které neobsahuje data.

Stisknéte tlacitko [F5] (SAVE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

USE SAVE

il

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

Chcete-li zménit jméno zaloznich dat,
stisknéte [F4 (NAME)].

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
Vas$e data budou uloZena na USB flash disk.

Pojmenovani zaloznich dat
(NAME

Chcete-li pojmenovat zalozni data, stiskem
tlacitka [F4] (NAME) se objevi potvrzovaci
zprava kroku 5.

Objevi se obrazovka USB SAVE NAME.

USE JE MAME

LPS0Backup

gl

Podrobnosti o pojmenovani viz
“Pojmenovani” na str. 29.

Jméno, zadané zde se objevi pouze u TD-
30.
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Nacteni zalohovanych
dat z USB Flash disku

Import dat sady ze
zalohy TD-20/TD-20X

(LOAD) (IMPORT)

110

Povime si, jak nacitat data z USB flash paméti do
TD-30.

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

Stisknéte tlacitko [USB MEM].

Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

Stisknéte tlacitko [F2] (LOAD).
Objevi se obrazovka USB LOAD.

Eank Humber
1 TOZOEaCK UF

Tlacgitky [+][-] nebo koleCkem vyberte zalozni
data, ktery chcete nacist.

Stisknéte tlacitko [F5] (LOAD).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

USE LOAD

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
Data se zkopiruji z USB flash disku.

- Bici sadu a nastaveni padu Ize také zkopirovat ze
zalozniho souboru, uloZzeného na USB flash
disku, jednotlivé (str. 49, 63).

- Mlzete si poslechnout bici sadu, ulozenou na USB
disku, dfive nez nactete kompletni data. Blize viz
“Hrani na sadu z USB disku, bez nutnosti jejiho
nacteni (Kit Selection) (KITSEL)” (str.123).

Data sady Ize importovat ze zalozniho souboru TD-
20, TD-20X nebo TDW-20.

Bici sady, zalohované z TD-20, se nacitaji mezi
bici sady pod ¢&isly 1-50. Bici sady, zalohované z
TD-20X nebo TDW-20, se nacitaji mezi bici sady
pod Eisly 1-100.

. Najdéte datovou zalohu, kterou chcete

importovat a zkopirujte ji na USB flash disk.
V pocitaci zkopirujte zalozni data TD-20, TD-20X
nebo TDW20 na USB flash disk.

Zalohu zkopirujte do slozky Import na USB flash
disku.

USB flash disk
Kofenovy adresar (nejvy$si troven)

LE' Roland
I_[:| TD-30
LC' Import

+ Soubory uloZené v zaloze na TD-20 jsou
pojmenované “TD20BK**.TD0” a soubory ze
zalohy TD-20X jsou pojmenované
“TDW2BK**.TDO".

+ Nastaveni patternu Padu a multi-efektu se
nekopiruji. Tato nastaveni provedte dle potfeby.

2. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY

konektoru TD-30 (str. 85).

3. Stisknéte tlaitko [USB MEM].

Tlagitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

4. stisknéte tladitko [F3] (IMPORT).
Objevi se obrazovka USB IMPORT.
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5. Stiskem tlagitka [F1] (TD-20) nebo [F2] (TD-20X)

zadejte typ zaloznich dat.

Tlagitko Vysvétleni

Zalozni data TD-20 jsou
importovana.

Zélozni data TD-20X nebo TDW-
20 jsou importovana.

[F1] (TD-20) tiagitko

[F2] (TD-20X) tlacitko

(Priklad: Pokud je zvoleno [F1] (TD-20X))

USE IMPORT <T. TOW-Z0%

ML

an
1 TDz0xREackLUFE
1 -

7. Tlacgitky [+][-] nebo koleCkem vyberte zalozZni
data, ktery chcete importovat.

8. stisknéte tladitko [F5] (IMPORT).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

9. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Data sady se importuji na USB flash disk.

Vymazani zalohovanych
dat z USB Flash disku

(DELETE)

Nepotiebna zalozni data mizete z USB flash disku
vymazat.

1. zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

2. Stisknéte tlagitko [USB MEM].
Tlagitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

3. Stisknéte [F4] (DELETE).
Objevi se obrazovka USB DELETE.

4., stiskem tlagitka [F1] (BACKUP) nebo [F2] (1
KIT) zadejte typ zaloznich dat.

Tlagitko
[F1] (BACKUP) tlagitko
[F2] (1 KIT) tlagitko

Vysvétleni

Zalozni data budou vymazana.

Data sady budou vymazana.

(PFiklad: Pokud je zvoleno [F1] (BACKUP))
USE DELETE

Eank Humber
1 TOZOE2SCKUF

ta

6. Tlagitky [+][-] nebo kole¢kem vyberte zalozni
data, ktery chcete vymazat.

7. Stisknéte tlagitko [F5] (DELETE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

USE DELETE

from

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

8. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Data jsou z USB flash disku vymazana.
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Zalohovani nastaveni

Zalohovani bici sady
na USB Flash disk

(KITSAVE)
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Povime si, jak ulozit data bici sady na USB flash
disk (az 999 sad).

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

Stisknéte tlacitko [USB MEM].
Tlac¢itko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

Stisknéte tlacitko [F5] (A/B).
Objevi se obrazovka USB MEMORY B.

USE MEMORY E

Stisknéte tlacitko [F1] (KITSAVE).
Objevi se obrazovka USB SAVE (1 KIT).

Bici sada pro zalohovani

Cislo zalohy

Kurzorem a tlagitky [-] [+] nebo koleCkem
vyberte bici sadu, kterou chcete zalohovat a
Cislo zalohy.

Stisknete-li tlacitko [F4] (NEW), bude zvoleno
nejnizsi Cislo paméti, ktera neobsahuje data.

Stisknéte tlacitko [F5] (SAVE).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Data budou uloZzena do USB paméti.

Nacteni zalohovanych
dat z USB Flash disku
(KITLOAD)

Povime si, jak muzete natdhnout data, ulozena
na USB disku do TD-30.

1. zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

2. Stisknéte tladitko [USB MEM].
Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

3. Stisknéte tlagitko [F5] (A/B).
Objevi se obrazovka USB MEMORY B.

4. stisknéte tladitko [F2] (KITLOAD).
Objevi se obrazovka USB LOAD (1 KIT).

Data sady pro nacteni

E ected Kit and
{it from USE Memord.

Nacteni cilové bici sady

5. Kurzorem a tlaCitky [-] [+] nebo koleckem zvolte
data sady, kterou chcete nacist a bici sadu, do
které se budou naditat.

6. Stisknéte tlagitko [F5] (LOAD).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

USE LOARD <1 KIT2>

ISE TD-Z0
A USER 0 Er =

Press [F51 to Ex

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

7. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Data sady se nacitaji z USB flash disku.



Zalohovani nastaveni

Kontrola stavu USB

Flash disku (INFO)

Povime si, jak zobrazit informace o polozkach na
USB flash disku, napf. jejich pocet.

1. Zzapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

2. Stisknéte tladitko [USB MEM].

Tlac¢itko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

3. stisknéte tladitko [F5] (A/B).
Objevi se obrazovka USB MEMORY B.

4. stisknéte tlagitko [F3] (INFO).
Objevi se obrazovka USB MEMORY INFORMATION.

USE MEMORY IMFORMATION

P}  Backur A1D

Parametr Vysvétleni

Backup All Pocet ulozenych zaloh

Backup 1 Kit Pocet ulozenych bicich sad
Pattern Pocet ulozenych patternti
Audio File Pocet ulozenych audio souborli

5. Stiskem tlagitka [KIT] budete vraceni na
obrazovku DRUM KIT.

Tlac¢itko [USB MEM] zhasne.

Blize o ukladani patternt, viz Ukladani patternt
na USB flash disk [F5] (SAVE) (str. 105).

Formatovani USB

Flash disku (FORMAT)

Povime si, jak inicializovat (zformatovat) USB flash
disk.

Jakmile spustite operaci, data na USB flash disku
budou ztracena. Jestlize USB flash disk obsahuje
dllezita data, zalohujte je do pocitace jesté pred
inicializaci.

1. zapojte USB flash disk do USB MEMORY
konektoru TD-30 (str. 85).

2. Stisknéte tlagitko [USB MEM].

Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se obrazovka
USB MEMORY A.

3. Stisknéte tlagitko [F5] (A/B).
Objevi se obrazovka USB MEMORY B.

4, Stisknéte tlagitko [F4] (FORMAT).
Objevi se obrazovka USB FORMAT.

IUSE FORMAT

This will Clear the USE

5. Stisknéte tladitko [F5 (FORMAT)].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlagitko [F1]
(CANCEL).

6. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).
Spusti se operace formatovani.
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I Celkoveé nastaveni TD-30 (SETUP)

—
.

“Setup” oznacuje nastaveni celého TD-30, jako je
nastaveni vystupu a pfifazeni footswitche.

Chcete-li provést celkové nastaveni, vstupte na
obrazovku SETUP nasledujicim zptsobem.

Stisknéte tlacitko [SETUP].
Tlacitko [SETUP] sviti a objevi se obrazovka
SETUP A.

2. Stiskem [F5] (A»B»C) vstoupite na
obrazovku s polozZkou, kterou chcete nastavit.
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Obrazovka SETUP A

Obrazovka SETUP B

Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (AUTO OFF) tlagitko

Nastaveni funkce Auto Off (str.
124).

[F2] (V. CTRL) tlagitko

Nastaveni funkce VISUAL
CONTROL (str. 146).

[F4] (INFO) tiagitko

Zobrazi informace o TD-30 (str.
125).

Tlacitko

Vysvétleni

[F1] (OUTPUT) tlagitko

Urcuje cil vystupu pro zvuky.

[F2] (CONTROL) tiagitko

Pfifazuje funkce noznimu spinaci
nebo paddm (str. 117).

[F3] (OPTION) tlagitko

Nastaveni tlacitka Preview,
Master comp/EQ, MIX IN jacku a
displeje (str. 120).

[F4] (F RESET) tlacitko

Vrati TD-30 do stavu po
vyrobé (str. 122).

Obrazovka SETUP B

Tlagitko

Vysvétleni

[F1] (KIT SEL) tlagitko

MuzZete hrat na sadu z USB flash
disku i bez jejiho naéteni (str.
123).

[F2] (GAIN) tlagitko

Nastavte hlasitost digitalniho
vystupu (str. 124).

[F3] (MIDI) tlagitko

Umozriuje provést nastaveni
MIDI (str. 141).




Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

[F5] (DEFAULT) tlagitko

wnw r 4
P rl raze n I VyStu p u Stiskem tlacitka vratite veSkeré zobrazené vystupy do

standardnich hodnot (str. 116).

GH CHMASTER:

(OUTPUT)

Muzete si vybrat, jak budou fungovat vystupy jack
MASTER OUT a DIRECT OUT.

VSechny zvuky pujdou vzdy z jacku PHONES.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F1] (OUTPUT).

Objevi se obrazovka OUTPUT ASSIGN.

[F1] (MASTER) tlagitko

Pfitazeni vystupu kazdého padu na jacky MASTER OUT. 2. Funkcnimi tlacitky zvolte pfifazent,
které chcete provést.

OUTFLIT
[HNF

3. Kurzorovymi tlagitky zvolite pfifazeni

vystupu, které chcete zménit.

Na obrazovkéach, na které vstoupite tlagitky
- - [F1I(MASTER) a [F2] (DIRECT), miZete zvolit vystup
[F2] (DIRECT) tlagitko Uhozem na pad nebo tlacitky TRIG SELECT.

Pfifazeni vystupu kazdého padu na jacky DIRECT OUT Obrazovky [F1] (MASTER), [F2] (DIRECT)
1-8.
Trigger . . Trigger . . Trigger ) .
ITeu] I H 1 vstup Displej vstup Displej vstup Displej
KOPAK | K HI-HAT | H AUX1 |A
2 = VIRBL |S CRASH 1| C AUX2 |A
I L L —
B H CEFAULT TOM1 1 CRASH 2| C AUX 3 A
. TOM2 2 RIDE R AUX 4 A
[F3] (OTHER) tlacitko
" . . TOM3 3 OKRAJ | E
Pfifazeni vystupu z Ambience a MFX, atd. do jacku
MASTER OUT a DIRECT OUT 5-8. TOM4 4
CUTRUT [F3] (OTHER) tlagitko
— : Tlagitko Vysvétieni
MASTER .
il AMB Ambience (str. 69)
MFX Multiefekty (str. 71)
BACK Party doprovodnych patternt (str.
93)
[F4] (MONITOR,) tiacitko PERC Perkusni part patternu (str. 93)
Umozriuje ovladat hlasitost vystupu kazdého jacku. CLICK Click metronomu (str. 82)
MEMO MIXIN Zvuk vstupujici do jacku MIX IN
Na obrazovku OUTPUT MONITOR lze také vstoupit
tlacitky [KIT], [F2] FUNC),a [F5] (MONITOR) (str. 48). USBSONG Audio soubor (str. 86)

4, Tlagitky [] [+], koletkem, & kurzorovymi
tlaCitky zvolte pozadovany cil pro vystup.

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
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Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Priklady nastaveni
cile vystupu

Nékolik priklad(i nastaveni cile pro vystup.

Jacky MASTER OUT a DIRECT OUT 1-8 jsou
nesymetrickeé.

Standardni nastaveni

Jak vidite na obrazku nize, do jackd PHONES a
MASTER OUT pujdou na vystupu vSechny zvuky.
Jednotlivé zvuky jsou pfifazeny jackim DIRECT
OUTS 1-8, takze je muzete nezavisle ovladat v PA

systému.

Jack

Vystup

Priklad cile

PHONES

All

Monitorovaci sluchatka

MASTER OUT

All

Monitor bicich

DIRECT OUT 1

KOPAK

DIRECT OUT 2

VIRBL

DIRECT OUT 3

HI-HAT

DIRECT OUT 4

RIDE, EDGE

DIRECT OUT
5/6

TOM 1-4 (Stereo)

DIRECT OUT
718

CRASH 1, 2

AUX 1-4 (Stereo)

PA (Externi Mix)

Vyslani stejné audio signalu
do monitoru i PA

S timto nastavenim pujde na vystup stejny zvuk z

jackl PHONES, MASTER OUT a DIRECT OUT 7/8.
Zvuk pro monitorovani hra¢em, bude stejny jako ten,
ktery jde do PA systému.
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Jack

Vystup

Priklad cile

PHONES

All

Monitorovaci sluchatka

MASTER OUT

All

Monitor bicich

DIRECT OUT 1

DIRECT OUT 2

DIRECT OUT 3

DIRECT OUT 4

DIRECT OUT
5/6

DIRECT OUT
718

All

PA (Externi Mix)

Vysilani Ambience a/nebo
MFX nezavisle

Tato tabulka uvadi, jak muzete vyuzit jacky MASTER
OUT pro vystup Ambience a/nebo MFX (multi efektu).
To umoznuje PA zvukafi vyvazit efekty pro

jednotlivé zvuky.

Jack

Vystup

Priklad cile

PHONES

All

Monitorovaci sluchatka,
bici monitor

MASTER OUT

Pouze Ambience

DIRECT OUT 1

KOPAK

DIRECT OUT 2

VIRBL

DIRECT OUT 3

HI-HAT

DIRECT OUT 4

RIDE, EDGE

DIRECT
OUT 5/6

TOM 1-4 (Stereo

DIRECT
OuT 7/8

CRASH 1, 2
AUX 1-4 (Stereo)

PA (Externi Mix)
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1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F2] (CONTROL).

Prirazeni funkce

noznimu spinaci Nebo I aakedi IS
padu (CONTROL)

Povime si, jak pfifadit funkci noznimu spinaci nebo padu.

SWITCH

Pfifrazeni funkce noznimu
Spl'naél (FOOT SW) 3. Tlagitky [-] [+] nebo koledkem zvolte funkci

pro nozni spinace.
Je-li nastaveni “USER”, Sipkami posunte kurzor na

Muizete zapojit footswitch (nutno dokoupit: FS-5U, “SW1” nebo “SW2".

FS-6) a pfifadit mu funkci, jako je pfepinani bicich
sad nebo prehravani patterna.

Zapojeni FS-5U

Funkce Displej Vysvétleni
2_ F‘E’ W oo e W — -
) ) » (@) SW1 | KIT# DEC Vyvola predchozi
Stereo 1/4” phone type 3 KIT sadu.
SELECT | sw2 |KIT#INC Vyvola nasledujici
sadu.
1/4” phone type x 2 SW1 | CHAIN% DEC | Vyvola predchozi
CHAIN fetézec bicich sad.
SELECT sw2 | cHAINE INC Vyvola nasledujici
fetézec bicich sad.
— USB SONG# | Viyvola predchozi
POLARITY spina¢ USB SWL | pec audio soubor.
_ —
SONG [, |USBSONG# | yyyola nasledujici
SW1 S . SELECT INC audio soubor.
Swi Il#\ISCB SONG# | vyvola nasledujici
* Pokud pouzijete mono kabel k zapojeni FS-5U, usB audio soubor.
> St i SONG . .
muZzete pouzit jen SW 2. PLAY SW2 US/B SONG Zastavi/ptehraje
* FS-5L nelze pouzit. > zvukovy soubor.
Swi BEETERN# Vyvola predchozi
. [ pattern.
Zapojeni FS-6 pATIERN
P ] SELECT | g0 lF”\IACTTERN# Vyvola nasledujici
mn:ml o pattern.
swi lF”\IACTTERN# Vyvola nasledujici
PATTER pattern.
N PLAY SW2 PATTERN/ Prehraje/zastavi
) pattern.
Uréuje, zda nastaveni
“Fixed Hi- Hat” (str.
SW1 | FIXED HH 58) bude platit i pro
FIXED HH/ “FIXED 2'.
STRAINER Uréuje, zda bude
* nastaveni Strainer
SW2 | STRAINER Adj. (str. 57) vypnuto.
Zalvypina prepinac
SW1 | AMBIENCE efektu Ambience (str.
AMB/MFX SW 71).
sw Zalvypina pfepina¢
SW2 | MFX'SW multiefektu (str. 72).
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Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Funkce Displej

| Vysvétleni

tlacitek.

Voli funkci, pfifazenou SW1 a SW2.
Pro USER muzete zvolit nasledujici
funkce, kromé téch, jez jsou
uvedeny u jednotlivych funkénich

USB SONG
PLAY

Prehraje zvukovy
satthor

USB SONG
STOP

Zastavi zvukovy
sotthor

USB SONG
SW1/ | Top

USER SW2

Vrati na zacatek
zvukového souboru.

USB SONG
AB RPT

Opakované prehraje
¢ast audio souboru
(str. 87).

PATTERN
PLAY

Prehraje pattern

PATTERN
STOP

Zastavi pattern.

PATTERN
TOP

Vrati na zacatek
patternu.

XSTICK SW

Zalvypina pouZziti
cross stick (str. 49).

* Je-li tato funkce zvolena, na obrazovce “DRUM KIT” se objevi

ikona FIX HH STRNR.

Pouzivate-li k pfepinani sad v fetézci bicich sad
nozni spinace (str. 51), FUNCTION byste méli
nastavit na “KIT SELECT” a musite stisknout
[CHAIN], indikator se rozsviti. (Nastaveni fetézce
bicich sad musite provést pfedem).

4, stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na

obrazovku SETUP.
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Pfifazeni funkce padu
(PAD SW)

Pad, zapojeny do jacku TRIGGER INPUT 14/AUX
3 nebo 15/AUX 4, Ize vyuzit k pfepinani patternt
bicich sad.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F2] (CONTROL).

2. Stisknéte tladitko [F2] (PAD SW).
Objevi se obrazovka PAD SWITCH.

3. Tlacitky [-] [+] nebo kole¢kem zvolte funkci.
Je-li nastaveni “USER”, Sipkami posurite kurzor na
“AUX3” a “AUX4”, a vyberte funkce pro blany a rafky.

FAD SWITCH

Funkce AUX Vysvétleni
OFF -
OFF
OFF -
OFF -
KIT Blana | KIT#INC | Vyvola nasledujici
4 . .
SELECT1 Rafek | KIT# DEC Vyvola pfedchozi
sadu.
3| KIT# DEC Vyvola pfedchozi
KIT sadu.
SELECTZ | 4| kiT# INC Vyvola nasledujici
OFF -
CHAIN Bldna &HCA'N# Vyvola nasledujici
SELECTL |4 e fetézec bicich sad.
. Vyvola predchozi
Rafek | DEC fetézec bicich sad.
3| CHAIN# DEC Vyvola predchozi
CHAIN fetézec bicich sad.
SELECT2 . o
4| CHAIN# INC Vyvola nasledujici
fetézec bicich sad.
3| OFF -
USB SONG Blana IL#\ISCB SONG# Vy\éiola naks)lerdupm
SELECTL |, audio soubor.
. USB SONG#| Vyvola predchozi
Rafek DEC audio soubor.
3| usB sonG# DEC | YYVola predchozi
USB SONG audio soubor.

SELECT2 Vyvola nasleduijici

4| USB SONG# INC .
audio soubor.
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Funkce AUX Vysvétleni
3| OFF -
USB Blana USB SONG| Zastavi/prehraje
SONG 4 m'» zvukovy soubor.
PLAY1 . UsB Vyvola nasledujici
Rafek SONG# audio soubor.
USB SONG USB SONG STOP | Zastavi zvukovy
PLAY2 4| USB SONG PLAY | Piehraje zvukovy
3| OFF -
. PATTER Vyvola
PATTERN Blana ) o
SELECTL |4 N# INC nasledujici
. PATTER Vyvola pfedchozi
Rafek | N DEC | pattern.
3| PATTERN# DEC | VYVOla predchozi
PATTERN pattern.
SELECT2 5
4| PATTERN# INC | YYVO!&
nasledujici
3| OFF -
PATTERN Blana PA/TTERN P;ttat::?e/zastaw
PLAY1 4 m'» pattern.
. PATTERN | Vyvola
Rafek | 4inc nasledujici
PATTERN | 3| PATTERN STOP | Zastavi pattern.
PLAY2 PATTERN PLAY | Pfehraje pattern
3| OFF -
Uréuje, zda nastaveni
. “Fixed Hi- Hat” (str.
FIXED iy | | Bléna | FIXEDHH | 5o de platiti pro
STRAINER “FIXED 2".
*
1 Urcuje, zda bude
. nastaveni Strainer
Rafek | STRAINER | di. (str. 57)
vypnuto.
Blana | FIXED HH | Uréuje, zda nastaveni
3 “Fixed Hi- Hat” (str.
. 58) bude platit i pro
FIXED HH/ Rafek | FIXED HH | 22 2TEP
STRAINER
2% Blana | STRAINER | Uréuje, zda bude
2 nastaveni Strainer
Réfek | STRAINER | Ad)- (str. 57)
vypnuto.
3| OFF -
Zalvypina prepinac
KIT AMB/ Blana g\’)/lvBIENCE efektu ambience (str.
MEXSW1 |4 71).
. Zalvypina pfepina¢
Rafek | MEXSW | 1 itiefektu (str. 72).
Bl AMBIENCE
ana | qw Zalvypina prepinad
3 efektu ambience (str.
KIT AMB/ Rafek AMBIENCE| 71).
MEX SW1 SW
4 Blana | MEXSW | za/vypina prepina¢
Rafek | MEX SW multiefektu (str. 72).

Funkce AUX | Vysvétleni
Urcuje funkci, pfifazenou tlacitkim AUX3
a AUX4.
Pro USER muzete zvolit nasledujici funkce,
kromé téch, jez jsou uvedeny u jednotlivych
funkénich tladitek.
USBSONGTOP | 1/l vine souboru
USER .

Opakované prehraje
¢ast audio souboru
(str. 87).

Vrati na zacatek
patternu.

USB SONG AB RPT

PATTERN TOP

Zalvypina pouziti

XSTICK SW cross stick (str. 49).

* Je-li tato funkce zvolena, na obrazovce “DRUM
KIT” se objevi ikona FIX HH STRNR.

« Pokud nechcete zvuk padu, vyuzitého k pfepinani
padu, stisknéte [MIXER], potom [F1 (VOLUME)] a
nastavte hlasitost pro AUX4 a/nebo AUX3 na “0”
(str. 65). Nebo stisknéte [INST] a zvolte “OFF” pro
AUX4 a/nebo AUX3 (str. 54).

« Pouzivate-li pady k pfepinani sad v fetézci bicich
sad (str. 51), FUNCTION byste méli nastavit na
“KIT SELECT 1” nebo “KIT SELECT 2” a stisknout
tlaCitko [CHAIN], takze se indikator rozsviti.
(Nastaveni fetézce bicich sad musite provést
predem).

4. stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
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DalSi nastaveni

(OPTIONS)

Nastaveni tlacitka Preview, Master comp/EQ, MIX
IN jacku a displeje.

Nastaveni dynamiky
naslechu (PREVIEW)
Zde nastavite tlacitko [PREVIEW] dynamiky.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F3] (OPTION).

2. Stisknéte tlagitko [F1] (PREVIEW).
Objevi se obrazovka PREVIEW.

FREVIEHM

\PREMIEW FomErEE  mMix T 1o

Graf na pravé strané obrazovky je “monitor
dynamiky”, ve kterém vidite silu (dynamiku) uhozu.

3. Kurzorem nahoru/dolti zvolte poZzadovany
parametr.

4, Tlagitky [-] [+] nebo koleCkem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
OFF Bez dynamiky. Pevna
Dynamika uroven.
OoN TIacltkp je
dynamické.
: _ Dynamické, je-li
Dynamika 1-127 Dynamics na "OFF".

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
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Shodné nastaveni
Master/Comp/ EQ u vSech
sad (COMP/EQ)

MUzete zadat, co bude pouzito jako Master
Comp/EQ (str. 78), jednotliva nastaveni kazdé bici
sady nebo spole¢né nastaveni vSech sad.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F3] (OPTION).

2. Stisknéte tladitko [F2] (COMP/EQ).
Objevi se obrazovka MASTER COMP/EQ MODE.

MASTER CO & TE

3. Tlacitky [-] [+] nebo koleckem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
EACH KIT Mavster comp/EQ pro i
MASTER kazdou sadu, jednotlivé.
COMP/EQ GLOBAL Master efekt, spolecny
pro v8echny pouzité bici

Je-li zde “GLOBAL”, pak se “GLOBAL” objevi jako
ikona vlevo na obrazovce nastaveni master
comp/EQ.

MASTER COMPRI

IHPUT

4. stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.



Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Vyuziti jackd MIX IN jako
dvou mono vstupu (MIX
IN)

MIX IN jacky umi zpracovat jak mono, tak stereo
signal.

V pfipadé, ze pfichazejici zvukovy signal do jacku
MIX IN ma click vpravo a doprovodnou stopu vlevo,
touto funkci oba signaly sloucite.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F3] (OPTION).

2. Stisknéte tlagitko [F3] (MIX IN).
Objevi se obrazovka MIX IN SETTING.

# IM SETTIMGS

3. Kurzorem nahoru/dolti zvolte pozadovany

parametr.
4. Tiagitky [-] [+] nebo kole¢kem upravte
nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Zvolte jack(y), které budou vstupni.
L+R Pouzity budou oba
Input
L ONLY Pouzit bude pouze levy
R ONLY Pouzit bude pouze pravy
kanal
STEREO Pro stereo vstup
Rezim
MONO Pro 2x mono
Gain 0, +6, +12 dB Nastaveni vstupni urovné

5. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.

Nastaveni kontrastu
displeje (LCD)

Kontrast displeje je silné ovlivnén umisténim TD-30
a osvétlenim mistnosti. Nastavte parametr dle
potreby.

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114) stisknéte
tlacitko [F3] (OPTION).

2. Stisknéte tlagitko [F5] (LCD).
Objevi se obrazovka LCD CONTRAST.

LCD CONTRAST

3. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koleCkem upravte
hodnotu.

Parametr Hodnota
LCD Contrast | 1-16

Vysvétleni

Kontrast displeje

Brightness 1-16 Jas displeje

LCD Contrast Ize také upravit, kdyz podrzite
tlacitko [KIT] a otocite koleckem.

4, Stiskem tladitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
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Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

4, Zadejte, zda chcete de/aktivovat funkci Auto
off (str. 124).
Po provedeni nastaveni Auto off se zobrazi

Z Vyro by (F RES ET) nasledujici obrazovka.

Tim obnovite TD-30 do stavu z vyroby (Factory
Reset).

Kdyz spustite tuto operaci, ztratite veSkera
aktualni nastaveni v paméti TD-30. Nez budete
pokracovat, méli byste ulozit veSkera dllezita
data a nastaveni na USB flash disk (str. 108).

Obnoveni nastaveni

1. Na obrazovce SETUP A (str. 114)
stisknéte tlacitko [F4] (F RESET).
Objevi se obrazovka FACTORY RESET.

5. Tlagitky [-] [+] nebo koledkem zvolte
FRCTORY RESET Trigger Type (str. 126).

Clear ALL Data and

Load Factord Preset Data. 6. Dle pokynu na obrazovce nastavte offset.

Nastaveni vyvazeni Offset je nezbytné kvdli
spravné detekci otevieni/zavieni a pohybu
2. Stisknéte tlagitko [F5] (F RESET). pedalu.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Chcete-li operaci Factory Reset zrusit, stisknéte
tlacitko [F1] (CANCEL).

3. Stisknéte tladitko [F5] (EXECUTE).
Spusti se Factory Reset.
Pokud v§e normalné probéhne, objevi se nasledujici
obrazovka.

OMFLETED
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Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Hrani na sadu z USB
disku, bez nutnosti
nacteni (Kit Selection)
(KIT SEL)

Presetovou bici sadu TD-30 nebo TD-20X, ¢i jinou
bici sadu, uloZzenou na USB disku, mGzete pouzit i
bez jejich pfedchoziho naéteni. Tuto funkci

nazyvame “Kit Selection”. Je to jednoduchy zpUsob,

jak si “poslechnout” sadu pred jejim nactenim do
interni paméti.

Je-li potfeba, mlzete také zkopirovat tato data z
USB disku do bici sady v user paméti.

*V tomto rezimu sady nelze editovat a funkce
Pad Pattern (str. 60) nebude fungovat.

Pokud chcete pouzit bici sadu z USB disku,
vloZte ji do TD-30, nez budete pokracovat.

1. Na obrazovce “SETUP B’ (str. 114), stisknéte
tlacitko [F1] (KIT SEL).
Objevi se obrazovka KIT SELECTION.

KIT SELECTIOHN

[PRESE T RN PRESET)

2. Tlagitky [F1]-[F3] mtzZete zvolit umisténi
pozadované bici sady.

Tlagitko Vysvétleni

[F1] (TD-30) tlacitko Presetové bici sady TD-30

[F2] (TD-20X) tlacitko Presetové bici sady TD-20X

Bici sady, uloZzené na USB

[F3] (USB) tlaitko e ey

3. Funké&nimi tlagitky, kurzorovymi tlagitky, [+/-],
nebo koleCkem vyberte pozadovanou bici

sadu.
Tlagitko Vysvétleni
[F1] (LIST) tlacitko Zobrazi vypis bicich sad

Zkopiruje zvolenou bici sadu

[F5] (LIST) tlagitko o oot namet

Pokud jste v kroku 2 zvolili [F3] (USB)

Tlagitko Vysvétleni

Zvoli zalohu s dal§im

[F2] (BANK -) tlagitko o
Cislem.

Zvoli zalohu s pfedchozim

[F3] (BANK +) tlacitko o
Cislem.

4. Hrani na bici sadu.

Nyni mGzete hrat na bici sadu, ktera je na obrazovce.
Tuto funkci zrusite, jakmile ukongite obrazovku KIT
SELECTION.

Kopirovani bici sady,
zvolené v Kit Selection

Jak zkopirovat bici sadu, zvolenou pomoci
KIT SELECTION.

1. Zvolte bici sadu, dle popisu v krocich 1-3 v
"Hrani na sadu z USB flash disku, bez
nutnosti jejiho nacteni (Kit Selection) [F1 (KIT
SEL)]" (str. 123).

(S RS p[ik] TD-30 FRESET KIT

TD—-30

[CHPL E= JAkiE Tl MASTER:

2. Stisknéte tlagitko [F5] (COPY).

3. Tlagitky [-] [+] nebo koledkem zvolte cilovou
bici sadu.

4, stisknéte tlagitko [F5] (COPY).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

SELECTIONI COPY DRUM KIT

Chcete-li operaci zrusit, stisknéte tlacitko [F1]
(CANCEL).

5. stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Bici sada se zkopiruje.

Jakmile dokongite kopirovani, zrusi se funkce Kit
Selection a vstoupite na obrazovku DRUM KIT, kde
je zkopirovana a zvolena bici sada.
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Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Digitalni uroven audio

Funkce Auto Off

Jak nastavit hlasitost jacku DIGITAL OUT a portu
USB COMPUTER (USB Audio).

1. Na obrazovce SETUP B (str. 114) stisknéte
tlacitko [F2] (GAIN).
Objevi se obrazovka DIGITAL IN/OUT GAIN.

DIGITAL IMS0UT GAIN
DIGITAL
out

2. Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem upravte parametry.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Nastavuje hlasitost
USBAUDIO | .~ vstupu na portu USB
Input Gain | ~56-0-+12dB COMPUTER
(standardné: -18 dB).
USB AUDIO Nastavuje hlasitost
Output Gain | -24-0—+24 dB vstupu na portu USB
COMPUTER.
Digital Nastavuje hlasitost na

Output Gain | -24-0-+24 dB vystupu z jacku DIGITAL

OUT.

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP B.
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(AUTOOFF)

TD-30 ma funkci “Auto off”, ktera automaticky vypne
TD-30, pokud nedojde po dobu 4 hodin k Uhozu na
pad, ani k jiné operaci.

Chcete-li tuto funkci zrusit, postupujte nasledujicim
zplsobem a nastavte Auto off na “OFF”.

1. Na obrazovce SETUP C (str. 114) stisknéte
tlacitko [F1] (AUTOOFF).
Objevi se obrazovka AUTO OFF SETTING.

AUTO OFF SETTING

O

2. Tlagitky [-] [+] nebo kole¢kem nastavte auto off.

Hodnota Vysvétleni

OFF Funkce Auto off je neaktivni.
PFistroj se automaticky vypne,

bl o ey el

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
* Potfebujete-li zcela vypnout proud, nejprve
vypnéte vypinac, potom vytahnéte kabel ze
zasuvky (str. 6).

Je-li Auto-off na “4 HOURS”, objevi se zprava
“WARNING: AUTO OFF, The TD-30 will turn off
in 30 min.”, 30 minut pfed vypnutim TD-30.



Celkové nastaveni TD-30 (SETUP)

Zobrazeni zbyvajici
pameti a verze

systému (INFO)

Jak zkontrolovat zbyvajici velikost interni paméti,
nebo ovéfit verzi programu.

1. Na obrazovce SETUP C (str. 114) stisknéte
tlacitko [F1] (INFO).

2. Funké&nimi tlaCitky zobrazite stav, ktery
potfebujete vidét.

[F1] (PATTERN) tlacitko

Stav patternu a interni paméti

MEMORY IHFORMATION

[\ FATTERN =5 WEL

[F2] (USB MEM) tlagitko
USB flash disk informace

USE MEMORY INFORMATION

Y Backur A1

1 Kit

[F5] (VERSION) tlagitko
Verze interniho programu TD-30

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP.
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I Nastaveni triggeru

Nyni si povim, jak nastavit triggery, aby byly trigger 5. Kurzorovym tlagitkem posurite kurzor na typ
signaly padd a pedall spravné chapany v sekci triggeru.
zvukového generatoru. Jestlize zadate model (typ)
padu, zapojeného do kazdeého trigger vstupniho 6. Vyberte pad, jehoZ nastaveni chcete
jacku, vytvori se vhodné nastaveni pro kazdy pad. editovat.
Chcete-li zadat typ padu, pouzijte tlacitko Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte
[TRIGGER] [F1] (BANK). tlagitkem TRIG SELECT.
Pokud chcete provést jemnéjSi nastaveni kazdého Volbu padu muzete také provést kurzorovymi tlacitky.
padu kvli citlivosti, atd., pouzijte tlacitko [F2] (SENS)
nebo [F5] (ADVANCE). 7. Tiagitky [-] [+] nebo kole¢kem zvolte typ
V - b ~ t d triggeru.
y yp p Pouzité | Trigger |Rim | Citlivost na Uchop
B AN K rezimy type shot | Rolohu uhozu | op;
Blana | Rafek | Cinelu
Aby bylo jisté, Ze signaly z pad budou zpracovany KD-140 KD140 _ _ — —
v TD-30 spravné, musite zadat typ padu, ktery KD-120 KD120 - - - -
pouzivate (typ triggeru) pro kazdy trigger vstup. KD-85 KD85 - - _ _
i KD-9 KD9 - - - _
Trigger type o5 Teos
Typ triggeru je souhrn nastaveni triggeru, - - - - -
s hodnotami optimain& upravenymi pro pfislugny KD-7 KD7 - - - -
pad. ) ] ) ﬁg:ggs PD128 3 3 N -
Chcete-li to nejvhodnéjsi nastaveni pro pad,
zapojeny do kazdého trigger vstupu, zadejte model PD-125XS | 1 ooy N N N _
(typ) padu, ktery je zapojeny. PD-125X
Pouze faktory, které nemaiji k volbé vlastniho typu PD-125 | PD125 v v v -
triggeru vztah, mohou vadit ve skvélém zvuku, PD-108 PD108 N N N _
cemuz byo mohI? pomoci doladéni jednotlivych PD-105X | PD105X N N N ~
parametrl u kazdého padu.
) PD-85 PD85 v v V -
Trigger bank PDX-100 | PDX100 v v v -
Trigger Banka umozriuje ulozit az 15 nastaveni PDX-8 PDX8 N
triggert do jedné informacéni paméti. Velka cifra na PDX-6 B - -
levém okraiji displeje je Cislo Trigger Banky. Posunite PD-8 PD8 \/ _ _ V
kurzor na tuto cifru a zvolte Trigger Banku.
VH-13 VH13 V - - v
1. Stisknéte tladitko [TRIGGER]. VH-12 VH12 J - - N
Tlagitko [TRIGGER] se rozsviti. VH-11 VH11 V - - N
s ., CY-15R | CY15R V J - v
2. Stisknéte tladitko [F1] (BANK). ovaac  oviac N N 7
Objevi se obrazovka TRIGGER BANK. - via —
o CY-13R | CY13R J J - v
Cislo trigger banky Cy-120 CY12C N N B N
TRIGGER _EA LkIck 1 CY-12R/C | CY12R/C v J - v
CY-8 CcYs 3 - - v
CY-5 CY5 3 - - v
\_EANK_f PAD1 N - - Y
Bézné
Trigger type pady PAD2 v — _ —
v ny " PAD3 v - - J
3. Kurzorovym tlagitkem nahoru posurite kurzor
na &islo banky triggert. RT-10K | RT10K - - - -
RT-10S RT10S N - - -
4. Tiagitky [-] [+] nebo koletkem zvolte banku RT-10T | RT10T _ _ _ _

triggerd.
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Nastaveni triggeru

iIe zvolite typ triggeru, parametry triggeru N aStave n I’ Citl iVOSti

(vyjma parametrt Crosstalk cancel) jsou

automaticky nastaveny na nejvhodnéjSi hodnotu pad u (S E N S)

pro kazdy pad. Nastaveni parametru upravte

podle potfeby. Pokud zadate Trigger Type (str. 126), pak nasledujici
* Je-li “3Way Trigger” (str. 136) na ON, pro typ nastaveni (zakladni parametry) se automaticky

triggeru u TRIGGER INPUT 11 EDGE se zobrazi nastavi na hodnoty’ vhodné pro kazdy pad, coz

“RD CTRL". To nelze zménit. znamena, Ze je normalné nebudete muset upravovat.

Upravte nasledujici parametry, pokud chcete
provést nastaveni podrobnéji, nebo kdyz pouzivate

Tabulka souvislosti mezi triggery akustickych bicich.
vstupy triggeru a 1
metodou hrani

Stisknéte tlacitko [TRIGGER].
Tlacitko [TRIGGER] se rozsviti.

2. Stisknéte tladitko [F2] (SENS).
Objevi se obrazovka TRIGGER SENSITIVITY.

Rim shot/Cross stick

* Pouzijte typ padu s dvojcestnym triggerem.

Rim Shot
Trigger vstup Cross Stick
Rubber Pad Mesh Pad
KOPAK v - -
VIRBL N N N Graf na pravé strané obrazovky je “monitor
ToM dynamiky”, ve kterém vidite silu (dynamiku)
14 v v - Uhozu.
HI-HAT v - - 3. Kurzorem nahoru/dolti zvolte pozadovany
CRASH 1-2 V - - parametr.
RIDE V - - ) .
OKRAJ y 4. Vyberte pad, ktery chcete editovat.
Uhodte na poZadovany pad, nebo jej zvolte

flix N N _ tlacitkem TRIG SELECT.

- Objevi se editaéni obrazovka pro zvoleny pad.

5. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koleCkem

Positional sensing/Rim shot nuance upravte hodnotu.

i : Positional Ep—— 6. Jste-li hotovi, stiskem [EXIT] se vratite na
MOGETVSIUP| sensing (Head) 1 SHoERuAnce obrazovku “DRUM KIT".

KOPAK - -

VIRBL V V O . o

— V v Nastaveni citlivosti padu

1-4 Qa0 o

- - (Sensitivity)

CRASH 1-2 - - Muizete nastavit citlivost pad( a

RIDE N _ pfizplsobit je tak svému osobnimu stylu

OKRAJ hry.

AUX J J Hodnota Vysvétleni

1-4 Vys§i citlivost umozniuje padu silnou

1-32 hlasitost i pfi lehkém stylu hry. Niz§i

citlivost zajisti, Ze pad bude hrat slabé i pfi
silngj§im stylu hry.

« Brush Sweep a Cross Stick Ize pouzit jen u SNARE.

+ Kazdou techniku hry mizete u
odpovidajicich nastroju pouzit.
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Nastaveni triggeru

Dynamicka odezva
Rim/Edge (Rim Gain)

Urcuje vztah mezi dynamikou hry na rafek/okraj
a vyslednou urovni hlasitosti.

Hodnota Vysvétleni
Vys$8i hodnota umozriuje vyuzit rafek/okraj a
0-3.2 hréat

vy$Si hlasitosti i pfi slabSim uhozu. Nizsi
citlivost zajisti, Ze rafek/okraj bude hrat
slabé i pfi silngj$im stylu hry.
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Nastaveni Hi-Hat

1.

2.

4.

5.

Stisknéte tlacitko [TRIGGER].
Tlacitko [TRIGGER] se rozsviti.

Stisknéte tlacitko [F3] (HI-HAT).
Objevi se obrazovka “TRIGGER HI-HAT”.

Kurzorem nahoru/dold zvolte pozadovany
parametr.

Zadate-li Trigger Type (str. 12@), parametr Hi-Hat
Type se nastavi automaticky. Skala parametrd,
dostupnych pro ovladani zavisi na nastaveni Trigger
Type.

Stiskem tlacitek [-] [+] nebo koleCkem
upravte hodnotu.

Jste-li hotovi, stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku “DRUM KIT”.

Nastaveni VH-13/VH-12

Nastavte Trigger Type na “VH13” (nebo “VH12") (str.
126).

Parametr Hodnota Vysvétleni
Vyska otevfeni hi-hat
Offset -100—+10_0 Cim vyééi’je
(automaticky) nastavena hodnota,
tim Sirsi otevieni
ziskate.
Foot Splash Hodnota, upravujici
-10 - +10 .
Sens provedeni zvuku Foot

Splash

Hodnota, ktera omezuje
zaznéni téla a okraje pfi
hfe “zavfenym”

) zplsobem.

Noise Cancel | 1-3
Cim vy$si je hodnota,
tim méné se ozyva
zaznéni, kromé zvuku
“Foot Close”.




Nastaveni triggeru

Nastaveni automatického
offset VH-13/ VH-12

Jestlize pouzivate VH-13/VH-12 V-hi-hat, provedte
nastaveni automatického offset z TD-30 az po
zapojeni.

Je to nutné, pokud ma spravné detekovat operace
otevfeni/zavieni a pohyb pedalu.

Nastavte Trigger Type na “VH13” (nebo
“VH12") (str. 126).

Na obrazovce “TRIGGER HI-HAT” stisknéte
[F4] (OFFSET).

Objevi se obrazovka “VH OFFSET ADJUSTMENT”.

Povolte Sroub a ponechejte horni hi-hat volné
spocinout na dolnim hi-hat.

* NESMITE se dotknout hi-hat ani pedalu.

Stisknéte tlacitko [F5] (EXECUTE).
[TRIGGER] blika a parametr offset se nastavi
automaticky.

Je-li vSe hotovo, [TRIGGER] prestane blikat, ale
sviti a objevi se obrazovka TRIGGER HI-HAT.

Tuto operaci mizete také provést, kdyz podrzite
[KIT] a stisknete [TRIGGER].

Nastaveni VH-11

Nastavte Trigger Type na “VH11” (str. 126).

Parametr Hodnota Vysvétleni

Foot Splash 10— +10 Hodnota, upravujici

Sens provedeni zvuku Foot
Splash

Hodnota vysilané zpravy
Control Change pfi
plném doslapnuti pedalu.

90, 127 * Nemusite toto
CC Max (Pocatetni nastaveni ménit, pokud
hodnota: 90) hrajete a nahravate jen

na TD-30 a pady.

Nastaveni vyvazeni VH-11

Jestlize pouzivate VH-11 V-hi-hat, provedte
nastaveni offset z TD-30 az po zapojeni.

Je to nutné, pokud ma spravné detekovat operace
otevreni/zavieni a pohyb pedalu.

1. zapojte VH-11 do TD-30.

2. Po nastaveni hi-hat uvolnéte nohu z pedalu
a nechte jej tak, pak zapnéte TD-30.

3. Povolte roub a ponechejte hi-hat volné
spocinout na senzoru pohybu.

4. stisknéte tladitko [TRIGGER].

5. Stisknéte tlagitko [F1] (BANK).
Tlagitko [TRIGGER] se rozsviti a objevi se
obrazovka TRIGGER BANK.

6. Stisknéte tladitko [F3] (HI-HAT).
Objevi se obrazovka “TRIGGER HI-HAT”.

TRIGEER HI-HAT

7. Nastavte typ triggeru pro hi-hat na “VH11” (str.
126).
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Nastaveni triggeru

8. Na stupnici, zobrazené na pravée

strané obrazovky TD-30, nastavte offset
pomoci nastavovaciho Sroubu offset u VH-11.

Sroub nastaveni vyvazeni

Nastavte jej tak, aby se ¢erny symbol Ik 4 objevil na
stupnici.
TRISGER HI-HAT

Tria Tdp

Podrobny popis ohledné VH-11, pokyny
k zapojeni a dal$i informace, viz Uzivatelsky
manual VH-11.

Nastaveni FD-8

Nastavte Trigger Type na “CY5” (str. 126).

Parametr Hodnota Vysvétleni

Foot Splash Hodnota, upravujici
-10 - +10 h

Sens provedeni zvuku Foot

Splash

Hodnota vysilané zpravy
Control Change pfi
plném doslapnuti pedalu.

90, 127 * Nemusite toto
(Péééteéni nastaveni ménit,
hodnota: 90) pokud hrajete a
nahravate jen na TD-
30 a pady.

CC Max
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Zobrazeni informaci o
triggeru kazdeho padu

(MONITOR)

Mdzete si v redlném ¢ase prohlédnout informace,
které udavaji silu (dynamiku), s jakou uhodite na
kazdy pad, jak moc je otevieny hi-hat a polohu
Uhozu na virbl, ride €inel, tomy a AUX.

Data pro hru, pfijata z biciho partu patternu,
ktery zni, a data, pfijata z MIDI IN konektoru
jsou zobrazena rovnéz.

1. Na obrazovce TRIGGER BANK (str. 126),
stisknéte tlacitko [F4] (MONITOR).
Objevi se obrazovka TRIGGER HI-HAT.

FEAEICRIDE 1

TRIGSER MOMITOR
L H ]

UELOCLTY HI-HAT FOSITION
— 5 OPEN +  CENTER OUTER
f-oaet

IHTERUAL,

Pokud neni [F4] (MONITOR) zobrazeno, stiskem
[F1] (BANK) vstoupite na obrazovku TRIGGER
BANK.

2. Uhodte na pady.
Stupnice na obrazovce se pohne v redlném ¢ase,
takze vidite nasledujici informace.

Displej Vysvétleni

Sila, se kterou uhodite na kazdy

VELOCITY
pad.

Jak moc je hi-hat otevfeny.
Indikator se posune k “OPEN”,
kdyZ se hi-hat otevira, a k
“PRESS”, kdyz se zavira.

HI-HAT

Vyznacuje polohu Uhozu na rafek
virblu, ride ¢inelu, tomG a AUX.
Indikator se posune k “CENTER”,
kdyz uhodite blize ke stfedu
padu, a k “OUTER”, pokud je to
blize k okraji padu.

POSITION

Ur¢uje interval, v jakém probéhl
uhoz. Indikator se posune
doprava, pokud je interval kratsi.
Zvuk €inelu nebo vifeni na virblu
se plynule méni, podle intervalu
mezi opakovanymi Uhozy.

lkona “CHOKE” se objevi, jakmile
uchopite Cinel.

INTERVAL

CHOKE

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku TRIGGER BANK.



Nastaveni triggeru

Zamezeni preslechu Pfiklad: Crash 1 se spousti,
mezi pady (Crosstalk kdyZ uhodite na pad Tom 1
Cancellat|0n) (XTALK) 1. Na obrazovce TRIGGER MONITOR stisknéte

Pokud tei o ite d dv. vib tladitko [F2] (XTALK).
okud na stejnou rampu pfipevnite dva pady, vibrace L
po Ghozu na jeden z nich miZe zpusobit zaznéni Objevi se obrazovka TRIGGER XTALK MONITOR.
druhého, aniZ byste na né&j chtéli hrat. Tomu se fika Nastaveni Crosstalk Cancel
crosstalk. Crosstalk cancellation slouzi k zabranéni
tOhOtO typU pFeSleChU. TR} EEER XTALK MOMITOR CKICK 1
* Kdyz odchazi TD-30 z vyroby, je nastaven na
optimalni funkénost s rampou (MDS-25 nebo
MDS-12V), takZze nemusite ménit nastaveni. 0 30 30 30 30 40 30 40 25 30 40 40 40 4O
. ., . . $ TL T2 T3 T4 HH 1 <2 Rh EG Al A2 w3 md
Musite provést nastaveni crosstalk cancellation HTALKE ———
Vv nasledujicich pfipadech.

Pad
« Provadite-li konfiguraci padu, ktera neni ay
zahrnuta v nastaveni trigger bank (str. 126)
- Pouzijete-li rampu, jinou nez doporu¢enou 2. Uhodte na pad Tom 1 (T1).
(MDS-25 nebo MDS-12V) Detekce stavu crosstalk vidite na obrazovce
+ Pouzijete-li bici trigger (nutno dokoupit) TRIGGER XTALK MONITOR.

* Zvuk z akustickych bici nebo z monitorti méize Nize uvedeny obrazek znazorfiuje, jak tom 2 (T2) a
také vést ke spusténi padu. V tom pfipadé crash 1 (C1) detekuiji vibraci, kdyz uhodite na tom 1
nastaveni crosstalk cancellation dany problém (T1).
nevyresi. Symbol se tyka padu, u kterych dochazi k preslechu.

Nastavte systém v misté, které je méné ovlivnéno
danym zvukem, vyzkouSejte napf. odsunutim
padu od reproboxu, nebo nato¢enim padu do
Uhlu.

Vyskyt pfeslechu

ALK MOMITOR e CcToOML 1

m il 30 30 30 30 i0 30 40 25 30 40 40 40 40
ML TE T! T-1 HH Ci C2 kP EG Al A2 A3 A4

Tipy pro polohu padu LEf T

Preslechu zabranite umisténim padu tak, aby
se minimalizovala vnimavost externich zdrojt

vibraci. Pady, detekujici vibrace | Vysvétleni
Pred nastavenim crosstalk cancellation Nebudou znit, jelikoz je aktivni
sledujte nasledujici body v nastaveni Tom 2.(T2) crosstalk cancellation.

systému.
* Zabrarite padim ve vzajemném kontaktu.

Dochazi ke Crosstalk.

Crash 1 (C1) Nastavenim hodnoty crosstalk
» Pfi instalaci dvou padl na stejnou rampu, cancellation zabranite spusténi
zvétSete jejich vzajemnou vzdalenost. zvuku.
* Pfi upevnéni padu pevné utahnéte knoby,
aby byla jistota, Ze bude pad na rampu 3. Stiskem tlagitka [F4] (FOCUS) posurite kurzor
bezpecné pripevnény. na C1l.

ATALK MOMITOR [TOML 1

e S e ED 40 25 30 40 40 40 40
RTINS T
T

Pokud dochazi k preslechu u vice padu, kazdym
stiskem [F4] (FOCUS) posunete kurzor na dal$i pad,
u kterého k nému dochazi.
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Nastaveni triggeru

4.

Stisknéte tlacitko [F5] (SET).

Hodnota se nastavi automaticky na “32”, coz je
minimalni hodnota, ktera zrusi spousténi u Crash 1.

Hodnota Vysvétleni

0-80 Intenzita crosstalk cancellation

* PFi automatickém nastaveni crosstalk

cancellation hodnota neprekro€i 40. Potfebujete-

li nastavit hodnotu vy3si nez 40, pomoci tlacitek
[-] [+] nebo koleckem upravte hodnotu.

5. Zopakuijte kroky 3 a 4, a upravte nastaveni.

Kurzorovymi tlagitky, [-] [+] nebo koleCkem
provedete nastaveni crosstalk cancellation
ruéné.

6. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
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obrazovku TRIGGER BANK.

PokrocCilé parametry

triggert (ADVANCE)

Nasledujici parametry se automaticky nastavuji na
nejvhodné;j$i hodnoty pro kazdy pad, podle volby
Trigger Type (str. 96) a nevyzaduji dalSi upravy, jen,
kdyz zaznamenate problémy, zminéné vyse, pfi
vysvétlovani nékterych parametrd.

Stisknéte tlacitko [TRIGGER].
Tlacitko [TRIGGER] se rozsviti.

Stisknéte tlacitko [F5] (ADVANCE).

Pokud neni [F5] (ADVANCE) zobrazeno, stiskem
[F1] (BANK) vstoupite na obrazovku TRIGGER
BANK.

Tlacitky [F1]-[F4] muzete zvolit nastaveni,
které chcete zménit.

Tlagitko Vysvétleni

Pokrocila nastaveni citlivosti

[F1] (THRE) tlaitko padu,

Pokrocilé nastaveni thozu na

[F2] (RIM) tlacitko rafek (str. 134).

Pokrocilé nastaveni detekce

[F3] (SCAN) tiaitko trigger signalu (str. 134).

Pokrocilé nastaveni detekce

[F4] (POSI) tacitko polohy Ghozu (str. 136).

Kurzorem nahoru/dold zvolte pozadovany
parametr.

Vyberte pad, ktery chcete editovat.

Uhodte na pozadovany pad, nebo jej zvolte

tlacitkem TRIG SELECT.

Volbu padu muZzete také provést kurzorovymi tlacitky.
Objevi se editacni obrazovka pro zvoleny pad.

Stiskem tlacitek [-] [+] nebo koleCkem
upravte hodnotu.

Jste-li hotovi, stiskem [EXIT] se vratite na
obrazovku “DRUM KIT”.



Nastaveni triggeru

Pokrogilé nastaveni padu Zadani reakce hlasitosti na
(THRE) dynamiku (Curve)

KFivku nastavte tak, aby vysledek byl co
HEEER R 3 g nejpfirozengjsi.

Hodnota Vysvétleni
LIMEAR

Standardni nastaveni. Vysledkem je
e o — nejpfirozenéjsi odezva mezi dynamikou

Graf na pravé strané obrazovky je “monitor dynamiky”, hry a zménou hiasitosti.

ve kterém vidite silu (dynamiku) thozu.

Hlasitost
LINEAR

Parametr Hodnota Vysvétleni
Threshold 1-31 Minimalni droven padu

LINEAR, EXP1, LINEAR Dynamicka hra
Curve EXP2, LOG1, Jak dynamika hry

LOG2, SPLINE, | ovlivni hlasitost Ve srovnani s LINEAR, silngjsi

LOUD1, LOUD2 dynamika dava vétsi zménu.

Hlasitost Hlasitost
, . . ., , - . EXP1, EXP2
Nastaveni minimalni citlivosti

paleJ (ThreShOId) EXP1 EXP2

Dynamicka hra Dynamicka hra
Toto nastaveni umozriuje, ze trigger signal bude pfijiman Ve srovnani s LINEAR, mékéi dynamika
jen, pokud z padu pfijde nad uréenou intenzitou dava vétsi zménu.

(dynamikou). Toho vyuzijete, kdyz chcete zabranit, aby Hiasitost Hiasitost

pad czaznel, pokud je ovlivnén vibracemi z ostatnich LOGL, LOG2
pada.
V nasledujicim pfikladu bude B znit, ale A a C nikoliv.
LOG1 LOG2

Thieshald ﬂ Dynamicka hra Dynamicka hra
A B C
ﬂ ﬂ Podle dynamiky hry dochazi
ﬂun ~ ﬂunu k extrémnim zménam.
U U Hlasitost
SPLINE
Hodnota Vysvétleni
Nastavite-li vy$§i hodnotu, nezazni o
zadny zvuk, pokud se na pad hraje SPLINE Dynamicka hra
jen lehce. Velmi mala dynamicka odezva, snadno
0-31 Postupné zvysujte hodnotu “Threshold” udrzite silnou hlasitost hry. Pokud pouzivate
a hrajte na pad. bici trigger jako externi pad, tato nastaveni

Sledujte vysledek a podle toho upravte zajistuji odpovidajici triggering.
nastaveni. Proces opakujte, dokud neni LOUD1,

. P Hiasitosts Hlasito;
nastaveni odpovidajici vaSemu stylu hry. LOUD2

LOuD1 LOUD2
Dynamicka hra Dynamicka hra
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Nastaveni triggeru

Pokrodilé nastaveni
uhozu na rafek (RIM)

Graf na pravé strané obrazovky je “monitor
dynamiky”, ve kterém vidite silu (dynamiku)

uhozu.

Parametr Hodnota Vysvétleni
:gﬁﬁ/tmm 0-80 Rim shots response
EF(l?:tis(?skhold 0-127 Cross stick response

Odezva uhozu na rafek a na
blanu (Head/Rim Adjust)

Jestlize pouzivate V-pad, napf. PD-128, mlzete
zadat, jakou silou budou vedeny uhozy na rafek a na
blanu.

Jestlize zazni zvuk blany pfi Uhozu na rafek a
naopak, poslouchejte vysledek béhem Upravy
hodnot Head/Rim Adjust. Extrémni zmény hodnot
vSak zpusobi nespravny zvuk po uhozu na pad,
napf. ze zazni zvuk rafku pfi Ghozu na blanu.

Hodnota Vysvétleni
Pokud slySite pfi silném Ghozu na blanu
zvuk rafku, zvyste tuto hodnotu.

0-8.0 Pokud slySite pfi otevieném rim shotu

zvuk blany, snizte tuto hodnotu.

Pokud slysite pfi lehkém rim shotu zvuk
blany, snizte tuto hodnotu.
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Cross stick threshold (XStick
Threshold)

Pokud pouzijete V-pad, napf. PD-128, ur€ujete
uroven sily uhozu, na které se prepina zvuk cross
stick a open rim shot.

Hodnota Vysvétleni

Nastavenim na vy$$i hodnotu usnadni
ziskat cross stick zvuky. Je-li zde “0”,
technikou cross stick ziskate zvuk
otevieného rim shotu.

High

0-127
Rim Shot
Sound

Volume _

Cross Stick

Sound
Soft 1
XStick Threshold

Playing
Hard dynamics

Low

* ZvySenim hodnoty pfili§ zpusobite, Ze cross
stick mlze zaznit i pfi Uhozu na rafek.

Podrobné nastaveni
detekce Trigger signalu
(SCAN)

Graf na pravé strané obrazovky je “monitor
dynamiky”, ve kterém vidite silu (dynamiku)

uhozu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Scan Time 0-4,0 ms D.Ob? detekce Trigger
signalu

Mask Time 0-64 ms Double ltnggerlng
prevention

Retrigger Utlumeni detekce

1-16 X L
Cancel Trigger signalu




Nastaveni triggeru
Doba nutna k detekci signalu  Detekce ztlumeni triggeru

triggerem (Scan Time) signalu (Retrigger Cancel)

Jelikoz doba nastupu trigger signalu vzorku se mize Dulezity parametr pro akustické bici triggery. Jelikoz
lehce lisit, v zavislosti na charakteristice kazdého triggery mohou vyrobit upravené vzorky, muze to
padu nebo akustického triggeru (snimace), muze se zpUsobit neCekané zaznéni v bodu A na nasledujicim
stat, ze identicky Uhoz (dynamika) vyrobi zvuk s jinou obrazku (Retrigger).

hlasitosti. Pokud se tak stane, miZete nastavit “Scan
Time”, takze zplsob hry bude detekovan presnéji. f‘

Cas
Hodnota Vydvétleni :

P¥i opakovaném uhozu na pad konstantni
silou zvySuje postupné hodnotu Scan Time
z 0ms, az se vysledna hlasitost stabilizuje

na nejvyssi hlasitosti. S timto nastavenim To se nékdy stava zvlasté u nejasneho okraje
slabého i silného uhozu ovéfte, Ze se vzorku. Retrigger Cancel zaznamena toto
hlasitost méni spravné. zkresleni a zabrani dalSimu spusténi.

Hodnota Vysvétleni
0-4.0 ms

Uhodite-li opakované na pad, zvyste
hodnotu “Retrig Cancel”, az se
retriggering jiz neobjevi.

1-16 Nastavenim na vy$$i hodnotu sice
zabranite novému spusténi, ale stane se
také, Ze pfi rychlém hrani (vifeni, atd.) muze
dojit k vynechani zvuku. Nastavte proto

* Jak se hodnota zvySuje, doba pro zaznéni
zvuku se prodluzuje. Nastavte zde nejnizsi
moznou hodnotu.

ke spusténi.

Prevenc_e dvojiho spusténi
(MaSk Tl me) Nastavenim na vy$$i hodnotu sice zabranite

. . . ., i novému spusténi, ale stane se také, Ze pfi
Stava se, Ze kdyz uhodite beaterem na kopak, tento se rychlém hrani (vifeni, atd.) méiZe dojit k

odrazi a uhodi ihned podruhé — u akustickych bicich FE[
zase zUstava beater u blany — takZe jeden Uhoz sejmete
“dvakrat” (zazni dva zvuky namisto jednoho). Nastaveni
Mask Time tomuto dokazZe zamezit. Jakmile uhodite na
pad, veSkeré dalsi triggerovaci signaly pfijaté v dobé
“Mask Time” (0-64ms), budou ignorovany.

moznou hodnotu, kdy je$té nedojde ke spusténi.

Hodnota Vysvétleni

Nastavte hodnotu “Mask Time” pfi hrani
na pad. V pfipadé triggeru kopaku
nechte beater spustény a za¢néte hrat
velmi rychle, pfi¢emz zvySujte hodnotu
“Mask Time”, az nezni zadné jiné zvuky,
nez spravné generované beaterem.

_,: Mask Time

0-64 ms

Cas

L Zvuk nezazni

Pokud zazni dva a vice zvukd na jeden uhoz na
blanu, musite nastavit Retrig Cancel.
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Podrobné nastaveni
detekce polohy uhozu
(POSI)

FOSITIOH
CEHTER QUTER

Parametr Hodnota Vysvétleni
Position OFF, ON Citlivost na polohu on/off
Detect

De/aktivuje nezavislé
spousténi uhozu na
télo/pupek/ okraj ride
Cinelu

3Way Trigger | OFF, ON

Zalvypnuti detekce polohy
uhozu (Position Detect)

U padl, vypsanych nize,
detekci pozice uhozu.

Pokud je detekce zapnuta, mizete vyrobit zménu
zvuku zménou pozice Uhozu na blanu nebo jemnou
zménou rim shotu.

muzete za/vypnout

Pady, které umi detekovat

polohu uhozu
+ 2 SNARE (blana/rafek)
+ 3-6 TOM 14 (rafek)
- 10 RIDE (télo)
« 12-15 AUX 1-4 (rafek)
* Jestlize zvolite “Trig Type”, ktery nepodporuje

polohu uhozu, zobrazena hodnota je “---” a nelze
ji editovat.
Parametr Hodnota Vysvétleni

Zalvypina polohovou

Head OFF, ON detekci Uhozu

Zalvypina polohovou

Rim OFF, ON detekci Ghozu na rafek
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Nastaveni nezavislych triggeru
pro uhozy na Ride Cinel (3Way
Trigger)

Pouzivate-li CY-15R nebo CY-12R/C pro Cinel RIDE,
muzete vyuzit tficestny triggering (pfi hfe na télo,
pupek a okraj).

Zapojte dle obrazku na str. 37, 3Way Trigger nastavte
na “ON”.

Hodnota Vysvétleni
OFF, ON Qe/akthUJe nezlav_lsle'tlrlggery pro
télo/pupek/okraj ride ¢inelu

Hrani na télo, pupek a okraj

(3Way Trigger)
Playing method TD-30 trigger input
Bow shot 10 RIDE (head)
Bell shot 10 RIDE (rim)
Edge shot 11 EDGE (rim)

* Je-li “3Way Trigger” na “ON”, zvuk blany pro
trigger vstup 11 EDGE nezazni.

* Je-li tficestny trigger na ON, “RD CTRL” se
zobrazi pro typ triggeru u TRIGGER INPUT 11
EDGE. To nelze zménit (str. 126)

Pojmenovani trigger banky
(NAME)

1.

Jméno kazdé trigger banky maze mit az 12 znakd.

Zvolte Cislo trigger banky, kterou chcete
pojmenovat, na obrazovce TRIGGER
BANK (str. 126).

Stisknéte tlacitko [F5] (ADVANCE).
Objevi se obrazovka TRIGGER ADVANCED.

Stisknéte tlacitko [F5] (NAME).
Objevi se obrazovka TRIG BANK NAME.

TRIS EAMK HAME

Upravte jméno.
Podrobnosti o pojmenovani viz “Pojmenovani” na
str. 29.

Stiskem tlac¢itka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku TRIGGER ADVANCED.



Nastaveni triggeru

K

4.

opirovani Trigger banky

Trigger banku muzete zkopirovat z presetové paméti
nebo z USB flash disku.

Pro user pamét muzete preskladat data vyménou
zdroje a cile trigger banky.

POZN

Pamatujte, Ze kdyz spustite kopirovani, pfepisSe se
obsah cilové paméti. Pokud chcete zachovat tato
nastaveni, ulozZte je na USB disk, nez budete
pokracovat (“Zalohovani nastaveni "(str. 108)).

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
[USB MEM].

Tlacitko [USB MEM] se rozsviti a objevi se
obrazovka “COPY A”.

Dvojim stiskem tlacitka [F5] (A»B»C)
vstoupite na obrazovku “COPY C”.

Stisknéte tlacitko [F1] (TRIG).
Objevi se obrazovka COPY TRIGGER BANK.
Zdroj pro kopirovani

COPY TRIGEER E| JNK

Cil pro kopirovani

Tlagitky [F1]-[F3] vyberte zdroj kopirovani.

Tlacitko Vysvétleni

Kopiruje z user paméti.

Vyména zdroje a cile kopirovani
je mozna pouze, je-li zdrojem
kopirovani user pamét.

[F1] (USER) tlagitko

[F2] (PRESET) tlacitko | Kopiruje z presetové paméti.

Kopirovani ze zaloznich dat,

[F5] (USB) tlacitko uloZenych na USB disku

5. Kurzorovymi tlagitky, [-] [+] a kole¢kem

zadejte zdroj a cil kopirovani.

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F3 (USB)], vyberte &islo
zélohy.

6. Stisknéte tlagitko [F4 (EXCHNG)] nebo [F5

(COPY)].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
(Priklad: Kopirovani trigger banky z USB flash disku)

COPY TRIGGER EAMK

Pokud jste v kroku 4 zvolili [F1] (USER), mGzete
vymeénit zdroj a cil kopirovani stiskem tlacitka [F4]
(EXCHNG).

Stiskem tlagitka [F5] (COPY) spustite kopirovani.
Chcete-li operaci kopirovani nebo vymény zrusit,
stisknéte tlacitko [F1] (CANCEL).

7. Stisknéte tlagitko [F5] (EXECUTE).

Trigger banka se zkopiruje.
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Pripojeni k pocitaCi pres USB

Propojite-li béZzné dostupnym USB kabelem USB

COMPUTER port na zadnim panelu TD-30 do USB ZapOJ en |, TD -30 d 0]
port v pocitaci, mizete provést nasleduijici. ~ -
- Zvuk z poditade uslysite pfes TD-30. pOC | ta ce

« Pomoci DAW software nahrajte data hry
(Audio/MIDI data) z TD-30.

1. B&znym USB kabelem propojte TD-30 do
pocitace.

« Z portu USB COMPUTER odchazi stejny audio
vystupni signdl, jako z jacki MASTER OUT.

+ Zvuky z pocitaCe pujdou na vystup pouze z jackl
MASTER OUT a PHONES TD-30.

+ Blize o nastaveni hlasitosti USB audio signalu,
viz “Uroven digitalniho audio signalu (GAIN)”
(str. 124).

- Blize o MIDI nastaveni TD-30, viz “MIDI
nastaveni” (str. 141).

+ Abyste mohli pIné vyuzit USB, musite nejprve
nainstalovat USB ovladac.

I n Stal ace U S B OVI ad aée iils;ir;l:\:/:bf)oiadavky najdete na strankach Roland.

Pfed prvnim pouzitim USB musite nejprve http://www.roland.com/

nainstalovat USB ovladac.
POZN.

USB COMPUTER
port

1. Instalace USB ovladage do potitate - Podle pouzitého typu poéitade, toto nemusi
USB ovlada¢ najdete na pfilozeném CD-ROM. fungovat spolehlivée.
Nejnovéjsi verzi USB ovladaée si muZete stahnout Podrobnosti o podpofe operacnich systému viz

webovou stranku Roland.
« Abyste predesli moznosti poSkozeni a/nebo

z nasleduijici stranky Roland.

Roland web: zniéeni reproduktord, vzdy nejprve stahnéte
http://www.roland.com/ hlasitost vSech zafizeni, nez cokoliv zapojite.
Instalaéni procedura ovladage zavisi na systému, - USB kabel neni pfibalen. Potfebujete-li si jej
ktery pouzivate. Pied instalaci si predtéte soubor koupit, zeptejte se dealera, u kterého jste
Readme na CD-ROM. zakoupili TD-30. Pouzivate-li DAW software,

spustte systém nasledujicm zptsobem.

1.Zapojte TD-30 do pocitace.

2.Zapnéte TD-30.

3.Spustte DAW v pocitaci.

* Dokud bézi DAW software, nesmite
za/vypnout TD-30.
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| Nastaveni MIDI

MIDI

MIDI (Musical Instruments Digital Interface) je
standardni specifikace, umoznujici vyménu dat mezi
hudebnimi nastroji a pocitaci. Pokud je zapojeny MIDI
kabel mezi dvé zafizeni, vybavena MIDI konektory,
muzete hrat na vice zafizeni z jednoho MIDI nastroje,
fidit vice MIDI nastrojl, programovat nastaveni a
automaticky ménit podle vyvoje songu a jiné.

MIDI konektory

TD-30 je vybaven nasledujicimi dvéma typy MIDI
konektort, kazdy z nich ma svaji roli, viz nize.

OUT/THRU

MIDI IN konektor

Tento konektor pfijima MIDI zpravy z externich MIDI
zafizeni. Pokud TD-30 pfijima MIDI zpravy, mohou
odpovidat hranym notédm, pfepinani zvuku, atd.

MIDI OUT/THRU konektor

Tento konektor vysila MIDI zpravy do externich MIDI
zafizeni. Pouzijte, kdyz chcete ovladat externi MIDI
zafizeni.

Pokud je “Soft Through” (str. 142) zapnuty

(“ON”), tento konektor funguje jako MIDI THRU
konektor.

MIDI zpravy pfijaté na MIDI IN jsou tudy pfeneseny
beze zmény do externiho MIDI zafizeni. VyuZijete,
pokud chcete pfijimat stejné zpravy ve vice MIDI
zafizenich.

Nastaveni MIDI

kanalu (MIDI CH)

Pro kazdy part muzete specifikovat kanal, na kterém
bude TD-30 pfijimat a vysilat MIDI zpravy.

1. Na obrazovce “SETUP B” (str. 114), stisknéte
tlacitko [F3] (MIDI).

2. Stisknéte tladitko [F1] (MIDI CH).
Objevi se obrazovka MIDI CHANNEL.

MIDI CHAMMEL

WMIDI C

3. Kurzorovymi tlagitky nahoru/dolti zvolte part pro
nastaveni.

4. Kurzorem doleva/doprava zvolte
poZadovany parametr.

5. Tlagitky [-] [+] nebo koleCkem upravte

nastaveni.
Parametr Hodnota Vysvétleni
Zalvypina vysilani a
Tx/RX OFF, ON prijimani MIDI zprav.
Channel CH1-CH16 Kanal pro vysilani
pfijem

- Party bici sady a perkusi Ize shrnout pod
“CH10". Pokud pfijmete zdvojené Eislo noty,
zazni nastroj, pfifazeny partu bici sady (nastroj
padu).

« Ostatni party a MIDI kanaly nebudou zahrnuty do
vrstev.

6. Stiskem tlagitka [KIT] budete vraceni na
obrazovku DRUM KIT.
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Nastaveni MIDI

Nastaveni MIDI

kanalu pro cely TD-30
(GLOBAL)

Zde mUzete provadét MIDI nastaveni celého TD-30.

1. Na obrazovce “SETUP B’ (str. 114), stisknéte
tlacitko [F3] (MIDI).

2. Stisknéte tlagitko [F2] (GLOBAL).

Objevi se obrazovka MIDI GLOBAL.

3. Kurzorem nahoru/dolti zvolte pozadovany
parametr.

4. Tiagitky [-] [+] nebo koledkem upravte nastaveni.

5. stiskem tlagitka [KIT] budete vraceni na
obrazovku DRUM KIT.

Vyuziti TD-30 jako USB
MIDI pfevodniku (Soft Thru)

Je-li TD-30 zapojeny do pocitace, MIDI zatizeni
zapojené do MIDI konektor( TD-30 mohou vysilat a
pfijimat data pro hru do/z pocitace.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Data pro hru, pfijata z MIDI
IN konektoru TD-30
nebudou vysilana do
konektoru MIDI OUT ani na
port USB COMPUTER.
Data pro hru, pfijata z

MIDI IN konektoru TD-30
budou vysilana do
konektoru MIDI OUT.

OFF

ON (MIDI OUT)

Data pro hru, pfijata z
MIDI IN konektoru TD-30
budou vysilana do portu
USB COMPUTER.

Data pro hru, pfijata ze
zafizeni, pfipojeného do
MIDI IN konektoru TD-30,
budou vysilana z MIDI
OUT konektoru i z portu
USB COMPUTER.

Soft Thru

ON (USB MIDI)
MIDI IN

ON (MIDI+USB)
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Parametr Hodnota Vysvétleni

Data pro hru, vyslana z
pocitace nejdou z
konektoru MIDI OUT u
TD- 30.

OFF
Soft Thru

ﬁlssl Data pro hru, vyslana z
pocitace jdou z

MIDI QUT konektoru MIDI OUT u

TD- 30.

Nahravani hry na pad do
externiho sekvenceru
(Local Control)

Nastaveni Local Control vyuZijete pfi nahravani
padu do sekvenceru.

Nahravate-li do externiho sekvenceru, nastavte u ngj
stav “MIDI thru” (takze data, pfijatéa z MIDI IN budou
presmérovana z MIDI OUT beze zmény) a Local
Control u TD-30 na “OFF”.

Externi MIDI sekvencer

Nahravani
MIDI thru: on

MIDI IN .
MIDI OUT ‘

I MIDI OUT

‘ MIDI IN
TD-30

L 3 Interni
zvukovy

generator

Local Control: OFF

O

* Je-li Local Control na “ON (DRUM)” nebo “ON
(PERC)”, pak se zvuk pfi pfepnuti bicich sad
nezméni, jelikoz na bici nelze hrat na padech.



Nastaveni MIDI

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

Local Control

OFF

Data hry na pady nelze
vyslat pfimo do partu bici
sady interniho zvukového
generatoru TD-30, budou
vyslana pfes externi
sekvencer.

ON (DRUM)

Data pro hru z padu jsou
vyslana do partu bici
sady. To je normalni
nastaveni.

ON (PERC)

Data pro hru z padu jsou
vyslana do partu
perkusni sady a bici
sada nebude hrat. Zvolte
pouze, kdyz nahravate
perkusni part pres pady.

* Je-li Local Control na “ON (PERC)”, neni mozné
hrat na pady bici sady, takZze se zvuk nezméni ani
pfi pfepnuti sad.

Nastaveni Device ID

Toto nastaveni je nezbytné jen tehdy, kdyz
potfebujete vysilat oddélena data do dvou &i vice TD-
30 nastroju sou¢asné. Pro zadny jiny pfipad
nastaveni nemérite. (nastaveni Device ID z vyroby je

“177).
Parametr Hodnota Vysvétleni
Device ID 1-32 Nastaveni Device ID

Nastaveni MIDI zprav
pro jemnou vyrazovou

hru (CTRL)

Zde zadate MIDI zpravy, které budou vysilany a
pfijimany podle polohy Uhozu na pad a hloubky stisku

3.

hi-hat.

Na obrazovce “SETUP B” (str. 114), stisknéte

tlagitko [F3] (MIDI).

Stisknéte tlacitko [F3] (CTRL).
Objevi se obrazovka MIDI CONTROL.

MIDI COMTROL

Kurzorem nahoru/dolu zvolte poZzadovany

parametr,

4. Tiagitky [-] [+] nebo koleckem upravte

nastaveni.
Parametr | Hodnota Vysvétleni
3'(:DFIZSULATION Zprava Control change,
vyuzita pro vyslani/
Pedal CC | (1), BREATH | priiem hioubky stisku
(2), FOOT (4), | pedalu hi-hat
— | EXPRESSION Zorava G ch
snareCC | (11), prava Gontrol change.
B — vyuZita pro vyslani/ pfijem
Ride CC (Gl'Z;‘_ERA'—l polohy Ghozu na virblu,
D ride ¢inelu, tomu 1-4 a
Tom/AUX | GENERAL4 AUX 1-4
cc (19)
Uréuje, zda budou zpravy
Kit Volume | OFF, ON MIDI Volume (CC #7) pfijaty
Rx Sw (Pogate¢ni (ON), nebo na (OFF) pro
(CcHT) hodnota: OFF) | part bici sady (str. 141).
Toto €islo udava polohu
pedalu, na které se pfepne
otevieny hi-hat na zavreny
hi-hat (str. 144).
HH Note#
Border 0-127 * Nemusite toto nastaveni
meénit, pokud hrajete a
nahravate jen na TD-30 a
pady.

Je-li u Control Change nastaven vice nez jeden
parametr, objevi se hvézdicka (*) napravo od
nepovoleného parametru.

5. Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM

KIT”.
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Nastaveni MIDI

Zadani HH Note# Border Zadam,b'Cl(}h sad
Vyslané &islo noty pfi thozu na hi-hat se zméni pO mOCI ZpraV Prog ra m

podle hodnoty stisku hi-hat pedalu.

S hodnotou (127) z vyroby, bude vyslana C h an g eS (P R O G)

zprava hi-hat, pouze hrajete-li na hi-hat pad s

pedalem zcela stisknutym. Jestlize chcete Kazda bici/perkusni sada ma své vlastni Cislo
vyslat toto Cislo noty a pedal je lehce Program Change.
povoleny, nastavte zde hodnotu 90.
Jestlize zménite &islo Hi-hat Note, aktualni 1. Na obrazovce "SETUP B” (str. 114), stisknéte
nastaveni hi-hat nemusi odpovidat tlacitko [F3] (MIDI).

nahranému patternu.

2. Stisknéte [F5] (PROG).
Objevi se obrazovka “MIDI PROGRAM CHANGE
(DRUM KIT)” nebo “MIDI PROGRAM CHANGE (PERC
SETY".

MIDI PROGRAM CHAMGE <DRUM KIT:

1 TD-Z0
2 LA
I
4
=]

3
=

"FRC SETf

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (RX ON/OFF) Zal/vypnuti pfijimani zprav
tlacitko Program change

[F2] (TX ON/OFF) Zalvypnuti vysilani zprav
tlacitko Program change

. Urcéuje Program change pro
[F3] (DRM KIT) tla¢itko kazdou bici sadu.

[F4] (PRC SET) tlagitko Uréuje Program change pro
kazdou perkusni sadu.

3. Stiskem tlagitka [F3] nebo [F4] zvolte
funkci.

4. Kurzorovymi tlagitky nahoru/dol(i zvolite
bici/perkusni sadu pro nastaveni.

5. Tiagitky [-] [+] nebo koletkem upravte
nastaveni.

Bici/perkusni sady se pfepnou, kdyZ pfijde zprava
Program Change z externiho MIDI zafizeni.

PFi pfepnuti bici sady/perkusni sady u TD-30 se
vySle &islo Program Change zde nastavené.

6. Stiskem [KIT] se vratite na obrazovku “DRUM
KIT".
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IVisuaI Control

Ovladani obrazu z
TD-30 (VISUAL

CONTROL)

Visual Control je funkce, ktera umoznuje ovliadat
obraz v synchronizaci s vasi hrou pfes MIDI vystup
nebo USB zapojeni do pocitace.
Funguje to v8ak pouze u produktl, jez podporuji
MIDI Visual Control nebo V-LINK.

Co je to MIDI Visual Control?

MIDI Visual Control je mezinarodné [l MIDI A
pouzivané doporuéeni, pridané k VISUAL
MIDI specifikaci, takze Ize napojit CONTROL
hudebni pfedstaveni a vizualni

projekci.

Video zafizeni, kompatibilni s MIDI Visual Control
Ize zapoijit do elektronickych hudebnich nastrojl
pres MIDI, takZe je muzete ovladat v ramci
hudebni produkce.

Co je to V-LINK?

V-LINK je funkce, ktera umoznuje kombinovat
hudbu a video. Pomoci MIDI propojite dvé €i vice
V-LINK kompatibilnich zafizeni a muzete vyuzit
spoustu vizualnich efektt, které velmi osvézi vase
predstaveni.

Priklad zapojeni

Visual Control

Il kompatibini

zafizeni

MIDI IN konektor

MIDI OUT/THRU konektor
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Zalvypnuti VISUAL
CONTROL

1. Na obrazovce SETUP C (str. 114),
stisknéte tlagitko [F2] (V. CTRL).

Objevi se obrazovka VISUAL CONTROL.

LISUAL CoMTROL

2. Stiskem [F1] za/vypnete VISUAL CONTROL.

Jakmile je Visual Control aktivni, na obrazovce
DRUM KIT se objevi ikona VISUAL CONTROL.

UISUAL COMTROL

=B AME MF X MASTER

Funkce Visual Control tak zlstane i pfi zapnuti
TD-30 vzdy vypnuta.



Visual Control

Nastaveni VISUAL
CONTROL

1. Na obrazovce SETUP C (str. 114),
stisknéte tlacitko [F2] (V. CTRL).

Objevi se obrazovka VISUAL CONTROL.

WISUAL COMTROL

Control Mode -E@
MIDI Ch [k -]

2. Stiskem tlagitek [-] [+] nebo koleckem
nastavite parametry.

Vyuziti funkce Pad Pattern k
ovladat obrazu

Pokud pfi hrani na pady spoustite patterny TD-30
(funkce Pad pattern, str. 60), zpravam Note v patternu
mUzete pfifadit ovladani obrazu na externim zafizeni,
které podporuje Visual Control.

Presetové patterny 99 a 100 jiz maji pfifazeny
nasledujici Cisla Note, takze jsou pfipraveny pro
vyuziti Visual Control pro ovladani obrazu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Zvolte, pokud zapojite
video zafizeni s
podporou MIDI Visual

Control Mode Control.

MvC

Zvolte, pokud zapojite
V-LINK video zafizeni s
podporou V-LINK.

MIDI kanal pro

MIDI Ch CH1-CH16 Y
pfepinani obrazu.

3. Stiskem tlagitka [EXIT] budete vraceni na
obrazovku SETUP C.

Pattern Note number Pattern Note number
36 36
38 37
40 38
99 —
7 Notes 417 39
43 40
45 100 41
a7 12 Notes 42
43
44
45
46
47

« “Doprovodné party” jsou party pattern( jinych nez
partu bici sady a perkusi (str. 92).
- Nastavte Play Type u patternu na “MVC” (str. 98).

« Data hry doprovodnych partt ze sekvenceru se
vysilaji na MIDI kanal.
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I Problémy a potize

Problém

Problémy se zvukem

Co zkontrolovat

Akce

Stranka

Je TD-30 spravné zapojeny do

externiho zafizeni? Zkontrolujte zapojeni. str. 24
MozZna je audio kabel poskozeny? Zkuste pouzit jiny USB kabel -
. . : -
Pouzivate kabel s rezistorem? Pouzijte kabel, ktery nema rezistor. -
Mozna Je staZena hlasitost u komba Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. -
nebo mixu?
Z4dny nebo slaby Neni hlasitost TD-30 stazena? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. str. 39
zvuk ’ . Jestlize slySite zvuk ve sluchatkach, bude problém v
ZKkontrolujte, zda slySite zvuk ve - . Lo ) .
ot zapojeni kabel( nebo se zapojenym zesilovacéem nebo -
sluchatkach. ) . R e .
s mixem. Zkontrolujte zapojeni i zapojena zafizeni.
Mozna jste stahli hlasitost u zafizeni, . . _
zapojeného do jackd MIX IN? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu.
Pokud je LOCAL CONTROL na “OFF”, hranim na
. . pady se nevysilaji data hry pfimo do interniho
Je funkce LOCAL CONTROL na "OFF"? | 2\ ik 6vého generétoru TD-30. str. 142
Nastavte Local Control na “On”.
. . ”
Je spravné nastaveni OUTPUT? Zkontrolujte nastaveni OUTPUT str. 115
Nékteré pady nezni Zkontrolujte nastaveni skupinového faderu. str. 28
Neni staZena hlasitost?
Zkontrolujte nastaveni MIXER. str. 65

Problémy s USB

USB flash disk je viozeny, | J& USB disk zasunuty spravné? USB disk musi byt spravné zapojeny. str. 85
ale neni detekovany /
Nelze volit data Pouzivate USB Flash disk vyrobce Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktt _
Roland? jinych vyrobcu nelze zarugit spravnou funkénost.

f USB disk musi byt spravné zapojeny.
Ne!z'e !(omunlkovat s Je USB kabel zapojen spravné? str. 140
pocitacem
Nelze prehrat audio Ma audio soubor spravny format? Zkontrolujte format audio souboru. str. 85
soubor, ulozeny v USB | je audio soubor uloZeny na spravném Ulozte audio soubory do hlavniho adresafe (kofenovy str. 85

paméti

Problémy s MIDI

misté?

adresar).

Zadny zvuk

Jsou MIDI kabely propojeny spravné? Zkontrolujte zapojeni. str. 141
MIDI kabel mlize byt preruseny. Zkuste pouzit jiny USB kabel. -
Je nastaven spravné MIDI kanal? Naftavt’e MIDI }(a’naly TD-30 a externiho MIDI str. 141
zafizeni na stejné hodnoty
Je-li pfijato ¢islo noty, nepfifazené nékterému padu,
< B TD-30 nevyrobi zadny zvuk. Zménte ¢islo noty nebo
Je Cislo noty nastaveno spravné? str. 61

pfepnéte na sadu, kterd ma pfifazeno jiné €islo noty.

Jiné problémy

Kontrast displeje
je nekonzistentni

V ur¢itych pfipadech nemusi kontrast
displeje byt konzistentni, ovSem nemusi to
byt zavada.

Nastavi kontrast displeje.

str. 121




Vypis chybovych zprav

Tato sekce uvadi zpravy (chybové hlasky), které generuje TD-30 a objasfiuje vyznam kazdé z nich a sou€asné radi,
jak postupovat dale v dané situaci.

MEZSAGE

Jakmile se objevi “ACCEPT” nad [F5], stiskem tohoto tlacitka okno se zpravou zavrete.

Zprava

Vyznam

Akce

Data Damaged!

Data v USB paméti jsou poSkozena.

Tento soubor nepouzivejte.

Data Overload!

Pattern obsahuije prili§ mnoho dat, takze je
nelze spolehlivé poslat na vystup MIDI
OUT.

Zkuste vyloucit part, ktery obsahuje pfili§ mnoho dat.

Empty Backup!

V paméti USB flash disku neni pozadovana
zéloha.

Empty Pattern!

Tento pattern neobsahuje data pro hru;
nelze jej tedy editovat.

Zvolte jiny pattern, ktery obsahuje data pro hru.

Vyc€erpali jste
kapacitu taktd.

Maximalni pocet takt(i, nahranych do
patternu, byl pfekro¢en; nelze dale
nahravat ani editovat, jelikoz nelze pfidavat
takty.

Vymazte nepotiebné takty z nahraného nebo editovaného
patternu (str. 104).

Bylo pfijato pfili§ mnoho MIDI zprav

Zkontrolujte, zda je externi MIDI zafizeni spravné zapojeno.

MIDI Buffer Full! v kratkém Case a nelze je zcela Pokud problém pretrvava, snizte velikost MIDI zprav,
zpracovat. vysilanych do TD-30.
MIDI kabel byl odpojen.

MIDI Offline! (Nebo byla z néjakého divodu ukonéena Zkontrolujte, zda nejsou MIDI kabely vytazené nebo prerusené.

komunikace s externim MIDI zafizenim)

No empty backup area
remains.

Na USB flash disku neni dostatek mista
pro zalohu.

Vymazte nepotfebnou zalohu (str. 111).

No Empty Pattern!

Nejsou prazdné patterny pro nahravani.

Vymazte nepotiebny pattern (str. 106).

Not Enough Memory!

Nahravani nebo editaci patternu nelze
provést, jelikozZ je malo interni paméti.

Zkuste vymazat patterny, které nepotiebujete (str. 106).

Song is too long!

Audio soubor nelze prehrat, jelikoz je
piilis dlouhy.

Prehravejte jen audio soubory, které nejsou vétsi nez 2 GB.

Song is too short!

Audio soubor nelze prehrat, jelikoz je
prili§ kratky.

Prehravejte jen audio soubory, které nejsou krat$i nez 1s.
Audio soubory, krat$i nez 1s nebudou spravné pfehrany.

System Error!

Vyskytl se problém v internim systému.

Kontaktujte dealera nebo nejbliz§i servisni centrum Roland.

System Initialize

Data v paméti TD-30 jsou moZna narusena.

Kontaktujte dealera nebo nejbliz$i servisni centrum Roland.

USB disk je pretizeny.

Disk nelze nacist dostate¢né rychle.

Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland.

USB Memory Error!

Data v USB paméti jsou poskozena.

Tento soubor nepouzivejte.

Pouzili jste USB disk, jejiz format TD-30
nepodporuje.

Zformatujte USB flash disk (str. 113).

USB Memory Full!

Na USB flash disku neni dostatek mista.

Vymazte nepotfebna data (str. 111).

USB pamét neni
zapojena.

Je zapojeny USB flash disk do konektoru
USB MEMORY?

Zapojte USB flash disk (str. 85).
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I Cisla not (nastaveni z vyroby)

Bici sada 1-100

Note number Trigger input

(7) Closed HH Rim

(for BrushSweep) (p.61)

(11) Ride-Edge
(7) Open HH Rim
(12) AUX1

(12) AUX1 Rim
(13) AUX2

(13) AUX2 Rim
(14) AUX3

(14) AUX3 Rim
(15) AUX4

(15) AUX4 Rim
(1) Kick Rim

(1) Kick

(for X-Stick) (p.61)
(2) Snare

(6) Tom4 Rim

(2) Snare Rim
(6) Tom4

(7) Closed HH
(5) Tom3

(7) Pedal HH
(4) Tom2

(7) Open HH
(4) Tom2 Rim
(3) Tom1

(8) Crash1

(3) Tom1 Rim
(10) Ride

(9) Crash2 Rim
(10) Ride Rim

(8) Crash1 Rim

(9) Crash2
(5) Tom3 Rim
(11) Ride-Edge Rim
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I Hlavni specifikace

Roland TD-30: Zvukovy modul bicich

Bici sady

100

Nastroje

Bici nastroje: 1, 100
Doprovodné nastroje: 262

Retézové bici sady

16 fetézcl (32 krokd v kazdém)

Typy efektt

Pad Equalizer (kazdy
pad) Pad Compressor
(kazdy pad) sekce
Ambience:
Overhead Mic
Simulator Room Type
(25 typu) Reverb
Multiefekty: 21 typy
Master Compressor
Master Equalizer
Reverb (pro doprovodny
part)

Perkusni sady

8

Prehrava¢ songti v USB

Audio soubor: WAV/MP3:

Sequencer

User Patterny: 100

Presety Patternti: 100

Party: 6

Typy pfehravani: Oneshot,
Loop, Tap

Nahravaci Metoda: Realtime

Displej

Graficky LCD 80 x 256 bodul
7 segmentd, 3 znaky (LED)
TRIGGER Level indikator (LED)

Fadery

8 (KICK, SNARE, TOMS, Hi-HAT, CRASH, RIDE, AUX, AMBIENCE)

Konektory

TRIGGER INPUT jack x 15

MASTER OUT jacky (L/MONO, R) (1/4" phone typ)
DIRECT OUT jack x 8 (1/4" typu phone)
DIGITAL OUT jack (koaxial, 44.1 kHz/24-bit)
PHONES jack (Stereo 1/4” typu phone)

MIX IN jack (Stereo 1/4” typu phone)

MIDI konektory (IN, OUT/THRU)

USB COMPUTER port (Audio/MIDI)

USB MEMORY port

FOOT SW Jack (1/4” TRS typu phone)

AC IN Jack

Zdroj napajeni

AC 117 V, AC 230 V, AC 240 V (50/60 Hz), AC 220 V (60 Hz)

Spotreba 18w
5 330 (S) x 258 (H) x 106 (V) mm
Rozméry )
13 (W) x 10-3/16 (D) x 4-3/16 (H) inches
Hmotnost 3,2kg/71bs 1oz

PtisluSenstvi

UzZivatelsky manual
CD-ROM (doprovodné audio songy/USB
ovladac)

Volitelné (nutno dokoupit):

Pady (fad PD, PDX)

Cinely (fady CY)

Kopaky (fady KD)

Hi-Hat (fady VH, FD)

Akustické bici triggery (fady RT)

Nozni spinace (FS-5U, FS-6)

Personal Drum Monitory (PM-30, PM-10)
USB flash pamét

* Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktl jinych vyrobcu nelze zarugit spravnou funkénost.

*V ramci vylepSovani produktu, mohou specifikace a/nebo vzhled produktu doznat zmén bez ohlaseni.
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I Blokove schéma

Drums INST ~ COMP/ MIXER _ MIXER _ MIXER AMBIENCE ~AMBIENCE
EQ  NOLUME [ mITvoL [/ \ JPAN  JOHMIC /ROOM
L N T N | E——| T
{ NS = COMPEG o Vohme == — == =] Pan |
1 KICK Aim KICK !
TNST = COMP/EQ =] Volums . = = F:'E 1 L .
Head \ | L
——{ INST = COMP/EQ = Volume [==1 = =i OH Send b ROOM Send
2 SNARE  Aim SNARE T — i g l
INST COMP/EQ Valuma 3 = == :
3 TOM1 =|Hm TNST chpfm v ] - - -
Y [ -  — —
] A e = ops 7= (AMBIENCE
6 TOM4 — ——]_INST J{ COMP/ED i Volume fr=7 F== = =il
ead ! '
| INST = COMPED = Volume ==1 E=— == =—
7 HEHAT g HI-HAT s OVERHEAD MIC
INST 1 COMPIEG = Valume =1 == = Heght [l
Head oo Widn
8 CRASH1 ———_INST | COMP/EQ I Volume == s = =
o CRASH2 (T | CoPES [ Vome Je=q O E = E = L e
H = S ! [
10 RIDE  ———f T o COMPIED I Volars = it = £ = S =i Type
11 EDGE ST = COMP/EQ f Volume == - X ::i I;::
Head ; [
- ——— TNET ] COMPIEG [ Volume == Qi = = == L
et | conpEa B vems =i = == ,;=: REVERE
ad [ | ! i » 5;;%
{ INST =] GOMP/EQ [ Voluma == - == ==
13 AU o AU : Ré T
—— INST | COMP/EQ = Valume ==1 é — = ¢ F: :
e NSl = = T == S s | == ==
14 AUX3 : I
—— Bl = I = T == - == g = ROOM Laval
Head -
———{ INST_|=[ COMP/EQ = Volume ==1 i — =fl E = :.:= !
15 AUX4 B e remmes M voums =1 = e S
RN
. MIDI CC#T
Percussion Set (Volume)
PATTERN/PART
IPERC/EDIT
PERC ——{nET o Voume p—{ valume | i Voume AEV Send
Backing Part 2
MELODY INST Volums E REV Send
BASS INST Violume E REV Sand
BACK 1 INST Violume REV Send
BACK 2 THST Volume .ﬂileﬂ._
PATTERN PATTERN 1
TBACKIN MIXER GRouP
e NOLUME FADERS - — PART
REVERE
Type
Tirma
CLICK -
SHIFT] + [TEMPO
TEMPO/CLICK/INST — APl D
Click [T | CLICK o [Fan | 1
USB SONG/FUNG
USB Song use ] Song Volume [
SONG | M|
A

MIX IN

| switch with [FADER] |
e A

SETUPLOPTIONMIX IN

SETTING
i
W O Irpt
L S— Mada
MIX IN Gain
SETUPIGAIN

USB Audio IN

| USB Audio Input Gain |
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Blokové schéma

AMBIENCE MULTI
/REVERB EFFECTS
g o
Id“E
4y - SETUP | 6—4
——FEVSand] | | L= Wi Send | Masren 8| MASTER
L &l g COMP/EQ
!
5
wmEx) | e AUDIO
: ouT
: SETUPIGAIN
! g DIGITAL
— - g ouT
o
[=2
SETUP 2
outPuT g e
JOTHER
FADER MASTER
L_| AMBIENCE a
1] [ -
o—
o—
i 8
i “D DIRECT 1
J 8 |
) i DIRECT 2
2 1
- V|| DIRECT 3
H
H -
Y| | DIRECT 4

“¥|| DIRECT 5 (L)

Y\ | DIRECT 6 (R)

Q00000 []=lals]

8 Y1 | DIRECT 7 (L)
SETUP | 8 {
oren | V|| DIRECT 8 (R)

Q0000000
3

H il
FART i
CHORUS H
Rata ;
Dapth . 2
= (i)
[ | — v
P8 - | | PHONES
! g PHOMES 4

QOO 00000

ROUT (L)
ROUT(R)
S OUT (L)
S OUT (7)

RECT 5 (L)
RECT 6 ()

MAST]
MAST]

PHON
PHON
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Ilndex

Symbols
L1 BN, ve v v vvmnnnnnnsanranssnrssnnan B3
[15] button .........

[ [+] buttons

ACINJaCk. covev it iiiiiiiiiiiiiiiaen. 25
ADVAMCE. ........0cccecrrrmennnsnnss: 132
Ambience
[AMBIENCE] button . ............ 23,69
AMBIENCE SECTION. ... ......... 18,69
AMEBIEMCE SECTIOM screen...... 30,69
DIWONE ;5000 55055 55 508 i ivimiins 21
APPEND , .vvcivvrins .
Audiofile ............... oo ... 85
Information......................... B8
{1 .
Playing back ........coovveiinninn.. 86
Auto off function. ...l 124
AUTOPAN ..o 77
AUTOWAH..........ceci i iiiviiie . 76

B
BACKIMNGS & icais ssnsssansisensasinisiness Db
Backin@Parts .. .....ovvvviiiinennenninn 89
Backup........ooocviiiiiiiii e 108
Drum kit e, oo cnienn e iiainanann 112
Backup data
Deleting ............
Importing. . .....ocoviiiiiiiiiiinn s
Loading. ... oo vvvirniiniiinninene. 110

USB flashidrive . .................... 109
BAMK . sonisvon isens sperrinsniaseics 10D
Behavior Modeling Technology.......... 12
Bell shot. .o iieiiiiiie i aaans 21
Bowshot .........ooocveiiinen... 20,21
BRUSH. ... i, 48

[CHAIN] button . .................... 22
Choke play............ .
CHEIRLES s somii somi s s+ i o veoh bmmR

COMP/EQ. ..ov v vennn i vnnsnnannnnnnas
[COMP/EQ] button .............. 23,68
Computer .......oiiiiiiiiiien oo 140
COMIBCUNG, o506 sswsi sisus ssnnisnes
Contrast
Display «oovveviirnenieiines
CONTROL. oo vvvensonnnns
Copying
DM KIE .. e 49,50,123
Drum Kitchain . oo viviinenneniennes 52
Effect.......ccooeviiiiiiiini.. 79
INSOMIMIEIE. o connnnnrironnnsnsrinens B
MUBOY ;s 5isi s ideis sinss iiess issisinesy DO
Pattern coovvv i innnnne s 102
Percussionset....ocivvismavissrsiins 35

e 121
60,117
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Triggerbank . ....ccoovviviiiiinnenes 137
COpPYSCIEEN toviiiianaaiainnas .
Crossstick .......ooovceeviienene... 19,49
Crosstalk cancellation. ................. 131
15 ) |
Cursor buttons

D
DEFAULT. . ooivviii i

v 682,115
= 17 | S 104, 106, 111
PemMO SOMD : 5 v55 55 sssannss isnnsvinriirn W
. 23,26

DIGITAL OUT jack

DIRECT OUT Jacks....covvviiinininnnn.. 24
NBSPIRY o diia'sianii s 404t st inman ek 22
Contrast ........covevvniiiinnnnen. . 121
DISTORTION .vcvvvvvinnasnnssisnnnarnsss 76
Drumkl...coovveriimransonssnnsenss 17,88
Backing up.......coooviiiiiiiiinn 112

Copying .

DRUMKIT, o5 o0 i vinnis ssinnns sinnisnssnon 28
DRUM KIT FUNCTION screen. ........ 30
DRUM KIT LIST screen
DRUM KIT NAME screen . .......... . 30
DRUM KIT screen................ 30,46

Drurmn kit chain -
Copying ...ooviiiiiaiiiiiiananan... 52

Drum SN, .. cvvervanaanrararnsanasnes 36

E
Edgeshot. ........ooeviiiiiinnnne.

EFFECTS SWATCH screen.............

ERASE.
Error message
[EXITIbutton ..oooovvieniiniiiinnn,

E
[F1]-[F5] buttons. ... .oovvvieininnnnnnnes 23
Factory mesetec i issssnassisnmsniviiss 122
Fader...........ocovceeeiiieiia.... 23,28

[FADER] BUtton ..........v...... 23,28
FILTER+DRIVE. c o vt i i i viannanaas
Footswitch........oovcviiiiiiiinnn

FOOT 5W jack -
ELRMAY ' & sivs s imaics snms i vavonpoaiies o
FRESEN siw0've din vnan sosian & snws v igison
FUNC..
Function buttons

G
CBIN =i ioimnsiann innis siini s sansupsisis T2

L1 /) T 62
GLOBAL ....
GROUP FADERS ...

H

INSLPUMENE & consnvnrroranrnnssssnns 17,54
COPYIR ois iuseivenss supsivsons o i DN
[INSTIbutton ....oovvveienenns 23,54
INST EDIT screen......cvvevveee. 31,56
INST screen.......oveeevie... 31,54

[KITTBULtOm. . covee v i i eiiennn . 23,46
KITLOAD.. .
BKITSAVE .....con0nmrrrrananssanssnnanss 112
WINSEL ;i cicoisamnisiasiinsnssnshines 123
KItSelection . .ovovv v iineniiniieinnnes 123

L

Y T PR | |

List
Audiofile .....oiiiiiiiiiiiiin. .. 86
Drumkit.......coovveviririrrreneas 46
Instrument. .......oveieiiiiiiean. .. 54

Local Control ...l .. 142
[LOCK] DULEOM oo eveerscnanrserrarnnnsss 23
LO-FICOMPRESS. . .....covvnnnnnnnnnns 76
LOMNGREVERB. ... vviiiiiiiiinnnnnnnas 75

M
L 1 b -1
MASTER COMPRESSOR. ............. 18,78

[MASTER COMP] button......... 23,78

MASTER COMPRESSOR screen ... 30,79
MASTEREQ . ...oovvviiiiiiiiiiiiinn 18,78
[MASTER] knob ...
MASTER DUT JackS o vvvueavnnimnannannas
Master tning....coovvevnernernnrnnnneas 93
Memaory ...

Information............ooiiiee .. 125
Meshpad.....oooviiiiiiiniiiiinnn. .. 40
MERCNLY oo coassisassassssinosaannisss 72
MIDL i 61,141

MIENCRY; ; ichssvivi seamennsnis buniis 141

MIDI connectors ... oo.vveenns

MIDIVisual Control ..o ovvvvveen .. 146

Copying . ....oviiiiiiiiiaea .. 66
[MIXER] BUTEDN. . 0o veensvnanscnan s 23

MIXIN Jack. ...



[MIXIN] knob. .. 23
MONITOR............. 48115 130
MULTIEFFECI'S..................... 187N

[MULTI EFFECTS] button ........ 23,71

MULTIEFFECTS screen . .. ... 30,7

OO« 5 iiianasn i, o s e & b
MUTE 55 ovis i nanianne saonnnbuonn in s onid Db

N

MName ... .. 29
Backup. .. 29,109
Drumkit...oooovoeein i, 29,48
Drum kitchain.................. 29,52
Pattern . ......ooceveiii i, 29,98
Percussionset .. ................ 29,95
Triggerbank. .................. 29,136

L

MNote number. ..o 61,94,150

Number display ............00000000 22

o]

CINTSRI st & i s o oo i i, D
ON]switch. .....ccocvievaniinnees.. 25,39
L8+ A P |-
OPTION &ociine iivs sosnswns siinis vor ssanss 1D
OTHER . T T T L |
OUTPUT P & |-
OUTPUTASSIGN screen . svsaases 118
OVERDBIVE. ..o.oosnvninnninininnossnonnas 78

<]
Pad . - % ]
PAD COMPRESSOR ciieiee.. 18,68
P}'\DCOMPRESSOR screen....... 31,68
PADEQ 18,68
PAD EQscreen........ . 31,69
Pad pattern., ....ocovviiniiiiinain... 48,60
Pad sensitivity .......cooiiivininiaaans 127
PAR SW - co6isva snasnssnsnnes ies swaiss 118
Pattern .. i . 18,60
COnnecting. . ... convneriinnnnnnanes 103
Copying .. P - - |
Deleting. . ceee 104
Delehngfrom a USB ﬂash drl\.re . 106
Ed|t|r|g............................101
EraSID . .. ovvvnrsnnsnnsissnnsnianes 108
List.. ]
Loadmg frorn a USBﬂash drwe . 106
NAME o avanvnnrennss ... 98
Aaying back. . YPTITIIIITE .|
Recording .. siasans 99
SawngonaUSBﬂash drn.re .. 105
PA'I_I'ERNscreen.................... 32,90
Pattern sequencer..............oo00ee.. B9
PDLBEND: 5554 samnssnsnwsns sanahisian 101
PERIG is.s50i5.0 6 dininsocmsmsmiiiins ansnanmg: Do
Percussion part,. ......oocvvverrrnniens, 98
PRrCUSSION S8 .s v nrrrnrisrroninrssnes I8
COPYIND .. cvvvnvssnsnnssssnnssiannss 38
' O |

Performance technique

bl sos s sasinsis i snn s
MIEHAL - 5o s mnminni s sas e
Palleisio soniin o ssianink s 158 sumh 5s
PHASER :::cicoisos snesnasnsivains :
PHONES Jadk .. .vcvvvinvonnnsinnnssnsnns
[PHOMES] knob......oovenvevinnanunanss
PITCH SMIFT o vais vs issiiie s is wito soie snirniss
[PLAYTEREOM . oevsvonvonnnsinnnnsnsnns

Playing back
Audio file. .
Pattern . ;
Pla:.rlngmth brushes. .

Preset pattern. ....covveirnnainnnnnninns
PRSI o basvis saaraurinssutsnssnusns
PREVIBW : o: coisos s msnmsasssmsiansases
[PREVIEW] button .........oviianns

Q

Quantize . .....ooooiiii i

Realtime recording . ...

Recording

Rehearsal. ....ooiiiiniiiininiiinnans
REVACHOD . ......coiivinninnnnnninnnnniss
REVERB........oooinnnnmnnnnnninnnnsiss
REVERSEDELAY........cooviuiiiinnnn..

Rim ..o

Opennrnshot..

Shallow rim shat. .

R|rnsho‘r............................
[RIM] buttom. . ..oovviiininniiiinnnns
B BRI s < 5imsm05 sap sassanans aas
RING MODULATOR. . ... ..o

)

SATURATOR ..iiiiiiinansiiinnanians
SEPBBN iisizeieides eareaang s o ies sRasns
SenSVIYY ... cinii s s

Sequencer..
SETUP. .

[SETUP]bu‘r‘l'c:n

SeUp STean . ....ooiiiiiinins
[SHIFT) BURRON: oo ios s sosaninsiais
SOFCTINU . os vonmnnnnsmmnvsnnsnnnsnnsans
SONGPLAYER .....coocnvemramrarnennens
Sound generator ......ooiee i
SPLASH 5 csisainhasauss foatonivassnns
STACKED-CYMBAL .......ccoevvernereens
STEPIPHBSER . - oo svisciims s nioinminiiisio i
STEPRINGMOD......ccnremramrarnennens

21
20
19
. 73
23
23
77
22

... 86
.9

ciisiaaness 19,48
Preset Memory ..o.covieiirssainnsnninns

61,136
16
89
20

120

23,28

144

99

99

100
99
101

75
105, 109
134
30
127
127
.18

. 97,114
. 22,114

32,114
23
37

142
22
15
87
59
59
36
74
77

STEREQ DELAY. . .. v vnnsnssvnnnsninsnnans
[ ] T
SUPER FILTER .o 2x van nan sanmnnsnnnsnssns
SuperNATURAL. .......ocvvvvinviiannns

T

TAPE ECHO ..
TEMPO.

[TEMF‘O] bu tton .
TEMPOscreen......................
Triggerbank. ...
Copying.....oooovviii i
NETIE o
[TRIGGERT button. ......ovvvnen.
TRGGERINPUT jacks. ... v viinnn.
TRGGER level indicator ..............0.
Triggerlock. ...

Trigger type ..
TRIGSELECT..

TRIGSELECTbuttons
Turningthe TD-300n/Off. ... ..o on el

U
USB Audio. . .
USBCOMPUTER por‘r

USBdrwer
USBflashdrive ............covue
FOORE = s5isansmanannsnnintsaninas

Information. .
USBMEM..

[USE MEM] b utton .

a1
.73

. 47,81
. 22,29,81

32
133
58
126
137
136
22,126
25
22
55
. 126
Lo 23
27,55
39
98

. 124,140

. 25,140
140
16, 25,85
113

. 113

USBMEMORYport......................
USBmemory SCreen . ....vueiinisaiiaas

[USB/PTN] button. ... ............
USBSONGSCreen. ......ooverennanns
s MemoryY......cveerrnnsnsannnnans
USer Patterm. ..o covvvvnnnrnnnnnrnnnnnnns

v
V-EDIT. .

VISUﬁLCONTROL
MOLAME; < iso 555 578 s vs snesnesnevies som
VOLUME CONTROL t.vviviviiiaiaiinnans

X

22, 86,90
32,86
16
89

.. 56
. 146
146
a7
23

49
131
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Informace

AFRICA

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: 20-2-417-1828
REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

That Other Music Shop(PTY)Ltd.
11 Melle St,, Braamfontein,
Johannesbourg,

SOUTH AFRICA

TEL: (011) 403 4105

FAX: (011)403 1234

Paul Bothner(PTY)Ltd.

17 Werdmuller Centre,
Main Road, Claremont 7708
SOUTH AFRICA

TEL: (021) 674 4030

ASIA

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co. Ld.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

Roland Shanghai Electronics
Co, Ltd.

(GUANGZHOU OFFICE)
2/F., No.30 Si You Nan Er Jie
Yi Xiang, Wu Yang Xin Cheng,
Guangzhou 510600, CHINA
TEL: (020) 8736-0428

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territorics,
HONG KONG

TEL: 24150911

Parsons Music Ltd.
8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TS.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pyt. Ltd.
409, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
OIff. Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA

TEL: (022) 2493 9051
INDONESIA

PT Citra IntiRama

J1. Cideng Timur No. 15-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation

1461-9, Seocho-Dong,

Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855
MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

Pokud potiebujete servis, volejte nejbliz§i Roland Service Center nebo autorizovaného Roland
distributora v zemi (viz nize).

PHILIPPINES

G.A. Yupangceo & Co. Inc.
339 Gil ). Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 121
PHILIPPINES

02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE, LTD,
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

CRISTOFORIMUSIC PTE LTD
BIRBUM Bedok Industrial Park E,
(JI\I’ORL 489980

TEL: 6243

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO,, LTD.
Room 3,911, No, 112 Chung,
Shan N.Road Scc.2, Taipei,
TAIWAN, RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

330 Verng NakomKasem, Soi 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: (02) 2248821

VIETNAM

Saigon Music

Suite DP-8

40 Ba Huyen Thanh Quan Street
Hochiminh City, VIETNAM
TEL: (08) 930-1969

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098715

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 20:

{1123) Buenos Aires
ARGENTINA

011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michacl, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B

Parque Industrial San Jose
tia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
5666

CHILE
Comercial Fancy 11 S.A.
Rut.: 96,919.420-1
Cox 739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
02) 688-9540
COLOMBIA
Centro Musical Ltda.
Cra43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

EL: (574)3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos.
Musicales

Ave.l. Galle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL305)5926866
DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fermando Giraldez
le Proyecto Central No3

a Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR
Mas Musika
Rumichaca 822 y Zaruma

EL SALVADOR

OMNI MUSIC
75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo 1T,

i dificio No.4010 San Salvador,
SALVADOR

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,z0na 11
(,ludad de Guatemala

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V,
BO.Paz Barahona

3 Ave.ll Calle SO

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029
MARTINIQUE

Musique & Son
Z.1Les Mangle

e L. .m\.mlin

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martinique F.W.L
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de cv.
Av. Toluca No, 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699
NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta. Avenida

1 Cuadra al Lago.2503
Managua, Nicaragua

TEL: (505)277-2557
PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.

Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE

TEI.. 3!3-010!

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY

TEL: (395) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria Trinidad W.I.
TEL: (868)638 6385

URUGUAY
Todo Musica S.A.
Francisco Acuna de
1771

C.P.: 11.800
Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import

27 zona Industrial de Turumo
Venezuela

212) 244-1122

EUROPE

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
i 0512) 26 44 260
BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Ocvel
{(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CZECH REPUBLIC
Distribukor, S.1.0.

DENMARK
Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,

Copenhagen
III:NP\ ARK e
TEL: 3916 6200
FINLAND
Roland Scandinavia As, Filial
Finland
Elannontic 5
FIN-01510 Vantaa, FINLAND
i 0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE

STOLLAS S.A.

Music Sound Light

155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400
HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warchouse Area ‘DEPO’ PE83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industric 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

MX MUSIC SP.Z.0.0.

UL. Gibraltarska 4.
PLA03664 Warszawa POLAND
TEL: (022) 679 44 19

PORTUGAL
Roland Iberia, S.1.
Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
40'\046'! Porto, PORTUGAL
22 60800 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609
RUSSIA

MuTek

3-Bogatyrskaya Ste. 1.k
107 564 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 169 5043

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 3335
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
S-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 0020
SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,

L.
II:L (061) 927-8383

UKRAINE
TIC-TAC

Mira Ste. 19/108
P.O. Box 180

295400 Munkachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, Swanses
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F),

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST
BAHRAIN

Moon Stores

No.16, Bab Al Bahrain Avenue,
P.O.Box 247, Manama 304,

State of BAHRAIN

i 17 211 005

CYPRUS
Radex Sound Equipment Ltd.

JORDAN

AMMAN Trading Agency
245 Prince Mohammad St,,
Amman 1118, JORDAN
TEL: (06) 464-1200

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI

& SONS CO.

Abdullah Salem Strect,
gal&‘&JWI\IT

LEBANON

Chahine S.A.L.

Gerge Zeidan St., Chahine

Bldg,, Achrafich, P.O.Box: 16+

5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.

P.O, BOX 37, MUSCAT,
POSTAL CODE 113

TEL: 931-3705

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

I'O Box 62, Doha, QATAR
L 4423554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL

Comiche Road, Aldossary
.. 15t Floor, Alkhobar,
SAUDI ARABIA

P.O.Box 2154, Alkhobar 31952
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St,
Bldg. No. 21, PO.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY
Ant Muzik Aletleri Ithalat Ve
Thracat Ltd Sti

Taksim - Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2449624

U.AE.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg,.,
No. 14, Grand Floor, Dubai,

(04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd.

17, Diagorou Street, Nicosia, (Toronto Office)
CYPRUS 170 Admiral Boulevard
TEL: (022) 669426 Mississauga On L5T 2N6
CANADA

IRAN TEL: (905) 362 9707
MOCO INC.
Nod1 Nike St, DrShariyati Ave,  U. S. A,

beroye Cerahe Mirdamad Roland C ion U.S,
Tehran, IRAN 5100 S. Eastern Avenue
TEL: (021) 2854169 L«s /\ngdc\, CA 90040-2938,

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'aliya Hashnya St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

(m) 890 3700



