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Vykonny a moderni modul bicich, zajistujici vynikajici zvuk a hru.

Knihovna samplt Steven Slate Drums 5 - 24 bitové multikanalové samply. Kazdy nastroj
podporuje nastaveni pro Attack, Sustain, Release, Tune, Pan, Volume (vCetné
oddélenych nastaveni hlasitosti pro nastrojové mikrofony, overhead mikrofony a
mikrofony v mistnosti), Dynamics Response a Velocity Curve. Samostatné nastaveni
rychlosti a hlasitosti pro kazdou artikulaci uvnitf nastroje (cross stick, atd.), snadno
uZivatelsky nastavitelné artikulace pro kazdou zénu na pfipojenych padech. Vice nez 120
nastroju s riznymi rychlostmi a round-robin tdery.

Vice nez 60 snadno uZivatelsky nastavitelnych souprav bicich. Tvorba novych nastroju
vrstvenim kopakd a snare bubinkd. Individualni efekty pro kazdy nastroj (Eq/
Compressor). K importu uzivatelskych sampli a skladeb Ize pouzit USB flash drive.

16 vstupl triggert - kompatibilni s Pearl Tru-Trac pady a s vétSinou dalSich padu.
VSechny Cinely a auxiliarni vstupy maji funkci Choke. Podpora €ineld se dvéma ¢i tfemi
z6nami a dvouzonovych ¢inelt Hi-Hat.
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e 16 symetrickych linkovych vystupu a vystupy pro stereo sluchatka jsou mixovany
samostatné - dva oddélené mixy pro sluchatka a linkové vystupy - bubenik ziska svyj
vlastni personalizovany mix, ktery neovliviiuje hlavni master vystup nebo pfimé vystupy.

+ 120GB Solid State Drive pro ukladani nastroju plus USB flash drive pro ukladani na
externi GloZisté, které Ize odpaijit.

» MIDI vstup a vystup pro externi triggering a midi nahravani.

» Dotykova obrazovka 7" IPS

» Vestavény metronom. Pfehravani trackd pomoci USB flash paméti nebo vstupu AUX.
Nahravani a ukladani hry do paméti flash.

Od designerského tymu

Pearl Mimic Pro je prevratny novy druh modulu elektronickych bicich. Poprvé ma modul
elektronickych bicich k dispozici pIné rozliSeni, je uzplsoben pro vice mikrofon, a ma
24bitové samply. Nastavitelné smérovani do 16 vystupd umoziiuje neskutec¢nou flexibilitu.
Mimic Pro ma i IPS LCD dotykovou obrazovku a ovladaci kole¢ko/tlagitko Data Wheel
(enkodér), coz dovoluje rychlé a snadné ovladani. Mimic Pro je vybaven i dvéma mixy -
sluchatkovym a hlavnim - takZe je umoznén perfektni monitoring a perfektni zvuk u FOH.
Mimic Pro ma vice nez 120 nastroji v knihovné uz z vyroby a s 120GB SSD mechanikou
muZete rozSifit svij zvuk o nové packy sampld. Mimic Pro vam dokonce umozZriuje
importovat samply, které si sami vytvorite!

Od SSD tymu

Zvuky uvnitf Mimic Pro jsou ty nejlepSi samply bicich, které kdy byly vytvofeny. Nazyvaji se
Steven Slate Drums neboli SSD. Knihovna Mimic Pro disponuje nejnovéjSi knihovnou
sampld bicich SSD-5 a bonusem jsou i komponenty z knihovny sampla bicich SSD-4. Jednéa
se o multi mic 24bitové samply s plnym rozliSenim a s rychlostnimi vrstvami. Maji alternativni
Gdery pro kazdou rychlostni vrstvu, ¢emuZz se rovnéz fikd metoda round-robin. DalSi
charakteristikou modulu Mimic Pro je artikulace, oblast na bubnu ¢&i ¢inelu, kam bubenik
palickou udefi nebo charakteristiky urcité techniky hry. Knihovna Mimic Pro ma az 28
rychlostnich vrstev s az 12 round robin Udery na kaZzdou rychlostni vrstvu. Tyto Gdery v
kombinaci s mnozstvim kanalt v samplech a s po¢tem artikulaci poskytuje uZivateli az 3000
sampll na nastroj. S vykonym fyzickym modelovacim generatorem Mimic Pro podporuje az
4096 rychlosti, takZze i kdyZ ma nastroj 28 rychlosti, bude mit stale 4096 Grovni dynamik
nebo hlasitosti. To dava uZivateli tisice zvukovych nuanci na kazdém néstroji, coz nikdy
nebylo pfed Mimic Pro od Pearl v elektronickych bicich mozné.

Upozorn éni a dulezité poznamky

. Mimic Pro a veSkeré pfisluSenstvi vyZaduje opatrné zachazeni.

. Ujistéte se, Ze koleCko Data Wheel (enkodér) je bé&éhem prenaSeni Mimic Pro
chranéno.

. Na kole¢ko Data Wheel (enkodér) nevyvijejte pfilisnou silu.

. Ujistéte se, Ze je LCD obrazovka béhem pfenaSeni chranéna.

. Davejte pozor, aby béhem prenaseni nepfislo do kontaktu s LCD obrazovkou Mimic
Pro nic abrazivniho.

. Napéjeci kabel byste neméli kroutit ani natahovat. Zachazejte s nim opatrné.

. Mimic Pro nezapojujte ke stejné elektrické zasuvce, ke které je napdjena klimatizace,

ledni¢ka, svafecka, pracka, mikrovinna trouba - cokoli, co ma motor nebo invertor. To by
mohlo zplsobit Sum, nespravnou funkénost nebo by dokonce mohlo dojit k poSkozeni téchto
zafizeni.

. Modul radé&ji nepouZzivejte v blizkosti zafizeni, ktera vyzafuji silné elektromagnetické
viny (velké transformatory, satelitni vysilaCe atd.) ani v blizkosti bezdratovych zafizeni s
vysokym vykonem.

. Pfed provadénim jakéhokoli zapojeni se ujistéte, Ze je modul vypnuty.
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. Mimic Pro nikdy nevypinejte ihned poté, co jste ho prestali pouzivat, napfiklad po té,
co jste kopirovali data z nebo na USB pamétové ulozisté. Vzdy vyckejte pfiblizné 5-10
sekund.

. Pro cisténi Mimic Pro vZdy pouZivejte pouze suchy jemny hadfik. K €iSténi Mimic Pro
nikdy nepouzivejte Zadné chemikalie.

. Pro prodlouzeni Zivotnosti LCD displeje a ochranu pfed jeho moznym poSkozenim
muZete pouZzit ochranny film (jako jsou ty pouzivané u smartphon).

. Pokud dojde k néjaké zavadé, vSechna data v interni paméti Mimic Pro (solid state
mechanika) mohou byt ztracena. Zalohujte prosim sva data.

. Mimic Pro nevystavujte vysokym drovnim vibraci.

. Modul Mimic Pro pfilis nenaklanéjte a neupustte ho na zem.

. Mimic Pro nevystavujte vysokym urovnim vihkosti.

. Mimic Pro nepouZzivejte pfi teplotach pod 0° Celsia.

. Mimic Pro a jeho pfisluSenstvi nenechavejte na pfimém slunecnim svétle.

. Mimic Pro nerozmontovavejte ani se nedotykejte kontaktnich bodl na konektorech
(zejména na USB).

. Mimic Pro chrarite pfed prachem a tekutinami.

ZAPOJENI

TRS Cable

Zadni panel (zde jsou provedena veSkera zapojeni Mimic PRO)

1. VSTUPY TRIGGERU - K pfislusnym vstupdm zapojte triggery vasich padi bicich a
¢ineld. Pro zapojeni k modulu Mimic Pro pouZivejte pouze 1/4" TRS kabely pro multi zénové
nebo TS kabely pro jednozénové konektory a vysoce kvalitni a stinéné kabely.

2. EXT & USB - PouZijte standardni USB kabel nebo pamét typu stick pro pfipojeni k
modulu, abyste mohli pfidavat dalSi zvuky. EXT RJ45 zapojeni je pro rozsifeni v
budoucnosti.

3. MIDI IN/OUT - Pouzijte standardni MIDI kabel s péti kontakty pro pfenos MIDI dat do
a z externiho MIDI zdroje.

4. LINE OUT 1 - 6 - Sest symetrickych TRS vystup(.

5. KONEKTOR SLUCHATEK - Sem je mozné zapoijit sluchatka nebo in ear zafizeni.

6. NAPAJECI ZDIRKA - K této zdifce zapojte DC napéajeni. Napajeci kabel zajistéte,
aby nedoslo k nAhodnému odpojeni.

7. AUX IN - K propojeni Mimic Pro a externiho zdroje analogového signalu pouZzijte
standardni TRS kabel.

8. LINE OUT 7-14 - Pro pfistup ke
kanalim 7-14 pouZijte kabel DB25.




ZAPOJENI

1. POWER - Stisknutim tohoto tlacitka zapinate a vypinate napéjeni.
2. BOOT - Pouziva se pfi aktualizaci softwaru.

3. SD CARD SLOT - DalSi mozné rozSifeni.
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Nastaveni urovné hlasitosti na zakladni obrazovce ma vliv pouze na Uroven vystupu do
sluchatek.

Okna, ktera obsahuji dva Ctvere¢ky v hornim pravém rohu vyZaduji pro vstup poklepani
(dvoji dotek).

1. HEADPHONES - Provedte nastaveni Urovné hlasitosti sluchatkového vystupu
taZzenim prstu na poZzadované nastaveni. Vychozi funkce koleCka Data Wheel ovlada Uroven
hlasitosti do sluchatek.

2. AUX INPUT - Provedte nastaveni Urovné hlasitosti externiho zdroje zvuku taZzenim
prstu na pozadované nastaveni nebo poklepanim na okno Aux Input pro aktivaci kolecka
Data Wheel. Stisknutim kole¢ka Data Wheel uzamknete své nastaveni.

3. CLICK TRACK - Provedte nastaveni urovné hlasitosti click tracku tazenim prstu na
poZadované nastaveni nebo poklepanim na okno Aux Input pro aktivaci kole¢ka Data Wheel.
Stisknutim kole¢ka Data Wheel uzamknete své nastaveni.

4. PLAYER - Provedte nastaveni urovné hlasitosti pfi pfehravani taZzenim prstu na
poZzadované nastaveni nebo poklepejte na okno Player pro aktivaci koleCka Data Wheel.
Stisknutim kole¢ka Data Wheel uzamknete své nastaveni.

5. PLAY/FAST FORWARD/REWIND - Ovladani pfehravani témito dotykovymi tlacitky.
6. PLAYLIST - Poklepejte pro pfistup k oknu Playlist.

7. KIT DISPLAY SCREEN - V tomto okné je zobrazen nazev soupravy, ktera je aktualné
zvolena.

PBic 2: Home Screen
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8. KIT SCROLL WINDOW - Prochazeni smérem vpied i vzad soupravami Mimic Pro.

9. SETLIST: MAIN KIT LIST - Vytvofeni setlistu souprav v poradi, v jakém budou
pouzivany pfi hfe, spolu s pfifazenym nastavenim tempa pro kaZzdou soupravu. Poklepejte
pro pfistup k oknu Setlist.

10. TEMPO - Nastaveni ¢asomiry metronomu a BPM. Poklepejte pro pfistup k oknu
Tempo.

11. HOME - Stisknutim ikony Home na jakékoli obrazovce se vratite do zakladni nabidky.
12. FADERY HLASITOSTI - Samostatné nastaveni hlasitosti pro Kicks, Snares, Toms,
Overhead, Room a Metronome s mixu pro sluchéatka.

13. METRONOME ON - Zapina a vypina metronom.

14, MIX - Prostfednictvim tohoto okna se dostanete do nabidky Mixer.

15. TRIGGERY - Prostifednictvim tohoto okna se dostanete do nabidky nastaveni
triggera.

16. KNIHOVNA - Prostfednictvim tohoto okna se dostanete do knihovny nastroja.

17. NASTAVENI - Prostifednictvim tohoto okna se dostanete do nabidky Nastaveni.

18. ZAZNAM - Prostfednictvim tohoto okna se dostanete do nabidky rekordéru.

Pred pouzitim

Opatrn é vybalte modul

Pokud modul instalujete na stojan Pearl RDMM Module Mount, postupujte dle nize
uvedenych kroku.

Pokud modul budete pouzivat bez stojanu, prejdéte k "Zapojeni padu".

l. Opatrné dejte modul spodni stranou nahoru.

Il. Davejte pozor, abyste chranili displej a kolecko/enkodér Data Wheel pred
poskozenim.

M. K instalaci na stojan pouzijte POUZE pfiloZzené Srouby 10-32.

V. PFiliS dlouhé Srouby by mohly modul poskodit.

Zapojeni pad G

Pomoci schématu v oddile "Zapojeni" zapojte pfislusné pady k jednotlivym konektoram 1/4".
l. Kabely vedte tak, aby nebyly zamotané a aby nebyly pfili§ blizko AC zdroju, abyste
predesli crosstalku.

Il. Nepouzivejte nestinéné kabely.

V. DalSi informace o editaci a praci s pady najdete v oddile Triggery. Vychozi nastaveni
jsou pro pady Pearl Tru-Trac.

PRIPOJENI SLUCHATEK

l. Zapojte sluchatka do 1/4" konektoru na zadni strané modulu.

Uroven hlasitosti je ovladana digitalné pfes enkodér & dotykovou obrazovku.

Il. Pfed tim, nez zaCnete hrat, sniZzte Uroven hlasitosti a pak ji pomalu zvySujte na
aroven, kter4d vam bude pfijemna.

M. Sluchatkovy vystup ma svij vlastni mix, na kterém muze byt kazdy nastroj nastaven
samostatné.

ZAPOJENI K JINEMU AUDIO ZA RIZENI
l. Line Out 1-2 je pro hlavni mix.
Il. Line Out 3-14 jsou pfifaditelné uvnitf Mimic Pro.

1. Typické pouZiti pfedstavuje pfimy vystup pro jednotlivé nastroje, pro posilani
signalu do mixu nebo audio rozhrani.
Il. AUX IN Ize pouzit pro vstup pfedem nahrané hudby, monitorovaciho mixu nebo
jinych referencnich zdroju.



PRIPOJENI NAPAJECIHO ADAPTERU

l. Zvolte elektrickou zasuvku, kolem které se nechodi (nehrozi vykopnuti zastréky), je v
suchém prostfedi a mé k dispozici minimélné 3 ampéry elektrického proudu.  Toto se tyka
zejména mist a prostfedi, kde se vystupuje Zivé a kde muze dochazet k vykyvim napéti v
siti.

Il. Zajistéte, aby tato elektrickd zasuvka byla elektricky blizko jakéhokoli jiného zafizeni,
ke kterému bude modul Mimic Pro pfipojen.

M. Zapojte napajeci kabel k napajeci a poté k elektrické siti.

(\VA Zapojte DC kabel k modulu Mimic Pro.

V. Spina¢ napajeni na levém boku dejte do pozice "I" (zapnuto).

A muzete zaéit!
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DOTYKOVY DISPLEJ

Mimic Pro se primarné ovlada prostfednictvim rozhrani dotykového displeje. VétSina
pokynl/oviadani je provedena dotykem na displej, poklepanim (dvoji dotyk) a tazenim prstu
pres displej.

Dotyk na displej slouZi jako stisk tlacitek, pro oteviratni nabidek a pro volbu pozic v rdmci
nabidek. Dotykem a tazenim se upravuje nastaveni fadert a dalSich ovladacu, které maiji
kontinualni nastaveni.

Na uZivatelském rozhrani Mimic Pro jsou taky mista, na ktera se pro ovladani pouziva
poklepani, tedy dvoji dotyk. Na Z&kladni obrazovce se pfi poklepani na okno Kit Display
Window Seda lista (viz Obr. 3) mezi faderem sluchéatek a tlacitkem Home otevie menu Load
Kit.

Poznamka: Nemusite se dotknout urcitého konkrétniho mista na faderu. Mdzete se dotknout

jakéhokoli mista v ramci faderu a provést Upravu nastaveni. Toto je uzite¢cné zejména pokud
je fader skryty mimo viditelnou oblast displeje.

Pro otevieni nabidky Load Kit poklepejte na G

Sedou listu.
Pic 3: Home Screen, Kit Display Window. ——




KOLE CKO DATA

Modul Mimic Pro je rovnéz vybaven koleCkem Data (enkodér), kterym je mozné otacet a Ize
ho i stisknout pro zadani hodnot b&éhem nékterych operaci.

Ve vychozim nastaveni, se otd€enim ovladdaciho kole¢ka Data upravuje nastaveni faderu
hlasitosti. Pokud jsou zvoleny ovladace v rezimu Edit nebo pokud nabidky nejsou otevieny,
poté otacenim ovladaciho kole¢ka Data upravte nastaveni zvoleného faderu.

Pokud jste na zakladni obrazovce, stiskem ovlddaciho koleCka Data se otevie nabidka Load
Kit. OtaCenim koleCka Data muiZete rolovat pfes volby prezetl a stisknutim oviadaci koleCka
Data muzete nacist prezet soupravy.

Pokud poklepate na fader, objevi se €erveny blikajici ramecek kolem faderu (viz obr. 5). To
znamena, Ze fader je v rezimu Edit a je mozné ho upravit pomoci koleCka Data. Pro
ukonceni rezimu Edit stisknéte kolecko Data nebo klepnéte na jakykoli volny prostor na
obrazovce.

METRONOME TEMPO 60 BPM 4/4 %

Pic 6: Double Tap Box =

Dvojim klepnutim na jakékoli okno se dvéma ctverecky v pravém hornim roku boxu (viz Obr.
6) se otevre odpovidajici menu.

Dvojim dotykem na jakykoli fader aktivujete rezim Edit u kolecka Data.

KdyZ oteviete jakoukoli nabidku, mdZete prochazet v daném menu otaCenim ovladaciho
kolecka Data a poté zvolit poloZku menu stiskem ovladaciho kole¢ka Data.

NASTAVENI

. INSTALACE MODULU MIMIC NA STOJAN

Opatrné obratte modul Mimic spodni stranou nahoru a ujistéte se, Ze jsou dobfe chranény
jak displej modulu, tak i ovlddaci kolecko Data. Poté, co modul obrétite, naSroubujte
montazni destiCku ke spodni strané modulu Mimic Pro. Pfi Sroubovani pouZzijte jen jemnou
silu, abyste Srouby pfFilis nepfetahli. Pokud Srouby nejsou utaZzeny spravné, potom by mohl
byt néjaky problém se Srouby samotnymi (pfiliS dlouho nebo pfilis velké Srouby). PouZijte
pouze Srouby, které jsou dodany spolu s podstavcem, abyste pfedesli poSkozeni internich
komponentl modulu. PouZzijte pouze montazni ndstavec RDMM Module znacky Pearl. Poté,
co montazni nastavec pfiSroubujete k modulu Mimic Pro, mlZete pfipevnit modul k podstavci
pomoci vhodnych vicet&elovych svorek.

. PRIPOJENI PADU

Mimic Pro podporuje vSechny znamé pady elektronickych bicich a ¢&ineld od rlznych
vyrobcl. Ve vétSine pfipadd musi byt pady k modulu Mimic Pro zapojeny pomoci
symetrickych/stereo kabell s konektorem 1/4" (6.3 mm) TRS (Tip Ring Sleeve). Na trhu jsou
rovnéz nesymetrické/monofonni kabely s konektorem stejné velikosti, oznacované TR (Tip
Ring) - tyto ovS8em nejsou pro pouZiti s modulem Mimic Pro doporu€eny. Pro pady, které
pfipojujete k modulu Mimic Pro, je vzdy doporu¢eno pouzZivat

symetrické/stereo konektory.

VétSina padl bicich a ¢&ineld je pfipojena pomoci jednoho TRS
kabelu kromé ¢inelu Hi-Hat a mnohych ¢inell Ride (na trhu jsou i
Cinely Ride, které pouZivaji zapojeni pres jeden kabel). Hi-Hat Cinely

pouzivaji dva kabely, jelikoz maji konektor padu a konektor TRS TR
kontroleru (zafizeni, které "¢te" pohyb pedalu €inelu Hi-Hat). Cinely Balanced Unbalanced
8
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Ride pouzivaji dva kabely pro posilani samostatnych signalt Mimic Pro ze zény hrany ¢inelu
a ze zony téla Cinelu.

Zapojte pady k odpovidajicim vstupnim konektord na modulu Mimic Pro. Nazev kazdého ze
vstuptl je vytistén na zadnim panelu. PRED ZAPOJENIM KOMPONENTU SE UJISTETE, ZE
JE MODUL MIMIC PRO VYPNUTY. Poté, co jsou zapojeny viechny komponenty, modul
Mimic Pro zapnéte. Ujistéte se, Ze mate sluchéatka pfipojena k vystupu sluchatek nebo Ze je
PA systém zapojen k vystupim 1 a 2, abyste mohli béhem testu slySet zvuk.

JelikoZ je modul Mimic Pro koncipovan tak, aby mohl fungovat s mnoha rdznymi zna¢kami
padu, je doporuceno, abyste pfi prvnim zapojenim modulu zvolili néktery z prezetd padu a

MriLviv s

ovladani bicich a padu a co nejlepsi dynamické odezvy.

Pokyny pro rychlé pouZzivani modulu najdete v oddilech "Pfiklady sestaveni' a "Rychlé
spusténi".
Vice o funkcich mixu a aktivace padd v modulu Mimic Pro najdete v oddile "Podrobné
pokyny".

RYCHLE SPUSTENI

ZACINAME - "RYCHLE SPUST ENI"
Privodce "Quick Start" - nejrychlejdi zplsob, jak zadit hrat. V ramci pravodce NENI
obsaZeno pokrocilé nastaveni padu.
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Pokud prvné zapnete modul Mimic Pro, uvidite z&kladni obrazovku (viz Obr. 10). Chcete-li
zacit ovladat pady, budete muset na zakladni obrazovce provést troje nastaveni.

1. Ujistéte se, Ze je fader sluchatek stazeny na minimum, abyste chranili své usi i
sluchatka. Toto mulzete provést na dotykovém displeji pomoci prstu, nebo jednoduse
otaCenim ovladaciho kole¢ka Data.

2. Poklepejte na horni listu pro otevieni nabidky Kit Loading a oteviete prvni prezet Kit
Preset v seznamu jeho zvolenim a stisknutim tla¢itka Load.
3. Stisknéte okno Trigger (ikona bicich a pali¢ek) pro otevfeni menu Trigger Settings.

Krokem 3 se dostanete na obrazovku nastaveni trigerrt (Obr. 11).
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HEADFHONES [U]
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Trigger  Kit Instr Assign Zone Vol Curves Midi

Center-Pieza

Obr. 11: Nastaveni triggert

Porozuméni tomuto zobrazeni na displeji je nejdulezitéjSim krokem v tom, aby modul Mimic
Pro ovladal bici spravné v souladu s vaSim stylem hry. Na obrazku jsou dvé nabidky
(ocislované 1 a 2 u obr. 11)

1. Toto je kandl Trigger Input Channel, ktery je
pravé nastavovan. Dotknéte se nabidky a zvolte
poZadovany vstupni kanal, ktery chcete nastavit. MUzZete
ho zvolit klepnutim na jakoukoli pozici v menu nebo = Threshoid: 15
ota¢enim a naslednou volbou stiskem ovladaciho kolecka |
Data.

2. Toto je voli¢ Trigger Pad Preset Selector pro
zvoleny kanal Trigger Input Channel, ktery obsahuje
prezety pro vétSinu modelu padu vSech hlavnich vyrobcu.
Pro nastaveni triggeringu vyberte kanal Trigger Input
Channel a podivejte se, zda je pad zapojeny k onomu
vstupu triggeru obsaZzen v seznamu prezet Trigger Pad
Preset Selector. Pokud neni v seznamu prezetd, zvolte
pad, ktery ma k vaSemu padu co nejblize (posouzeni na
zakladé pouzité technologie a materialis). Pokud vaSe Pic 13: Trigger Pad Preset

pady v seznamu jsou a jsou vSechny v dobrém stavu, poté, co zvolite spravné prezety padu,
jste témeér pfipraveni hrat. Jedinou dalSi véci, kterou musite po nastaveni prezetl padu
udélat, je kalibrace padu Hi-Hat a nastaveni dynamic dle svého vkusu.

Pozn.: Pokud neni vas pad zahrnut v seznamu prezetd (nebo pokud vas pad v seznamu
prezetl je, ale dynamicka odezva je vypnuta a nelze ji nastavit pomoci funkce Top Velocity
poprasné nize) prejdéte k odstavci

Pokrocila nastaveni triggeringu.

v v v

Poznamka: Mé&/A¢ vstupu triggeru by nikdy nemél byt éerveny tak, jak vidite
zde na obrazku (obr. 14). Pokud z¢ervend béhem normalni hry, bude tfeba
snizit nastaveni citlivosti a/nebo zesileni. DalSi informace k tomuto najdete v
odstavci Pokrocila nastaveni triggeringu.
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Pic 14: Trigger
Input Overlood
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KALIBRACE CINELU HI-HAT

HEADPHONES [U1

| |
ol i 2 Reset
HI-HAT - R-VH-11 - Settings To Dekaut |

Trigger | Kit InstrAssign ZoneVol Curves Midi

Bow Piezo | Edge Switch  HatControl-HH Pes  Sektings
‘ HH Control Curve

Max Open! 745

Close/Open Border Threshold: 430
Yellow 128

Max Close: 40
Blue

Pic 15: Triggering Setting, Hi-Hat Controller Tab

Podle pokynt v manuélu padu Hi-Hat nainstalujte Hi-Hat pad na stojan. Cinely Hi-Hat mohou
byt jednozénové nebo dual/multi zbnové a vzdy maji néjaky typ kontroléru. Mize to byt
zafizeni ve spodnim nebo hornim ¢&inelu, pfipadné pedal s vestavénym kontrolérem.
Kontrolér sleduje pohyb pedéalu a pfevadi data do modulu Mimic Pro. Nejdfive se ujistéte, Ze
kabel jde ze spravného vystupu kontroléru do vstupu kontroléru na modulu Mimic Pro.
Pfipominame - kabel musi byt typu 1/4” TRS a nikoli monofonni 1/4” zapojeni.

Dale vyberte Hi-Hat z okna triggerd néstroji zobrazeném na obr. 11. Poté zvolte spravny
prezet Hi-Hat v okné nastaveni triggeringu modulu Mimic Pro (Obr. 13). Déle pokracujte na
zaloZzku TRIGGER-HH Control-HH Pos pro kalibraci svého Hi-Hat ¢inelu (Obr. 15).

Ujistéte se, Ze je vaS Cinel Hi-Hat v pIné oteviené pozici. Pokud je kontrolér vestavén do
pedalu, plné otevieni znamena, Ze na néj neni vyvijen vibec zadny tlak. Pokud je kontrolér
na stojanu Hi-Hat, horni ¢inel se musi jen lehounce dotykat kontaktniho bodu kontroléru, aniz
by na né&j vyvijel jakykoli tlak (Obr. 16).

Na levé strané okna HH Control-HH Pos je Sedy méFi¢, obsahujici tfi prouzky (¢islo 1 na Obr.
15). ProuZky jsou Cerveny, Zluty a modry. Ujistéte se, Ze kabel kontroléru Hi-Hat je pfipojen
ke spravnému vstupu tak, Ze vyvinete maly tlak na pedal.

Pokud se Sedy méfi¢ bude pohybovat, jsou zapojeni spravna.

CONTACTPOINT

Tak jako ostatni kabely pro Mimic Pro, kabel kontroléru Hi-Hat
musi byt kabel typu TRS. Nepfedpokladejte ale, Ze existujici
zapojeni z jiného e-kitu pouziva TRS kabel pro ovladani Cinelu Hi-
Hat. Mnohé z nich pouzit nelze! Bez TRS kabelu mezi modulem
Mimic Pro a kontrolérem nepujde ¢inel Hi-Hat kalibrovat nebo
nebude ¢inel fungovat spravné.

Kalibrace €inelu HI-HAT (pokra €ovani) Pic 16: Hi-Hat Controller
Zde jsou dva kroky, jak kalibrovat ¢inel Hi-Hat: Contact Point
1. S &inelem Hi-Hat Siroce otevienym nastavte fader Max Open fader vpravo v horni

casti Sedeé listy (jak je zobrazeno na obr. 15) na Cerveny prouzek. MuZete upravit fader
pomoci prstu na ovladacim kolecku Data. Pro nastaveni ovladaciho kole¢ka Data poklepejte
na fader a kole¢ko prejde do "editaéniho rezimu." V editaénim reZimu bude fader mit blikajici
Cerveny ramecek (obr. 17). Pro ukon&eni reZimu Edit stisknéte kole¢ko Data nebo klepnéte
na jakykoli volny prostor na displeji.

Max Open: 745

Close/Open Border Threshold: 430

Pic 17: Fader in Edit Mode

M
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2. Uzaviete Hi-Hat vyvinutim svého bé&Zného maximalniho tlaku na pedal. BéZzného
znamena - nestat na pedalu plnou vahou, pouze uzavfit pedal tak, jako kdybyste hréli na
sevieny Hi-Hat €inel. S plné uzavienym Hi-Hat ¢inelem upravte fader Max Close tak, aby byl
pfesné nahofe Sedé liSty. Je to modry pruh na obr. 18.

Max Open: 745

Close/Open Border Threshold: 430

Max Close: 40

Fic 18: Hi-Hat Max Close Level Setup

3. Treti krok je velmi dulezity! Pokud jsou urovné Max Open a Max Close nastaveny
spravné, potom hratelnost na pedal Hi-Hat pedal bude zaviset na nastaveni spravné hodnoty
pro prah hranice Close/Open Border Threshold. Jedna se o Zluty prouzek na meéfici
kontroléru. Pro nastaveni si pfedstavte, Ze uzavirate akusticky Hi-Hat a horni €inel se jen
zlehka dotyka spodniho €inelu, ale zvuk Hi-Hat &inelu se jesté neuzavrel.

4. Nastavte fader pro Close/Open Border Threshold pfimo nahofe na Sedé stupnici v
jeho aktualni pozici (Obr. 19). Pokud nejste spokojeni s hratelnosti pedalu, zkuste si pohréat s
nastavenim tohoto faderu, dokud nedosahnete uspokojivych vysledku.

Max Open: 745
Close/0Open Border Threshold: 430

Max Close: 40

Pic 19: Hi-Hat Close/Open Border Threshold Level Setup

Kalibrace ¢€inelu HI-HAT (pokra €ovani)

Pro nastaveni chovani kontroléru tak, jak potfebujete, je mozné nastavit kfivku kontroléru Hi-
Hat Control Curve (Obr. 20). M& pevny bod na urovnich Max Closed, Max Open a
Close/Open Border, ale je rovnéz mozné upravit chovani kontroléru mezi témito body.

Bow-Piezo ' Edge-Switch  HatControl-HH Pos Settings

‘ ‘ / ‘ HH Control Curve
| s [

M

Close/Open

"

Pic 20: Hi-Hat Control Curve
Pozn.: Neékteré Cinely Hi-Hats, napfiklad Pearl E-Pro EHH 2, mohou pracovat Iépe, pokud
vyvinete jen trochu tlaku na kontaktni bod kontroléru pro pfednadteni pruziny. Abyste toto
mohli provést, vyvifite menSi tlak na horni ¢inel Hi-Hatky, tim dojde ke stlaceni struny a poté
se svorka opét sevre. Ujistéte se, ze se Sedy méfi¢ trochu posunul smérem dol. Pokud by
se posunul smérem dolu pfilis, byl vyvinut pfilis velky tlak.

Pokud modul Mimic Pro obsahuje prezety pro vSechny vaSe pady a vy jste skonCili s
kalibraci Cinelu Hi-Hat, dalSim krokem bude upraveni nastaveni dynamik.
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KF¥ivka ovladani HI-HAT

Vstup triggeru Hi-Hat mé& kartu pro s g [u]
nastaveni Settings. + e
Pfi provadéni téchto nastaveni budte g Zone Vol Curves  Midi
prOSim opatrnl'. Bow-Pleza Edge-Switch  HarControl-HM Pos  Settings

Footsplash Sensitivity: 24

K dispozici jsou ¢&tyf¥i fadery :
1. Foot Splash Sensitivity nastavuije, QOSSR Opnnt i deiay: 28
jak bude modul Mimic Pro reagovat na Close To Open: pedal travel: 80
artikulaci foot splash. S vy88imi hodnotami

v

bude bude foot splash snadnéjsi, ale maze

Hat Move Denoise: 4

se zvySit moznost toho, Ze se zvuk foot Pic 21 Hi-Hat Control Curve

splashe objevi i béhem normalniho

seSlapnuti pedalu.

2. Close to Open Max Delay nastavuje rychlost otevieni pedalu. Pokud hrajete rychle,

poté niz8i hodnoty budou nejlepSim FfeSenim pro vas a feeling bude pfirozeny. Pfi vysSich
nastavenich bude snadnégjsi hrat, ale zmensi se dojem pfirozeného feelingu.

3. Close to Open Pedal Travel nastavuje uvolnéni pedalu pro dosazeni zvuku plné
otevieného Cinelu Hi Hat. Pfi vySSich hodnotach nastaveni je dosaZeno stabilngjsi hry, ale
muze byt o néco té€zSi hrat. Niz§i nastaveni na zavifeném hatu mohou vyvolat nahodné
oteviené zvuky. Abyste se vyhnuli nahodnym ténim, musite vyvinout plny tlak na uzavieny
pedal. Hodnoty niZSi nez 65 az 70 nejsou doporuceny.

4. Hat Move Denoise funkce je zahrnuta pro filtrovani nezadouciho Sumu ze stojanu Hi-
Hat nebo z padu triggeru. Vy3Si hodnoty mohou ovlivnit aktualni signél padu horniho hi-hat
¢inelu, tudiz je doporu€eno pouZzivat hodnoty v rozmezi 0 az 10.

DYNAMIKY

NASTAVENI DYNAMIK POMOCI FADERU TOP VELOCITY

Pro¢ vlbec upravovat nastaveni dynamik? Odpovéd je jednoducha. VétSina padu pouziva
piezo snimace pro snimani audio signalu, ktery jde do trigger vstupd na modulu Mimic Pro.
VSechny piezo snimace maji rizné charakteristiky. Dokonce i stejné modely piezo snimacu,
které jsou vyrobeny v jedné varce ve stejny den, mohou mit rizné charakteristiky. Rozdil
neni nijak velky, ale maze byt dostate¢ny na to, aby byl znatelny. V takovém pfipadé mizete
upravit dynamiky triggeringu a hratelnost rychlym a pohodinym zpuasobem.

Pro rychlé nastaveni dynamické odezvy z padu pouZzijte fader Top Velocity, viz ¢islo 1 na
Obr. 22.

Trigger = Kit Instr Asslan Zone Val Curv

Center-Piezo Rim-Plezo

Thre

Rimshot 1

g
o
g
2
2,
e N
W
o

Pic 22: Top Velocity Fader

Pozn.: Proc je stav padu tak dulezity? StarSi, opotfebované pady maji tendenci mit jiné
vlastnosti piezo snimace. Opotfebované pady se mohou vyznacovat nizkou vystupni drovni
piezo snimacu. Pokud pouzivate néjaké pady, které jsou opravdu hodné opotfebované,
budete muset provést velké zmény v existujicich prezetech (dokonce i kdyby prezet v

13

M



modulu Mimic Pro odpovidal modelu vaSeho padu), abyste mohli na pad hrat se spravnym
spousténim a dynamikami.

Pozn.: Nastaveni Top Velocity i na nizké hodnoty nemé vliv na rozsah dynamik zadnym
zplsobem. Jen umoznuje bubenikovi snazSi hru nebo pfispiva k pfirozenéjSi dynamické
odezvé.

Je dulezité pochopit, jak tento parametr funguje, abyste byli schopni upravit dynamickou
odezvu z padu. V zasadé to ztéZuje nebo usnadnuje dosahnout maximalni rychlosti na
nadtenych nastrojich sampld bicich. Cim vy3&i hodnotu Top Velocity nastavite, tim t&z3i
bude dosahnout maximalni rychlosti. Cim niz&i bude nastaveni Top Velocity, tim snadnéji
maximalni rychlosti dosahnete. Nemusite udefit nijak silné a pfitom dosahnete té nejvyssi
rychlosti. Pfi Upravé faderu Top Velocity se Cerveny prouzek v méfi€i na pravé strané od
tohoto faderu pohybuje spolu horni hranou faderu Top Velocity.

Top Velocity nastaveni je k dispozici pro kazdou z6nu pfipojeného padu bicich. Pokud mate
skvélou odezvu na stfedové zoné padu bubinku snare, ale musite udefit na okrajovu z6nu
(rim) opravdu silng, abyste dosahli poZzadované dynamické odezvy, zkuste provést toto
nastaveni pravé pro zénu okraje. Stejné to funguje i naopak - pokud nemusite udefit nijak

v s

N e

Velocity na vysSi hodnoty.

Toto je uZzite€né, pokud potfebujete vyrovnat dynamické odezvy rdznych zon na velkych
padech, jako jsou pady €ineld crash a ride. VétSinou maji jeden snima¢ v z6né Bow a
spinace v zénach Edge a Bell. Na tyto zény se vétSinou hraje pomoci rtznych technik hry,
napriklad uder Spickou palicky nebo dfikem palicky. Diky tomu je dynamicka odezva velmi
nerovnomérna. Pouzijte funkci Top Velocity pro nastveni riznych zén na vasem padu bicich
pro rovhomeérny feeling pfi hfe.

Threshold nastaveni triggeru
Parametr Threshold (viz obr. 23) nastavuje hranici, kter4 ovlada tok zvuku, ktery je poslan do
triggeru. Je velice dllezité pochopit, jak tento parametr funguje a jak se ma pouzivat.

Threshold: 10

Pic 23: Triggering Settings Threshold Fader

PFfi nastavovani Threshold se odpovidajici modry prouZzek pohybuje spolu s faderem v
mé&fici vstupu triggeru, viz obr. 22.

Pokud je modul Mimic Pro pfipojen ke Spatnému zdroji napéti, maze to zpasobit brum na
vstupech triggeru modulu Mimic Pro. Rovnéz pokud je néco, co vibruje, pfipodné pokud se
néco velmi hlasitého nachazi v blizkosti vaSi soupravy elektronickych bicich, napfiklad
hlasity baskytarovy reprobox, mdze to vytvafet Sum na senzorech vaSich padd. VSechen
tento brum a Sum mdze zpUsobit Spatny triggering. Napfiklad pokud slySite nahodné "tiché
udery" (ghost note) na snaru, tomu nebo u jinych vstupu bicich, znamena to, Zze do daného
vstupu triggeru sméruje néjaky audio signal (brum, Sum). Tento vystup muZete filtrovat
zvySenim hodnoty Threshold.

Poznamka: Ve velmi vzacnych pripadech mozna bude tfeba nastavit parametr Threshold na
velmi vysokou hodnotu - 100 nebo dokonce i vice. K tomu mdze dojit napriklad tehdy, kdy je
vaSe souprava bicich umisténa na velkém subwooferu. MdZe se to zdat jako extrémni
pripad, ale nékdy musi bubenici pracovat i v takovychto podminkach.
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Kromé Sumu popsaného vyse jesté jeden typ Sumu muaze zpusobit chybny triggering - to
kdyz udefite na jeden z padl a dojde k aktivaci néjakého jiného padu. Tomu se fika
Crosstalk. Abyste se tomuto vyhnuli, museli byste mit samostatny stojen pro kazdy jednotlivy
buben. OvSem podminky nejsou témér nikdy dokonalé. Ke crosstalku vétSinou dochazi,
pokud jsou pady nainstalovany na stejném sotjanu, takZze kdyZ udefite na jeden pad, energie
z tohoto Uderu pfejde na stojan a zpusobi, Ze dojde k chybné aktivaci i jinych padd. Modul
Mimic Pro je vybaven systémem Advanced Crosstalk Elimination, o kterém si mUzete precist
nize v oddile eliminace crosstalku. Oviem ackoli je modul Mimic Pro timto systémem pro
eliminaci crosstalku vybaven, v nékterych pfipadech mlZete pouzit namisto toho fader
Threshold. Zejména pokud je crosstalk velmi maly a nemusite pfekrocit hodnotu 30-45.

Poznamka: Je velice ddlezité pochopit, Ze Threshold neodfiltrovava zbytecné signaly a
neumozriuje to, aby prochézel skutecny signél z padd bicich. Threshold filtruje cokoli, co
pfichazi na vstup triggeru modulu Mimic Pro. TakZe ¢im vySSi je hodnota Threshold, tim
méné jemnéjSich uderd mdze byt spusténo modulem Mimic Pro. Pokud na bubinku snare
nastavite Threshold na 50, pravdépodobné nebudete schopni hrat Zadné "tiché adery",
protoZze budou parametrem Threshold odfiltrovany. Vzdy pouZivejte Threshold opatrné a
zvySuijte ho v malych krocich a ovérujte nastaveni pomoci jemnych tderd.

Rimshot Threshold nastaveni triggeru

Narozdil od faderu Threshold nema tento parametr Zadné docinéni s filtrovanim
nezadouciho audio signalu. PouZiti funkce Rimshot Threshold umoZznuje nastavit, jak tvrdé
nebo jak lehce je jednoduché hréat rimshot artikulaci. Pokud mé vas pad piezo snimac ve
stfedu a spina¢ na kraji jako Pearl TruTrac pady, parametr Rimshot Threshold musi byt
nastaven pouze na zaloZzce Center zone. Pokud ma pad dva piezo snimace (stfed a okraj)
jako bézny pad elektronickych bicich mesh head, musi byt parametr nastaven na obou
zalozkach - pro stfedovou zénu Center a pro okrajovou zonu Rim.

Pfi nastavovani parametru Rimshot Threshold se bude odpovidajici Zluty prouzek na méfici
vstupu triggeru pohybovat spolu s faderem.

Rimshot Threshold: 402

Fic 24: Triggering Settings Rimshot Threshold Fader

Pokud pouzivate pad bicich se dvéma piezo snimaci - jednim ve stfedu druhym na okraji,
jako je tomu v pfipadé typickych mesh head padu, poté budou mit zaloZzky obou z6n (Center
a Rim) k dispozici fader Rimshot. Diky tomu bude nastaveni Rimshot Threshold o néco
komplikovanéjsi, ale pokud provedete nastaveni spravné, budete moci mit plny dynamicky
rozsah rim artikulace (rim click nebo sidestick) s mozZnosti hrat technikou rimshotu.
Nastaveni Rimshot Threshold na takovych padech bicich se provadi v nékolika krocich:

1. Pokud jste na zaloZce Center-Piezo , udefte na zonu okraje vaSim charakteristickym
maximalné silnym dderem, nicméné& nepouZijte silngjSi uder, nez jaky bézné& pfi hie
pouZzivate. Nastavte hodnotu Center Rimshot Threshold (Zluta ¢arka na méfici) tésné nad
Sedou stupnici méfice, viz obr. 25.

2. Pokud jste na zéloZzce Rim-Piez, udefte na stfedovou z6nu vaSim charakteristickym
maximalné silnym dderem, nicméné& nepouZijte silngjSi uder, nez jaky bézné& pfi hie
pouzivate. Nastavte hodnotu Rim Rimshot Threshold (Zlutd ¢arka na méfici) tésné nad

v v v

Sedou stupnici méfice, viz obr. 26.
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Pic 25: Dual Piezo Pad, Center Piezo Rimshot Threshold Pic 26: Dual Piezo Pad, Rim Piezo Rimshot Threshold

Poté, co dokoncite tyto dva kroky, byste méli mit k dispozici plny dynamicky rozsah rim
artikulace pfi hfe a rovnéz byste méli mit moznost hrat rimshoty. Pokud se rimshoty hraji az
pFilis snadno, mozna bude tfeba zvysit hodnotu Rimshot Threshold for Rim Piezo , nebo
pro oba piezo snimace. Pokud je téZzké hrat technikou rimshotl, mozna bude tfeba snizit
hodnotu Rimshot Threshold na nékterém z piezo snimacu, pfipadné na obou piezo
snimadcich.

Pokro ¢ila nastaveni pro triggery

ADVANCED SETTINGS zahrnuji parametry, které umoznuji uzivateli nastavit nebo upravit
pady, které nejsou aktualné zahrnuté v seznamu prezetd padud. Je rovnéZz mozné, Ze budete
potfebovat tato nastaveni, pokud jsou pady pfili§ opotfebované nebo uZ jsou zastaralé.
Vlastnosti piezo snimacl se spolu se stafim méni a jejich vykon se muze zhorSovat/sniZzovat.

Pokud stisknete tlacitko Advanced Settings , uvidite vice parametrl nez jen pouhy
Threshold. K dispozici je rovnéz tlacitko Input Settings. Jeho stisknutim mulzete nastavit
zesileni a citlivost aktualniho vstupu triggeru. Podivejte se na tyto parametry podrobnéji.
DETECT TIME fader nastavuje dobu, po kterou muZe generator triggeru analyzovat signal.
Vychozi nastaveni je 3 ms. Nastavenim tohoto parametru na niZzsi hodnotu na v3ech padech
doséhnete nizsi latence, ale ve skutecnosti to nebude nijak znat. Zatimco kvalita triggeringu
muZe byt horSi, pokud parametr nastavite opravdu nizko, generétor triggeru nebude mit dost
¢asu na to, aby analyzoval signél. Ale toto naopak neznamend, Ze nastavenim na vysSi
hodnoty doséhnete lepSiho triggeringu. Nastavenim na vySSi hodnoty pfedevSim zpusobite
vySSi latenci. Jen vzacné jsou néjaké uZitecné informace poslany do generéatoru triggeru po
uplynuti 3-4 ms. Takze pro vétSinu padl jsou 3 ms idealni ¢as.

RETRIGGER CANCEL upravuje schopnost generatoru triggeru tak, aby se vyhnul
zavadéjicim soucastem signalu a nereagoval na né. To se vétSinou stava pfi triggeringu
akustickych bicich, kde maji bubny skute¢né blany. Zpusobem, ktery nelze zcela predvidat,
vytvéreji razné vady ve zvukovych vinach poté, co se udefi palickou na buben. Trocha
experimentovani s timto parametrem by mohlo situaci vylepsit.

Pokro ¢ila nastaveni triggeringu  (pokra €ovani)

MASK TIME nastavuje minimalni dobu mezi dvéma adery. Vychozi nastaveni je 10 ms, coz
je vétSinou dostatecné doba pro rychlé bubnovani. 10 ms znamena, Ze pokud udefite na bici
a poté napfiklad znovu po 15-20 ms, - dojde k aktivaci. Ale pokud provedete nasledny uder v
dobé kratSi nez 10 ms (coZz neni Uplné béznél), napf. za cca 5-6 ms, pak nedojde k
triggeringu. Pokudf byste parametr Mask time nastavili na opravdu nizké hodnoty, mohlo by
dojit k chybnému triggeringu, ponévadz by si v nékterych situacich mohl generator
triggeringu myslet, Ze jeden uder predstavuje vice rychlych uderd za sebou a mohl by vyvolat
vicenasobny zvuk. TakZe obecné je doporuc¢eno ve vétSiné pripadd dodrzovat parametr
Mask time nastaveny na cca 6-10 ms.
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HEAD-RIM BALANCE nastaveni se neobjevuje u kazdého padu. Pouze u padu, které maji
dva snimace, jako jsou napfiklad pady blan se sitkou (mesh head). S timto nastavenim
muZete upravit vyvazeni v triggeringu
mezi zhami blany a okraje. - | |

[ [ [ re———
Trigger | KitInstr Assign 'Zone Vol = Curves Midl

Center-Plezo

Input Sattings Advanced Settings

Amplify

; i —‘—]7
Obr. 28: Vstupni nastaveni : | & |
3

*0.9 al »2
Sensivit:s
INPUT SETTINGS AMPLIFY (stiskem Pic 28: Input Settings
tlaitka Input Settings toto zobrazite) nastavite skute¢ni zesileni vstupu triggeru. Budte
velmi opratrni pfi praci s témito nastavenimi a snazte se vyhnout pfetizeni vstupu triggeru

(méfi¢ vedle Top Velocity by byl Eerveny). Toto nastaveni samo je pomérné pfimocaré. Je tu
tlagitko s ndsobkem zesileni, takze Normal je x1 a x2 je dvakrat rychlejsi.

INPUT SETTINGS SENSITIVITY (stiskem tlacitka Input Settings ) toto zobrazite) nastavite
citlivost vstupu triggeru. MoZnosti nastaveni jsou 1 aZz 6 a typické bézné nastaveni zde
pouzivané je 4 az 6. Jen stejné jako u nastaveni Amplify davejte pozor, abyste se vyhnuli
pretiZzeni vstupu triggeru.

PRIRAZENI SOUPRAVY NASTAVENI TRIGGER U

Tato €ast nastaveni triggeringu je velice dllezita, protoZe jsou nastaveni uloZzena spolu s
prezetem soupravy. TakZe se jedna o jedineCné nastaveni pro kazdou ze souprav. Zde
muzete pfifadit rdzné artikulace rlznym zénam na padu bicich. K dispozici jsou pady
mnohych znacek a vSechny se lisi typem a pocétem zén. Jako jsou oblouk nebo zvon na
¢inelu a blana na bubnech.

Kopék a snare bubinek maji dvé vrstvy, u kterych lze pfifadit artikulace k z6ndm. S touto
funkci budete mit spousty mozZnosti. MUZete jen smichat dva snare bubny a ziskat tak
jedine¢ny zvuk, nebo muazete vypnout sidestick na zéne okraje ve vrstvé Layer 1 a vypnout
vSechny atikulace s vyjimkou sidesticki ve vrstvé
Layer 2. Timto zplsobem dos&hnete jedi¢ného

5 FEFTETTTTErs| [Pt PO
KitInstr Assign Zone Yol = Curves Midl

sidestick zvuku pouhym pfepnutim bicich v okné - T e i T

Assigned Instrument / Articulation Layerl

Snare Layer. Stejné nastaveni mizete udélat Ceriar e
pro jakoukoli jinou artikulaci.

Na vSech ostatnich vstupech trigger 0 nejsou
Zadné vrstvy, takZze je mnoho moZnosti pro
vytvofeni  jedineénych  hybridnich  souprav.
Napfiklad muazete dat jakékoli zvuku, které

Fic 29: Kick Drum Layer 1

chcete (tleknuti, tamburina, kravsky zvonecl) na o Teac 1178 hnss + (B ||
okraje tomu. JelikoZ se tato nastaveni ukladaji s | el

prezetem soupravy, muZe byt toto odliSné pro Assigned nstuman Ariculaion | e || baer2 |
kaZdou soupravu.

Pic 30; Kick Drum Layer 2
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Zone Volume nastaveni trigger U

V rédmci této zalozky muizete provést dalSi nastaveni dynamik. Doporucujeme, abyste zde
zmeény provadeéli aZz poté, co si budete jisti, Ze je pad spravné nastaven a Ze jen potfebujete
pfidat odstiny, aby byl zvuk podle vaSich predstav. Po levé strané obrazovky je nastaveni
rychlosti Velocity Amp pro kazdou ze z6n. Na pravé strané je nastaveni hlasitosti Volume
Amp pro kazdou ze zén.

Velocity Amp nastavuje skute€nost rychlost triggeringu zony. Typickym pfikladem pouziti
tohoto nastaveni je kdyZ méa bldna padu piezo snima¢ a okraj slouZi jako spinag. Toto
nastaveni nema samostatné nastaveni citlivosti a zesileni v nastavenich Advanced
Triggering Settings. Jedinym zplGsobem pro Upravu dynamic pred Velocity Amp je pouZiti
faderu Top Velocity . Stahnéte fader Top Velocity doll, ale nestahujte ho az Uplné na
minimum. Je tfeba, abyste udrZovali ur€ité mnoZzstvi dynamického rozsahu nedot&eného.
Potfebujete zesilit cely rozsah rychlosti. A tady pfichazi na fadu Velocity Amp parametr.
Jdéte na tuto zaloZzku a upravte Velocity Amp tak, jak vdm to bude vyhovovat (zvaZte, zda
byste neméli zvysit nastaveni faderu). - N |
Volume Amp je pouze nastaveni hlasitosti pro [ SEEEIE L ]

danou zénu. Typicky piiklad - chcete, aby tder S S

na hranu na bubinku snare znél tiSeji nebo
hlasitéji. DalSim pfikladem muze byt zvuk typu
"chick" na Hi-Hat Cinel. Pokud nechcete upravit
rychlosti a chcete jen upravit hlasitost - pouZzijte
parametr Volume Amp Pic 31: Velocity Amp

KFivky nastaveni trigger
Tato zaloZka obsahuje dva UZasné nastroje pro upraveni dynamik potfebdm vaSeho stylu
hry. Ujistéte se, Ze méate spravné nastaveny pad a poté prejdéte na tuto zalozku.

Pic 32: Dynamics Fic 33: Velocity Curve

Fader Dynamics upravuje pouze dynamiky sampll, ale narozdil od Volume Amp, ktery
upravuje pouze hlasitost pro celou zonu, fader Dynamics upravuje pouze hlasitost riznych
rychlosti. Pokud tento fader nastavite na nizké hodnoty, poté ziskadte méné dynamicky
rozsah. To znamen4, Ze jemné Udery budou i tak jemné ve smyslu rychlostni vrstvy pfi hfe,
ale budou znit hlasitéji. Pokud tento fader nastavite na vy33i hodnoty, jemnéjSi udery
zlstanou i tak jemné ve smyslu rychlostni vrstvy, ale budou znit tiSeji.

Velocity Curve upravuje nastaveni rychlosti (rychlostni vrstvy) dle stylu vasi hry. Pokud
budete tdhnout bodem v levém spodnim rohu smérem nahoru, jemné Udery na pad spusti
stfedni rychlostni vrstvy na nastroji. TakZze narozdil od faderd Dynamics tato kfivka méni
aktualni rychlosti samplt v souladu s kfivkou, ktera byla namalovana. A v zasadé muizete
prstem namalovat tisice variaci kfivky. Pro rezet Velocity Curve na vychozi nastaveni
stisknéte tlacitko Reset Velocity Curve.
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MIDI

U této zalozky muZete nastavit tony a kandly MIDI pro zony vaSich padl. MuZete editovat
tény a kanaly u MIDI Input a MIDI Output samostatné, nezavisle jeden na druhém, anebo
spolecné stiskem tlacitka Link Edit ve spodnim levém rohu obrazovky.

Pic 34: MIDi

Potla €eni crosstalku a Ride Split u nastaveni triggeringu

Na hlavni obrazovce Triggering Settings je k dispozici tlaCitko u nabidky Pad Preset,
oznaCené Settings. Poté, co ho stisknete, uvidite nabidku, ktera nabizi Split Ride Input a
Capture Crosstalk.

JelikoZ vétSina €ineld ride pouziva dva vstupy, modul Mimic Pro ma dva vstupy pro 3zénoveé
pady &inelu ride, ale na trhu jsou rovnéz ¢inely ride, které maji 3 zony pfi pouziti jen jednoho
jediného vstupu. Pokud zapnete rezim Split pro vstup ride, miZzete pfipojit dva Cinely ride,
pfiCemz se pouZije jeden vstup na Cinel.

iy Select Pad To Capture XTalk To Other Pads

Sppi 2wt Wi input i
Tuna 1ktre Rlds Inguss

KICK ' SHARE

Captiie Crasatal ‘

‘ TOM 4

Pic 35: Capture Crosstalk Pic 36: XTalk Support

Crosstalk capture umozZfiuje eliminovat crosstalk, ke kterému dochazi uvnitf soupravy.
Napfiklad pokud pouZivate stojan pro bici, na kterém je zavéSena cela souprava bicich, bude
dochéazet k ¢astému crosstalku. Pfi uderu na jeden pad budou vibrace a energie prochéazet
celym rackem bicich do vSech ostatnich padd. TakZe kdyZ udefite na pad tomu, maze dojit i
k aktivaci €inelu crash. Bude to témér neslysitelné, protoZze dojde k aktivaci s pomérné malou
rychlosti, nicméné k aktivaci dojde. U vSech elektronickych bicich dochazi ke crosstalku
uvnitf soupravy a je mozné, ze diky nékterym chybné aktivovanym uderdm nebude vase hra
perfektni. Napfiklad v okamZziku, kdy udefite sou¢asné na ¢inely tom a crash. MoZna na né
udefite ve stejnou chvili, ale uder na tom probéhl o 1 ms dfive neZ uder na crash a uder na
¢inel tom aktivoval Cinel (crosstalk), coZz znamend, Ze skute¢ny uder na ¢inel nemusi byt
aktivovan. Méjte na pameéti, Ze byl aktivovan pouze o 1 ms dfive, a i pokud byl aktivovan pfi
velmi nizké rychlosti, i tak aktivovan byl. Pfedpokladejme, Ze Mask Time je 10 ms. Dva Udery
s rozestupem menSim nez 10 ms zpuUsobi, Ze nedojde ke spravné aktivaci. Coz je davod,
proc je funkce eliminace crosstalku dulezité.

Pokud tedy musite hrat v podminkach, Ze jsou v3echny bici instalovany na stejném stojanu
pro bici, a tudiz u vas dochazi k ¢astému crosstalku, i tak muzZete stéle spoléhat na funkci
Mimic smart Crosstalk (XTalk) Suppression.
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Pokud chcete funkci XTalk Suppression pouzivat, stisknéte tlacitko Capture Crosstalk v
nabidce Settings na obrazovce Triggering Settings. Poté, co jste na obrazovce XTalk
Suppression , stisknéte tladitko Enable XTalk Suppression. Nyni je tfeba, abyste prosli
procesem XTalk Learn. Zvolte pad a postupujte podle pokynl na obrazovce. Napfiklad je
mozné, Ze bude tfeba zachytit signal pro blanu a hranu (oblouk) bubinku Snare.

Stisknéte tlacitko Start Capture Head, poté udefte na blanu péti udery pfi velké rychlosti a
poté udefte na tlacitko Store. Opakujte postup pro Snare Bow (Rim) a u zbyvajicich padd,
dokud nestisknete tlaitko Exit. Zvyknéte si na nastavovani funkce XTalk Suppression u
vSech padu pokazdé, nez pristoupite ke hre.

== [KICK

Pic 37: XTalk Stunt Capture

Nastaveni padu se seznamem Mimic Pro Preset Trigger

Zvolte spravny prezet pro vas pad.

Nastavte fader Top Velocity pro kazdou zonu.

V pfipadé potfeby nastavte Threshold .

V pfipadé potieby nastavte Rimshot Threshold .

V pfipadé potfeby nastavte Adjust Velocity Amp

Pokud mate dojem, Ze nastaveni jsou pfilis mimo (u Top Velocity nebo Velocity Amp
Je treba pfiliS nastaveni a je to méalo znat na hfe), potom prejdéte k oddilu nazvaném
"Postup nastaveni nového padu, ktery neni na seznamu Trigger List ". Pokud vSechno
funguje, tak jak ma, prejdéte ke kroku 7.

7. Zkuste pouZzit par riznych souprav a upravte parametry Dynamics a Velocity Curve
podle svych potfeb a stylu hry.

ok whE

HEADPHONES 001 Masters
R-CY-12C T

. S M e
— R-CY8

S Tru Trac TTP10
Trigger = Kit Ins puu e R-CY5
| — Ride

Tru Trac TTP16 Tru Trac EPC14T

fKS120 RECKASN Advanced Settings

R-PD-85 R-CY-15R

R-PD-105 Y-PCY155

R-PD-120 - Hi-hat

R-PD-125 Tru Trac EPC12S [ EHH2
R-PD-128 R-VH-11

Side TrinnarDual Plazn)
-

008 :AudojeA doy

Pic 38: Preset Trigger List

Postup pro nastaveni nového padu, ktery neni v sezn  amu:

1. Zvolte preset, ktery ma nejblize k vaSemu padu z hlediska pouZzité technologie.
Napfiklad pokud mate mesh blanu se dvéma piezo snimaci, potom jakoZto vychozi bod
zvolté néco jako R-PD-125. O technologii pouzité ve vaSem padu si muzete precist v
manualu padu, pfipadné online.

2. Nastavte Top Velocity asi tak kolem 800 pro kazdou ze z6n.
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3. Nastavte Threshold na hodnotu blizké nule.

4. Jdéte do Advanced Settings > Input Settings . Nastavte Amplify to x1 a Sensitivity
na 4. Provedte toto nastaveni pro kazdou zonu, pokud ma vas pad vice neZ jeden
snimac.

5. VyzkouSejte bici. Pokud mate pocit, Ze jste téméF na dosah, ale Ze je maximalni

rychlost pfili§ snadno dosazitelnd, tak se pokuste nastavit vy3Si Uroven Sensitivity . Posunte
ji na 3 a zahrajte na bici. Pokud je stale pfili§ snadné dosahnout maximalni rychlosti hry,
pokuste si ji posunout na 2 anebo ji mizZete nechat nastavenou na 3 a sou¢asné zkusit snizit
nastaveni Amplify na x0.9 nebo x0.7.

6. Pokud méte pocit, Ze ciltivost neni dostatecna a Ze je tfeba udefit opravdu tvrdeé,
abyste dosahli potiebné rychlosti, pak pravdépodobné budete potfebovat vy3si nastaveni
Sensitivity a Amplify. Zkuste zvysit nastaveni Sensitivity na 5 a pokud to nebude stadit, tak
dokonce i na 6. Pokud toto nastaveni stale nebude dostate¢né, poté posurite Sensitivity na 3
nebo na 4 a zvyste parametr Amplify na x2. Je velmi vzacné, pokud by bylo tfeba zvySit
parametr Amplify na x5 (jako v pfipadé rim piezo snimacu na nékterych padech mesh blan).
TakZe se pokuste provést nastaveni tak, aby nebyla vyssi neZz x2. Pokud nastaveni x2 a
Sensitivity 3 nebudou dostate¢né, potom zvySte parametr Sensitivity na 4, poté na 5 a teprve
poté na 6. Pak se pokuste snizit nastavena faderem Top Velocity. Pokud i pak budete mit
pocit, Ze neni nastaveni parametru Amplify x2 stale dostate¢né, muzete zkusit nastaveni
Amplify x5.

7. Nastavte Threshold . Pokud jste pfed tim provedli nastaveni blizko nuly, poté
parametr nastavte na 10 nebo 20. Zkuste hrat na bici s pfipadnymi ob&asnymi ghost zvuky a
uprave parametr Threshold na takovou hodnotu, aby tam ghost tony stéle byly pfitomny.

8. Upravte fader Top Velocity .

9. Nastavte Rimshot Threshold

10.  V pripadé potfeby nastavte vyvazeni Head-Rim.

11. V pfipadé potieby nastavte Velocity Amp .

Ovlada ée obrazovky Edit Kit :

Kick Layer Snare Snare Layer

T > =

Snare Pearl Hi-Hat Sbn .
14 AAM Ride Zid 21 SWR

Crash1l

Tom Pearl Toim Pearl r Crash L Zid Crash R Zid
MHX 12 MHX 16 18 ACU 19 ACU

Aux 1: Cymbal || Aux 2: Cymbal Aux 4: Perc I
Splash L Sbn China R Sbn
09 AXM 19 AXT
LOAD INST || CLEARINST || LOADKIT || NEWKIT PAGE| PAGE Il PLAY || auto seLect
ON SELECT
L. e ——— -
LOAD INST || CLEAR INST ' LOAD KIT PAGE I PLAY AUTO SELECT
ON SELECT

Bic 40: Edit Kit Controls
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AUTO SELECT
Tlagitko Auto Select je umisténo v pravém spodnim rohu. Pokud je zapnuté, muzete zvolit
okno uderem na odpovidajici pad.

PLAY ON SELECT
Tlagitko Play on Select je umisténo blizko Auto Select. Pokud je zapnuté, muZete pustit jiz
nactené nastroje tim, Ze se dotknete okna obrazovce.

Pages
Stranky spinacu Page | a Page Il. K dispozici jsou dvé stranky s okny.

NEW KIT

Tlagitko New Kit vam umozni vytvofit prezety nové soupravy. Pokud stisknete toto tlacitko,
uvidite dialogové okno "Clone Current Kit?". Pokud stisknete YES, poté bude nacteny prezet
kitu duplikovan a mlzete ho uloZit pod jinym nazvem, experimentovat s jeho nastavenim,
pfipadné zménit jakykoli nastroj. Pokud stisknete NO, poté bude vytvofen novy prazdny Kit.
VSechna okna budou prdzdng, FX a vyvazeni mixu budou rezetovana. Toto je spravny
zpUsob pro vytvoreni souprav od zacatku.

LOAD KIT

TlaCitkem Load Kit se dostanete do nabidky Load Kit. MUZete zvolit soupravu dotykem na
nazev a nacist soupravu stiskem tlagitka Load Kit v daném menu. Mlzete také vymazat
prezety soupravy stiskem tlaCitka Delete Kit. Pokud se z dané nabidky chcete vrétit zpét na
obrazovku Edit Kit, stisknéte tlaitko Exit v pravém spodnim rohu.

CLEAR INSTRUMENT
Tlacitkem Clear Inst vymaZete zvolené okénko. Nacteny nastroj bude odstranén a okno bude
prazdné. Toto pouzijte, pokud chcete odstranit nastroj z okna.

LOAD INSTRUMENT
Tlagitko Load Inst vdm umozni nacist nastroje ve zvoleném okné. Pokud stisknete toto
tlacitko, dostanete se do nabidky Instrument Loading.

V zavislosti na tom, kolik nastroju mate, mize byt k dispozici vice strdnek. V nabidce
Instrument Loading uvidite okénka s obrazky nastroji, s nazvy a s nazvy knihovny. Factory
Instruments spocivaji ve dvou knihovnach; Steven Slate SSD5 a SSD4. Knihovna SSD4 byla
nahrana dfive nez SSD5 a muze zahrnovat vice Sumu. Jelikoz obé knihovny byly nahrany na
pasek pomoci vintage konzoli, pfedzesilovact a mikrofonl, nékteré samply maji slySitelny
Sum pfi jemné&jSich rychlostnich kfivkach, pokud méte fader Dynamics u zalozky Triggering
Settings Curves nastaven na niz3i hodnoty. Sum neni povaZovan za problém. Je to
charekteristické pro samply zaznamenané na pésce, coz se odviji od zplsobu nahravani.
Jedné o soucast vibrace a vielosti souviseji s analogovych charakterem zvuku nastroje.

Pro¢ nacteni nastroje se musite dotknout okénka nastroje na displeji. Nastroj se nacte, kdyz
udefite na okénko poprvé. Nastroje, které obsahuji vice sampll, jako Hi-Hatky, se mohou
nacitat 1-2 sekundy. Znovu se dotknéte okénka, abyste si poslechli nacteny instrument. Diky
tomu je snadnéjSi se rozhodnout, ktery nastroj nacist do prezetu vasi soupravy. Méjte na
pameéti, ze v okénkach musi byt odpovidajici typy nastrojl, jako tfeba kopaky v okénku pro
kopéky a snare bubinky v okénku pro snary. K dispozici jsou rovnéz okénka vstupu triggeru
AUX a Xtra. V téchto oknech zvolte typ néstroje, ktery chcete nacist a prochazejte nastroji
pred tim, neZ je nactete. KdyZ jsou zvoleny AUX nebo Xtra okna, ve spodnim levém rohu
bude zobrazeno tlagitko INSTR TYPE. Stiskem zvolite typ nastroje, ktery chcete do daného
okna nacist.

Mimic Pro podporuje one-shot (jednosamplové) WAV soubory, které je mozné pouzit jako
nastroje. Muzete importovat soubory WAV v Mimic Pro (pfectéte si o tom v sekci Settings) a
nactete je do AUX nebo Xtra Cell poté, co zvolite Wave jakozto INSTR TYPE pro dané okno.
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WAV soubory by mély byt 16bitové nebo 24bitové, se vzorkovaci frekvenci 44100 Hz.
Maximalni délka je 20 sekund, ale konec 20 sekundového WAV bude tvarovan Release
parametrem ASR (pfectéte si o tom v ¢astech Mod a Working v oddile Kit Preset).

Pro ukon&eni nabidky Instrument loading stisknéte tlacitko Exit ve spodnim pravém rohu.

Mixazni konzole
Mimic Pro Mixer je klic¢ova funkce modulu a nabizi vyznamné editace zvuku. Nezavisle na
hloubce a komplexit¢ danych parametrl je jednoduché porozumét, upravit a vytvofit
jedineéné zvuky.

Pro pfistup do menu Mixer jdéte do Home Screen
a poté klepnéte na zaloZku umisténou v levé
spodni ¢asti dotykové obrazovkysounds.

Pro pfistup do menu Mixer jdéte do Home Screen |8
a poté klepnéte na zalozku umisténou v levé TEMPO 60 BPM 44
spodni ¢asti dotykové obrazovky. — S = |

Pic 41: Mixer

Obr. 42: Phones Mix

Pokud se nachazite v menu Mixer, je tam k
dispozici pét podskupin editacnich funkci
umisténych naspodu obrazovky Mixer.

PHONES PHONES MIX (sluchatkovy mix pouze)

MASTER MIX (vystupy Master)

FX (Efekty pro prezety souprav)

MIC (Nastaveni hlasitosti mikrofonu pro vyvazeni nastroju v rdmci prezetl souprav)
MOD (Modifikace néstroju v ramci prezet souprav)

MISC (obsahuje rlizna nastaveni, ktera se vztahuji k mixazi zvuku)

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Pro aktivaci vasi volby se jednoduSe dotknéte poZadované zalozky, abyste zobrazili
prislusné menu. Poté, co je zalozka aktivni, rozsviti se. Pfiklad: PHONES MIX.

Mixazni konzole (pokra €ovani)

Mimic Pro Mixer nabizi podobné funkce a ovladani, které najdete ve svété profesionalniho
nahravani. Narozdil od jinych moduli elektronickych bicich Mimic Pro umozniuje editaci
vaSeho zvuku nastavenim skuteénych mikrofont pouzivanych béhem nahravani. Muzete
samostatné nastavit hlasitost pfimych, pokojovych a overhead mikroofnu, které se pouZzivaji
pro nahravani soupravy bicich.

Pro pfidani pfipadné realnosti této funkce, gainy ¢inell crash a splash jsou ovladany kanaly
overhead a pokojovych mikrofontd mixu stejnym zplsobem, jak je tomu pfi profesionalnim
nahravani/mixazi akustickych bicich. Jsou rovnéz posilany skrze vystupy pro overhead a
pokojové mikforony modulu a mohou byt smérovany do vystupu dle vasi volby.

VYJIMKA: Cinely ride a Hi-Hat pouZivaji pfimé mikrofony a mohou byt rovné? individuainé
smérovany do vystupu dle vaSi volby. DalSi informace o smérovani najdete v oddile
smérovani tohoto navodu k obsluze.
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BAREVNE KODOVANI

Horni Stitky pro nazev nastroje na obrazovce mixazni konzole jsou barevné kodovany pro
shadnéjsi orientaci.

. Cervena znadi podskupinu nastroj @ s prGvodcem "SHOW" nebo "HIDE". PFiklad:
Cervena skupina "Toms" m(Ze obsahovat &tyfi stripy tom uvniti kazdé skupiny. Kazdy strip
reprezentuje individuélini tom. Pro pfistup do podskupiny si vSimnéte terminu "SHOW" pod
"TOMS," a kliknéte na Cerveny horni Stitek pro rozSifeni skupiny. Pro opétovné zlUZeni se
dotknéte Cerveného horniho Stitku, na kterém je pravé napsano "TOMS HIDE." MuZete
upravit fader (hlasitost) celé skupiny navic k nastaveni kazdého néstroje samostatné.

. Zelena oznacuje pFimy mikrofon(y) na néastroji.

. Zlutd oznaduje ambientni mikrofony pouZivané na nastrojich. Jedna se pouze o
mikrofony nad hlavou

(OH) a mikrofony pokojové, kterou nejsou umistény blizko néastroje. JelikoZz diky tomuto
zachycuji zvuk mistnosti a jsou povazovany za ambientni mikrofony. VétSina zvukd Cinelu
jsou v kanélech mixu OH a Room.

. Dark Blue indikuje kanaly Reverb and Master .

Vertikalni fadery pro mixy Phones Mix a Master Mix jsou rovnéz barevné kddovany pro

snadnou identifikaci.
Femi | MMMl MMl Cymimm P —

Obr. 43: Oddil mixadzni konzole Color Coding
Phones ma modré fadery

Toms | Hidel kel Cymuals e Frvers e
L n L] &

Obr. 44: Oddil mixadzni konzole Master Mix : & @A [®] (&
Master ma zelené fadery. Reverb a Master

fadery maji tmavé rdzovou barvu v obou H H m H m |
mixaznich konzolich.

e i e

Mix do sluchatek a Master Mix

Mimic Pro ma dv & samostatné odd élené mixazni konzole; PHONES MIX a MASTER
MIX. Jejich funkce umozZnuje upravit hlasitost nastroje pro pfislusné vystupy. Jedna se o
globalni nastaveni a neni programovatelné pro jedno _tlivé prezety souprav.  PHONES
MIX a MASTER MIX neukladaji do jednoho jediného pre zetu VS jiného.  Jakeékoli
provedené zmény maji vliv na vSechny prezety a automaticky se ukladaji/zistavaji. Toto
zajistuje konzistentni vystupni Urovné nezdavisle na pouzZivaném prezetu souprav a je
perfektni pro typ hry, kdy je tfeba vice zmén souprav.

Napfiklad béhem Zivého vystoupeni FoH zvukar potfebuje, aby hlasitost vaSeho kopéku byla
nizsi, takZe jednodusSe snizite fader "Kicks", nyni nezavisle na pouzivaném prezetu soupravy
ta Uroven, kterou jste mu poslali, bude konstantni.

Pro nastaveni faderu hlasitosti jakéhokoli kanélu jednoduse pouZijte sv{j prst pro posun

Vs

Wheel. Chcete-li pouzit tuto metodu, jednoduse poklepejte na sloupec faderu a tim prejdete
do rezimu editace, pficemz sloupec faderu bude zvyraznén cCervené. Poté provedte
nastaveni koleCkem Data Wheel, otaCejte koleCkem smérem doleva pro sniZzeni a smérem
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doprava pro zvySeni, a po nastaveni stisknéte koleCko Data Wheel (mél by byt slySet zvuk
kliknuti) pro opusténi rezimu editace a uloZzeni zmén.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy

Jak jiz bylo uvedeno, PHONES MIX a MASTER MIX jsou globdlni ovladace hlasitosti a
nemaji vliv na jednotliva nastaveni prezetl souprav.

Z obrazovky MIXER je moZné nastavit jednotlivé prezety souprav ze tfi hlavnich nabidek
nize uvedenych, které umoZznuji upravit kazdou ze souprav a udélat ji jedinecnou.

Wik Layil Snams  Tems WeHat  Ridel Cymbals  Perc
EHOW SHOW [ ——
1]

Reverb: 0

Reverb: 0

Reverb: 0

PHONES MIX .. MASTER MIX FX ‘ Mic l MOD MISC
Pic 45: Master Mix / Mic Volume o 9 o

1. FX

2. MIC

3. MOD

V tomto oddile budou popsany jednotlivé nastroje a moznosti, které nabizeji.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy  (pokra €éovani)

Nastaveni MIC v rdmci prezet G soupravy

Poté, co date dohromady virtualni soupravu bicich na obrazovce Edit Kit, prvni véc, kterou
musite udélat, je vytvofit vyvazeni hlasitosti mezi rdznymi souéastmi soupravy bicich a
riznych kanalt (OH, Room, apod.) Abyste toto mohli provést, musite se dostat k nastrojiim
MIC. Z obrazovky Home klepnéte na nabidku MIXER, zvolte poZzadovany MIX, ktery si
prejete editovat, (PHONES nebo MASTER), poté klepnéte na MIC VOL pro pfistup k dalSim
moznostem.

Z nabidky MIC VOL po pravé strané obrazovky uvidite fader Instrument Volume. Tento fader
upravuje hlasitost celého néstroje poté, co byl zprocesovam a mikrofony uvnitf tohoto
nastroje byly vybalancovany poZadovanym zplsobem. Pokud chcete zménit hlasitost
nastroje, toto je poZzadovany fader.

Pozn.: Nékteré kanaly mixazni konzole, jako jsou OH, Room, Reverb, maji k dispozici pouze
tento fader a nic jiného. To je diky tomu, Ze jejich zvuky jsou tvoreny rdznymi zdroji. Kopaky,
snary, ¢inely - vSechny maji pokojové mikrofony a mikrofony nad hlavou, takze kdyz hrajete
na bici, vSechny budou znit v téchto kanalech, pokud maji odpovidajici mikrofony. To
zanmend, Ze stale mdzete upravit OH, Room a Reverb pro vSechny bici jednotlivé pro prezet
soupravy, ale tyto zmény musi byt provedeny v daném mixaznim kanale bicich. Zmény
provedené na hlasitosti OH, Room a Reverb z nabidek PHONES nebo MIX maji vliv na cely
kanal, nezavisle na nastaveni prezetu soupravy.

Po levé strané nezavisle na nastrojich muzete vidét rizné soupravy parametru. VétSinou se
jedna o ruzné fadery mikrofond Direct, Overhead a Room (pfimych, nad hlavou a
pokojovych).

Pokud mé& nastroj dva pfimé mikrofony jako je Snare Top a Snare Bottom, nebo Kick In a
Kick Out, pak jsou dvé metody, kterymi s nimi muZete pracovat:
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1. COMBINED MODE. Tato mozZnost je standardné zapnuta. V tomto rezimu uvidite
fadery Volume a Balance. Fader Volume upravuje hlasitost kombinovanych pFimych
mikrofond. Fader Balance upravuje vyvazeni mezi dvéma pfimymi mikrofony pfedtim, nez
jsou smichany dohromady. Vyhodu kombinovaného rezimu je to, Ze je schopen zprocesovat
pfimy mikrofon s efekty (kompresor, EQ) jakoZto jeden kus. Jedna se o jednoduchou a
efektivni metodu.

2. SPLIT MODE. (doporuceno pro pokrocilé uzivatele). Stisknéte tlaCitko Split ve stfedu
obrazovky pro aktivaci tohoto reZzimu. Pfimé mikrofony budou oddéleny a uvidite jejich
pFislusné fadery. Napfiklad se maze jednat o Snare Top a Snare Bottom nebo o Kick In a
Kick Out. V rezimu split je kazdy pfimy mikrofon zpracovan samostatné pomoci efektu, takze
muzete napfiklad aplikovat jednotlivé mikrofony FX on, Snare Top a Snare Bottom.

Pod fadery pfimych mikrofond jsou fadery mikrofond OH a Room. Pokud nastroje ukazuji
pfimé mikrofony, poté fadery OH a Room budou jedinymi fadery po levé strané obrazovky.

Fader(y) Pan umozZnuji ménit panovani kazdého mixu smérem doleva nebo doprava v ramci
stereo pole.

Fadery Reverb Send (o efektech Reverb se dozvite vice v odile Reverb). Reverb je dalSi
kandl pro ambientni mikrofon, ale narozdil od zaznamenych kanald OH a Room se jednéa o
virtualni mikrofon. Jedna se o efekt Reverb, ktery Ize poslat do vami zvoleného mikrofonu
pro kazdy nastroj. Je rovnéZz mozné modifikovat zvuk efektu Reverb zménou nastaveni v
nabidce FX. Tato kombinace nabizi hodné kreativhich moznosti. Kromé toho, zvuk Reverb
se bude rovnéz ménit v zavislosti na mikrofonech, které pouZijete. Napfiklad bubinek snare
ma pfimé, nahlavni a pokojové mikrofony a kazdy z nich ma svuj vlastni jedine¢ny zvuk.
MuZete poté aplikovat Reverb na kazdy z téchto mikrofond jednotlivé, a v rdznych proporcich
vytvaret doslova tisice variaci.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy
Nastaveni Mod v ramci prezet G souprav

iicks  Snars  Toms | HiHar  Mided | Cymbals CrashZ | Cymibal| Cymbal || Cymbal
SHOW  SHOW  SHOW

Attack: Oms

Pic 46: MOD

Mod sekce na obrazovce Mimic Pro Mixer je dalSi duleZitou sou€ésti prace na prezetu
soupravy. Poskytuje uZivateli moznost vyladit a tvarovat nastoje, stejné jako vyuzit urcité
rychlostni vrstvy nastroje.

Po levé stramé oddilu Mod najdete fadery kfivek ASR. ASR znamend Attack, Sustain,
Release. Méjte na paméti to, Ze ASR je reprezentovano pro kazdy mikrofon slouZzici
jednotlivym nastrojam. Pokud byste chtéli upravit vSechny mikrofony pouzivané pro dany
nastroj, poté nastavte ASR pro kazdny z mikrofon u odpovidajich nastroju. Pokud chcete
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néjak upravovat vSechny mikrofony pouzivané pro nastroj, poté nastavte ASR vaSich
pozadovanych mikrofonu.

Attack : je puvodni ¢asti samplu. V zasadé se jedna o fade-in pro dany sampl. Pokud
zvySite nastup, zaCatek prechodu bude plynulejsi (transient) ke konci samplu a zajisti se tak
moZznosti pro Upravu designu zvuku. Napfiklad pfidanim néstupu k Cinelu ride se zajisti vétsi
plynulost zvuku, kterou bude moci vyuZzit u mnoha dalSich nastroju.

Sustain predstavuje stfedni ¢ast samplu. Faze sustainu za€ina okamzité poté, co dobéhne
nastup (attack). MnoZstvi sustainu definuje to, kolik doby ze samplu zlstane zvukové beze
zmeény.

Release predstavuje zavére¢nou ¢ast ¢ast samplu. V zasadé se jedna o fade-out pro dany
sampl. Cim del3i ¢as uvolnéni (release), tim del3i odeznivani bude. Toto nastaveni funguje
skvéle pro nastaveni ¢asovani koncovych ¢asti (odeznivani) sampli. Pokud chcete pfipravit
kratky nebo funk snare, mlZzete zkratit Sustain na 150-200 ms a poté nastavit uvolnéni v
rozsahu 150-200. Doséhnete tak kratSiho zvuku bubinku snare, ktery velmi pravdépodobné

bude znit jinak, nez pavodni nastroj, a to diky tvarovani zvuku.
Tune and Range parametery jsou umistény po praveé strané obrazovky Mod.

Tune vam umozZiuje ladit nastroj o néco vys neb niz. Prosim pamatujte: zvySeni nebo
snizeni hodnout na extrémni Uroven by mohlo mit za nasledek negativni projevy ve zvuku.
PFiinou je podstata ladéni audio signalu.

Range umoZniuje odstranit urcité rychlostni vrstvy. Pokud chce uZivatel vytvofit jemné znéjici
soupravu, poté muZze pomoci pouZiti parametru Range.

Pokud se parametr sniZuje, vlastné se odstrafiuje horni rychlostni vrstva (takové ty tvrdé
Gdery), takZze nastroj zni jemnéji a néznéji. Nicméné snizenim parametru se neméni
dynamicky rozsah. | tak budete mit k dispozici plny dynamicky rozsah. V okamZiku, kdy
budou horni rychlostni vrstvy odstranény sniZzenim faderu Range, ostatni rychlosti budou
pfemapovany v ramci celého dynamického rozsahu.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy

Nastaveni FX v ramci prezet 0 souprav

Nastroje FX u modulu Mimic Pro jsou velmi vykonné a zajistuji mnohé moznosti zvuku a
variaci, které umoznuji vytvofit jedinecny zvuk souprav bicich. V tomto oddile ukdZeme, o
jaké néastroje FX a vysvétlime, jak je pouZivat.

TFi nabidky FX (efektu):

Diet Thsam
1.  COMPRESSOR - & | -
2. EQ(SOUND FREQUENCY g o AN -
EQUALIZER) HUNUTT ‘_ °
3. Reverb B 3 S

| |_ SC HPF: 40 hz

Pic 47: Compressor Screen

COMPRESSOR

Compressor je efekt, ktery vétSinou snizuje hlasitost hlasitych zvukd nebo zesiluje zvuky
tiché tim, Ze zUZi nebo zkomprimuje dynamicky rozsah audio signalu. Komprese se bézné
pouziva pro nahravani a pro zZivy zvuk. Vliv, jaky ma komprese na zvuk nastroje, maze byt
hodné rdznorody a zavisi na pouzitém nastaveni ovladacl: miUze se pohybovat v rozsahu
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"téZko rozeznatelny" po zasadné meénici tonalni charakter. Je to skute¢né vykonny nastroj
pro tvarovani a koncipovani zvuku. Nastroj Compressor na Mimic Pro je oznacovan jako
"COMP" a je k dispozici pro jednotlivé nastroje (pfimé mikrofony) a na hlavnich OH a Room
kanalech. Kromé toho je funkce "COMP" k dispozici taky pro cely sluchatkovy vystup. Pro
spravné nastaveni kompresoru nebo "COMP" je tfeba znovu prohlédnout nastaveni
ovladacu, které jsou k dispozici a zjistit, ajk& nastaveni jsou u nich mozna:

Threshold ovlada, jak hlasity musi byt signal pro to, aby doSlo k pouZiti jakékoli komprese.
Funkce "COMP" redukuje aroven audio signalu, pokud jeho amplituda prekro€i urcity prah.
VétSinou je nastavena v decibelech, tam kde je nastaven nizSi prah, napfiklad -30 dB,
znamena to, Ze vétsi ¢ast signalu bude zpracovana ve srovnani s nastavenim vysSi prahové
hodnoty, napfiklad -10 dB.

Ratio je mnozstvi redukce gainu. Napfiklad pomér 4:1 znamena, Ze pokud je vstupni Uroven
4 dB nad prahovou hodnotou threshold, aroven vystupniho signalu je 1 dB nad prahovou
hodnotou. Gain nebo Uroven signalu byly snizeny o 3 dB. Je dulezité porozumét tomu, Ze
kdyZz kompresor sniZzuje signédl na pozadovany pomeér, sniZzuje se tak cely signal, takze
kompresor bude stale pracovat i poté, co vstupni signal klesne pod prahovou droven, na
dobu uréenou parametrem release.

Attack je doba, kdy funkce "COMP" sniZuje gain pro dosaZeni Urovné, kterd je urlena
parametrem Ratio.

Release je doba, po kterou "COMP zvySuje gain na Uroven uréenou parametrem Ratio nebo
na nula dB poté, co Uroven padne pod nastaveni parametrem Threshold.

Output je hlasitost celého signalu poté, co projde kompresi. JelikoZ kompresor shiZuje gain
nebo droven signalu, schopnost pfidat fixni droven vystupniho gainu je zajisténa funkci
"COMP" modulu Mimic Pro, takZe Ize pouZzit optimalni Groven hlasitosti.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy

Nastaveni FX v ramci prezet 0 souprav

SC HPF je high pass filtr. Pokud komprimujete signal, funkce "COMP" reaguje spiSe na
nizké frekvence. Je snadny slySet tento efekt, kdyZ je komprese aplikovana na cely mix. Na
kopéak tudiz bude pouzito o néco vic komprese, nez tfeba na bubinek snare. Pokud chcete
rizné soucésti sladit, pak nastavte SC HPF na 40 Hz nebo 60 Hz.

Clip je nastaveni ofezu po vystupnim gainu. VétSinou pokud zkomprimujete signal, bude
tiSSi, takZze i kdyZ ho néjak vyrovnate pomoci faderu Output, bude hrat roli i nastaveni
parametru Attack, takZze u nékterych Spicek nemusi dochézet k Zadné redukci gainu, takze
nebo k pfetizeni (méfi¢ bude Cerveny). Abyste se vyhnuli pfetizeni (clipping), pouZzijte tlacitko
Clip. Ofez mize lehce zkreslit signél, nékdy i hodné, v zavislosti na tom, kolika pretizeného
signalu tim bude "postizeno".

Crrmsh  Par !-
sHow  seow |8 —

4 =
B - L
: & 8 =

I__ SC HPF;: 40 ha

Pic 48: Comp Preset List Pic 49: Compressor Parameters




Pro nastaveni "COMP" jsou k dispozici prezety, které jsou kategorizovany typem signalu, pro
ktery byly vytvofeny. Prezety jsou dobrym vychozim bodem, pokud chcete provadét zmény.

Cokoli ztoho, co bylo popsano vySe, muze byt téZzko srozumitelné, pokud jste nikdy
nepouzivali kompresor. Abychom vam pomohli tento parametr pochopit, nize uvadime par
typickych krokd pro nastaveni parametru "COMP":

1. Zapnéte "COMP."

2. Nastavte Threshold na 0 dB, Ratio na 2:1, Attack na 8-15 ms, Release na 60-120
ms, Output na 0 dB, SC HPF na 40 Hz a zapnéte Clip.
3. Zacnéte se snizovanim parametru Threshold, dokud neuvidite, jak se zeleny méfic

po levé strané (méFi¢ redukce gainu, neboli GR méfi¢) trochu pohybuje. Pokud se pohybuje,
bude Gain Reduction. Pravdépodobné uslysite, jak se zvuk méni. Jediny zpusob, jak nastavit
efekty, je pouZzivat svoje vlastni uSi. Zkuste experimentovat s nastavenim pfi sou¢asném
poslechu zvuku.

4, Poté, co se ujistite, Ze dochazi ke snizeni gainu, zkuste experimentovat s nastavenim
hodnot u parametri Ratio, Attack a Release.

5. Po kompresi se vétSinou audio signal stava tissim, takZe toto ztiSeni zkuste
kompenzovat zvySenim nastaveni faderu Output.

6. Experimentujte s nastavenim SC HPF, pokud myslite, Ze efekt na néstrojich neni
tfeba, pak ho jednoduse vypnéte. Opét — pro tvarovani zvuku tak, jak potfebujete, pouzivejte
svyj sluch.

7. Zkuste vypnout parametr Clip a zjistéte, zda pfi tvrdych uderech dochazi k pretizeni
signalu. Pokud k Zzadnému pfetiZzeni signalu nedochazi, pak je bezpe¢né nechat parametr
Clip vypnuty.

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy

Nastaveni FX v ramci prezet G souprav

EQ

EQ (ekvalizace) je proces nastaveni vyvazeni mezi komponenty frekvenci vramci
elektronického signalu. EQ je velmi uzite€ny néstroj v designu zvuku. MulzZete zménit
spektrum audio signalu nastavenim frekvenci (posileni nebo ofez). Diky tomu budete mit
k dispozici tisice variaci stejného nastroje. EQ na modulu Mimic Pro m& pét pasem. To
znamena, Ze mate pét EQ filtr(, které pracuji sou¢asné. Pro Upravu pasma se dotknéte bodu
na pasmu a tdhnéte to pres zobrazeni EQ. Pro rezetovani pAsma se dotknéte a pfidrzte prst
na tla€itku Hold to Reset v horni ¢asti EQ displeje.

Sigrlies Smiw Toms | Hidat | Ridel  Cymbals  Perc
Apx 5 SHOW SHOW SHOW

| (1] 0.0d8 ar 1004z | HOLD TO RESET | [5]0.00B at 5700Hz | = come |
on EQ |
& — —

@ O—e—®

[2] 0.0dB at 400Hz [310.048B at 999Hz [4] 0.0dB at 1955Hz

Pic 50: FX Adjustment

Pasma 1 a 5 jsou filtry typu shelf. To znamena, ze to muzZe byt pouZzito pro snizeni nebo
zvyseni signalu pod nebo nad nastavenou frekvenci.

Jind pasma jsou typu ,bell*, kazdZ s trochu odliSnym Q (Siftka pasma). Bell znamen4, Ze
muze byt pouzito pro snizeni nebo zvySeni signalu kolem nastavené frekvence.

Kroky pro nastaveni EQ:
1. Zapnéte EQ.
2. Upravte pasma.
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Jediny zpusob, jak ekvalizér nastavit, je pouzivat svoje vlastni usi.
Tvarujte zvuk postupné, dokud nedosahnete pozadovaného vysledku. Bavte se a
experimentujte!

REVERB

REVERB emuluje, jak budou hudebni nastroje znit, kdyZ jsou pfehravany na urcitém misté, v
urcité mistnosti, lokaci. Napfiklad stfedné velky sal, koncertni hala, sif, kostel, jeskyné,
zkratka kazdé misto, které vam pfijde na mysl. U parametru Reverb modulu Mimic Pro je
virtualni mikrofon ve tfetim ambientnim kandélu. Zvuk produkovany v tomto kanéle je
vysledkem posilani signélu z rdznych mikrofonud rdznych nastroju do simulétoru efektd
Reverb. Reverb je rovnéz vykonny nastroj pro design zvuku a nabizi bezpocet variaci zvuku.

RODM SIZE: 80
DAMPENING: 90

WIDTH: 80

PHOMES MIX | MASTER MEX

Pic 51: FX Reverb

Pro pfistup k Reverbu, pokud jste v oddile FX obrazovky Mixer, klepnéte na hlavni prouzek
Reverb mixer a uvidite efekt Reverb a EQ za Reverb. EQ lze rovnéZz pouzit pro dalSi
tvarovani zvuku v pfipadé potieby.

Room Size je velikost virtualni mistnosti.

Dampening je to, jak rychle odezni vysoké frekvence. JednoduSe feceno, sniZzeni hodnot
Dampening znamena, Ze dand mistnost nema nic uvniti a Ze jde pouze o mistnost s holymi
kamennymi sténami a zvuk je zvonivy, rezonujici a ostry. Vy338i hodnoty Dampening
znamenaji, e mistnost neni prazdna. Cim vy3si jsou hodnoty Dampening, tim vice
absorbujicich predmétd ve virtualni mistnosti je a ty délaji zvuk vice a vice mékky a jemnéjsi.
Width urcuje, jak daleko jsou virtualni mikrofony od sebe vzdaleny v dané virtualni mistnosti
ve vztahu k umisténi nastroju v dané virtualni mistnosti.

Reverb ma tfi nastavitelné ovladace/fadery je velmi snadné ho nastavit. StaCi pouze
poslouchat a experimentovat s nastavenim.

1. ROOM SIZE
2. DAMPENING
3. SIRKA
Jak nastavit Reverb:
1. Z obrazovky MIX se dotknéte zalozky Reverb. Poté klepnéte na FX, poté zapnéte
Reverb klepnutim na tlacitko "On". (mate moZznost zapnuti a vypnuti)
2. Dale klepnéte na zalozku MIC VOL a zvolte nastroj. Napfiklad: snare, kick, nebo

jakykoli jiny nastroj na prouzku mixazni konzole ve vaSem prezetu souprav. Poté zvyste
fader Reverb, ¢imZ se posSle mikrofon nebo kombibace mikrofont poZzadovanych nastrojd do
Reverbu. Fader Reverb odpovida pfimo sousednimu mikrofonnimu kanalu.

3. Nyni byste méli mit nastroje poslané do Reverbu. Zahrajte na né, abyste se ujistili, Ze
slySite na nich pouzity reverb. Rovnéz nezapomente zkontrolovat, Ze je fader Reverb na
mixazni konzoli vytaZzen nahoru a Ze neni vypnuty, pfipadné nastaveny hodné nizko.

4, V pfipadé potieby jdéte zpét do oddilu FX a zkuste upravit nastaveni Reverb.
5. Pokud je tfeba, po nastaveni Reverb pouZijte a upravte nastaveni EQ.
6. Zkuste experimentovat s tim, kolik signalu poSlete z rdznych nastroju do kanalu

Reverb. RGzné kombinace mikrofond poslanych do Reverbu s rdznymi uUrovnémi budou
vyrazné variovat zvuk nastroje. Pfi pouziti pravé timto zplsobem se bude reprodukovat
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neomezeny pocet zvukovych variaci, aniz byste dokonce ménili nastaveni efektu Reverb
(velikost atd.)

Mic, Mod, FX nastaveni pro prezety soupravy
MIXER MISC

Headphones FX = Misc Sound |

w — e
L SC HPF: 40 hz ‘

Pic 52: Misc Headphones FX
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Oddil Misc obrazovky Mixer na modulu Mimic Pro ma dvé zalozky; Headphones FX a Misc
Sound Src Aux Vol.

Z&lozka Headphones FX ovldda kompresi a EQ (Comp a EQ), cozZ jsou globalni efekty pro
sluchatkovy vystup.

EQ je uziteCny pro korekci sluchatkové frekvence, jelikoz nékterd sluchatka maji ostré
vysokeé frekvence a pfehnané frekvence spodni.

Comp (komprese) je uzite€nad pro provedeni lehdich (nebo v zavislosti na nastaveni
vyraznéjSich) zmeén zvuku vychéazejiciho ze sluchatkového vystupu. Nedoporu€ujeme
pouzivani extremnich nastaveni na tomto parametru Comp, jelikoz mGze dochazet ke
zkresleni vniméani dynamiky bicich.

HeadohanesFx | Misc Sound Src Aux Vol

Pic 53 Misc Sound Src Aux Vol

Zalozka Misc Sound Src Aux Volume ovlada master hlasitost vystupu pro Metronome Aux,
Song Player Aux a Click Track Aux. Dvojim poklepem na kazdy z fader( aktivujete ovladac
Data Wheel pro jemné doladéni nastaveni.

METRONOM

Pic 54: Metronome Tempo

Nastaveni metronomu je ovladano prostfednictvim menu Tempo. Poklepejte na okno Tempo
pro pfistup do nabidky.

Stisknutim Start za¢néte znovu pro ukoncéeni odpocitavani. Tlagitko Metronome ON na
zakladni obrazovce Home Screen rovnéz provede tuto funkci.
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Pro zménu tempa/BPM stisknéte nebo stisknéte a pfidrzte tladitka +/- pro zvy3eni nebo
snizeni beatll za minutu. Pro zménu ¢asomiry stisknéte nebo stisknéte a pfidrzte tlacitka +/-
pro zvySeni nebo sniZeni hornich a spodnich Cisel v Easomire.

Ve spodni ¢asti nabidky Metronome muzZete zvolit jeden ze &tyf zvukovych efektl; Square,
Click, Sticks nebo Cowbell. Klepnutim na okno zvolite poZzadovany zvuk.

SETLIST

44108 || 3 4480 | 4 5/4 84

003 Funky 028 Reference 032 Famous 036 Mountain

3478 7 7477 | 8 12/8 60

038 Overdrive 039 Generator 033 Lizard ‘ 030 Sensitone

=" \—_l ;
| | ]
Load Setlist || Mew Setfist | Preu Page || NextPage | | UERMEN (| vea e Tinge | Edh
| | :

FPic 55: Setfist

Funkce Setlist v Mimic Pro je UZzasnd nova funkce. Setlist je jako playlist kitd a muzete
prifadit ke kazdé soupravé i specifické tempo. Setlist Ize vytvofit pro jakokouli Zivou hru,
napfiklad, napfiklad pokud mate koncert, na kterém mate hrat 12 skladeb s pouZitim jedné
jediné soupravy, ale ve 12 ruznych tempech, muzete si vystavit tento Setlist.

Menu Setlist obsahuje 8 oken na obrazovku, kde muzete nadist soupravu a tempo. Kazdy
Setlist muze obsahovat az 128 souprav.

1. Zacnéte zvolenim New Setlist .

2. Budete mit moZnost naklonovat aktualni setlist, (Clone Current Setlist), zvolte Yes
nebo No.

3. Zvolte No pro vytvofeni nového setlistu a poté pojmenujte a vlozte (Enter) svij
seznam.

4. Vyberte novy Setlist z nabidky Load Setlist a poté zvolte Exit.

5. Jste pfipraveni nacist soupravy. Zvolte okno#1, kterym se dostanete na obrazovku
Tempo, poté zvolte Select Kit .

6. Vyberte z knihovny souprav a poté zvolte Load Kit .

7. Poté nastavte Casomiru a BPM a poté zvolte Exit.

8. Nazev zvolené soupravy a tempo se objevi v okné #1.

9 Opakujte tento proces pro vSechny soupravy ve vasem Setlistu.

10. Pomoci tlaCitek Prev Page a Next Page muzZete prochazet dlouhymi Setlisty.
Tlac¢itkem Use Kit Tempo aktivujete nebo deaktivujete tempo.

Prehrava ¢

Pic 56: Playlist

Pfehrava¢ Mimic Pro umozZnuje prehravat doprovodné back tracky, vytvaret playlisty s tracky
a prifadit uZivatelské odpocitavani metronomu ke kazdému z doprovodnych back tracku.
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Format vaSich audio soubort by mél byt mono nebo stereo, 16 bit, nebo 24 bit WAVs s
44100 Hz vzorkovaci frekvenci. VSechny soubory musi byt na jednotce USB flash.

Chcete-li zacit pracovat s tracky, vypnéte modul Mimic Pro . VloZe USB stick se soubory
WAV a poté modul Mimic zase zapnéte. Na zakladni obrazovce poklepejte na okno Playlist
a oteviete nabidku Playlist.

Nabidka Playlist zahrnuje ovladace Play/pause, Previous a Next pro praci s tracky.
1. Stisknéte Add Song pro pfidani skladby do Playlistu.

2. Pomoci tlacitek Move The Song Up nebo Move The Song Down mérite umisténi
skladby v rdmci Playlistu.
3. Pomoci tla¢itka Remove Song vymaZzte skladbu z Playlistu.

Po pfidani skladeb do Playlistu zvolte CT pro pfifazeni vlastniho odpocitavani metronomu k
vaSim skladbam. To miZe byt uZiteCné pro doprovodné back tracky, u kterych se méni
tempo.

Rekordér T || v | YR

———

Pote Sre: Drums Play To: Headphones

Rac S Ak In Play To: Master

‘ Rec Src: Drums + Aux In | Py Te: Headphones + Nasier
— = AN
REC | PLAY Tm Setup

Pic 57: Recorder

Rekordér modulu Mimic Pro umoZnuje nahravat vaSi hru spolu s ostatnimi audio zdroji a
pfehravat ji ve smycce a také s riznymi rychlostmi.

Record source je zvoleno v Setup. Je mozné:

. Nahravat hudbu z externiho zdroje (pomoci Mimic Pro AUX IN) a jamovat.
. Nahravat pouze bici.
. Nahravat externi zdroje plus Mimic Pro Drums.

Maximalni délka nahravani v aktualni verzi softwaru modulu Mimic Pro je 10 minut.

Ovladaci tlagitka rekordéru:

. LOOP aktivuje rezim smycky.

. GRID SNAP aktivuje zaseky v rezimu grid (pro pohyb kurzoru pozice pFehravani,
pohyby levého a pravého lokatoru smycky).

. RETURN TO START zpUsobi, Ze se kurzor pozice pfehravani vrati do vychozi pozice
pFehravani poté, co se zastavi.

. FOLLOW znamend, Ze wave bude sledovat pohyb pozice kurzoru prehravani.

. METR zapinda metronom.

Ostatni ovladace zahrnuji Record, Play a Setup.

Tla€itka na pravé stran é se trochu liSi od ostatnich tla  €itek. Jejich funkce je aktivovana
pfidrzenim tlacitka a otd€enim ovladaciho kole¢ka Data za sou€asného pfidrzeni tlagitka:

. LOOP START nastavi pozici lokatoru zacatku smycky (Cervena vertikalni ¢ara).
LOOP END to samé pro lokator konce smycky (modré vertikalni ¢ara).

ZOOM pfiblizuje ¢i oddaluje wave.

MOVE pohybuje vychozi pozici viny. PouZijte ho pro vyrovnani wave s gridem tempo.
BPM je nastaveni hodnoty aktualniho tempa metronomu.

. SPEED je nastaveni rychlosti nahravani, coz je skvélé pro cviCeni hry (zpomaleni
nahravek).
. VOL je hlasitost pfehravani.
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Svoje nahravky m Gzete ulozit na USB flash .

Pro zahajeni nové nahravky nejdfive uloZte tu aktualni, poté jdéte na spusténi pfehravani a
nahravejte pres existujici nahravku.

Nastaveni

PLAYLIST

Settings obrazovka modulu Mimic Pro

ma mnoho zalozek, tlacitek a funkci. Viz ’T“i

popis nize:

Pic 58: Settings

FILES - SOUBORY
Na této zaloZce jsou zobrazena tladitka, se kterymi mlzZete pracovat se soubory:

Fies  “Routing ST

2 . 'm
EXFORT MIMIC EXPORT USER
IMPOMT INTHUMENTS COMPIG TO USH | DRUM KITS TO
FROM USE STICK TICK. USE STICK

IMPORT ONE SHOT | IMPCHET MEMIC IMPORT USER
WAVE FILES FROM CONFIG FROM DAUM KITS FROM
USE STICK USE STICK

CHECK INSTRUMENT
LIBRARY INTEGRITY

Pic 58: File Screen

* Import Instruments from USB Stick  umoZiuje importovat nastroje z USB sticku do
modulu Mimic Pro. Mély by byt uloZzeny ve sloZce, kterd mé koncovku “.lib”. Uvnitf slozky
mohou byt dvé sloZky pojmenované “instruments” a “kits”

* Import One Shot Wave Files from USB Stick  umoZiuje importovat soubory WAV a
pouZit je jako nastroje. WAV soubory musi byt 16 bitové nebo 24 bitové a maji 44100 Hz
vzorkovaci frekvenci.

» Export Mimic Config to USB Stick  uklada nastaveni Mimic Pro na USB stick.

* Import Mimic Config from USB Stick  importuje dfive uloZené konfigurace modulu
Mimic Pro z USB sticku.

» Export User Drum Kits to USB Stick  uklada prezety uZivatelské soupravy na USB
stick.

* Import User Drum Kits from USB Stick  importuje prezety uZivatelského kitu z USB
sticku.

» Check Instrument Library Integrity  kontroluje, zda je tovarni knihovna Mimic Pro v
poradku OK.

ROUTING TR

Trige Kiek

M ‘
_—
Insts Kick Layer ] ; -
Trig: Kick Birect Mic o steren 54 - ‘
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Darect Mic Lo sterea 34

:[:‘l; :::l: Dizect Mic o sterea 34 -

_—

Inst: Smate Layer - a
Mrect Mic o steree 374

Tm: Snare |

Fnest: Hi-Hat

Pic 60: Routing 34



Na této zaloZzce m Gzete meénit audio sm érovani v Mimic Pro . Smérovani je drdha audio
signalu. Pokud chcete, aby kopak Sel skrze vystup Output 6, mlzete to provést stejné tak
jako zménu na jakykoli jiny vystup. Mimic Pro je jediny modul elektronickych bicich, ktery ma
tuto moznost.

Po levé strané zaloZky Routing uvidite typ nastroje a nazev vstupu triggeru Type and
Trigger . Typ nastroje tu je proto, Zze napriklad AUX muze byt kopak, tom nebo Cinely, takze
si to nemusite pamatovat, kdyZ nastavujete smérovani.

Po pravé strané muZzete zvolit Output . MiZe byt mono nebo stereo. Pokud smérujete signal,
ktery je pannovan, jako jsou &inely tom nebo ride, ztratite toto panovani, pokud smérujete
nastroje do vystupu mono (coZ je zjevni, protoZe signal pfed mono nemulze byt panovan
doprava a soucasné znit, jako by byl vpravo, jelikoZz mono je jeden kanal). TakZe pokud
napriklad zvolite 4 tomy, abyste udrzZeli jejich panning, poté je vSechny smérujte do stereo

vystupu

Chcete-li vidét zZivy nahled obrazovky Routing, kliknéte na nize uvedeny link,

W
W™

You .
Tube https://youtu.be/mkV3nD8dEVY

ROUTING — PLNY NAHLED

Inst: Kick

Trig- Kick Direct Mic o stereo 359

Inst: Kick Layer

Trig: Kick Direct Mic 1o stereo 374

Inst: Smare

3] Direct MiC 1o stepen 374
Trig: Snire

Inst: Smare Layer Direct Mic to sterea 34
Trig: Snarq

Ins: Hi-Hat

Direct M
Trig: Hi-Hat ire ic to stereo 34

Inst: Ride 1

Trig: Ride 1 Direct Mic to steren 3/4

st Tom 1
Trig: Tam 1

Direct Mic 1o stereo 34

|r1.s-| Direct Mic 1o stereo 3/4
Trig
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inst: Tem 3
Trig: Tom 3

Ingt Tom 4

inst: Crash 1
Trig: Crash 1

stz Aux 1 : Cymbal
Trig: Aux 1

Inse: Aux 2 : Cymbal
Trig: Aux 2

Inst: Aux 3
Trig: Aux

Inst: Aux 4 Perc
Trig: Aux 4

ISt Aux 5 : Snare
Trig: Aux §

tra 2 : Wave
Trig: MIDIIN

Inst: Xira

Inst: Xira 4 : Wave
Trig: MIDIIN

Inst: Xira 5 : Perc
Triga: MIDIIN

iy Direct Mic to stereo 34 .:

Inse: Xira B : Perc
Trige: MIDIIN

Overhead Bus

Reverh Bus

Metronome Aux Bus

Song Player Aux Bus

Cliek Track Aux Bus

Direct Mic 1o stereo 34

Birect Mic o siereo 34

Direct MiC 1o stenea 3,4

Direct Mic o stereo 34

Direct Mic to stereo 304

Direct Mic 1o stereo 314

Direct Mic 1o stereo 3/4

Direct Mic bo stento 39

Direct Mic to stereo 34

Direct Mic to storpo 34

Direct Mic to stereo 3/4

in siereo 34

to stereo 14

to stereo 304

o steren 12

o steren 172

1o stereo 1,2
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SYS

vier 1.0.0 May 31 2017 23:58:14

Na této zdloZzce m UZete rezetovat modul Mimic Pro na tovarni_nastaveni a_aplikovat
aktualizace softwaru.
Tlagitko oznaCené Apply Software Update umoZriuje aktualizaci softwaru Mimic Pro.
Podrobné pokyny k tomu, jak aktivovat aktualizaci softwaru, najdete u jednotlivych
aktualuzaci softwaru.

Pokud stisknete tlacitko Reset, dojde k rezetovani Mimic Pro. Po rezetovani bude tfeba
rebootovat modul Mimic Pro.

TECHNICKE SPECIFIKACE
Systém
1. I/O Complement
A. 14 Symetrické analogové vystupy
I. 6 Linkova aroven 1/4” TRS symetricky
[l. 8 Linkovéa uroven DB25
lll. Stereo sluchéatkovy vystup 1/4” TRS
B. Stereo linkovy vstup
l. 1/4” TRS stereo
c. 32 vstupy padu na 16 TRS konektory
|. Koncipovéno pro pouZziti s Dual-Zone pady
D. SD slot na kartu
I. Pro instalaci systému
e. USB 2.0 slot
I. Pro instalaci knihovny a samplu
f. RJ45 (Ethernet) Port
l. Pro budouci roZSifeni funkcionality
g. MIDI 11O
|. Standardni 5pinovy DIN MIDI konektor
[I. vstup a vystup
2. Napajeni
3. AC vstupni napéti do pfiloZzené konvertoru AC/DC 100V — 240V AC, 50 — 60 Hz
4. DC poZadavky
A. 12 VDC
B. 3A
c. 2.1mm koaxiélni DC plug se stfedovym kolikem
Mechanické rozm éry a hmotnost
. Sitka 12.5”
. VySka 6.5”
. Hloubka, Sasi pouze 2.75"
. Hloubka, v€etné vystupkd knobl a konektort 3.0”
. Velikost baleni pfi posilani z tovarny (Sifka x hloubka x vyska) 19” x 10.25” x 4.125"
. Hmotnost baleni pfi posilani z tovarny (s krabici a pfislusenstvim) 8.55 Ibs
. Hmotnost (Cistd hmotnost modulu) 5.5 Ibs

NOoO O~ WNPRE
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SEZNAM NASTROJU

Mimic Pro ver 1.0 obsahuje nastroje uvedené niZze. DalSi nastroje budou poskytovany s

budoucimi aktualizacemi.

China R 5bn 19 AXT
China Rslt 22 CST
China Rslt 22 VTG
Crash L Pst 18 PWC
Crash L Pst 19 PWC
Crash L St 16 EXR
Crash LSt 17 EXR
Crash LSt 17 VTG
Crash LSt 18 EXR
Crash LSIt 18 VTG
Crash L Slt 20 CST
Crash LSt 20 VTG
Crash LZId 18 ACU
Crash L Zld 19 ACU
Crash R Pst 18 PWC
Crash R Pst 19 PWC
Crash RSlt 16 EXR
Crash Rslt 17 EXR
Crash RSIE17 VTG
Crash R5lt 18 EXR
Crash RSt 18 VTG
Crash Rslt 20 C5T
Crash RSt 20VTG
Crash R ZIld 18 ACU
Crash R ZId 19 ACU
Crash R ZId 20 ACU
Crash X ZId 19 ACU
Crash X ZId 20 ACU
Hi-Hat Sbn 14 AAM
Hi-Hat sbn 14 HHY
Hi-Hat slt 14 vO5s
Hi-Hat slt 14 VTG
Hi-Hat ZId 13 KCU
Hi-Hat ZId 14 KCU
Kick Drw 22 CLH
Kick Drw 22 CLS
Kick Drw 22 MPL
Kick Gth 18 CAT
Kick Gth 18 JZY
Kick Gth 20 BYM
Kick Lwg 20 KEY
Kick Lwg 22 V5L

Kick Lwg 24 HRD
Kick Lwg 24 S5FT
Kick Lwg 26 LGC
Kick Pearl 22 BRH
Kick Pearl 22 BRS
Kick Pearl 22 HRD
Kick Pearl 22 MHX
Kick Pearl 22 RFP
Kick Pearl 22 SFT
Kick Pearl 22 WRH
Kick Pearl 22 WRS
Kick snr 22 PLS
Kick Snr 22 SQB
Kick Tma 24 sCM
Kick Yha 22 HRD
Kick Yha 22 SFT
Ride Pst 22 PWR
Ride sbn 20 AAE
Ride Sbn 21 PTR
Ride slt 21 CST
Ride SIt 22 VTG
Ride ZId 21 SWR
Snare Brd 6.5 S5LK
Snare Brush & JZY
Snare Dnt 6.5 STL
Snare DNt 6.5 STT
Snare Gth 5 G55
Snare Hur 7 CSL
Snare Hur 7 C5T
Snare Lwg 5 BLA
Snare Lwg 5 LBR
Snare Lwg 6.5 BLB
Snare Lwg 6.5 BLD
Snare Mac 6 ALD
Snare Mac 6 ALO
Snare Pearl 5 CSM
Snare Pearl 6.5 MHX
Snare Pearl 6.5 RED
Snare Pearl 6.5 RBR
Snare Pearl 6.5 SEN
Snare Pmre VTG
Snare PmraVTT

Snare snré ART
Snare snre PLS
Snare Tma 6 BBD
Snare Tma & BBR
Snare Tma 6.5 5CM
SnareYha 6 JZY
Splash L Sbn 09 AXM
Splash LSIt08 CST
Splash LSt 10 CST
Splash L Zld 12 ACU
Splash X Sbn 09 AXM
Splash X ZId 12 ACU
Tom Brush |ZY 08
Tom Brush JZ¥ 10
Tom Brush |ZY 14
Tom Drw MPL 10
Tom Drw MPL 12
Tom Drw MPL 14
Tom Drw MPL 16
Tom Gth JZY 08
Tom Gth |ZY¥ 10
Tom Gth JZ2Y 14
Tom Lwg MAP 13
Tom Lwg MAP 16
Tom Lwg VSL 10
Tom Lwg VsL 12
Tom Lwg VSL 14
Tom Lwg VSL 16
Tom Pearl BRC 10
Tom Pearl BRC 12
Tom Pearl BRC 16
Tom Pearl MHX 10
Tom Pearl MHX 12
Tom Pearl MHX 16
Tom Pearl MHX 18
Tom Pearl MPE 10
Tom Pearl MPE 12
Tom Pearl MPE 14
Tom Pearl MPE 16
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AKTUALIZACE ZM EN A NOVYCH FUNKCI U PEARL MIMIC PRO

1.0.3

Nastaveni HEADPHONES SL.0:[U] o)
Aktualizace 1.0.3 umoZhuje exportovat a axINeUT T KICKS

importovat konfigurace rr)odulg !\/IImIC F:ro — . SNARES
pomoci uzivately definovanych nazva souboru. - S

PLAYER |

. OVERHEAD
P M | B | B0 SETLIST: 01
-4 ROOM

PLAYLIST TEMPO 100 BPM 4/4 METRONOME | on [

i % | =

HEADPHONES SL.0:[U]

Files Routing Sy= DEY

Na zéloZzce Files jsou dvé tlaCitka: “Export
Mimic Config to a USB Stick” a “Import Mimic
Config from a USB Stick”. it ST ¢ Swiioum | oomiero

FROM UISB STICK USB STICK

TMPORT ONE SHOT IMPORT MIMIC IMPORT USER DRUM
WAVE FILES FROM DONFIS FROM KIT ARCHIVE FROM
USE STICK USRS STICK USE STICK

IHPOAT STNGLE LSER
DAUM KIT FROM
VSB STICK

CHEGH INSTRUMENT
LIBRARY ENTEGRETY

Pro export konfigurace Mimic Pro na USB stick stisknéte tlacitko "Export Mimic Config to
USB Stick ". Zepta se vés, zda chcete exportovat konfiguraci. Stisknéte Yes. Poté vytukejte
nazev pro svou konfiguraci a stisknéte Enter. Konfigurace byla uloZena jako soubor "*.mca".

Pro konfiguraci z USB sticku stisknéte "Import Mimic Config from USB Stick ". Zepta se
vas, zda chcete importovat konfiguraci "Do you want to import config ". Stisknéte Yes.
Zvolte poZadovany *.mca soubor na USB flash mechanice. Stisknéte tlagitko "Press Select
Mimic Config". Poté, co dokoncite proces, objevi se okno se zpravou "Import Complete.
Please Restart Now ". Vypnéte modul Mimic Pro Off a poté ho restartujte.

Aktualizace 1.0.3 umozZnuje exportovat a importovat archivy uZivatelskych souprav s
uZivatelsky definovanymi nazvy soubor(.

Na zakladni obrazovce stisknéte Settings . Na zaloZce Files jsou tfi tladitka na pravé strané
obrazovky: "Export User Drum Kits to USB Stick", " Import User Drum Kit Archive from
USB Stick" a "Import User Single Drum Kit from USB Stick "

HEADPHONES SL.0:[U]

Flles  Raouting Sys

EXPORT MIMIC EXPORYT USER
CONFIG TO USB DRUM KITS TO
STICK USE STICK

IMPORT INSTRUMENTS
FROM USB STICK

IMPORT ONE SHOT IMPORT MIMIC IMPORT USER DRUM

WAVE FILES FROM CONFIG FROM KIT ARCHIVE FROM
USB STICK USB STICK USE STICK

IMPORT SINGLE USER
DRUM KIT FROM
USE STICK

CHECK INSTRUMENT
LIBRARY INTEGRITY

Pro Export uzivatelskych souprav bicich na USB stisknéte tlacitko "Export User Drum Kits to
USB Stick". Modul se zepta, zda chcete exportovat soupravy. Stisknéte Yes. Poté vytukejte
nazev pro svuj archiv uzivatelskych kitt a stisknéte Enter. Konfigurace bude uloZena jako
soubor "*.mdp".
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Pro import uZivatelského archivu soupravy bicich z USB sticku stisknéte "Import User Drum

Kit Archive from USB Stick ". Modul se zepta, zda chcete importovat archiv souprav.
Stisknéte Yes. Zvolte poZzadovany *.mdp soubor na USB flash mechanice. Stisknéte tlacitko
"Select Drumkit Archive ". Poté, co dokoncite proces, objevi se okno se zpravou "Import
Complete ". Stisknéte OK.

Pro Import a single user drum kit z USB sticku stisknéte "Import User Single Drum Kit
from USB Stick ". Zvolte poZadovany soubor soupravy na USB flash mechanice. Stisknéte
tlaCitko "Select Drum kit Preset ".

Dal3i nova funkce v Settings je umisténa na zaloZzce Sys. Tam je nové tlacitko oznacené
"Delete User Kit Presets ".

HEADPHONES SL.0:[U]

Files  Routing Sys DEV

var 1.0.15 Jul 11 2017 02:58:45
APPLY SOFTWARE

QT UPDATE

DELETE USER

Maze VSECHNY uzivatelské soupravy. Pfi
pouzivani této funkce budte opatrni. Kdyz
stisknete toto tla¢itko, objevi se vyskakovaci
obrazovka se zpravou "Delete All User
Drumkit Presets".

Pokud stisknete Yes, pak budou vSechny uZivatelské kity vymazany a nebude k dispozici
Zadna funkce UNDO.

Nastaveni trigger
Aktualizace 1.0.3 modulu MIMIC Pro pfidava noveé funkce na obrazovku Triggering Settings.

HEADPHONES SL.0:[U] w

AUX INPUT KICKS

CLICK TRACK << =9 >> SNARES
N’ ToMs

OVERHEAD

SETLIST: 01
ROOM

PLAYLIST TEMPO 100 BPM 4/4 METRONOME | oN |

s

Nabidka Input v aktualizaci 1.0.3 zménila nazev Xtra Padl na Midi Pady. To umozruje
presny popis vstupu triggeru. Pady Midi umoznuji, aby trigger znél z modulu Mimic Pro
pomoci externiho Midi kontroleru nebo klaviatury.

HEADPHONES SL.0:[U]

Trigger

Center-Pig,

Advanced Settings

RIDE 2 (Disabled) MIDI PAD 1

TOM 1 MIDI PAD 2

HIDL PADR 3

-
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-1
-
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o
=
<
=~
~
o
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Na zalozku Midi jsme nyni pfidali funkci Midi Learn. Na zéloZzce Midi na obrazovce
Triggering Settings stisknéte Midi Learn a zahrajte ton na pfipojené klavesnici midi.

HEADPHONES SL.0:[U]

Al Rasat Auto

m“ stﬂmg‘ Te Bl Dena

Trigger = Kit Instr-Assign Zone Vol Curves Midi
Pad Zone Midi In Channel / Note  Midi Out Channel / Nete

Center Midi Learn " p1(aE) & S

Rim Midi Learn 4 C#1(37) C#1(37)

LIS L L

LI L I 1

Rimshot Midi Learn B E1 (40) E1 (40)

LINK EDIT

Aktualizace umozfiuje ménit Midi "Root" ton, aby byla zvySena flexibilita. DAWY od rtiznych
vyvojarl ¢asto zobrazuji nazvy pro stejna Cisla not, které si neodpovidaji. Napfiklad Cubase
zobrazuje C2 pro ¢islo noty 36, zatimco Pro Tools zobrazi C1 pro stejny ton. Pro nastaveni
kofenového Cisla midi tonu v modulu Mimic Pro, stisknéte tladitko Settings na obrazovce
Triggering Settings. Poté stisknéte "Show Middle C (60) Note As:". Tim se otevie menu, kde
muZete zvolit C3, C4 nebo C5 jakoZto kofenovy tén. Pokud zvolite C3, Mimic zobrazi C1
jako oznaceni ténu pro Cislo 36.

HEADPHONES SL.0:[U]

Split 2-Wire Ride
Input to Two 1-Wire Sava KICK Pad Settings As Praset
Ride Inputs

Capturs Crosstali Managa Trigger Pad Prosats

Show Middle C{50) Note As: C3

Aktualizace 1.0.3 vdm dava moZznost uloZit User Pad Presets a spravovat je exportovanim a
importovanim z USB sticku. DalSi novou mozZnosti je mazani Delete the User Trigger Pad
Presets .

Pro uloZeni prezetu padu stisknéte tladitko Settings na obrazovce Triggering Settings
Poté stisknéte "Save [selected input] Pad Settings as Preset ". Zvoleny vstup [selected
input] bude indikovat vasi volbu, aZ budete pfipraveni uloZit prezet padu. Napfiklad pokud je
o0 vstup kopaku, Kick Input , bude zobrazeno KICK.

Po stisknuti tohoto tlacitka se objevi nabidka, ve které bude uvedeno "Select Kit Preset
Group". K dispozici jsou Ctyfi moznosti: drum, crash, ride, hat . Zvolte spravhou moZnost
pro vas pad. Poté vytukejte nazev pro svuj prezet a stisknéte Enter. Perezet bude uloZzen do
interni paméti Mimic Pro jako soubor *.mpp.

Pro spravu prezetl pad( jdéte na obrazovku Triggering Settings a stisknéte tlacitko
Settings. Poté stisknéte tlacitko "Manage Trigger Pad Presets ".

~Wire Ride
1 Two 1-Wire Save KICK Pad Settings As Preset
e Inputs

& Crosstalk Manage Trigger Pad Presets
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Uvidite browser se dvéma zaloZzkami. Na levé zaloZce je zobrazena USB flash mechanika.
Prava zéloZka ukazuje Mimic Pro Internal Storage

Internal Storage

custom snare.mpp

IMPORT DELETE EXPORT

To import a preset from USB stick , zvolte *.mpp soubor na levé zéloZce a stisknéte
tlacitko Import.

To export a preset from the internal storage na USB stick zvolte soubor *.mpp a stisknéte
tlacitko Export.

To delete a preset from the internal storage , zvolte prezet a stisknéte tlaCitko Delete.
KdyZ se objevi vyskakovaci obrazovka vyZadujici potvrzeni, potvrdte v pfipadé, Ze chcete
prezet vymazat.

Editace soupravy
Aktualizace Mimic Pro 1.0.3 pfidava novou funkci na obrazovku Edit Kit.

Pt
HEADPHONMES Trl

AUX INPUT KICKS

CLICK TRACK << l?—% >> SNARES
b TOMS

OVERHEAD
SETLIST: 01
ROOM

PLAYLIST TEMPO 100 BPM 4/4 METRONOME | oN

w o e |

Nyni muzete pfejmenovat uzivatelsky prezet soupravy v nabidce Load Kit. Zvolte obrazovku
Edit Kit a stisknéte tlacitko Load Kit. Uvidite nové tlacitko "Rename Kit".

064 Golden
065 Movie

[U] Custom Kit

Load Kit Up Down Defete kit | Rename Kit

Pro pfejmenovani soupravy zvolte jakykoli uZivatelsky prezet soupravy a stisknéte
Rename Kit .

V8echna okna maji skvélou novou funkci. Kdyz zvolite okno, je k dispozici tlacitko "Assign to

Pad" v pravém spodnim rohu. Stisk tohoto tlacitka umoZziuje snadno pfifadit jakoukoli
artikulaci v na¢teném nastroji k jakékoli zoné na jakémkoli padu.
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HEADPHONES SL.0:001 Masters T

Xtra 1; Wave | Xtra 2; Wave |Xitra 3: Wave | Mtra 4; Wave | Xtrs 5 Perc Xtra 6: PEre

Xtra 7: Perc Mira B: Perc

CLEAR PLAY AUTO ASSIGN
LOAD INST INST LOAD KIT = NEW KIT PAGE I PAGE 11 ON SELECT | SELECT TO PAD

Stisknéte tlacitko "Leave Previous Assignment”, pokud chcete pfifadit jednu artikulaci vice
zonam na jakémkoli padu bicich.
HEADPHONES SL.0:[U] 001 Master

Instrument Sound Assigned to Trigger Pad Zone

Center TOM 1 PAD.Rim, TOM 2 PAD.Rim
Side

Rim Click

Side Stick

Rim Shot

Rim Shot Side

LEAVE PREVIOUS
ASSIGNMENT

Jiné funkce aktualizace 1.0.3 umoZnuje zménu nastroje pro vrstvu kopéaku a snaru. To je
opravdu uzite€né, pokud chcete smichat snare se souborem wave nebo néjakym druhem
perkusi nebo s néjakym jinym nastrojem. Pokud toto chcete provést, zvolte okno Kick Layer
nebo okno Snare Layer. Stisknéte Load Inst a stisknéte tlacitko "INSTR TYPE:" v levém
spodnim rohu. Poté zvolte typ nastroje v menu.

ZAKLADNIi OBRAZOVKA
Software Mimic Pro 1.0.3 pfidava noveé funkce k nastaveni Setlistu na zakladni obrazovce.

o
HEADPHONES Lrud

AUX INPUT KICKS

CLICK TRACK = >> S
4 TOMS

PLAYER

OVERHEAD

SETLIST: 01

DOUBLESTARE

PLAYLIST TEMPO 100 BPM 4/4 METRONOME | oN |

w e | ® "

KdyZ oteviete obrazovku Setlist, bude zobrazeno nové tladitko oznacené "Move Cell With
Wheel". Pokud toto tlaCitko stisknete, miZete posunovat a upravovat okna v Setlist pomoci
koleCka Data Wheel.
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HEADPHONES SL.0:002 Popular )

1 4/4 80 4/4 90 [3 4/4 100 | 4 4/4 85

002 Popular 008 Indie 009 Vintage 014 Ocean

4/4110 | 4/4135 | 7 aja60| 8 4/4 60

016 Grunge 001 Masters empty empty

Move Cell
With Whaei

Prev Page || Nextpage | | US2Main | Lse Kit Edit

Load Setilst | New Setlis! KIE List Vartion

DalSi novinkou je symbol "SL.N" pfidany do ndzvu soupravy na vrSku zakladni obrazovky,
kde pouzivate svuj Setlist. "N" znamena Cislo okna v Setlistu.

SEZNAM VSECH ZMEN

Zde je seznam vSech aktualizaci 1.0.3:

. NOVE: Settings - import a export nastavenich modulu s uZivatelsky definovanymi
nazvy souboru

. NOVE: Settings - import a export prezetu soupravy bicich s uzivatelsky definovanymi
nazvy pro archivy soupravy bicich. Pfidani importu jednoho prezetu soupravy bicich

. NOVE: Settings - "Delete User Kit Presets" pfidano k Settings/Sys

. NOVE: Triggering Settings - Pfidano dialogové okno volby tonu MIDI middle C
(Trigger Setup / Settings) — lepSi kompatibilita s rdznymi DAWY

. NOVE: Triggering Settings - Funkce Midi Learn pfidana k zalozce Trigger Settings /
Midi. Je nyni mozné pfifadit midi in tony automaticky

. NOVE: Triggering Settings - Pfidana podpora pro User Pad Preset. Nyni je mozné
uloZit editovany prezet triggeru padu s uZivatelsky definovanym nazvem.

. NOVE: Triggering Settings - PFidano sdileni Trigger pad prezetu (je mozné
importovat/exportovat uZivatelské prezety padu pomoci USB sticku)

. NOVE: Edit Kit - "Rename Kit" pfidano k dialogovému oknu pro nac¢teni soupravy

. NOVE: Edit Kit - Pfidana "Assign to Pad" funkce pro viechna okna. Nyni je mozné
pfifadit nactené nastroje k padiim bicich pfimo z obrazovky Edit Kit

. NOVE: Edit Kit - nyni je mozné ménit typ nastroje pro sloty nastroji Snare Layer and
Kick Layer. Vyznamné zjednodu3uje vrstveni

. NOVE: Home Screen - Pfidan Setlist "Move Cell With Wheel"

. NOVE: Home Screen - "SL.N" (kde N znamena aktualni ¢islo okna v setlistu) je nyni

pfidano k nazvu prezetu soupravy v horni ¢asti obrazovky, pokud je SET LIST zvolen jako
aktualni zdroj prezetl souprav.

. NOVE: Edit Kit - Potvrzovaci okno pfidano k funkci "Clear Inst"

. AKTUALIZACE: Round Robin algo aktualizace

. AKTUALIZACE: Zména artikulaci nastroje perkusi

. AKTUALIZACE: Funkce Instrument Library Check aktualizovana, aby bylo mozné
najit chybéjici soubory

. AKTUALIZACE: Edit Kit - Aktualizovano dialogové okno Instrument type selection v
"Load Inst"

. AKTUALIZACE: Settings - Pfidano dalSi okno pro potvrzeni b&éhem mazani knihovny
nastroju

. AKTUALIZACE: Trigger Settings - Nazev padu "Xtra 1..8" zménén na "Midi Pad 1..8",
aby nedochazelo ke zmateni s nastrojovymi sloty Xtra

. AKTUALIZACE: Trigger Settings - Pad Preset je nyni editovatelny pro Midi Padsy,
aby nedochéazelo k mateni uZivatele

. AKTUALIZACE: Settings - Aktualizace menu pro smérovani. Room Bus, Overhead

Bus, Reverb Bus text zménén na text Room Mic, Overhead Mic, Digital Reverb

M
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. OPRAVA: Trigger Settings - ZaloZka Kit Instrument Assign je nyni aktualizovana
automaticky poté, co se zméni typ nastrojového slotu

. OPRAVA: Tip ring mé&Fi¢ pro 3 zone mesh snare algo neni jiz konstantné pretizen
. OPRAVA: Uz nedochazi k chybam po uderech na crash/ride

. OPRAVA: Hi-hat v nékterych pfipadech vynecha zvuk chick

. OPRAVA: Kole¢ko Data Wheel pracuje v nabidkach bez problému

. OPRAVA: Neni mozné prejizdét pres volby nabidek

. OPRAVA: Xtra nastroje nyni spustény pomoci Midi Input

. OPRAVA: Phantom uZivatelsk& souprava se jiZ nevytvofi po rezetovani modulu

. OPRAVA: Oprava funk&nosti Setlistu

JAK NASTAVIT NOVY PAD NA PEARL MIMIC PRO

Mimic Pro podporuje e Pads od ruznych vyrobcu. Nicméné muZe nastat i doba, kdy
nebudete moci lokalizovat svij specificky pad v ramci prezetd. Zde je uvedeno par
jednoduchych krokd, jak nastavit novy pad, ktery neni uveden v knihovné Mimic Pro.

1. Vypnéte Mimic Pro off a poté zapojte pad k poZzadovanému vystupu.

2. Zkuste najit néjaké podobnosti v technologii jiného padu s existujicimi prezety v rdmci
seznamu Mimic Pro. MlZzZete se podivat do manualu vaSeho padu nebo kontaktovat
technickou podporu vyrobce, aby vdm podali potfebné informace. Jsou féra na internetu,
které se zaméfuji na elektrick&d bici a mizZete najit feSeni i v rdmci posta, které tam jsou
uvedeny. V nasledujicich krocich bude takovato informace tfeba pro volbu prezetu padu
jakozto vychoziho bodu.

Zapnéte Mimic Pro a jdéte do nastaveni Triggering Setting .

Zvolte Input, ke kterému je pfipojen pad.

Zvolte prezet padu, ktery je vhodny jako vychozi bod.

Nastavte Threshold na mimimalni hodnotu. Hondota 0 nebo 1 bude fungovat skvéle.
Stisknéte tlacitko Advanced Settings a poté stisknéte tlaitko Input Settings . Na
obrazovce budou k dispozici dva parametry: Amplify and Sensitivity . Je mozné je
povaZzovat za dvé sekce gainu pro vstup triggeru. Amplify nastavuje obecny gain.
Sensitivity umoZiuje jemné doladéni gainu.

8. Nastavte Amplify to x1 a Sensitivity to 1 a zacnéte hrat néjaké ghost tény. Pokud
nebudou ghost tony spravné spoustény, zkuste zvysit Sensitivity na 2, poté na 3 a poté jdéte
na 6, dokud nedosahnete konzistentniho triggeringu ghost ténd. Pokud bude problém s
chybé&jicimi ghost tony pretrvavat, poté nastavte Amplify to x2 a zacnéte znovu od
sensitivity 1 .

9. Nyni je pad nastaven a pfesné spousti ghost tony, a nasledujici krok bude nastaveni
pozadované odezvy pro tvrdé Gdery. Zahrajte par tvrdSich Gder( a nastavte "Top Velocity "
na nejvyssi hodnotu na méfici. Pokud mate dojem, Ze je pfilis téZké udefit, abyste dosahli
poZzadovaného zvuku vaSich bicich, zkuste snizit hodnotu "Top Velocity ". Méjte prosim na
paméti, Ze neni problém nastavit "Top Velocity " nha 200 nebo 300, pokud vam to méfi¢
vstupu umozni. Nebude dochéazet k zadné ztraté detaild, pokud jsou ghost tény spravné
spustény.

10. Poté, co je nastaveni kompletni, mdZete provést jemné doladéni rychlostni odezvy,
coz je k dispozici na Zone Vol tab in Triggering Settings . Po levé strané obrazovky jsou
fadery oznaCované Pad Zone / Velocity Amp . Jedna se o fadery por jemné doladéni
rychlosti. PouZzivejte je velmi opatrné pro dalSi doladéni dynamické odezvy z padu.

11. Pro kompletni nastaveni padu bude tfeba pfepnout na Curves tab in Triggering
Settings atweakovat Velocity Curve a Dynamics fader . Fader Dynamics zpl‘]sobuje Ze

Vv s

Nooksw

hodnotu zvysite. Kfivka VeIOC|ty neupravuje hlasitost rychlostnich vrstev, Jako fadery
Dynamics. Ve skute€nosti upravuje skute¢né rychlostni vrstvy , které odpovidaji sile uderu.
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JAK NAINSTALOVAT AKTUALIZACI SOFTWARU DO MODULU
PEARL MIMIC PRO

1. Zacnéte s prazdnou USB 2.0 flash mechanikou.
2. ZIP S aktualizaci by mél byt pojmenovan podobné jako
"Mimic_Software_Update_1.0.3.zip". Odzipujte aktualizaci do vasi flash mechaniky.

Grganize » B Open = Newfalder =~ [l ®
* Documents
& Music
et =
B Videos
Mimic_Scftwara
- =
Computesr _Update 103

&, Local Disk (G}
-3 Local Disk (D)
s Local Disk (£
o Local Disk (F2)
 KINGSTOM (G2}
o Local Digk (H:)
o Local Disk (1)
o bocal Disk {11}

ﬁ Mirmic_Software_Update_1.0.3 Date moddied: 20.07.200718:27

Sizei 332 ME

3. Pokud je ZIP odZIPpvim na flash mechanice, mél by tam byt soubor, ktery se jmenuje
podobné jako "Mimic_Software_ Update_1.0.3.mup " Samoziejmé se verze bude ménit, s
kazdou aktualizaci. Pokud nevidite soubor na flash mechanice, je mozné, Ze soubor byl
odZIPovan na jiné misto. Podivejte se prosim po ném do slozek svého pocitace.

% ¢ CoOmpulEr ¢ KINGSTOM (65

Organize = L Open New folder 2] - i 7

= Doouments =
@ Music
s Pictures
B videos
 conpu “loiam 105
&, Local Disk (C:) mun
- Local Desk {B:h
- Local Disk (E:)
s Local Dk F:)
- KINGETON (G2}
. LoCS! Digk (H:)
ca Local Disk (10}
o Local Dk (1)

Mimikc_Software_Update_1.0,3.muUp Date medified: 2007.2017 18:24
MUP Fe 2er 3,358

4, Vypnéte modul Mimic Pro a zasurite USB flash drive do USB portu modulu Mimic Pro.
5. Zapnéte modul Mimic Pro. Jdéte do Setting >> Sys zalozky, stisknéte tlacitko "Apply
Software Update".

HEADPHONES 002 Popular

Flles  Routing Sys DEV

ver 1.0.15 Jul 11 2017 D2:58:45
APPLY SOFTWARE

RETET. UPDATE

DELETE USER
KIT PRESETS
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6. KdyZ otevfete pfislusnou obrazovku,
zvolte soubor
"Mimic_Software_Update_1.0.3.mup".
Stiksnéte tlaCitko "Select Software Update |l

File" v levém spodnim rohu, pockejte, [ElluESCLIATETTIEETELCNERIRE T
dokud se nezobrazi vyskakovaci okno se
zpravou "Please Restart Now"

HEADPHONES 002 Popular

Select
Softwara
Update Fite

7. Vypnéte modul Mimic Pro Off a vysunte USB flash drive z USB portu modulu Mimic
Pro.

8. Zapnéte modul Mimic Pro. Jdéte do Settings >> Sys a zkontrolujte, zda je verze
softwaru stejna jako verze souboru aktualizace. Nyni jste pfipraveni prozkoumat novou
aktualizaci.

JAK NAINSTALOVAT AKTUALIZACI KNIHOVNY A SOUPRAV DO
MODULU PEARL MIMIC PRO

1. Zalnéte s prazdnou USB 2.0 flash mechanikou. Pro tyto aktualizace lze pouZzit mensi
USB flash jednotky. Pro nacitani celé knihovny zvukd musi byt velikost USB flash drive
miniméaln & 16 GB nebo vice.

. . . . v, . =
2. Odzipujte aktualizaci do vasi flash  EERESELT, e s »
mechaniky. Nazev bude v&tsinou podobny [ oee- Bow s soe ——
"Mimic_Lib_Update Julyl0 2017. zip", aZz el '
nato, Ze se s kazdou novu aktualizaci zméni S R ricon .
datum. i
I i | Mimac_Lib_Upds
e = ta_Jukyi0_ 207
o Music
el Pichures
B video:
‘B Computer
&L, Local Digk (C1)
s Local Disk (01
iz Local Disk E1) L
E Mmic_LID_LUpdate_tiy10 2017 Date modiied: 12072017 057
3 WanRAR ZIP archav e 166 MB
3. Po dokonceni by se slozka s nazvem —
"Mimic_Factory.lib" méla objevit na flash O
jednotce. Pokud takova slozka na flash i Picres |
jednotce neni, pak slozka byla odzipovana na = Bl
jiném misté. SloZku je tfeba lokalizovat ve R i il
vaSem pocitaCi a pfemistit ji na flash s Local Disk ()
. o Local Disk {E:)
mechaniku. s LocalDisk )
- KINGSTON (G
i Local Dige i)
s Local Digke {1:)
i Local Disk 03

bimic_Factory 8 Date modified: 08062007 4:53
| File toldet

47



4, Vypnéte modul Mimic Pro a zasurite USB flash drive do USB portu modulu Mimic Pro.
5. Zapnéte modul Mimic Pro. Jdéte do Settings a stisknéte tlacitko "Import Instruments
from USB Stick".

HEADPHONES 002 Popular

Files Routing Sys DEV

EXPORT MIMIC EXPORT USER
“:;'g'; :‘;";:‘IE:;E CONFIG TO USE DRUM KITS TO
STICK USB STICK

TMPDRT ONE SHOT IMPORT MIMIC IMPORT USER DRUM
WAVE FILES FROM CONFIG FROM KIT ARCHIVE FROM
USE STICK USB STICK USB STICK

IMPORT SINGLE USER
CHECK INSTRUMENT DRUM KIT FROM

LIBRARY INTEGRITY USB STICK

6. Zvolte "Mimic_Factory.lib" na levé zéloZce, stisknéte tlacitko "Import" v levém
spodnim rohu a poc¢kejte 3-5 sekund pro dokon&eni procesu.

USB Internal Storage
Mimic_Factory.lib Mimic_Factory.lib

IMPORT DELETE

7. Stisknéte tlacitko Home.

8. Vypnéte modul Mimic Pro Off a vysunte USB flash drive z USB portu modulu Mimic
Pro.

9. Zapnéte modul Mimic Pro On a prozkoumejte novou aktualizaci.

DISTRIBUCE CESKA REPUBLIKA
Praha Music Center, s.r.o.
Ocelaiska 937/39
190 00 Praha 9
Zelena linka (volani zdarma) tel. 800 876 066
http:/Aww.pmc.cz

ZARUCNI A POZARUCNI SERVIS PMC
Praha Music Center, s.r.o.
Rakovnicka 2665
440 01 Louny
Tel.: +420226011197
Email.: servis@pmc.cz
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