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PDE-90 meTRONOME Dr.Beat

Hlavni vlastnosti

- Velky a podsviceny LCD displej se simulaci
kyvadlového metronomu

- PCM zvuk odpogitavani a rytmické zvuky

YoM

Kromé Spickovych PCM zvuk Ize pouzit také lidsky

hlas a rytmické zvuky
- Funkce Note Mixing
Ctyfi rizné rytmy (notytvrtové, osminove,

Sestnactinové a trioly) gigvukem, vSe nastavitelné.

Velmi jednodusSe definujete libovolny rytmus.
- Smy¢ky (Loop Play)

Snadno vyvolate uloZené nastaveni sekvenci metnonom

libovolny paet opakovani, detré nepravidelnosti.

- Simulace zesilovée (Amp Simulator)

DB-90 je vybaven vstupnim jackem, takzézete
pripojit kytaru nebo basu a ¥ tak rytmus s metro-

nomem. DB-90 riizete pouzit téz jako mikromonitor.

- Funkce Rhythm Coach

Vhodny pro cveni rytmiky, s pomoci snimacich
triggeni a vestagného mikrofonu.

- Odpocitavani (Count In)

Metronomu niZete zadat Gvodni odpidani nez se sam

spusti.
- Referenéni tén

DB-90 nabizi generovani zvuketpoktav chromaticky,

od C2 do H6.

- Funkce Memory (pamét’)

Pan#t’ je schopna pojmout az 568znych nastaveni
Metronomu a 10 nastaveni refetefho tonu.

- Jack START/STOP

Muzete zapojit pedal FS-5U nebo FS-6 a start/stop tak

ovladat pomoci &.
- Jack MEMORY UP/DOWN

Muzete zapojit pedal FS-5U nebo FS-6 énintak ¢islo

pantti o 1 nahoru/ddi.
- Konektor MIDI IN
Do tohoto konektoru zapojite externi MIDIizeni,

které tak Ize synchronizovat a zobrazit tempo pto t
zaizeni. Pomoci § je pak spustit tléitkem Start/Stop.
Typograficka dohoda: text ve¢tvercovych zavorkach je

oznaenim tl&itka.
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POWER je vypina pristroje.

Vzdy musite stahnout hlasitoged zapnutim. 1
staZzené hlasitosti vzdy uslySite slaby zvuk, ceddhe

LIGHT - zalvypina podsviceni.
MUTE - umki hrany zvuk.

Tento stav neni ulozen do p&m

2)
3)

4)

5)

6)

7)

WRITE - pro ulozZeni nastaveni do p&m
MEMORY - prepinagislo pangti.

MIDI — prepina do MIDI rezimu.
TEMPO/VALUE kolecko tempa a hodnot.

MIC — rytmus niizete cwit se zvukem fipojenych
bicich, pad ¢i jinych pristroji v reZimu Coach.
START/STOP — zalvypina metronom, srihky,
refereni ton a rezim Coach.

TAP — nastavujete tempo Uhozem prdtato
nastaveni je ignorovano v rezimu Loop Play,
Reference Tone a MIDI.

TEMPO — méni tempo

LOOP — prepina do rezimu sndiy

TUNE - Prepina do rezimu Refer&miho tonu.
Mize zngnit jméno ténu.

COACH - prepina do rezimu Coach. K dispozici
jsoucétyii rezimy.

BEAT PATTERN - pfepina rezimy metronomu.
VOICE - piepina zvuk pro Bealeneni zvuk, je-li
zvolen Pattern.

PITCH — pfepin& do rezimu Reference Tonesrvl
referergni vysku.

TRIG/GUIDE — prepina do rezimu CoacHhde
nastavite citlivost padu a kontrolu Time Check.
Fadery Urovné Rytmiky — nastavi hlasitostigazu
na prvni dobu a hlasitost rytmikyoto nastaveni je
mozné v rezimu Metronome (vyjma odlfvani)

a v rezimu MIDI.



8) Hlavni fader hlasitosti —nastavi celkovou hlasitost. « Zména rezimu Metronome

Toto nastaveni se neuklada do gam

9) Displej

10) Indikatory tempa — Sviti podle tempa.

11) MIDI IN konektor — propojte s MIDI OUT nap
sekvenceru.

12) DC IN jack — pro AC adaptéfady PSA.

13) MEMORY a wjack — nozni
spin& (FS-5U, FS-6) zapojte
sem. Pepina i pariti.

14) START/STOP jack —

Mono jack.

15) PHONES jacks —pro sluchatka 1/4“ i minijack.

16) INPUT jack - Mono jack.

Sem zapojte kytaru/basiiabely s rezistorem
zeslabuiji signal. Pouzijte Roland PCS kabel.

17) INPUT LEVEL hlasitost — nastavi hlasitost
zaizeni, gipojeného na Input.

18) TRIG IN jack — Mono jack. Semffipojte Trigger
pad, jako Roland PD-8 nebo V-Pad.

19) Otvor pro ¢inelovy stojan (M8).

20) Pojistka —www.kensington.com
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Zapojeni

Trigger Pad
MIDI (Roland PD-8, V-pad etc.)

Sequencer @
AC Adaplor | |

(PSA-series) ‘ M =

Electric Guitar or
Electric Bass Guitar
%

Foot Switch [
(Fs-6x 1

orFS-5U x 2)

o Iy ‘
shown in the followi

j

(FS-5U etc.)

Headphones

Pouziti Metronomu
* ReZim Metronome

—Informace na displeji sedni dle rezimu.

Muzete si vybrat zétyt zvuki (jen je-li zvolen BEAT).
Stiskrte VOICE.
Mamon\'mm
V rezimu BEAT je ! 1 serr STE
rezim Metronome
zvolen automaticky

a VOICE blika
2. Koleckem TEMPO/
VALUE vyberte zvuk.

®  Mechanicky metronom

®  Elektronicky metronom

®  Elektronicky klik

®  Lidsky hlas
» Nastaveni tempa tiitkem TAP
Tempo niizete nastavit 2-3 Uhozy naditko TAP v rezi-
mu Metronome. Tempo se upravi poddsovani uhaz
Tempo lze nastavit v rozmezi 30-250, cozZ Ize provést
také tl&itkem TAP v rezimu Coach.
» Vytvafeni Origindlnich rytmickych styt
V rezimu Metronome rizete pouzit 5 fadémpod
displejem (ACCENT + fadery) a zmit tak zpisob hry
metronomu. Hlasitostistazu na prvni dobu a pro kazdy
rytmus je zobrazen stupnici ¥tpurovnich. Zn¢nu
nastaveni Ize ulozit do pain Viz dalSi kapitoly. EDIT
se zobrazi, jakmile zénite obsah paiti.
» Funkce Odpgitavani (Count-In)
Metronom umi pedeslat odpitani, nez se spusti. Toto
nastaveni se tmje v rezimech Metronome, Loop Play,

Coach a MIDI.

1. Stiskrste BEAT/
PATTERN a VOICE
sousasre.

2. Stiskem START/STOP
spustite metronom.
Odpaitani bude znit po
uréeny paet takti a pak
se spusti metronom. Funkci Count-In zruSite da&imasnym
stiskem BEAT/ PATTERN a VOICE

- hra se vzdy spousti s odjbidnim, kdyz sputite

metronom a tato funkce je nastavena.

[

- funkce odpoitani se vypne jakmilef{§ts zapnete
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1. stiskrste TEMPO. Hodnota
tempa zablika.

2. Koleckem TEMPO/VALUE
nastavte tempo.

3. stiskrete BEAT/PATTERN.
Jeden z nich bude blikat.
Zvolite-li BEAT, ikona noty
se objevi na displeji. Zvolite-li
PATTERN, objevi se jméno
bubnu — KICK, SNARE, atd.

4. Koletkem TEMPO/VALUE
zvoltecislo BEAT/
PATTERN. ,Beat" je
nastavenim jedné&vrt'ové
doby (drzite-li VOICE pi
nastaveni BEAT, rivete si
vybrat jeden zétyi zvuki).
Volba PATTERN hraje rytmy
(pevnymi zvuky rytmiky).

U nekterych tyd Pattern jsou

BEAT screen
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KICK SNARE HH  OTHER1 OTHER2

bici zvuky, které nemajfigazeny Zadny zvuk.
5. Stiskem START/STOP spustite Metronom. DalSim stisfeg
zastavite.

DB-90.
- zvuk odpd@itani nelze volit

Zména pottu odpogitani
Stisknete-li sotasre BEAT/
PATTERN a VOICE, zobrazi B Ty ] s SIS |
se p@et opakovani { we He—
odpaitani. Kolekem zvolite | %* | cofhr v

&islo od -1 do -8. !

¢ Funkce Mute
B&hem hry niiZete déasré

umicet zvuk.

1. Stiskrste MUTE. Na MEMORY TEMPO -
displeji se objevi MUTE ! "-? " e T
a zvuk je umien. voic - !

2. Stiskréte MUTE znovu. |
Zvuk opgt hraje a z disp-
leje zmizi MUTE.
Stav Mute se neuklada do pam



» PouZiti rezimu Loop Play

Pro Metronom mizete pouZzit nastaveni, které je uloZeno v &amaby
se fehravalo automaticky za sebou. UloZte nastaveidrsym
tempem a rytmikou daiznych paniti a potom je pehrajte pomoci
Loop Play — sk¥le poslouzi pro c¥eni rytmu,¢i nepravidelnosti.

1. Stiskrste LOOP. DB-90
se frepne do reZimu ME""’,'“' Lo'cp X}
Loop Play a na displeji { “1
se objevi LOOP. codr
2. Stiskem START/ STOP
spustite smyku Loop I
Play. Uprosted displeje
vidite patet opakovani
pro kazdou past. Cislo nad COUNT je pravpaiet opakovani
obsahu. Stisknete-li MEMORY, #ae blikat a nizete paet
zmenit koletkem. Dal$im stiskem bude svitit trvale a DB-90 se
vrati do rezimu Loop Play Standby.
3. Stiskrste START/STOP znovu. Loop Play se zastavi a DBe90 j

ve stavu Loop Play Standby.

Zména poftu opakovani ptehrani paméti

Je-li rezim Loop Play Standby aktivni, pak kidem
prepnete peet opakovéani od 0 do 255. Ve stavu 0 se
nebude pehravat nic.

Cviéeni v rezimu Coach

ReZim Coach DB-90 je sada ¢\ich postup, vyvinu-
tych pro co nejlepsSi zkuSenost égaJsou speciain
upraveny k procwiovani rychlosti, pesnosti a vydrze,
Samozejm také lepSih@asovani. V kazdém zayi
rezimi v kazdé z Urovni ziskate jinou zkuSenost, odpo-
vidajici jingym potebam. S vyuzitim interniho mikrofonu
muzete swj rytmus porovnat s akustickymi bicimi, ¢iti
rytmus nebo tleskat, apod.

Muzete roviz cviit s pomoci trigger padu jeho zapoje-
nim do jacku TRIG IN.

» Nastaveni citlivosti mikrofonu a Trigger padu
Nastaveni citlivosti mikrofonu

1. Nic nesmi byt zapojeno do - )
konektoru TRIG IN. e D m)q =Y

2. Stiskrtte TRIG/GUIDE — e - chr
SENS bude blikat. °

3. Nastavte hodnotu SENS

koletckem TEMPO/
VALUE, az segerny bod objevi v sekci TRIG, ve chvili kdy
uhodite na buben nebo na Trigger pad.

* nastaveni hodnoty SENSIi$ vysoko zfisobi, Ze vstup bude
reagovat na zvuk metronomu. Pokud se tak stangvtaznovu
hodnotu SENS.

* Pokud trigger reaguje na zvuk metronomu a Rhy@oach je
spusény, stahdte hodnotu zvuku metronomu pomoci faderu hlavni
hlasitosti, aZ tato reakce ustane.

Nastaveni citlivosti Trigger padu

1. Zapojte Trigger pad do jacku TRIG IN.
2. Stiskrete TRIG/GUIDE, SENS zme blikat.
3. Nastavte hodnotu SENS kéleem, az seéerny bod objevi v sekci

TRIG, kdyz uhodite na pad.
Citlivost naiistad s hodnotou SENS.
SENS 1,2
Citlivost Nizka............. Vysokéa

Bod se objevi, jakmile DB-90 sejme signal z trigger

* Zvuky jsou pevné a nelze jemit. Hlasitost nastavte pomoci faderu
hlavni hlasitosti.

* DB-90 nepodporuje pouZiti rim-shotu, ani kdyZgeto produkovan
triggerem.

* Cvi¢eni s funkci Rhythm Coach

1. Stiskrtte COACH.
Na displeji se objevi | ™8 4 l '_ - L peAT STYLE
COACH a DB-90 se [sas Idemeng” )= ) Y
piepne do rezimu & colivt
Coach. Stiskem
COACH pepinate
meziétyimi
cvicicimi rezimy.
Lo ime Chec
’:,‘.‘.‘ 1.T Check
Accuracy and Timing Exercise
"f [ uiet Coun
.”:‘: 2. Quiet C t
[} radua own
Lot 3. Gradual Up/Ds
Endurance and Stamina Exercise
i-”‘”‘-’ 4. Step Up/Down
2. Stiskem START/STOP spustite metronomigate zait cvicit.

- Patterny metronomu hraji podle nastaveni rezimu
- Zvuk se pepne na Rhythm Coach a nelze jegnin
- Hlasitost nastavte hlavnim faderem
- Stiskem COACH nebo TRIG/GUIDE zastavite metronom,
pokraiuje vSak hra
- Kole¢kem nebo stiskem TAP ztitte tempo
* zvuk trigger je mozny jen v rezimu Coach.
Time Check
Tento rezim slouzi k intenzivnimu pro¢eivani vlastniho rytmu
s vedoucim zvukem metronomu. Na displeji viditey zduk
z mikrofonu nebo z padu rytmicky souhlasi s tikeetnonomu. Je
oznaenocasovani prétvrtové noty

1. Stiskrite COACH a zvoltetCh*
2. Stiskem START/STOP spustite &ghi.
{ (] (] ( ) [
e 600 600 I(ﬁDDI GO0 600 GO0
Fili§ pomalu Pesré v tempu Alis rychle

* Pokud po stisku START/STOP na displeji vidite ®&¥adny tuhoz
jste neprovedli, je/ejmé, Ze kontrola se tykéa signalu triggeru.

Quiet count

Rezim Quiet Count jéasové cuieni, zandiené na rozvoj ,interniho*
rytmu. V tomto rezimu hraje metronom v nastavemsibdsti v prvnich
Gtyfech taktech, potom daldyii takty hraji se snizenou hlasitosti.
Cyklusctyr takti hlasitych a slabych se opakuje dokud jej nezastavi

1.  Stiskem COACH zvolte9Ct"
2. Stiskem START/STOP spustite &ghi.

Gradual Up/Down

Tento rezim cueni slouzi k procieni vydrze a vytrvalosti postupnym
zvySovanim a snizovanim tempa. Kazdé deby se tepmo zéni o

1 BPM az na maximalni hodnotu metronomu. jakmileatmete maxi-
malni hodnoty, rychlost se &r#e snizovat az naipodni tempo. proces
se potom opakuje. Zvolite-li PATTERN, tak se rychlbude mnit o

1 BPM kazdé dva takty.

1. Stiskem COACH a zvolteGUd*

2. Stiskem START/STOP spustite &ehi.

Stisknete-li WRITE Bhem hry, aktualni tempo je vzato jako maximalni
hodnota metronomu (gonastaveni: 250). Minimalni hodnota metro-
nomu je nastavena podle tempaemeho kolékem nebo Uhozy na
tlagitko Tap.

* Zménou min. tempa resetujete max. hodnotu n&fesnich 250.

Step Up/Down

Tento rezim slouzi ke zvySeni vytrvalosti hry s pdunrostouci nebo
klesajici rychlosti metronomu. Tempo metronomug&uzje o 5 BPM
kazdéctyti takty az na max. hodnotu. Pak sesswbrati az najvodni
tempo a cyklus zdna znovu.

1. Stiskem COACH a zvolteSud*

3. Stiskem START/STOP spustite &eni.

Stisknete-li WRITE Bhem hry, aktualni tempo je vzato jako maximalni
hodnota metronomu (gonastaveni: 250). Minimalni hodnota
metronomu je nastavena podle tempaeného kolékem nebo Uhozy

na tlatitko Tap.Volbou minima resetujete na maximalnich 250.




» Zména standardni hodnoty Time Check

MuZete zmdnit standardni hodnotugsnosti, firené wici zvuku

metronomu veiech Grovnich. To umaiije cviit podlec¢asovani na

odpovidajici trovni hrge.

1. Stiskréte TRIG/GUIDE —
GUIDE zane blikat.

TRIG Y] ,

lsm STYLE
sens (LY " ’: ’.'

GUIJE

2. Provel'te nastaveni K cofir
koletkem: l
1. EASY
2: NORMAL

3: HARD (jeSt presrgjsi)

Pouziti paméti
Muzete ulozit az 50iznych nastaveni metronomu a 10
referergnich tori do pandti.

» Vyvolani ulozeného nastaveni (Memory)
1. Pokud svitit MEMORY, stiskite tlatitko MEMORY — z&ne

blikat. |
2.V tu chvili mizete MEMORVTEMPO -
zmenit hodnotu ! "-’:" Y
koleckem. VOICE - colivr
* Stiskem WRITE (kdyz !
MEMORY blika)

prrepnete DB-90 do rezi-
mu volby cilové padti — ¢islo blika
UloZeni nastaveni do paréti
1. sviti-li ¢islo pangti, stiskrete tlasitko WRITE. Cislo za&ne blikat.
2. zvolte cilovou pargrkoleskem.
* stiskem START/STOP zrusite procedutist pandti sviti
3. stisknite tlatitko WRITE znovugislo pangti zacne blikat rychleji
a nastaveni se ulozi do ni. Sviti-li trvale, vie uloZeni pro¢hlo.
* béhem ukladani dat do pait nevypinejte DB-90¢(slo blika rychle).
* pri zmene uloZzenych hodnot je na displeji ,EDIT*.

Prehrani referenéniho ténu

1. Stiskem TUNE vstoupite
do rezimu Referemiho
Tonu. Na displeji se objevi
NOTE nebo PITCH.

2. Ur¢ete jméno tonu kote
kem. MiZete jej nastavit
také v milténovych krocich
v rozsahu C2-H6.

3. Stiskem START/STOP spustitéghrani referetniho ténu.

Z displeje zmizi MUTE. Dal$im stiskentighrani zastavite a na
displeji se opt objevi MUTE.

* Refererni ton mizete pehrat a zastavit také stiskem MUTE.

* Nastaveni vysky refere@niho tonu
1. stiskréte PITCH v reZimu Referenec Tone a na displeji thldeat
PITCH.
2. vySku nastavite kot&em.
Nastavuje se vyska tonu A4, v rozmezi 438 — 445 Hz.
* Dokud blika PITCH na displeji, nelze 2nit jméno ténu. V tom
pripack stiskrete TUNE, takze PITCH na displejigstane blikat.
* Co je to Referedni tdn? Jde o frekvenci ténu Ad/fini A na pianu),
zahraného nastrojem. Podle tohoto ténu se dolai@itoknastroje.

MEMORY
[)
NOTE
{

Pouziti MIDI (rezim MIDI)

MIDI (Musical Instrument

.. . . MEMORY - vy
Digital Interface) je univerzalni ! l (00 e s
standard, ktery umdgje vymenu | o L 1
dat mezi d¢ma a vice elektronic- | f o
kymi hudebnimi nastroji a gé
tatem. MiZete je propojit pomoci
MIDI kabeti a tak mezi nimi
vymeénovat informace didici o b oo
signaly. DB-90 spousti, zastavuje | -l il !

a zobrazuje tempo
synchronizovaé s externim MIDI z&izenim, vybavenym konektorem
MIDI OUT.

Jakmile seidici z&izeni zastavi nebo spusti, automaticky se o tom
odesle zprava. Péideny [Fistroj se pak zachové&gsre podle této MIDI
zpravy. Protdidici nastroj vysila hodinovy signal, podle kter&eopak
fidi podizeny nastroj.
» Data synchronizovana s DB-90
Bé&hem synchronizace s DB-90 se vysilaji nasledujici
MIDI zpravy:

Start
. Continue
®*  Timing Clock
. Stop
®  Active Sensing

1. Stiskréte MIDI.

DB-90 se pepne do rezimu Metronome a MIDI, s povolenym
ptijmem MIDI piikazi. MIDI sviti trvale.

2. Stiskrete MIDI znovu.

MIDI rezim je zruSen a DB-90 se vrati do rezimu Mebme.

* Nelze zrdnit tempo koleékem ani Tap, je-li DB-90 v reZimu MIDI.
Stiskem TEMPO, LOOP, TUNE, PITCH, COACH, TRIG/GUIDE
zruSite rezim MIDI.

* Odpojite-li MIDI kabel hem synchronizace, DB-90 se zastavi.

*V zavislosti na VOICE u Beat nemusi metronomsprfivre, je-li
tempo nastaveno na vice nez 220. V téipagk zvolte VOICE 3.

*V MIDI reZzimu nelze éhem hry volit z padti.

DalSi funkce

¢ Funkce Amp Simulator

DB-90 je vybaven obvodem pro simulaci zesikarato

vlastnost umoiuje zasunout kabel z el. kytary nebo basy

piimo do DB-90 a pouZzit jej jako kombo.

Zalvypnuti obvodu simulatoru zesilov&e

1. Stiskrete sokasre MUTE a MIDI. Na displeji se
objevi ikona komba, coz z#iaZze simulace funguje.

2.Znovu stiskite sodasrt MUTE a MIDI. Tim
simulaci vypnete a DB-90 se vratiézp

* Nastaveni za/vypnuti simulace je uloZeno vdiam

» Automatické vypinani

Funkce Auto Power Off Sétenergii baterii automatic-

kym vypnutim DB-90 v Hpad, Ze se s nim nepracuje

po dobu del§i nez 60 minut.

Vypnuti funkce Auto Power Off

Nejprve vyprite DB-90, potom podrzte TAP a zajpa

DB-90, funkce je vypnuta. Podrzite-li TAP, na dejpse

objevi ,OF*. Jakmile i3t zapnete DB-90, funkce se
znovu automaticky zapne.

» Automatické vypnuti podsviceni

Stiskem LIGHT zapnete podsviceni. Po cca 5 sekundach

se podsviceni samo vypind. Je-li funkce zapnutig je

displeji symbol Zarovky.

Vypnuti funkce Auto Backlight Off

Chcete-li ponechat displej podsviceny, nejprve ¥@DB-90,

potom podrzte tkitko LIGHT a zapsite DB-90. Funkce je

vypnuta a symbol Zarovky zmizitiBtim zapnutim DB-90

funkci znovu zapnete.

* stavy vypinani podsviceni a vypinani DB-90 nelagit do
panti.

Vyména baterie

Jakmile zane baterie odchazet,&daa tmavnout displej i LEDky. Je

tieba baterii ihned vyamit.

* pokud je zaloZena baterie i adaptér, dojde-liykaZzeni adaptéru,
automaticky se spousti provoz na baterii, b&ryseni.

* pri vyjmuti baterie dojde k vymazani pim

* pfi vymené dejte pozor, aby DB-90 neupadla.



1. stiskrgte a vytahate kryt baterie (na spodni steaDB-90).

2. vyjméte a uvolrte starou baterii.

3. zasuite kontakt na baterii a vioZte
dovnit.

* dejte pozor na polarizaci a polohu
baterie.

4. pevre zajistte baterii krytem.

Upevréni na stojan¢inelu

Pro upeviini DB-90 na stojan je mozné poudttelovy
drzak MDY-10U, dle obrazku nize. Pouzijte Sroukridk
latou matku M8 z vybavy drzaku. Nejprvépevnste
DB-90 do drzaku, nejmérpéti obraty. Poté nattte DB-
90 ¢elem do spravného smu a dotahite kidlovou
matku. Postupujte dle schématu na nasledujicinzkbra

Cymbal stand

/Wing nut
”_—Washer

Boss nut

« Jak pouZit stojanek
DB-90 je na zadni str&n )
vybaven stojankem jak
vidno na obrazku.

» Obnova tovarniho nastaveni

Takto se vrati veSkera nastaveni DB-90 tleoginich
hodnot z vyroby.

Podrzte tlaitko MEMORY a zap#te DB-90. Na displeji
se objevi [, dokud drzite tlaitko. VSechna nastaveni
a hodnoty jsou nastaveny na originalni.

Hlavni specifikace

Metronom:

TEMPO: 30-250; Resnost: +0,1%; BEAT1: 1-9;
BEAT2: OFF, 1-9; PATTERN: 30 druh(4x 8-BEAT,
3x 16-BEAT, 3x SHUFFLE, 2x FUNK, 2x JAZZ,
BLUES, TECHNO, HOUSE, COUNTRY, REGGAE,
CLAVE 2-3, SALSA, RUMBA, BOSSA NOVA,
SAMBA, WALTZ, TANGO, MAMBO, CHACHACHA,
MARCH)

BEAT Tone: Voice 1 (standardni zvuk metronomu),
Voice 2 (zvuk elektronického metronomu), Voice 3
(zvuk elektronického kliku), Voice 4 (lidsky hlas)
Rhythm Coach: Time Check, Quiet Count, Gradual
Up/Down, Step Up/Down

Reference ToneReference Pitch: A4=438-445 Hz (1Hz

krok), Reference Tone rozsah: C2-H6 (5 oktav, di2 p
téna), Accuracy: +1 cent

Auto Power Off: Vypina DB-90 po 60 minutach
Memory: nastavenmetronomu: 50, referéni zvuk: 10
Indikace: LCD displej, indikator tempa: 2x LED
Konektory: TRIG IN, START/STOP, MEMORY
UP/DOWN, MIDI IN, 2x PHONES (stereo ¥4,
minijack), INPUT, AC adaptéiédy PSA)

Reproduktor: 1x 50 mm
Energie: DV 9V baterie (alkalicka, karbonova, adaptér
fady PSA)
Spotieba: 85 mA nebo méh(refereini tén zni),

190 mA (se signalem na vstupu INPUT)
Predpokladana Zivotnost baterii:
Carbon: cca 1,5 hodiny, Alkalicka: cca 6 hodin
* Hodnoty se ni podle aktualniho stavu pouziti.
Rozméry (mm): 122 (S) x 164 (H) x 37,5 (V)
Hmotnost: 450 g / 1 Ib (¢etre baterie)
PrisluSenstvi:baterie 9V, nikké pouzdro, manual,
letaky, Sroub aildlatd matice M8
* Podle vyvoje produktu #iZe dojit k malym odchylkam
od dané specifikace, a to bez upozain
* K propojeni pouzivejte vyhradrkabely Roland. R
pouziti jinych dbejte nasledujicich upozémh
- nekteré kabely obsahuji rezistor. Takové kabely
nepouzivejte. Zisobi extrémni zeslabeni zvukipp
neni slySet nic. Informace o kabelech ziskate obeg.

MIDI Implementace
Prijem dat

Systémoveé zpravy v realn&fase

e Timing Clock Stav  F8H

e Start Stav FAH
e Continue Stav  FBH
« Stop Stav FCH
e Active Sensing Stav  FEH

Pro zemg EU:
Tento produkt spiluje poZadavky norem
European Directing 89/336/EEC



