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Co je to HandSonic?

HandSonic je elektronicky perkusni nastroj, na ktery mazete hrat rukama a prsty. Zvuk se méni podle polohy hry, tlaku
a interaktivity mezi pady. Diky bance pfipravenych zvuk( a moznosti pouzit vlastni zvuky, jde o jedine€ny nastroj,
ktery se adaptuje na libovolny hudebni styl.

INahIédnéte, co lze délat s HandSonic

Hrani s rukou a prsty Nahravani a prehravani
Od silnych uhozl dlani, po jemné groovy pomoci Vlastni hru si snadno nahrajete. Objektivni poslech
prstd, mate k dispozici Sirokou paletu dynamicky vlastni hry je skvély zpusob, jak vylepSit své
vyraznych moznost pfi hfe na perkusni nastroj. schopnosti. Svou hru mizete snadno exportovat do
Rovnéz muzete vyuzit D-BEAM k ovladani zvuku, audio souboru.

bez dotyku nastroje.

Metronome

Funkce metronomu je rovnéz k dispozici. To se
skute€né hodi pro nacvik rytmiky nebo pfi zahFivani
pfed hranim.

Hrani kombinacemi zvuku

Povrch pro uhozy je rozdélen
do 13 sekci a muzete si vybrat
az z 800 nastrojovych zvuku a
zvukovych efektu, které
pfifadite jednotlivym sekcim.
Muzete ulozit 200 téchto sad
pfifazeni a vyvolat je ihned,
jakmile je budete potfebovat.

Pouziti s poCitatem
Zapojte HandSonic do pocitace
pomoci USB a mlzete prenaset
audio a MIDI data. Jelikoz
. . . ° HandSonic nevyzaduje pali¢ky,

Ed'tace Jed n0t| |VyCh ZVU ku je idealni pro zvukovy design

nebo hrani s pocitatem.

Mulzete provést jednotliva nastaveni kazdého
zvuku; napf. hlasitosti, zvysit a snizit vysku, zkratit

e 14 r 14 o
vymizeni, nebo zjasnit charakter zvuku. P rldan | expanzn |Ch pad u
, Svou sestavu et
Efekty pro upravu zvuku miZete rozSifit b=
pridanim SN
Vestavéné efekty umozniuji modifikovat zvuk kopakového padu, v
riznymi zpUsoby, jako je zkresleni nebo pfidani footswitche, nebo b
reverbu. Efekty také mlzete ovladat béhem hrani, ovladacim pedalem
diky mnoha novym moznostem, jaké nejsou hi-hat a vyuzit k -y ®
dostupné pro akusticky nastroj. hrani i nohu. J Y
Mazete rovnéz A \ Y
e v s , o pfidat bar pad nebo / N\
Pridani vlastnich zvuku Ginelowy pad ahrat g
na né palickami, a
Muzete si pFidat viastni zvuky k t&m, které jsou jiz HandSonic vyuzit
v HandSonic pripraveny. jako perkusni sadu. |

HandSonic SuperNATURAL zvukovy modul

Tento perkusni zvukovy modul nabizi nuance perkusni hry rukou (dynamiku, polohu, umi¢eni, apod.), takZze budou
presné reflektovany ve vysledném zvuku, coz dava pocit realné hry, komfortni feeling a pfirozeny, vyrazny zvuk.




I Popis panelu




Popis panelu

Cislo Jméno Popis Strana
n [PHONES] knob Nastavuje hlasitost ve sluchatkach, zapojenych do jacku PHONES. str. 10
[VOLUME] knob Nastavuje hiasitost jacki OUTPUT. str. 10

Obrazovka Kit (pro vasi hru). -
KIT] tlacitk
[KIT] tacitko Podrzte tlagitko [SHIFT] a tiagitkem [KIT] provedete operaci vraceni UNDO. str. 33
Vstoupite na obrazovku QUICK REC, kde mUZete nahravat a prehravat vasi hru. | = str. 20
n [QUICK REC]
tlagitko Podrzte [SHIFT] a stiskem [QUICK REC] za/vypnete metronom. str. 19
Displej Zobrazi &islo a jméno aktualné zvolené sady.
Zde vidite obrazovky Menu, kde mlzete editovat rizna nastaveni. =
n D-BEAM Zde je oblast ptisobnosti senzoru D-BEAM.
Polohou ruky nad timto senzorem muzete hrat zvuky nebo je upravit. str. 15
j [D-BEAM] tlagitko Zalvypina D-BEAM. Je-li aktivni, tlagitko sviti.
ﬂ [MENU] tlagitko Vstoupite do nabidky. str. 45
ﬂ [A]V][«][»>] Posouvaji kurzor (zvolenou polozku) po obrazovce dold, nahoru, vievo a vpravo. str. 22
Kurzorova tlagitka
m Value knob Otocenim knobu zménite Cislo sady nebo hodnotu parametru.
Tento knob ma stejnou funkci, jako tlacitka [-][+]. str. 22
Podrzite-li [SHIFT] a stisknete tlacitko [-][+], dosahnete vétSich kroku.
m [ O] tlagitko Zalvypina HandSonic. str. 10
Funkce téchto tlacitek se méni podle aktualni obrazovky.
Funké&ni tladitka Aktualni funkce téchto tlacitek je vyznacena v dolni ¢asti obrazovky. Zleva se str. 22
[F1]-[F3] tlacitka nazyvaji [F1], [F2] a [F3].
[ROLL] tlacitko Zalvypina funkci vifeni. Je-li funkce tlacitka aktivni, sviti a kdyz stisknete pad, str. 14
slysite vifeni.
Zvolte, zda bude Hi-hat oviadany realtime modify knobem.
m [PITCH] tlagitko [PITCH]: Oviadani vysky.
[EFFECT] tlagitko [EFFECT]: Oviadani multiefektu. str. 15
Realtime Modify knob Otocenim knobu doc¢asné upravite zvuk.
m [ENTER] tlagitko Potvrzuje volbu, napf. v menu. str. 22
j [EXIT] tla¢itko Budete vraceni na predchozi obrazovku. -
Urcuje cislo sady nebo hodnoty parametru. Stejna funkce jako knobem Value.
m [], [+] tiagitka Podrzite-li [SHIFT] a stisknete tlacitko [-][+], hodnoty se budou ménit ve str. 22
vétsich krocich.
m [SHIFT] tlagitko Umozniuje pristup k celé fadé funkci, v souvislosti s jinymi tlacitky. str. 68
Hrajete Uhozem na tyto plochy (pady). Zménou sily thozu a tlaku, ziskate variace
vyrazovych prostfedkd pfi hrani. str. 14

Pady

Tyto pady se oznacuji jako M1-5 (Main) a S1-8 (Sub).

Displej

Po zapnuti nastroje se na
displeji objevi “obrazovka sady”,
jak vidite napravo.

* Vysvétlujici texty v tomto manudlu zahrnuji
zobrazeni toho, co je obvykle vidét na
displeji. OvSem je mozné Ze zakoupeny kus
muzZe obsahovat novéjsi, pokrodilej$i verzi
systému (napf. s novéjsimi zvuky), takze to,
co vidite na displeji, nemusi bezvyhradné
souhlasit s manualem.

—J

fi Cislosady — 0 | B B Sila Ghozu na pad

( Jméno sady TEE

str. 19 |

Zalvypinani Vstup na Vstupte na
fetézce sad obrazovku Q.EDIT obrazovku TEMPO
str. 33 str. 18 str. 19

=G . ECIT | TEMFPD | —LUFéujerNKCi [F1]-[F3] ’



Popis panelu

Zadni panel (zapojeni)

USB MEMORY

Zde zapojte USB flash disk (nutno
dokoupit). Veskera nastaveni
HandSonic Ize ulozit na USB flash
disk. MGzete také pouzit USB flash
disk a nacist user nastroje.

USB COMP port

Pouzijte USB kabel k propojeni
HandSonic s poc¢itaem. Po pfipojeni k
pocitaci mizete vyuzit SW sekvencer
(DAW) pro nahravani hry na
HandSonic, ve formatu audio nebo
MIDI signalu.

MIDI konektory

Zvukovy modul &i jiné externi MIDI
zarizeni zapojte zde. Mlzete také
ovladat externi video-zafizeni.

-

~Z- HI-SPEED " ISB USE ROLAND
MEMORY COMPUTER ADAPTOR ONLY ==

* Toto zapojeni je nezbytné.

rDC IN jack A\ 5

Sem zapojte pfibaleny adaptér. Necekanému preruseni
dodavky proudu do
pristroje, diky néahodnému
vysunuti pfivodniho
kabelu a vzniklému
elektrickému Soku
zabranite tak, Ze zavésite
kabel na hacek podle
obrazku vedle.

Adaptér natocte tak, aby
strana s indikatorem (viz
obrazek) byla nahoru a strana
s textovou informaci dolu.
Indikator se rozsviti, jakmile
zapojite adaptér do zasuvky.

POZN,

* Nikdy nevkladejte ani nevyjimejte USB pamét, je-li nastroj zapnuty. Mazete tim znicit data v néstroji nebo v USB
paméti.

* Peclivé zasunte USB pamét zcela dovnitf — az si pevné zasedne.

* Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland. U produktl jinych vyrobct nelze zarucit spravnou funkénost.



Popis panelu

* Chcete-li slySet zvuk, nutno propojit alespori jeden z téchto konektoru.

- \
MIX IN jack (stereo
Digitalni audio prehrava¢ nebo jiny
audio zdroj zapojte zde, mlzete tak
na HandSonic doprovazet song.
Zvuk z tohoto jacku pujde na vystup
OUTPUT a do jacku PHONES.

OUTPUT jacky

Tyto jacky vysilaji zvuk. Do nich
zapojite aktivni reproboxy, apod.
(nutno dokoupit). Chcete-li mit na
vystupu mono signal, pouzijte
L/MONO jack.

PHONES jack

Sem zapojte sluchatka (nutno
dokoupit).
| s pfipojenymi sluchatky pujde
zvuk do vystupnich jack(

OUTPUT.

Pojistka (i)

http://www.kensington.com/

LR L L L LR L LN

FOOT SW jack

Sem zapojte nozni spina¢ (nutno
dokoupit). Nohou mlzete oviadat
celou fadu funkci.

str. 42

nebo .

TRIG IN jack

Sem zapojte externi expanzni pad (nutno

dokoupit). MUzZete zapojit kopakovy pad a nohou

hrat zvuky, nebo pfidat bar trigger pad.

k...

str. 40

L.

HH CTRL jack

Ovladaci Hi-hat pedal (nutno
dokoupit) zapojte zde. Nohou
muZete hrat otevienym/
zavienym zvukem hi-hat,
nebo tento zvuk upravit.

str. 43

* Abyste predesli poSkozeni nebo selhani zafizeni, stahnéte vzdy hlasitost a vypnéte vSechna zafizeni jesté pred

provedenim zapojeni.




I Zapnuti/vypnuti nastroje

* Jakmile mate vSe spravné zapojené (str. 8), dodrzte nasledujici postup v zapinani zafizeni. Jestlize zapnete
pfistroje ve Spatném poradi, riskujete poSkozeni nebo selhani zafizeni.

* Nez zalvypnete pristroj, ovefte, Ze mate snizenou hlasitost. Dokonce i kdyz je hlasitost na minimu, mézete slySet
pfi za/vypnuti pfistroje néjaky zvuk. Je to bézné a neni ddvod k obavam.

Zap_nu_ti n_é\st_rojg o Vypnuti nastroje

1. Stanhnéte hlasitost knobem [VOLUME] 1. Stahnéte hlasitost HandSonic a pfipojenych
a [PHONES] na nejnizsi trover. reproboxu.

2. Stahnéte hiasitost reproboxu, zapojenych do

Stanr 2. Vypnéte reproboxy.
jacka OUTPUT. 3. Podrzte tlagitko h] na HandSonic.

3. Stisknéte tlagitko O] Objevi se obrazovka vypnuti, SHUTDOWN.
HandSonic je nyni pod napétim.

* Tento pFistroj je vybaven ochrannym okruhem.
Proto zabere po zapnuti pfistroje ur€itou dobu
(nékolik sekund), nez zane pracovat normainé.

4. Zapnéte aktivni reproboxy a nastavte
hlasitost na odpovidajici urover.

5. Natocenim knobti [VOLUME] a [PHONES]
doprava nastavte hlasitost.

5. Ovérte, Ze obrazovka zhasla.
HandSonic je vypnuty.

PouZiti funkce Auto Off
Nastroj se automaticky vypne po pfedem zadané dobé od posledni akce pfi hrani, nebo tlacitky a kontrolery
na panelu (Auto Off).

Pokud nechcete, aby se nastroj vypinal automaticky, vypnéte parametr “Auto Off” (str. 65).
Normalni chod obnovite za/vypnutim pfistroje.
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Pripevnéni na stojan

Jestlize pouzivate HandSonic se stojanem, pouzijte stojan na pad (PDS-10; nutno dokoupit).

* K tomu musite pouzit Srouby na spodnim panelu HandSonic. PouZiti jinych Sroubd muaze vést k poSkozeni.
* PFi otaceni pfistroje budte opatrni, abyste chranili tlacitka a knoby pfed poSkozenim. S pfistrojem jednejte

opatrné, nesmi upadnout.

1. Pomoci sroubii na spodni strané, HandSonic pfipevnéte pomoci
montazni platformy PDS-10.
* Nepouzivejte Srouby stojanu k padu.

2. PFipevnéte HandSonic na stojan padu.

Podrobnosti o sestaveni stojanu padu a pfipevnéni drzaku, najdete
i v manualu stojanu padu.

Aby bylo hrani jednodussi,
lehce naklorite HandSonic
vpred.
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Quick Start

Zaklady HandSonic

Tato sekce popisuje zakladni terminy, které potfebujete znat, a jak je HandSonic strukturovan.

Pady a sady

[l Pady

HandSonic ma 13 ploch pro Ghozy, na které mizete hrat dlani
nebo prsty. Kazda z nich se nazyva Pad. Kazdému z nich
mUzete pfifadit jiny zvuk.

Zvuk v8ak Ize prifadit i D-BEAM, stejné jako padu. To znamena,
Ze HandSonic umozfiuje hrat Sirokou paletou nastrojovych
zvukU souc€asné, popf. zkuSené prepinat mezi zvuky pomoci
rdznych hernich technik.

‘...Sada scssasscaassaascaansaass,

B sady

Sada zvuku, pfifazenych padim se nazyva “sada’.

HandSonic mize mit az 200 takovych sad, které mizete pfimo
prepinat. Mizete editovat vySku, dobu trvani a zvukovy charakter
zvuku, pfifazeného kazdému padu, tyto upravené zvuky se pak 5
automaticky ulozi do sady a aplikuji se pfi pfistim pouziti této sady. L L L O R

e 20000 N000ERO0OR000SNO00RR000.
3000950009000 RsT0ORGERRRTERD®

HandSonic je vybaven vice nez 100 sadami, jez pokryvaiji Sirokou paletu

hudebnich styl. HandSonic

Jakmile zapnete HandSonic, zobrazi se &islo a jméno aktualné zvolené HFD-Z0

sady. Tuto obrazovku nazyvame “obrazovkou sady”. 1

Obrazovka Kit

“Prepinani zvukovych sad (Kits)” (str. 16)

Nastroje a vrstvy

B Nastroje

HandSonic ma ve vybavé 800 zvukd. Kazdy zvuk nazyvéame “nastroj” (zkratka “inst”). Jakmile ma pad
pfifazeny nastroj, muzete hrat timto zvukem.

“Zména zvuku (Instruments)” (str. 17)

Hlasitost iﬁ
IR
_——

BA Sila thozu

W Vristvy

Dva nastroje mlzete pfifadit kazdému padu, nazyvame je
pak “vrstvy”. Nastroje (Inst A a Inst B), pfifazené dvéma
vrstvam mohou znit sou¢asné, nebo je mozné je prepinat
podle sily thozu na pad.

“Vrstveni zvuku (Layer)” (str. 24)

12



Efekty

Kromé editace nastroju, HandSonic nabizi také jiné cesty, jak zvuk upravit. Nazyvame je “efekty” (zkratka
“FX”). Béhem editace nastroje se zméni zpUsob, jakym nastroj samotny vyrabi zvuk, efekty pak mohou upravit
zvuk, vyrobeny nastrojem.

HandSonic obsahuje nasledujici efektové jednotky.

Multiefekty Nabizeji typy efektl, které umozniuji zvuk zkreslit, pfidat mu hloubku a p¥idat cyklickou modulaci.
(MFX1-3) MuzZete vyuzit aZ tfi efektové procesory (MFX1-3) soucasné. str. 26

. Pfida zvuku ozvénu. Umoziuje vytvorit dojem hry v koncertni sini nebo ve studiu. str. 28
Ambience

Umozniuje snizit nebo zvysit hlasitost basovych, stfednich ¢i vysokych frekvencnich pasem zvuku.
EQ EQ vyuZijete pro hutnéjsi zvuk posilenim basU, nebo posilenim vysek zvuk zjasnite. str. 30

Jak je HandSonic strukturovan

Nasledujici obrazky udavaji, jak jsou sady, pady, vrstvy a FX strukturovany.

N\
J

I Kit 200
Kit 001 §
Eg
. Pads E =" o
M‘ M2 | (w3 (Ma | [ms EXTHEAD | i : [——— 3
o | O | | (— | i lIIHHHII' ::
— = =) =) =) i
) | ) [ i :
S1 S2 S3 S4 EXTRIM
— — ) ; :
=NSNESINE= (L=
L J Ul 1] L J) L | | ; ¥
S5 S6 s7 S8 D-BEAM HH PEDAL AMBIENCE :

I
ﬂ
I

i

e

I
]

srsessres

‘H]Dﬂ

— —— i
| | L 1 : i
J J ! g : ; 20

Inst A Nastaveni celého HandSonic

[SYSTEM]

InstB

—

-
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Quick Start

Hrani

Jak pouzivat pady HandSonic a D-BEAM ke hrani rdznymi technikami.

B Uhoz

Na pad muzete uhodit dlani nebo prsty (jednim az tfemi). Zvuk ktery slySite, bude zaviset na sile Uhozu.
U dvou nejblizsich pada k vam (M1, M2), se zvukovy charakter bude ménit podle polohy Uhozu.
Zmeéna zvuku nebo efekt se li§i podle nastroje.

Uhoz dlani Uhoz prsty

Prsty mlzete hrati na
sub-pady (S1-S8).

Na pad M5 muGzete
hrat také pésti.

Na hlavni pady (M1-M5)
muzete hrat dlani nebo

prsty.

Pady M1 a M2
mohou ménit zvuk
podle polohy Ghozu.

)

H stisk

Kazdy z téchto padt muzete stisknout rukou nebo loktem.

Stisknete-li pad b&éhem Uhozu na jiny pad, muzete zkratit (umlcet) zvuk nebo zvysit jeho vySku. Zména
zvuku nebo efekt se li§i podle sady.

Mulzete zadat uml¢eni nebo zménu vysky pro kazdy pad.

“Uprava zvuku stiskem padu” (str. 48)

‘ o Béhem stisku... %k/ o Uhoz! ]‘

B Viieni

Stiskem tlacitka [ROLL] se rozsviti a podrzite-li pad, bude znit opakované. PFislusny tlak zptsobi
odpovidajici hlasitost nebo zvukovy charakter.
Chcete-li zadat rychlost vifeni,podrzte tlaCitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [ROLL].

“Nastaveni rychlosti vifeni (Roll Speed)” (str. 49)

o Stisknéte! ‘
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D-BEAM

M Hrani zvuky

Chcete-li pouzit D-BEAM, stiskem tlacitka [D-BEAM] se rozsviti.

Umistéte dlar nad senzor D-BEAM a poslechnéte si zvuk. Hlasitost se
meéni podle vzdalenosti ruky, zesiluje se pfi pfiblizeni a zeslabi pfi
oddaleni od senzoru.

Chcete-li, aby zaznél zvuk znovu, vzdalte ruku od D-BEAM a pak ji znovu
umistéte nad senzor.

* Neni-li senzoru D-BEAM pfifazen zadny nastroj, nezazni zadny zvuk.

Uprava zvuku

Polohou ruky nad senzorem D-BEAM muzete ménit vysku &i jiny zvukovy
parametr, podle vzdalenosti ruky od senzoru.

PFi opakovaném uhozu na pad, posouvejte dlan nahoru a dolt nad
senzorem D-BEAM a sledujte zménu.

* PFi ur€itém nastaveni to vSak nemusi mit Zadny vliv. * Paprsek svétla na obrazku je
zvyraznén jen pro nazornost.

“Uprava zvuku stiskem padu” (str. 48)

Realtime Modify knob

B Zména vysky (PITCH)

Bl Oviadani efektu (EFFECT)

Stiskem se rozsviti tlacitko [PITCH].

Béhem hrani natoCte realtime modify knob, vySka se zméni a velikost zmény se
projevi na obrazovce.

Dalsim stiskem tla¢itka [PITCH] LEDka zhasne a zvuk se vrati na pavodni
vySku.

* Pro kazdy pad muUzete zadat, zda chcete zménit vysku.

Stiskem se rozsviti tlacitko [EFFECT].

Chcete-li hrat, otoCte realtime modify knobem, tim do€asné upravite
parametr multi-efektu a zménite zvuk.

Ovladany multiefekt se objevi na obrazovce.

Dalsim stiskem tlacitka [EFFECT] LEDka zhasne a zvuk se vrati do ptvodni
podoby.

* U sad nebo padd, pro které neni efekt povolen, se jeho vliv nijak neprojevi.

- Stiskem se rozsviti obé tlacitka [PITCH] a [EFFECT]. Tlacitky [F2] a [F3] urcite,
co chcete ovladat realtime modify knobem.

« Zvuk zménite i pouhym stiskem tla¢itka [PITCH] nebo [EFFECT].

- Nastaveni zménite také podrzenim tlacitka [SHIFT] a stiskem tlacitka [PITCH] nebo [EFFECT].

“Nastaveni realtime Modify knobu” (str. 49)

15



Quick Start

Prepinani zvukovych sad (Kits)

Prepnete-li sady, zvuky v§ech padu se prepnou soucasné.
HandSonic je vybaven vice nez 100 sad, povime si, jak je zvolit a hrat na né.

1. stiskem [KIT] vstoupite na obrazovku sady.
Na obrazovce sady vidite Cislo a jméno aktualné zvolené sady.

* Tato obrazovka se objevi ihned po zapnuti HandSonic.

2. Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem Value pfepinate sady.
Jméno a ¢islo sady na obrazovce se zméni a mizete ihned prepinat
ulozeny obsah.

TIP

Seznam sad se objevi po stisku tlacitka [ENTER] a muzete si vybrat
sadu. Stiskem [ENTER] ukong¢ite vypis.

Sipkami [«€][»] pFepinate stranky.

3. Uhozy na pad hrajete t&mito zvuky.
Nyni muzete hrat zvuky nové zvolené sady.

IE (ikona user nastroje)

Pokud tuto ikonu vidite u jména sady, jsou v ni pouzity user nastroje. User nastroje vyuZijete ke
hrani oblibenych audio frazi nebo svymi vlastnimi zvuky.
Podrobnosti viz “User Inst.”.

“User Inst” (str. 34)

Kontrola zvuku (instruments)

Na obrazovce sady podrzte tlacitko [SHIFT] a uhodte na pad,

na obrazovce se objevi nastroj, pfifazeny tomuto padu. ﬁ-[r-ql'-ﬂ[m;f:: 1 001
o33 L

LATIN =
Afuche
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Zmeéna zvuku (Instruments)

Jednotlivé mGzete zménit nastroj, pfifazeny kazdému padu v sadé. Provedené zmény se ulozi automaticky do sady a
zvolené nastroje zUstanou pripraveny pro pristi pouziti této sady.

“Pfifazeni zvukt paddm (Inst)” (str. 23)

-
.

Uhodte na pad, jehoz nastroj chcete zménit.
Jako pfiklad zménime nastroj, pfifazeny padu S1.

Muzete také zménit nastroj, pfifazeny D-BEAM nebo externimu

expanznimu padu.

Stisknéte tlaCitko [MENU].
Objevi se obrazovka menu.

g

w

Tlagitky [A ][V ][<«4][»] vyberte “INST".

»

Stisknéte tlacitko [ENTER].
Vstoupite do menu “INST”.

W

Stiskem [F1] (INST) vstoupite na zalozku INST.
Objevi se obrazovka INST.

Instrument group |

Pad, jehoz a3
nastroj ménite A AN

() A 2
LA Eax‘i!;(';'”f" SR Nastroj B

INST —EDIT SETUFE

o

Tlagitky [-] [+] nebo knobem Value zmérite nastroj.
Tlacitky [A ][ V] zvolte nastroj A nebo B. MGzete také
zménit skupinu nastroju.

» Stiskem [ENTER] zobrazite vypis nastroju.
» Uhozenim na S1 pad si poslechnete zvuk.
Uhodite-li na jiny pad, muzete zménit nastroj tohoto padu.

« Chcete-li slySet pouze nastroj A, stisknete tlaCitko [F3] (SETUP) a vypnéte parametr “Layer” na “OFF” (str. 24).

N

Tlagitkem [KIT] se vratite na obrazovku sady.
Zmény se ulozi automaticky.

Dokonce i po Upravé sady, mlizete vratit jednotlivé sady do stavu po vyrobé.

“Vraceni bici sady do stavu po vyrobé” (str. 32)
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Quick Start

Nastaveni nastroju (QUICK EDIT)

Polozkou QUICK EDIT rychle a snadno nastavite vySku nebo vymizeni zvuku nastroje.
Podrobnéjsi editaci, viz “Nastaveni zvuku (Edit)”.
“Nastaveni zvuku (Edit)” (str. 25)

1. Uhodte na pad, jehoz nastroj chcete zménit.

Muzete také upravit nastroj, pfifazeny D-BEAM nebo externimu
expanznimu padu.

2. Naobrazovce sady stisknéte tlacitko [F2] (Q.EDIT).

Objevi se obrazovka QUICK EDIT.  CHAIN TR

o

Muffling
A E

3. Tlacitky [F1]-[F3] zvolite parametr.

Tuning

Volume
H

UOLUME  TIUHIMG L HUFFLING |

70

"ol UmE L TUMING M RIFFLTHG |

100

| AOLLME RTINS HUFFLING

Tlacitko Parametr Vysvétleni
[F1] (VOLUME) | Volume Nastavuje hlasitost.
Nastavuje vysku.
[F2] (TUNING) | Tuning Kladné (“+”) hodnoty vy$ku zvy$i a zaporné (“-”) ji snizi.

Nastaveni vymizeni zvuku.
[F3] (MUFFLING)| Muffling Vy§$i hodnoty redukuji vymizeni, podporou hodnoty attack.

4. Sipkami [«] [»] zvolte nastroj A nebo B.

5. Tlagitky [-] [+] nebo koleCkem Value upravte hodnotu.

6. Vyberte dalSi pad, ktery chcete editovat.
Opakujte kroky 3-6.

N

Tlagitkem [KIT] se vrétite na obrazovku sady.
Zmény se ulozi automaticky.
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Pouziti metronomu

HandSonic je vybaven funkci metronomu. Vyuzijete jej pfi nacviku rytmu, k vylepSeni svych schopnosti, nebo k
rozehrati pfed hranim.

“Zadani rytmu metronomu” (str. 59)

|| Spusténi/zastaveni metronomu

1. Podrzte znovu tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlaGitko [QUICK REC].
Metronom zacne znit.
Na obrazovce sady vidite tempo.

2. Podrzte znovu tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko [QUICK REC].
Metronom se zastavi.

B Zména tempa £ CHAIN )N ST

|

1. Na obrazovce sady stisknéte tlacitko [F3] (TEMPO).
Objevi se obrazovka TEMPO.

2. Tlagitky [-] [+] nebo koleCkem Value upravte tempo.
Tempo metronomu se zméni.

3. Tlagitkem [KIT] se vratite na obrazovku sady.

Tap Tempo

Rovnéz muzete definovat tempo stiskem tlacitka v pozadovaném intervalu. Je to jednoduchy
zpUsob, jak zjistit tempo songu.

1. Na obrazovce sady stisknéte tlacitko [F3] (TEMPO).
Objevi se obrazovka TEMPO.

2. stisknéte tlagitko [F3] (TAP) alespon 3x v rytmu songu.
Tempo se zménilo.
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Quick Start

Nahravani vlastni hry (QUICK REC)

Vasi hru na HandSonic si snadno nahrajete. Nahrany zaznam lze prehrat, nebo vyexportovat na USB flash disk, do
audio souboru. Objektivni poslech vasi hry je dobry zplsob, jak zlepsit své schopnosti a k tomu mlzete vyuzit nahrany
zaznam na vasich rytmickych stopach.

B Nahravani

1. stisknéte tlacitko [QUICK REC].
Objevi se obrazovka QUICK REC.

2. stisknéte tlacitko [F2] (REC). W sTop pr— |

Objevi se obrazovka STANDBY. [ FLAY | REC |EXFORT)
Metronom spustite, kdyz podrzite [SHIFT] a stisknete [QUICK I l l
REC].

Knobem Value upravte tempo.

al N B

3. Zaénéte hrat.
Nahravani se spusti.
* Nahravani muzete spustit také stiskem tlacitka [F1] (START).
HIT FRAD TOo R
* Je-li tlacitko [F2] (HIT PAD) zhasnuté, pii zahajeni hry se nahravani Il sTRMDEY
nespusti.

4. stiskem tlagitka [F1] (STOP) ukongite nahravani.

111 IdediE 1§ R N

® RECORDING..J=120
STOR- L = o]

B Pichravani

5. stisknéte tlagitko [F1] (PLAY).

Nahrany zaznam bude pfehran.

Stiskem tlacitka [F2] (REPEAT) prehravani zopakujete. — OF Ex
* PFi pfehravani budou pouzity zvuky aktualné zvolené bici sady. q l l
* Jestlize zni metronom, knobem value upravte tempo.

6. stiskem tlacitka [F1] (STOP) zastavite pfehravani.
Dorazite-li na konec zaznamu, automaticky se zastavi prehravani.

* Jakmile vypnete HandSonic, nahrany zaznam je ztraceny.

20



B Export zaznamu vasi hry do audio souboru

* Nez budete pokraGovat, zapojte USB flash disk. “Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

1. Zastavte nahravani ¢i prehravani a stisknéte tlacitko [F3] (EXPORT). | msToR J = |
Objevi se obrazovka EXPORT.

2. Jméno souboru vidite, nyni upravte tempo.
Soubor bude ulozen pod jménem, které vidite zde.
Pokud zni metronom, na displeji je tempo, takze je mGzete upravit.

Knobem Value upravte tempo.
Je-li potfeba, tlacitky [ A][ V] zvolte nasledujici parametry a knobem Value

nastavte hodnoty. WNE  HPDWOO1 . HAY

Post Export Time [EEEW
Parametr Vysvétleni EXFOrt Gain

V urgitych ptipadech maze dojit pFi rozpadu ozvény FREVIEW EXECUTE

Post Export Time | exportovaného souboru k ofezani. V tom pFipadé tuto i gy -
hodnotu zvySite, takze k ofezani nedojde. Vystupni droveri

na pro export

: PFi nacitani hodnoty stupnice na vystupu, upravte hlasitost
Export Gain
P audio souboru. Kladné (“+”) hodnoty zvysi hlasitost.

Stiskem tlacitka [F1] (PREVIEW) si poslechnéte vysledek.

3. stisknéte tlagitko [F3] (EXECUTE). - R
Export na USB flash disk se spusti.
Jakmile je export dokon&en, na displeji je “Completed!”.

* Audio soubor se ulozi do kofenového adresare (hlavniho) USB flash
disku.

POZN
Béhem exportu se nedotykejte padt HandSonic.
Vibrace mohou zpUlsobit chybovy stav.

4. Tiagitkem [KIT] se vratite na obrazovku sady.
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Quick Start

Operace Menu

HandSonic ma ¢etné parametry (polozky, které Ize nastavit), jez ur€uji, jak budou fungovat a jak bude vyroben
jejich zvuk. Tato sekce vysvétluje proceduru pro zakladni operace menu, pouzitelné pfi nastaveni parametru.
Zakladni procedura bude stejna jako u dalSich obrazovek.

“Vypis Parametrd” (str. 45)

1. stisknéte tlacitko [MENU].
Objevi se obrazovka MENU.

2. Tlacitky [A][ V][ «][»] vyberte “Audio
(PF.) Zvolte “INST”.

3. stiskem tlagitka [ENTER] potvrdte svou volbu.
Objevi se obrazovka INST.

4. Tlagitky [F1]-[F3] vyberte zalozku.
(PF.) Vyberte zalozku “EDIT”. Objevi se obrazovka INST—EDIT.

*V nékterych pfipadech se mohou zobrazit tla¢itka nebo zalozky.
Na nékterych obrazovkach nejsou
zalozky.

5. Sipkami [A][ Y] zvolte parametr.
(PF.) Zvolte parametr ‘Muffling'.

7. Pomoci tlagitek [+/-] nebo knobem upravte hodnotu.
(PF.) Nastavte hodnotu na “85”.

8. Pokud jste ukoncili nastaveni metronomu, stiskem [KIT] se vratite na
obrazovku sady. Provedené zmény se ulozi automaticky.

* Na obrazovku sady se vratite stiskem tlacitka [KIT].

{ e Nastavte hodnotu

V tomto manualu, budou kroky 1-4 vySe uvedené procedury dany ve formeé “zvolte MENU INST EDIT”.
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Casto pouzivané funkce

Tato sekce vysvétluje funkce, které pomahaji vyuzit piné HandSonic.
Postup viz “Operace Menu” (str. 22).

Editace zvuku

MuZete si upravit zcela vlastni sadu, pfifazenim dle volby nastroji padim, nebo vytvofenim vlastnich zvuku.
Chcete-li, muzete také zkopirovat sadu, nez ji zatnete editovat.
“Kopirovani sady” (str. 32)

Prifazeni zvukd padum (Inst)

1. zvolte MENU / INST / INST.
Objevi se obrazovka INST.

Instrument
group

Pad, jehoZz nastroj se
2. Uhozem zvolte pad, ktery chcete upravit. - <4
Chcete-li zvolit D-BEAM nebo ovladaci pedal hi-hat, nechte jej
zaznit zvukem. a1
3. Sipkami [ A][ V] zvolte nastroj A nebo B. ‘ -
* Vice o nastrojich A a B, viz “Vrstveni zvuku (Layer)” (str. — ‘t? E’l O':CCKONLTDEMP A 438
24). Nastroj B el
4. Knobem Value zménite nastroj. INST obrazovka
Nastroje jsou organizovany po skupinach, chcete-li zménit skupinu, zvolte skupinu nastroji v kroku 3.
Mulzete také prifadit user nastroje stejnym zpusobem, jako jiz pfipravené nastroje.

d

» MGzete uhodit na pad a poslechnout si zvoleny nastroj.
Podrzite-li tla¢itko [SHIFT] a uhodite na pad, mlzete hrat i . ) o
na nastroje A nebo B nezavisle. Naslech zvuku Zména skupiny nastrojl

- Stiskem [ENTER] zobrazite vypis nastroja.

» Pokud je vrstva “OFF”, zobrazi se nastroj B hlaSkou “Layer is
OFF.” a neni dostupny.

5. Opakujte kroky 2-4.

INST LIST obrazovka

Aplikace stejnych hodnot na viechny pady (ALL)

Podrzite-li tlacitko [SHIFT] a stisknete [ENTER], hodnota zvoleného parametru se zkopiruje do vSech padu. Hodi
se to napf. chcete-li pfifadit stejny nastroj (A nebo B) v§em padiim, nebo chcete-li nastavit “Tuning” na “0”.

Kontrola nastroje na obrazovce sady

Na obrazovce sady podrzte tlacitko [SHIFT] a uhodte na pad, na
obrazovce se objevi nastroj, pfifazeny tomuto padu.
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Editace zvukU

Vrstveni zvuku (Layer)

Kazdému padu muzete pfifadit az dva nastroje (A a B). Tyto dva nastroje mohou znit spole¢né, nebo je
prepinate ¢ ménite jejich vyvazeni, a to silou Uhozu.

1. zvolte MENU / INST / SETUP.
Objevi se obrazovka INST-SETUP.

2. Uhozem zvolte pad, ktery chcete upravit.

3. Tlacitky [A][V¥] zvolte "Layer" nebo "Fade Point", ktery chcete upravit
knobem Value.

I SETLUF
INST-SETUP obrazovka

Parametr Vysveétleni
Hlasitost
OFE Bude znit pouze nastroj A
BA . Sila thozu
Hlasitost
MIX Nastroje A a B jsou slySet vzdy spole¢né.
~ Sila uhozu
Hlasitost
Nastroj B se bude vrstvit jen pfi Ghozu silnéj$im, neZ je bod “Fade Point”.
Layer VELO MIX
BA = Sila thozu
Nastroj B se vrstvi podle Uhozu, a to pouze pfi Uhozu silngjSim, nez je
VELO dano bodem “Fade Point”.
FADE “» Sila uhozu
Hlasitost
¢ Pfepinani zaru€i, Ze nastroj A zazni pfi slabSim Uhozu, nez je nastaven bod
VELO SW Fade Point” a nastroj B pfi silngjSich uhozech.
Byl T . Silathozu
Urcuje silu thozu, pfi jakém zacne byt nastroj B slySet.
Je-li zde “0”, nastroj B zazni pouze pfi libovolném uhozu.
Bod Fade Je-li zde “127”, nastroj B zazni pouze pfi nejsilnéjSim uhozu.
* Tento parametr neni dostupny, pokud je “Layer” na “OFF” nebo “MIX”.

4, stiskem [F1] (INST) vstoupite na obrazovku INST.

5. Tlacitky [A][ V] zvolte nastroj “A” nebo “B”, a knobem Value zménite hodnotu.

Tipy pro vyuziti vrstev

Layer Bod Fade Vysvétleni

Prifazenim stejného zvuku, nastavenim nastroju A/B, a zménou “Tuning” na cca 10-20,
MIX - vytvofite prostorovy zvuk.

Pfifazenim stejného zvuku nastroji A/B a maximalni hodnotou “Muffling” u nastroje B, zvysite
citlivost faze Attack pfi silném Uhozu. Parametrem “Color” nebo “Volume” nastroje B upravte

VELO FADE 110-127 hodnotu faze Attack.
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Editace zvuku

Nastaveni zvuku (Edit)

Muzete nastavit vysku, dobu trvani a zvukovy charakter kazdého nastroje.

1. zvolte MENU / INST/ EDIT.
Objevi se obrazovka INST-EDIT.

2. Uhozem zvolte pad, ktery chcete upravit.
3. Sipkami [«] [»] zvolte nastroj A nebo B.
40

Tlacitky [A][ V] zvolte parametr a knobem value upravte hodnotu.

10 |;|

INST-EDIT obrazovka

Parametr Vysveétleni

Volume Nastavuje hlasitost.

Nastavuje vysku.
Kladné (“+”) hodnoty vysku zvysi a zaporné (*-”) ji snizi.

Tuning Jednotky jsou v centech, 100 centd = jeden palton.

Plynule narusta vyska (nebo klesa).

S kladnou (“+”) hodnotou, zacne ve vy$$i poloze a klesa dolu, se zapornou (“-”), zaéne v nizsi poloze a
Sweep postupné roste.

Vy$$i hodnoty zplsobi vétsi zménu.

Nastaveni vymizeni zvuku.

Muffling Vy$8i hodnoty redukuji vymizeni, podporou hodnoty attack.
Nastaveni jasu zvuku.

Color Kladné (“+”) hodnoty zvuk zjasni a zaporné (“-”) jej ztemni.

Pan Urcuje pozici vievo/vpravo. “CTR” je stfed.

Urc€uje hodnotu zvuku, vyslaného do ambience.
Amb Send Stejny parametr jako na obrazovce PAD AMBIENCE SEND. Viz “Aplikace ambience” (str. 28).

Zvolte MFX1-3 jako multi-efekt, ktery aplikuje efekt.
MFX Asgn Stejny parametr jako na obrazovce MFX ASSIGN. Viz “Aplikace multi-efektu na pad” (str. 26).

Nastaveni vysky chromatického nastroje.
Pomoci funkci Pad copy (str. 57) nebo ALL (str. 23) pfifadite stejny
zvuk vice padim (napf., S1-S8).

Nastavte hodnotu “Tuning” u téchto pad, jak vidite nize.

P~

(Pt.) Je-li vySka “C” a Tuning = 0

Pitch -6(F#) -5(G) -4(G#) -3(A) -2(A#) -1, B: 0(C)
Tuning -600 -500 -400 -300 -200 -100 0
Pitch +1(C#) +2(D) +3(D#) +4(E) +5(F) +6(F#) +7(G)
Tuning +100 +200 +300 +400 +500 +600 +700

Tipy pro vyuziti efektu Sweep
» Pomoci “Tuning” nastavite vySku ténu, na které zvuk kon¢i.
* Pouzijete-li “Muffling” ke zkraceni zvuku, zména vys$ky, zpusobena efektem “Sweep” se rovnéz zkrati.
« Je-li zvuk tézky bas, a parametr “Sweep” je zaporny, nastavte “Color” v kladném sméru a zvuk se odlehéi.
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Editace zvukU

Editace zvuku pomoci efektu (FX)

Béhem editace nastroje se zméni zpusob, jakym nastroj samotny vyrabi zvuk, efekty mohou upravit zvuk, vyrobeny
nastrojem. Efekty vyuzijete k vytvofeni dramatickych zmeén charakteru zvuku.
Jako efektova jednotka, HandSonic nabizi tfi multi-efekty (MFX1-3), ambience a EQ.

e Kit

- FX

MULTI-FX

@ AMBIENCE EQ

Multiefekty (MFX1-3)

Multi-efekty jsou univerzalni efekty, které nabizeji Cetné typy efektl na vybér,
napf. zkresleni, zhutnéni, nebo cyklicky modulovany zvuk. Jsou zde tfi multi-
efekty (MFX1, MFX2, MFX3) a kazdy z nich muZete nastavit na jiny efekt.

Pro kazdy z nastroju, pfitazenych jednotlivym paddm, muzete vybrat jeden
z MFX1-3.

Aplikace multi-efektu na pad

1. zvolte MENU / FX / MULTI-FX / ASSIGN.
Objevi se obrazovka MULTI-FX-ASSIGN.

2. Uhozem na pad jej zvolite a tlaCitky [ ] [ ] zvolte nastroj A / B.

3. Knobem Value zvolte MFX1-3.
Zadejte OFF, pokud nechcete pouzit multiefekt.
* Typ efektu, vyrobeného kazdym multi-efektem je dan ve “Vybéru typu multi-efektu” (str. 27).

* Mlzete také pouzit MENU / INST / EDIT, parametr “MFX Asgn.”
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Editace zvuku

Vybér typu multi-efektu

1. zvolte MENU / FX / MULTI-FX / TYPE.
Objevi se obrazovka MULTI-FX-TYPE.

2. Tlacgitky [«] [»] zvolte MFX1-3 a knobem Value zadejte typ efektu pro
kazdou jednotku.

3. Mizete zobrazit typy efektl, stiskem tlacitka [ENTER]. Dalsim stiskem [ENTER]
zavrete seznam.

Py M &

ZTERED
DELAY

TYFE |
MULTI-FX vypis typl

@ Jméno Vysvétleni c Jméno Vysvétleni
0 THRU Efekt nebude aplikovan. 13 | COMPRESSOR Vyladéni vykyva hlasitosti.
Hrubs$i zvukovy charakter a posileni
1 | STEREO DELAY | Opakuje zvuk. 14 | SATURATOR hlasitosti. Také ofezava
nizkofrekvenéni oblast audio signalu
na vstupu.
Delay, jehoz Delay time je zadan
notovou hodnotou, v souvislosti s Filtr s extrémné ostrou strmosti. Cutoff
2 SYNC DELAY tempem. MazZete také synchronizovat |15 | FILTER frekvenci muZete ménit cyklicky.
k tempu.
3 Simuluje historické paskové echo. Orezava vyssi frekvence a pfida
TAPE ECHO 16 FILTER+DRIVE zkresleni.
Pridava zvuku hloubku Vyrobi wah efekt (cyklicky posun
4 CHORUS a prostorovost. 17 | AUTO WAH frekvenci).
Efekt, ktery zameérné snizuje kvalitu
Dava pocit modulace, ale vyrabi zvuku pro kreativni ugely.
& SPACE-D transparentni efekt chorus. Bl LO-F| COMPRESS
K originalnimu zvuku je pfidan
6 PHASER fazové posunuty zvuk a oba jsou 19 OVERDRIVE Jemné zkresli zvuk.
madiulavAnyg
Phaser efekt bude aplikovan
7 STEP PHASER postupné. 20 | DISTORTION Intenzivné zkresli zvuk.
Vyrabi kovovou rezonanci, ktera
8 | FLANGER narlsta a klesa jako tryskové letadio. | 59 | gy cRUSH Vyrobi extrémni lo-fi efekt.
Flanger, jehoz vyska se méni Jedine¢né efekty ofezanim hlasitosti
9 STEP FLANGER | v krocich. 22 | ISOLATOR specifickych frekvenénich oblasti.
Ring modulator, ktery méni
10 REVERB Pfidé_ozyénu zvuku, simulaci 23 RING MOD quulaci frekvence krokovym
akustického prostoru. zplsobem.
11 | LONG REVERB Velmi bohaté znéjici reverb. 24 | PITCH SHIFT Posune vysku plivodniho zvuku.
Cyklicky moduluje stereo pozici
12 | EQUALIZER Nastavuje charakter zvuku. 25 | AUTO PAN zvuku.

* Blize o kazdém typu, viz ,Vypis zvukd* (soubor PDF).

Editace nastaveni multiefektu

1. zvolte MENU / FX / MULTI-FX / EDIT.
Objevi se obrazovka MULTI-FX-EDIT.

2. Sipkami [«] [»] zvolte MFX1-3.

3.Tlaé|'tky [A][V] zvolte parametr a knobem VALUE zmérite hodnotu.
* Blize o kazdém parametru, viz ,Vypis zvuk(“ (soubor PDF).

MULTI-FX-EDIT obrazovka
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Editace zvukU

Ambience

Tento efekt pfida ozvénu a vytvori tak dojem, Ze hrajete v koncertni sini nebo ve studiu.
MuZete nastavit velikost ambience pro kazdy nastroj, pfifazeny jednotlivym paddm.

Aplikace Ambience

1. zvolte MENU / FX / AMBIENCE / SEND / PAD.
Objevi se obrazovka AMBIENCE SEND—-PAD.

2. Uhozem na pad jej zvolite a tlaCitky [«] [»] zvolite nastroj A/B.

1
:

3. Koleckem Value upravite hodnotu.
Ur€uje hodnotu ambience, jaka se aplikuje.
S nastavenim na 0 se ambience neprojevi. AMBIENCE SEND-PAD obrazovka
* Dokonce i kdyz aplikujete multi-efekt na nastroj, ambience se aplikuje na zvuk jesté pfed zpracovanim v
multi-efektu. Muzete také ambience aplikovat na zvuk. vyrobeny multi-efektem (str. 29).

b

* Mlzete také pouzit MENU / INST / EDIT, parametr “Amb Send.”

Vybeér typu Ambience

1. zvolte MENU / FX / AMBIENCE / TYPE.
Objevi se obrazovka AMBIENCE-TYPE.

2. Knobem Value zadejte typ prostoru.
S nastavenim na OFF se ambience neprojevi.

AMBIENCE-TYPE obrazovka

Vypis typl Ambience

@ Jméno Vysvétleni %, Jméno Vysvétleni
1 BOOTH Omezeny nahravaci prostor 6 BALLROOM Taneéni sal
2 STUDIO Nahravaci studio 7 CONCERT HALL | Velka koncertni sifi
Podzemni prostor s ¢etnymi odrazy B
3 BASEMENT 8 EXPO HALL Siroky prostor
4 JAZZ CLUB Maly klub 9 GATE Ostre ufiznuta ozvéna
ROCK CLUB Velky klub 10 | SPIRAL Ozvéna, pfipominajici spiralu

* Blize o kazdém typu, viz ,Vypis zvukd* (soubor PDF).

28



Editace zvuku

Nastaveni prostoru

1. zvolte MENU / FX / AMBIENCE / EDIT.
Objevi se obrazovka AMBIENCE-EDIT.

2. Tiagitky [A][ V] zvolte MFX1-3 a knobem Value zmé&fite hodnotu.
* Blize o kazdém parametru, viz ,Vypis zvukd* (soubor PDF).

Aplikace ambience na zvuk multiefektu

4
MEDTIL

(L)

AMBIENCE-EDIT obrazovka

Pokud jste aplikovali multi-efekt na zvuk nastroju, muzete déle aplikovat ambience, na dfive upraveny zvuk pomoci

multi-efektd.

1. zvolte MENU / FX / AMBIENCE / SEND / MFX.
Objevi se obrazovka AMBIENCE SEND-MFX.

2. Tlacitky [A][ V] zvolte MFX1-3 a knobem Value zménte hodnotu.
Zadejte hodnotu efektu ambience, ktery se aplikuje na zvuk kazdého
multiefektu. S nastavenim na 0 se ambience neprojevi.

AMBIENCE SEND-MFX obrazovka

Smérovani multi-efektu a ambience

nastrojl.

Send jednotlivé pro kazdy pad.

Zvuk nastroje A padu je vyslan do ambience (AMBIENCE SEND-PAD), dfive nez vstoupi do multi-
efektu (MFX1-3). To umoZiiuje nastavit velikost ambience nezavisle pro kazdy pad, u jednotlivych

Aplikaci multi-efektu Ize zvuk upravit vyrazné, ale na zvuk, vyslany do ambience, jiz multi-efekt nema zadny vliv.
Mulzete pouzit “AMBIENCE SEND-MFX”, pokud chcete, aby byl zvuk, zpracovany multi-efektem, vyslan do
ambience. OvSem, jelikoz multi-efekt také pfijima zvuk z jinych padu, nebude mozné nastavit Ambience

—

MULTI-FX- O OFF
- [ EEDE
MFX1

o] MFX2

o] MFX3

AMBIENCE
SEND-PAD

AMBIENCE
SEND MFX

£ —

29



Editace zvukU

EQ

Rozdéli zvuk celé sady do basového, stfedniho a vysokého frekvenéniho pasma, takze Ize posilit nebo snizit
hlasitost kazdého z nich.

Muzete posilit basovy rozsah a zhutnit tak zvuk, nebo posilit vysky a zvuk zjasnit.

Aplikace EQ na sadu

1. zvolte MENU / FX / EQ
Objevi se obrazovka KIT EQ.

2. Tlagitkem [F3] (EQ) aktivujete EQ.
Je-li zde nastaveno ,Off*, EQ se neaplikuje.

KIT EQ obrazovka

3. Tlacitky [A][ V][ <€][™] pohybujte kurzorem a knobem VALUE mérite hodnotu.

Parametr Vysvétleni

Urcuje Sitku frekvenéni oblasti, zadanou “Freq.”
Vy$$i hodnoty znaci uzsi oblast, coz vede ke specifickému zvuku.
Q * Dostupné pouze pro MID.

Urcuje frekvenéni rozsah, podle které se bude ofezavat/posilovat hlasitost.
Niz8i hodnoty ovlivni dolni frekvenéni rozsah, vy$si ovlivni horni frekvenéni rozsah.
Freq * Dostupny rozsah mezi LOW/MID/HIGH.

Urcuje hodnotu, o kterou bude hlasitost posilena nebo oslabena.
Kladné (“-”) hodnoty podpofi frekvenéni oblast, zadanou “Freq.”

Gain Zaporné (“-”) hodnoty ofeZou frekvenéni oblast, zadanou “Freq.”
Nechcete-li efekt pouzit, nastavte na ,0".
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I Celkové nastaveni sady

Tato nastaveni umoznuji upravit hlasitost celé sady, nebo ji pojmenovat.

Nastaveni hlasitosti sady

Toto nastaveni upravuje celkovou hlasitost sady.
To se hodi, pokud multi-efekt zpusobil zvySeni hlasitosti, nebo pokud chcete upravit pomér hlasitosti vici jinym
sadam.

1. zvolte MENU / KIT / KIT PRM / COMMON.
Objevi se obrazovka KIT COMMON.
2. Sipkami [A][V] zvolte parametr “Kit Volume”. e .
3. Pouzijte knob a upravte hodnotu. LD R T HARTEY
KIT COMMON obrazovka

Nastaveni citlivosti padu

Toto nastaveni upravuje citlivost padu celé sady. Toho Ize vyuzit k nastaveni citlivosti mezi sadami, na které
hrajete rukou, a sadami, na které hrajete prsty. -

1. zvolte MENU / KIT / KIT PRM / COMMON.
Objevi se obrazovka KIT COMMON.

2. Sipkami [A][ V] zvolte parametr “Pad Sensitivity”. —:——:—:—u;ﬂnl_EF_

3. Pouzijte knob a upravte hodnotu. LCOMMO N ET HanIry
Posunem bliZze na stranu “FINGER” zvysite citlivost. KIT COMMON obrazovka

Pojmenovani bici sady

Upravenou sadu mlzete pojmenovat.

1. zvolte MENU / KIT / KIT PRM / NAME.
Objevi se obrazovka KIT NAME.

2. Zadejte jméno.
Zadejte jméno pomoci tlacitek, uvedenych nize.
Mulzete zadat jméno sady (horni fadek) na 12 znaku a

- Podnadpis
podnadpis (dolni Fadek) na 16 znakd. ABCDEFEEI JELMMOPRRSTU

DELETE | INSERT

KIT NAME obrazovka

Tlacgitko Vysvétleni
Value knob
[-], [+] tlacitka Zmeéiite znak.

. Posurite kurzor.
CURSOR [«] [»] tlacitka

. Posurite kurzor z nadpisu sady na podnadpis.
CURSOR [A][ V] tlaCitka

[F1] (DELETE) tlacitko Smaze znak na pozici kurzoru.
[F2] (INSERT) tlacitko Vlozi mezeru na pozici kurzoru.
[F3] (A» a » 1) tlacitko Prepina typ znaku na pozici kurzoru (numericky/ velky/ maly).
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Celkové nastaveni sady

Kopirovani sady

Chcete-li vytvofit novou sadu, usetfite Cas zkopirovanim sady, kterou prepracujete.

1. zvolte MENU / TOOLS / KIT COPY.
Objevi se obrazovka KIT COPY.

2. Knobem Value zvolte zdrojovou sadu pro kopirovani.

Vyberte sadu z “USER”.

3. Tlacitky [A][ V] se posurite na spodni fadek a zvolte
cilovou sadu pro kopirovani.

4. stisknéte tlagitko [F3] (COPY).
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

5. Tlacitky [ ] [»>] zvolte "YES" a stisknéte tlaCitko [ENTER].
Spusti se kopirovani.

CONFIRMATION obrazovka

Navrat bici sady do stavu po vyrobé

Muzete zvolit sadu z vyroby a zkopirovat ji do jiné sady.

1. Zvolte MENU / TOOLS / KIT COPY.
Objevi se obrazovka KIT COPY.

2. Tlacitky [A][ V] se posurite na “USER” a knobem

Value zvolte “PRESET”.
3. Knobem Value zvolte zdrojovou sadu pro kopirovani. LFREZET 1

P 001 Casion

4, Tlacitky [A][ V] se posunite na spodni fadek a zvolte 5

cilovou sadu pro kopirovani. — 100 EETEEE
5. Stisknéte tiagitko [F3] (COPY).

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
6. Tlacitky [ ] [»>] zvolte "YES" a stisknéte tlaCitko [ENTER].

Sada z vyroby se zkopiruje.

kit.
* Pokud jste vymazali user nastroje z vyroby, nebudou user nastroje, pouzité v Are Hou sSure’s

sadé z vyroby znit tak, jak oCekavate.

CONFIRMATION obrazovka

Vraceni vSech sad a user nastroju do stavu z vyroby

Zadejte zalohu, obsahujici data z vyroby, z USB flash disku a nactéte data dle popisu v “Nacteni zalohy”
(str. 39).

Data z vyroby si mlzete stahnout z webové stranky Roland.

Na nasledujici adrese URL zvolte “Downloads” a dale zvolte “HandSonic HPD-20".

http://www.roland.com/support/en/
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Retézeni sad

Funkce Kit Chain umoznuje postupné prepinat sady v zadaném poradi, dle potfeby pro songy vaseho
zabavného poradu.
Muzete vytvorit az 15 fetézu sad (banky A-O), a kazdy fetézec sad mGze obsahovat az 50 kroku.

Banka A (pfiklad) Banka B Banka O

Krok 1 (Kit 24) Krok 1 Krok 1
v v v

Krok 2 (Kit 9) Krok 2 Krok 2
v v v

Krok 3 (Kit 87) Krok 3 Krok 3
v v v
+ + +

Krok 50 (Kit 33) Krok 50 Krok 50

Pouziti retézce sad

v o . . PFepinani bank
1. Na obrazovce Fetézce sad stiskem tlagitka [F1]
(CHAIN) zapnete fetézec sad.
Objevi se obrazovka fetézce sad. Banka,

2. Tlacditky [F2] (4BANK#) [F3] (BANK#D)
prepinate banky.

3. Tlacitky [-] [+] nebo koleCkem VALUE prepinate
kroky.

Jméno banky

. v . v - KIT obrazovka (Kit chain)
4. Jakmile skongite, stiskem tlacitka [F1] (CHAIN) fetézec sad vypnete.

Vytvoreni retézce sad

Viz “Editace fetézce sad (Chain)”.

“Editace fetézce sad (Chain)” (str. 58)

I Undo

Muzete vratit sadu, kterou jste provedli u sady nebo nastroje.

1. Na obrazovce sady podrzte [SHIFT] a stisknéte tlacitko [KIT].
Objevi se obrazovka CONFIRMATION.

2. Tlacitky [ ] [»] zvolte "YES" a stisknéte tlaCitko [ENTER].
Zména bude vracena.

* Aktualni sada se vrati do stavu, ve kterém byla v okamziku jejiho zvoleni.
PFepnete-li sady, nelze pfedchozi zmény vratit.

* Nasledujici zmény nelze vratit.
- Nacteni nebo zména user nastroje (MENU / USER INST) —_—
- Kopirovani sady (Kit Copy) CONFIRMATION obrazovka
« Zména fetézce sad (MENU / TOOLS / CHAIN)
- Editace systémovych parametrd (MENU / SYS)
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User Inst

Audio soubor (WAV), vytvofeny v pocitaci, Ize naCist do HandSonic pfes USB flash disk a hrat s nim jako user
nastrojem. Stejné jako u jinych nastroju, muzete nastavit zvukovy charakter tohoto user nastroje a na néj aplikovat

efekty.
WAV
Pocet user nastroju Maximum 500
Délka zvuku (celkem) Maximum 12 minut

* Hodnoty, uvedené vySe, jsou maximalni poCet a délka, snizi se podle velikosti a po¢tu audio importovanych
soubord.

Budete potifebovat nasledujici polozky.

« Pocita¢
Pocitac, ktery detekuje USB flash disk, jak pod Windows, tak pod MacOS

« USB flash disk
* Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland. U produktl jinych vyrobcl nelze zarucit
spravnou funkénost.

« Audio soubor se zvukem, ktery chcete importovat
V pocitaci muzete pfipravit a editovat audio soubor dle nasledujicich specifikaci.

Format Vzorkovaci frekvence Rychlost Kanaly Velikost (délka) .
WAV 44,1 kHz 16bita | Mono, Stereo AZ 6 minut

1. Zkopirujte audio soubor na USB flash disk.
Audio soubor zkopirujte do kofenového adresare (hlavniho) USB flash disku.
* HandSonic detekuje maximalné 1000 soubord.
* Jména souborl, obsahujicich vicebytové znaky, se u HandSonic nezobrazi spravné.

2. Zapojte USB flash disk do HandSonic. T——

USB flash disk zapojte do vypnutého HandSonic. N et sl
=

“Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

3. Zapnéte HandSonic.
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User Inst.

Import
1. zvolte MENU / USER INST / IMPORT.
Objevi se obrazovka vypisu IMPORT, kde vidite seznam audio soubord na Zustava prostor pro
USB flash disku. User nastroje

INF

2. Tiagitky [A] [V ] zvolte audio soubor, ktery chcete importovat a
stisknéte tlacitko [F3] (IMPORT). AL ¥

Zvuk si mGzete poslechnout stiskem tlacitka [F 1] (PREVIEW).

FRELIEL INFORT
3. Knobem Value zvolite Gislo user nastroje a stisknéte tlagitko [F3] IMPORT vypis
(EXECUTE).

User nastroj se nacte do pameéti, kterou jste zvolili.

Je-li operace hotova, na obrazovce vidite “Completed!” a budete vraceni na
obrazovku “IMPORT”. Audiodl . wawu

HATHING: ]

ImFort v [EEEY

* Nelze importovat do paméti, ktera jiz obsahuje user nastroj.

* Neni-li zde dostatek mista v oblasti paméti pro user nastroje HandSonic, na
obrazovce vidite “User Inst Memory Full”. Vymazte nepotfebné user nastroje
(str. 54). V nékterych pfipadech mize pomoci importu zvuk( optimalizace IMPORT obrazovka
oblasti (str. 55).

Nedotykejte se padli HandSonic, béhem importu dat. Vibrace mohou zpUsobit chybovy stav.

4. je-li potieba, opakujte kroky 2 — 3.

5. Tlagitkem [KIT] se vratite na obrazovku sady.
Importované user nastroje se ukladaji automaticky.

Pouzijte proceduru, popsanou v “Pfifazeni zvukd padum (Inst)” (str. 23), chcete-li pfifadit importované user nastroje
padum, aby bylo mozné je vyuzit ke hrani.
Pokud zvolite skupinu nastroju “USER”, zobrazi se importované user nastroje.

* User nastroje zUstanou v paméti, i kdyZ vypnete nastroj.
* Abyste predesli nechténému vymazani user nastroju, doporucujeme uchovavat audio soubory v po¢itaci nebo na
USB flash disku. Neni mozné nacist nezavislé user nastroje ze zalohy HandSonic (str. 38).

Sprava User nastroju

MuzZete zobrazit vS§echny importované user nastroje.

Muzete si také poslechnout zvuky, provést nastaveni smycek a
pfejmenovat je. Zustava prostor pro User nastroje

1. zvolte MENU / USER INST / LIST.

Objevi se obrazovka USER INST-LIST.
Tlacitky [ A ][ V] zvolite user nastroj a tlacitkem [F2]
(FUNC) se zobrazi podrobné informace.

=
. —
Naslech zvuku - [ Loaop |

USER INST-LIST obrazovka
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User Inst.

Nastaveni smycCky

Muzete vytvorit smyCku pro user nastroj (opakované prehravani).
Vytvofenim smycky mlzete prehravat kratkou rytmickou Sablonu jako delsi frazi.

1. zvolte MENU / USER INST / LIST.
Objevi se obrazovka USER INST-LIST.

Smycka aktivni

2. Sipkami [A][¥] zvolite user nastroj.

3. Tlagitkem [F3] (LOOP) aktivujete smyc€ku. IS RN R U
Objevi se ikona K= .
Muzete si poslechnout smycku stiskem tlacitka [F1] (PREVIEW).
* Pfed importem user nastroje, v pocitac¢i editujte audio signal, aby
smycky probihaly plynule. HandSonic neumi editovat smycky.

USER INST-LIST obrazovka

Zadani, jak bude pad zvuk vyrabét.

Chcete-li ur¢ovat, zda zastavite nebo spustite frazovou smycku, mizete zménit zpdsobem, jakym pad zvuk vyrobi.
1. Uhodte na pad, kterému jste pfifadili user nastroj, nastaveny na prehravani ve smycce.

2. Zvolte MENU / INST / SETUP.
Objevi se obrazovka INST-SETUP.

3. Tlacitky [A][ V] zvolte parametr “Trigger Mode”.

B Y B Y INST-SETUP obrazovka
4. Knobem VALUE zvolte “GATE” nebo “ALT".
Hodnota Vysvétleni
SHOT Zvuk zazni s kazdym uhozem na pad. Nedojde ke smycce.
Zvuk bude znit tak dlouho, dokud drzite pad stisknuty.
GATE * Nelze zvolit pro externi expanzni pad nebo hi-hat oviadaci pedal.
ALT Zvuk s kazdym Uhozem stfidavé zazni nebo ne.

* Pfi smyCkovém prehravani se pfi editaci nastroje uplatni nasledujici omezeni.
- Parametr “Sweep” (str. 25) se aplikuje pouze na prvni cyklus smycky.
- Parametr “Muffling” (str. 25) nema zadny vliv.

Ukonceni vSech zvukd (ALL SOUND OFF)

Podrzite-li tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [EXIT], muzete zastavit (umicet) vSechny zvuky, které aktualné zni.
Jednodu$e zastavite nékolik frazovych smycek soucasné.
To funguje také na obrazovce sady nebo béhem editace.
* Efekty nebudou uml¢eny Vymizeni prostorového a zpozdéného zvuku zlstava bez umi¢eni.
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User Inst.

Vymazani

Jak vymazat user nastroj.

Zvolte MENU / USER INST / LIST.
Objevi se obrazovka USER INST-LIST.

Tlac¢itky CURSOR [A/ V] zvolte user nastroj, ktery chcete vymazat.

Stisknéte tlacitko [F2] (FUNC).
Objevi se obrazovka USER INST FUNCTION.

Je-li tento user nastroj pouzity v jakékoliv sadé, objevi se symbol " [E¥ u pole
“Assigned to Kit”.

POZN. USER INST FUNCTION

bi k
Pokud ma polozka “Assigned to Kit” symbol * [El*, a vymazete tento user oprazovia
nastroj, pak pady, kterym je tento nastroj pfifazen, nevyrobi zadny zvuk.

Stisknéte tlacitko [F2] (DELETE).
Objevi se obrazovka CONFIRMATION.

Tlacitky [«] [»] zvolte "YES" a stisknéte tlacitko [ENTER].

CONFIRMATION obrazovka

Pfejmenovani

Jak pfejmenovat user nastroj.

Zvolte MENU / USER INST / LIST.
Objevi se obrazovka USER INST-LIST.

Tlagitky CURSOR [A/ V] zvolte user nastroj, ktery chcete pfejmenovat.

Stisknéte tlacitko [F2] (FUNC).
Objevi se obrazovka USER INST FUNCTION.

Stisknéte tlacitko [F3] (NAME).
Objevi se obrazovka USER INST NAME.
Nasledujicimi tlacitky zadejte jméno. Muzete pouzit az 14 znakd.

Tlacgitko Vysvétleni
Value knob
[-], [+] tlacitka Zmeéiite znak.

. Posurite kurzor.
CURSOR [A][ V] tlaCitka

[F1] (DELETE) tlacitko Smaze znak na pozici kurzoru.
[F2] (INSERT) tlacitko Vlozi mezeru na pozici kurzoru.
[F3] (A» a » 1) tlacitko Prepina typ znaku na pozici kurzoru (numericky/ velky/ maly).
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I Zalohovani (USB Flash disk)

2. Zvolte MENU / SYS / USB Memory / Save Backup.

3. Urgete typ zalohy, kterou chcete ulozit.

Do USB paméti muzete ulozit veSkera nastaveni HandSonic. = .
To umozriuje vytvorit zalohu dalezitych dat, popf. vyménu sad s jinymi lidmi. R roene |

Ulozeni zalohy

Zaloha zahrnuje veskera nastaveni HandSonic.
MuzZete si zvolit, zda budou user nastroje zahrnuty do zalohy.

1. Zapojte USB flash disk do HandSonic.

“Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

Objevi se obrazovka Save Backup.

Parametr Vysvétleni

SAVE BACKUP obrazovka

With User Inst Uréuje, zda budou audio data, importovana jako user nastroje (E)
nebo ne (E), zahrnuta do zalohy.

Backu Udava ¢islo a jméno zalohy, kterou chcete ulozit.
p Kole¢kem VALUE zmeénite cil pro zalohu.

Jméno Udava jméno zalohy, kterou chcete uloZit.
MuzZete vstoupit a editovat jméno stiskem tlacitka [F2] (NAME).

* Podle velikosti user nastroji, mize ulozeni dat trvat déle nez 2 minuty, pokud zahrnete do zalohy také je.
* Jestlize do zalohy nezahrnete user nastroje, nebudou sady reprodukovany spravné, ani kdyz nactete po
vymazani zalohu, popf. user nastroje precislujete.

4. stisknste tlagitko [F3] (SAVE).
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Zaloha bude ulozena.

* Pokud jiz zaloha v cilovém misté existuje, na obrazovce se objevi dotaz na
potvrzeni “OK to overwrite?” JestliZe ji chcete prepsat, zvolte "YES" a stisknéte
tlagitko [ENTER].

Nedotykejte se padli HandSonic, dokud ukladate data. Vibrace mohou zpUsobit chybovy stav.

* Zalozni soubory se ukladaji do slozky Roland/HPD-20/Backup na USB flash disku.



Zalohovani (USB Flash disk)

Nacteni zalohy

Povime si, jak nacitat zalohu z USB flash disku do HandSonic.

Pfi nacteni zalohy, budou veSkera nastaveni HandSonic vymazana.

1. Zapojte USB flash disk do HandSonic. e e B ST

2. Zvolte MENU / SYS / USB Memory / Load Backup.
Objevi se obrazovka LOAD BACKUP.

3. Klepnéte na soubor zalohy, ktery chcete nacist.

- Inst 1]
ool I

LOAD BACKUP obrazovka

Parametr Vysvétleni

With User Inst Urcuje, zda budou user nastroje nagteny ([Z) nebo ne ().

Urcuje zalohu, ktera bude nactena. Zalohy, které zahrnuji user
Backup

nastroje, ozna¢ené symbolem ” .h

* Pfi nacitani user nastrojd, budou v§echny aktualni nastroje v HandSonic vymazany.
* Podle velikosti user nastroji, muze jejich nacteni trvat déle nez 10 minut.

4. stisknéte tlacitko [F3] (LOAD).
Objevi se obrazovka CONFIRMATION.

5. Tiacitky [«] [»] zvolte "YES" a stisknéte tlacitko [ENTER].
Nacte se zéaloha.
* Zvolite-li “NO”, nacitani se zrusi.

CONFIRMATION obrazovka
Nedotykejte se padl HandSonic, dokud nacitate data. Vibrace mohou zpUsobit chybovy stav.

* Zalozni soubory se ukladaji do slozky Roland/HPD-20/Backup na USB flash disku.
Chcete-li nacist zalozni soubor od nékoho jiného, umistéte jej do této slozky.

39



I Zapojeni externiho padu nebo pedalu

Zapojit muzete externi expanzni pad, footswitch, nebo ovladaci pedal hi-hat.
Rozsifi moznosti, napf. tim, ze mGzete volit zvuky nohou.

Pouziti externiho expanzniho padu (TRIG IN)

K D-BEAM a padum HandSonic, mizete pfidat kopakovy pad, na ktery hrajete nohou, nebo
sitovany pad, ¢inelovy pad, ¢i pruhovy trigger pad, na kery hrajee palickami. ('\
Rukama, pali¢kami nebo nohou tak mizete hrat dalSimi zvuky, jez podstatné rozsifuji moznosti L )
hrace. -

W TRIGIN HH

Muzete zapojit jeden pad Roland.
Blize o padech, vhodnych k rozSifeni HandSonic, viz str. 41.
* V-Hi-Hat pady (VH-13, VH-12, VH-11) podporovany nejsou.

Nejnoveéjsi informace o padech, viz webovou stranku Roland.
http://www.roland.com/

Zapojeni padu
PFectéte si také manual expanzniho padu, ktery vyuzivate.

1. Pad zapojte do jacku TRIG IN.
PouZijte kabel, ktery je zapojeny do externiho padu. “Zadni panel (zapojeni)’ (str. 8)

2. Zvolte MENU / SYS/ ExtTrig Settings / TYPE.
Objevi se obrazovka nastaveni EXT-TRIGGER SETTINGS.

3. Knobem Value nastavite parametr “Type” na model padu, ktery jste
zapojili.
Musite spravné nastavit parametr “Type”.
Chcete-li provést podrobnéjsi nastaveni citlivosti, viz str. 63.

EXT-TRIGGER SETTINGS
obrazovka

4. stiskem tlacitka [KIT] se vratite na obrazovku sady a mUzete pfifadit nastroj padu, ktery jste zapajili.

“Pfifazeni zvukd padum (Inst)” (str. 23)

40



Zapojeni externiho expanzniho padu nebo pedald

Pady vhodné pro externi rozSifeni

Zde jsou pady, vhodné pro HandSonic a par obrazkd, jak je Ize nastavit.

* Zapojit mizete jen jeden pad.

Model Jméno Vysvétleni
Kopakovy trigger
KD-7
Hrajete nohou.
Vyzadovan je bézné dostupny pedal kopaku.
Pad kopaku
KD-9
Taktovy trigger pad Kompaktni pad, na ktery mazete hrat pali¢kami.
BT-1
Gumovy pad, na ktery mazete hrat pali¢kami.
Pad Funkce head (blana) a rim (rafek) na dvou padech.
PD-8
V-Pad Sitovany pad s prumérem rafku 8,5". Hrani pali¢kami
PDX-6 - Funkce head (blana) a rim (rafek) na dvou padech.
Sitovany pad s prumérem rafku 10". Hrani palickami
PDX-8 V-Pad Funkce head (blana) a rim (rafek) na dvou padech.
A 10" Einelovy pad.
CY-5 Cinelovy Pad Funkce bow (pupek) a edge (okraj) na dvou padech.
A 12" Einelovy pad.
cv-8 Cinelovy Pad Funkce bow (pupek) a edge (okraj) na dvou padech.
V-Cymbal A 12" crash V-Cinel.
ym Funkce bow (pupek) a edge (okraj) na dvou padech.
CY-12C
Muzete hrat také s vyuzitim nohou. Hlasitost je fixni.
FS-5U Nozni spinag Odpovidajicim kabelem (stereo phone konektor / dva phone konektory:
nutno dokoupit) mizZete zapojit dvé jednotky FS-5U.

HandSonic + BT-1

HandSonic + KD-7 + FD-8
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Zapojeni externiho expanzniho padu nebo pedald

Pouziti footswitche (FOOT SW)

Footswitch umoznuje nohou pfepinat sady nebo za/vypinat D-BEAM.
Muzete tak ovladat zvuk i bez preruseni hry.

1. Nozni spina¢ zapojte do jacku FOOT SW.

Podporovany jsou nasledujici footswitche (nutno dokoupit):

Model Vysvétleni
' Zapojit Ize jednu &i dvé jednotky.
FS-5U 2 Chcete-li zapojit dvé jednotky, potfebujete dva propojovaci kabely (stereo
phone konektor / dva phone konektory: nutno dokoupit).
FS-6 Zahrnuje dva footswitche v jedné jednotce.
DP-2 Zapojit muzete jen jednu jednotku.

2. Zvolte MENU / SYS / FootSw Control.
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Objevi se obrazovka FOOT SWITCH CONTROL.
3. Kurzorem [A][V] zvolite "Foot Switch 1” nebo “Foot Switch 2”.
4. Knobem [VALUE] urcete funkci footswitche.

“Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

Parametr Vysvétleni
OFF Z4dna funkce neni pfifazena.
KIT+ Zvysi Cislo sady o jednu.
KIT- Snizi ¢islo sady o jednu.
D-BEAM SW Zalvypina D-BEAM.

Foot Switch 1,

Foot Switch 2

RT MODIFY PITCH SW

Zalvypina realtime tlacitko [PITCH].

RT MODIFY EFFECT SW

Zalvypina realtime tlacitko [EFFECT].

ROLL sSW

Zalvypina funkci Roll.

ALL SOUND OFF

Zastavi vSechny aktualné znéjici zvuky.




Zapojeni externiho expanzniho padu nebo pedald

Pouziti ovladaciho pedalu Hi-hat (HH CTRL)

Nohou miZete otevfit/zavfit hi-hat. M{Zete také stiskem pedalu pfehrat zvuk, nebo zménit zvuk
podle hloubky stisku pedalu.

Podporovany jsou nasledujici ovladaci pedaly hi-hat a footswitche (nutno dokoupit).

Model Vysvétleni

FD-8 7/ Ovlada akci open-close u hi-hat, plynulym zptisobem.
FS-5U \'/

MuzZete pouzit footswitch, misto ovladaciho pedalu hi-hat.
Tim muzete prepinat stav open/closed u hi-hat.
Pokud zazni zvuk, jeho hlasitost bude fixni.

DP-2

* V-Hi-Hat pady (VH-13, VH-12, VH-11) podporovany nejsou.

1. oviadaci pedal hi-hat zapojte do jacku HH CTRL u HandSonic.
Pouzijte kabel, ktery je zapojeny do ovladaciho pedalu hi-hat.

“Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

Chcete-li ovladat akci open/close hi-hat

2. Piifadte hi-hat nastroj pozadovanému padu.
Mulzete pak vyuzit ovladaci pedal hi-hat k ovladani akce open/close.
* Nastroj, pfifazeny ovladacimu pedalu hi-hat, zazni také. Nechcete-li, aby zvuk zaznél, nastavte nastroj
ovladacim pedalem hi-hat na “OFF”.

* Jestlize jste prifadili hi-hat nastroj vice, nez jednomu padu, uzavieny zvuk bude vyroben pro pad s nejvyssi
prioritou. (Pofadi priority: M1—M5 / S1-S8 / EXT HEAD / EXT RIM / D-BEAM)

Chcete-li, aby zaznél nastroj

2. Prifadte nastroj ovladaci pedal hi-hat.
Zazni nastroj, kdyz stisknete pedal.

“Pfifazeni zvuk( padim (Inst)” (str. 23)

Chcete-li upravit zvuk

Jako pfi stisku padu, staci stisknout ovladaci pedal hi-hat, pro Upravu zvuku.

2. Zvolte MENU / KIT / PAD CTRL / SEND.
Objevi se obrazovka PAD CONTROL —SEND.

3. Stisknéte ovladaci pedal Hi-hat.
Bude zvolen ovladaci pedal hi-hat.

4. Tlacitky [A] [ V] zvolte parametr a knobem VALUE zmérite hodnotu.

__SEMD I EECEIUE [
PAD CONTROL-SEND obrazovka
Blize viz “Uprava zvuku stiskem padu”.

“Uprava zvuku stiskem padu” (str. 48)
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I Zapojeni HandSonic do pocitaCe

Jestlize zapojite HandSonic do pocitace, mizete nahravat svou hru na HandSonic, do pocitace, ve formatu
audio souboru nebo jako MIDI, popf. vyuzit HandSonic k poslechu audio signalu, pfehravaného z pocitace.
To se hodi, pokud pouzivate pocitac k vytvareni rytmickych stop nebo k nahravani, a mizete také hrat na
HandSonic doprovod oblibenych songu, pfehravanych z pocitace.

Instalace USB ovladace

Pfed zapojenim HandSonic do pocitace musite nejprve nainstalovat USB ovladag.
USB ovlada¢ si muzete stahnout z webové stranky Roland.

http://www.roland.com/support/en/

Podrobnosti o pozadavcich na operacni systém, viz webovou stranku Roland.
Instalaéni procedura se li§i podle operacniho systému.
Podrobnosti viz soubor “Readme.htm”, ktery je soucasti stazeného souboru.

Zapojeni do pocitaCe

K propojeni USB COMPUTER u HandSonic s USB portem v po¢itaci, pouzijte
bézné dostupny USB kabel.
“Zadni panel (zapojeni)” (str. 8)

Podpora USB audio a USB MIDI.
Mulzete zménit hlasitost audio signalu z USB (str. 65).

USB kabel (nutno r
dokoupit)

Zavéseni kabelu Zajistéte USB kabel
Pro tlusty USB kabel ~ Zaveésenim na hacek
na zadnim panelu, jak
vidite na obrazku
nalevo. Tim zabréanite
vzniku chyb pfi USB
komunikaci diky
vibracim pfi Uhozu na
HandSonic.

o4 HI-SPEED USB USE ROLAY

PSB-1U
COMPUTER ADAPTOR ONLY

Pro tenky USB kabel

* Zapnéte HandSonic dfive nez spustite audio/MIDI aplikaci v pocitaci.
* Nevypinejte HandSonic, dokud bézi aplikace.
* Pouzivejte USB kabel, ktery podporuje USB 2.0 Hi-Speed.
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Pruvodce parametry

Tato sekce vysvétluje vSechny funkce a nastaveni HandSonic, na jednotlivych strankach, organizovanych dle struktury

menu.

Postup viz “Operace Menu” (str. 22).

MENU

Na obrazovce menu najdete Sest polozek, organizovanych dle obsahu a nastaveni.
Blize o kazdé polozZce, viz stranku, ozna¢enou symbolem str. xx.

‘DL‘? E [CONTEMF2
Elock Lo

I__INST EDIT

Ptifazeni nastroji kazdému padu,
editace nastroju a provedeni vrstveni
nastroju.

Zadani, jak se zvuk zméni pfi stisku
padu, provedeni celkového
nastaveni celé sady a provést MIDI
souvisejici nastaveni.

7~

str. 51

FX(EFFECTS)

FXI(EFFECTZS)

il
MULTI-

Fi il

Provedeni nastaveni multi-efektd,
prostoru a EQ.

 str.54

-
USER INST

Import a sprava user nastroju.

\,

str. 57

Kopirovani padu a sad, a editace
fetézcl sad.

\

str. 59

SYS

Metro
USE Memord
Settinas

FPad
D-EEAM Settinzs
ExtTrisa Settinss

Provedte celkové nastaveni
HandSonic, jak pro pady, tak pro D-
BEAM ¢&i metronom.

MUzete rovnéz zalohovat a obnovit
na/z USB flash disku a resetovat
systémové parametry.

* Vysvétlujici texty v tomto manualu zahrnuji zobrazeni toho, co je obvykle vidét na displeji. OvSem je mozné ze

zakoupeny kus mize obsahovat novéjsi, pokrocilej$i verzi systému (napf. s novéjsimi zvuky), takze to, co vidite

na displeji, nemusi bezvyhradné souhlasit s manualem.
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INST
MENU /INST / INST

A TEMF 1
Lo

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr | Vysvétleni
[l P¥ifazeni nastroje (Inst)
Inst A Pfifazeni nastroje A nebo B. Zvolte “OFF”, pokud dany zvuk nechcete vyrobit.
In— Stiskem [ENTER] zobrazite vypis nastroju.
st B
INST-EDIT
MENU /INST / EDIT 100
[n}
b MI=T=1 3 1]
Mufflina 1]
Tato nastaveni se provadi nezavisle pro nastroje A a B. = L EDIT ~=FTLE

Parametr | Vysvétleni

[l Nastaveni hlasitosti (Volume)

Volume | Nastavuje hlasitost.

[l Nastaveni vysky (Tuning)

Tuning Urc€uje vySku zvuku. Kladné (“+”) hodnoty vysku zvysi a zaporné (“-”) ji snizi.
Jednotky jsou v centech, 100 centd = jeden pultén.

[l Zména vysky (Sweep)

Plynule narusta vyska (nebo klesa).

S kladnou (“+”) hodnotou, za¢ne ve vyssi poloze a klesa doll, se zapornou (“-”), za€ne v niz$i poloze
a postupné roste. Vy$8i hodnoty zplsobi véts§i zménu.

Sweep V nékterych pfipadech, mohou véts§i zmény hodnoty “Tuning” omezit efekt “Sweep”.

[l Nastaveni délky zvuku (Muffling)
Muffling |Vy§éi hodnoty redukuji zpoZdéni, podporou hodnoty attack.

[l Nastaveni charakteru zvuku (Color)

Color Nastaveni jasu zvuku.
Kladné (“+”) hodnoty zvuk zjasni a zaporné (“-") jej ztemni.

M Nastaveni polohy zvuku vlevo/vpravo (Pan)

Pan Urcuje pozici vievo/vpravo. “CTR” je stfed.
B Aplikace efektd

Amb Send Stejné parametry jako “AMBIENCE SEND-PAD” (str. 52).
MFX Asgn Stejné parametry, jako u “MULTI-FX-ASSIGN” (str. 51).

Poslech pouze nastroje A nebo B

Uhozem na pad, pokud drzite tlagitko [SHIFT], mUzZete si poslechnout nastroj A nebo B, podle polohy kurzoru.
Dokonce i kdyz jsou zvuky néstroju A a B ve vrstvach, umozniuje to provést nastaveni, i béhem poslechu.

Aplikace stejnych hodnot na vSechny pady (ALL)

Podrzite-li tlaCitko [SHIFT] a stisknete [ENTER], hodnota zvoleného parametru se zkopiruje do vSech
pada.
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INST

INST-SETUP
MENU / INST / SETUP

| SETUF

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni

[l Zadani jak bude nastroj B znit (Layer, Fade Point)
Pro podrobnosti viz str. 24.

Urcuje jak bude zvuk B.
Volume !
OFF Bude znit pouze nastroj A.
BA Sila Ghozu
Volume
MIX ‘ Sila uhozu | Nastroje A a B jsou sly3et vzdy spole¢né.
Volume
VELO MIX ‘ Sila dhozu | Nastroj B se bude vrstvit pouze pfi Ghozu silngjsim, nez je bod
Layer BA : ‘ “Fade Point”.
Sila th Nastroj B se vrstvi podle Uhozu, a to pouze pfi Ghozu siln&jSim,
VELO FADE fla uhozu nez je dano bodem “Fade Point”.
Sila th Pfepinani zaruci, Ze nastroj A zazni pfi slab8im uhozu, nez je
VELO SW flatnozu | astaven bod “Fade Point” a nastroj B pfi silngjSich uhozech.
Ba

Urcuje silu Uhozu, pfi jakém zacne byt nastroj B slySet.

Je-li zde “0”, nastroj B zazni pouze pfi libovolném Uhozu.

Bod Fade Je-li zde “127”, nastroj B zazni pouze pfi nejsilngjsim uhozu.

* Tento parametr neni dostupny, pokud je “Layer” na “OFF” nebo “MIX”.

Zadani zpUsobu, jak bude zvuk vyroben (Trigger Mode)
Urcuje, jak vznikne zvuk, po Uhozu na pad. User nastroj je mozné nastavit také do smycky.

SHOT Zvuk zazni s kazdym uhozem na pad. Pfehravani ve smycce user nastroje neni dostupné.

Zvuk bude znit tak dlouho, dokud drzite pad stisknuty.

Rezim Tri
ezim Trigger GATE * Nelze zvolit pro externi expanzni pad nebo hi-hat oviadaci pedal.

ALT Zvuk s kazdym uhozem stfidavé zazni nebo ne.

[l Fixovani dynamiky zvuku (Fixed Velocity)
OFF Hlasitost bude zaviset na silu Uhozu.

Fixni dynamika Hiasitost bude fixni, bez ohledu na silu Uhozu. Hlasitost mizZete zadat v rozmezi “1-127".
1-127

] Prevence sou¢asného zaznéni zvukd (Mute Group, Mono/Poly)

Mate-li napf. pfifazen triangl s otevienym a zavienym zvukem dvéma padim, muiZete je zahrnout do
skupin “Mute Group” pod stejnym Cislem, takZe bude otevieny zvuk zastaven, jakmile zazni zvuk

Mute Group OFF Neni pfifazena zadna skupina Mute Group.

1-8 Je-li stejnému Cislu Mute Group pfifazeno vice padu, nebudou znit soucasné.

V poloze “POLY”, se prekryva vice not, kdyz hrajete na stejny pad opakované. V poloze “MONQ”, se zastavi
predchozi nota jesté pfed zaznénim nové zahrané noty, noty se neprekryvaji. To v8ak nema vliv na zvuk

Mono/Poly jinych padu.
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PAD CONTROL-SEND
MENU / KIT / PAD CTRL / SEND

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

mi1 TYFe

Parametr Vysveétleni

B Uprava zvuku stiskem padu
* Toto nelze nastavit pro externi expanzni pady.

Urcuje, jak D-BEAM zméni zvuk.
Type V poloze “POSITION”, se zvuk zméni podle polohy ruky nad senzorem.
V poloze “SPEED”, se zvuk zméni podle rychlosti, s jakou klesne vase ruka.
Je-li zde “ON”, stiskem padu se upravi zvuk tohoto padu.
Send to Pad Zpusob, jakym se zvuk méni, je udan nasledujicim parametrem “RECEIVE”.
Stiskem tohoto padu vyrobite nasledujici efekty.
OFF Efekt nebude aplikovan.
RT MODIFY PITCH | Aplikuje se stejny efekt jako realtime Modify knobem (PITCH).
1l
MFX1 CONTROL+/- | Parametr multi-efektu (MFX1-3) se zméni.
Send to Kit MFX2 CONTROL+/- | S kladnym (“+”) nastavenim, se hodnota zvys§im, kdyz stisknete pad. Se zapornymi (-)
MFX3 CONTROL+/- | hodnotami se hodnota snizi.
ROLL SPEED Zméni rychlost vifeni.
ALL SOUND OFF Zastavi vSechny aktualné znéjici zvuky.

PAD CONTROL-RECEIVE
MENU / KIT / PAD CTRL / RECEIVE

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni

[l Zadani, jak se zvuk zméni, kdyzZ stisknete pad
Stisknete-li pad, jehoZ parametr “Send to Pad” (viz vy$e) je na “ON”, aplikuje se efekt, zadany zde pro kazdy pad.

Mute

Je-li zde “ON”, zvuk se zkrati, kdyZ zahrajete na nastroj v tlumeném (uzavieném) stavu.

Pitch

Vyska se zméni podle tlaku, s jakym stisknete pad.
S kladnym (“+”) nastavenim, vySka vzroste, se zapornym (“-”) klesne.

[l Prifazeni realtime Modify knobu (PITCH)

Realtime Modify Pitch |Je—|i zde “ON”, oto¢enim realtime knobu “PITCH” uréujete vySku.

SEND and RECEIVE

Je-li “Send to Pad” na “ON”, stiskem
padu vyslete fidici data do kazdého
padu, takze zvuk se zméni dle nastaveni
“PAD CONTROL-RECEIVE”. Tak Ize
rovnéz upravit zvuk konkrétniho padu,
ktery jste stiskli.

MU zete také upravit zvuk D-BEAM nebo
externiho expanzniho padu.

4 | .
" y Pitch +900

Mute and

Pitch +50
Stisknéte!

48




PAD CONTROL-ROLL
MENU /KIT / PAD CTRL / ROLL

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad. SEF. EECEIUE

Parametr | Vysvétleni

[l Nastaveni rychlosti vifeni (Roll Speed)
* Toto nelze nastavit pro externi expanzni pady.
* Tuto operaci muZzete nastavit, kdyz podrzite [SHIFT] a stisknete [ROLL].

Roll Speed Je-li tlacitko [ROLL] aktivni, stiskem padu zménite rychlost vifeni. Vy3§i hodnoty zna¢i rychlejsi vifeni.
Pokud je zde nastavena notova hodnota, vifeni bude synchronizovano k tempu. Je-li zde “OFF”, vifeni se
neprojevi.

KIT PRM

KIT COMMON
MENU / KIT / KIT PRM/ COMMON

Parametr | Vysvétleni

B Nastaveni hlasitosti celé sady (Kit Volume)
Pro podrobnosti viz str. 31.

Kit Volume | Nastavi hlasitost celé sady.

[l Nastaveni hlasitosti hi-hat control pedalu (Pedal Hi-Hat Volume)

Urcuje hlasitost zvuku uzavieného zvuku (foot-close), kdyz stisknete hi-hat control pedal.
Pedal Hi-Hat Volume | * Hlasitost nastroje, pfifazeného hi-hat control pedalu, je dana parametrem “Volume” (str. 25).

M Nastaveni citlivosti padl (Pad Sensitivity)
Pro podrobnosti viz str. 31.

Uréuije citlivost vSech padd (M1-M5, S1-S8) soucasné.
Citlivost padu Nastavte zde nizsi hodnotu, pokud hrajete na pady rukou.
Nastavte zde vy$$i hodnotu, pokud hrajete prsty, nebo pokud hraje na HandSonic dité.

REALTIME MODIFY
MENU /KIT / KIT PRM/ RT MODIFY

Parametr Vysvétleni

B Nastaveni realtime Modify knobu
Tyto parametry udavaji, co bude realtime knob Modify délat, pokud stisknete tla¢itko [PITCH] nebo [EFFECT].
* Tato nastaveni zménite také podrzenim tlacitka [SHIFT] a stiskem tlacitka [PITCH] nebo [EFFECT].

) Udava pocate¢ni hodnotu zmény vysky, ktera se aplikuje pfi stisku tlacitka [PITCH].

Pitch Default Zména, zadana zde se aplikuje, i kdyZ neoto&ite realtime knobem.

Effect Select Voli multiefekt, oviadany v redlném ¢ase knobem.

Udava pocate¢ni hodnotu zmény parametru multi-efektu, ktera se aplikuje pfi stisku tlacitka [EFFECT].
Zmeéna, zadana zde se aplikuje, i kdyz neotocite realtime knobem.
Defaullt... * Jméno parametru se zméni podle typu multi-efektu.
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KIT

KIT NAME KIT HAME
MENU / KIT / KIT PRM / NAME

Tlagitko | vysvatieni

M Pfejmenovani sady (Kit Name)
Zde mlzete zménit jméno sady. Koncite-li editaci, stisknéte tlacitko [EXIT].
Pro podrobnosti viz str. 31.

[F1] (DELETE) Smaze znak na pozici kurzoru.
[F2] (INSERT) VlozZi mezeru na pozici kurzoru.
[F3] (A» a »1) Pfepina typ znaku na pozici kurzoru (numericky/ velky/ maly).

MIDI

CiSLO MIDI TONU

MENU / KIT / MIDI / NOTE#
n

Main

flain

o i b

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni
[l Zadani Cisla Note kazdého padu (Note#)
Main 1-5, Sub 1— Tyto parametry udavaji Cislo Note kazdého padu.
8, D-BEAM, Jakmile uhodite na pad, vySle se toto Cislo Note. Je-li
Ext Head, Ext pfijato toto Cislo Note, pad zazni.
Rim, HH Pedal * Pokud €isla Note koliduji, objevi se hvézdicka “*".
Modify Gate Time TINE

MENU / KIT / MIDI / GATE

1
:i-

al
I

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni

[l Zadani Gate time kazdého padu (Gate)

Main 1-5. Sub 1— Tyto parametry udavaji Gate time kazdého padu.
| * To plati jen, je-li parametr “Trigger Mode” nastaven na "SHOT" (viz str. 47).

ngl:'iiﬁMEm * Gate time je doba, od Uhozu na pad, ne se vysle zprava Note-off.

Rim, HH Pedal

Hrani na externi MIDI zvukovy modul
K propojeni HandSonic s externim MIDI zvukovym modulem pouzijte MIDI kabel (str. 8).
Zadejte MIDI kanal a ¢isla Control change, dle popisu v “MIDI-souvisejicim nastaveni” (str. 66), a pfifadte
¢islo Note jednotlivym padim kazdé sady, dle popisu v “Zadani ¢isla Note pro kazdy pad (Note#)” (str. 50).
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MULTI-FX-TYPE
MENU / FX/ MULTI-FX/ TYPE

# D s

ZTEREQ
DELAY

TYFE |

Parametr | Vysvétleni

M Zadani typu multiefektu (MULTI-FX Type)
Pro podrobnosti viz str. 27.

MFX1 Zadejte typ multiefektu pro kazdou jednotku MFX1-3.
—MFXZ Stiskem [ENTER] zobrazite vypis typd MFX.
BliZze o kazdém typu, viz ,Vypis zvukd“ (soubor PDF).
MFX3
MULTI-FX-EDIT

MENU / FX / MULTI-FX/ EDIT

WAL
HORMAL

Parametr | Vysvétleni

B Nastaveni multiefektu (MULTI-FX Edit)
Pro podrobnosti viz str. 27.

Tlacitky [ ] [»™] multiefekt, ktery chcete nastavit.
MFX1/MFX2/MFX3 | Stiskem [ENTER] zobrazite vypis typt MFX.

Parametry, uréujici L . i
Parametry se li§i v zavislosti na typu zvoleného efektu.

multiefekt ! : 5
BliZze o kazdém typu, viz ,Vypis zvuk(“ (soubor PDF).

MULTI-FX-ASSIGN
MENU / FX/ MULTI-FX / ASSIGN

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

1
3

Parametr Vysvétleni

B Aplikace multi-efektu pro kazdy pad (MULTI-FX Assign)
Pro podrobnosti viz str. 26.

Main 1-5, Sub 1-8,
D-BEAM,

Ext Head, Ext

Rim, HH Pedal

Je-li zde nastaveno ,Off*, multiefekt se neaplikuje.

Zvolte MFX1-3 pro kazdy nastroj (A a B) u kazdého padu.
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EX

AMBIENCE

AMBIENCE-TYPE

MENU / FX / AMBIENCE / TYPE

Parametr | Vysvétleni

M Zadani typu prostoru (Ambience Type)
Pro podrobnosti viz str. 28.

Urcuje typ prostoru.
Type BliZze o kazdém typu, viz ,Vypis zvukd*“ (soubor PDF).

AMBIENCE—-EDIT -
e L EO0TH
MENU / FX / AMBIENCE / EDIT L S

4
MEDIUM
Woan

Parametr | Vysvétleni

M Nastaveni prostoru (Ambience Edit)
Pro podrobnosti viz str. 29.

Type Totéz, jako pfedchozi polozka.
Character Charakter zvuku ambience
Size Velikost mistnosti

Wall Type Material stén

Shape Tvar mistnosti

Level Celkova hloubka prostoru

AMBIENCE SEND-PAD
MENU / FX / AMBIENCE / SEND / PAD

1
3

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni

B Aplikace ambience na kazdy pad (Ambience Send Pad)
Pro podrobnosti viz str. 28.

Main 1-5, Sub 1-
8, D-BEAM,

Ext Head, Ext Urcéuje hodnotu efektu ambience, ktery se aplikuje na zvuk kazdého nastroje (A a B) jednotlivych padu.
Rim, HH Pedal
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AMBIENCE SEND-MFX
MENU / FX / AMBIENCE / SEND / MFX

Parametr Vysvétleni

M Aplikace ambience na zvuk kazdého multiefektu (Ambience Send MFX)
Pro podrobnosti viz str. 29.

MFX1/ AMB
MFX2 / AMB
MFX3/ AMB

Hodnota efektu ambience, ktery se aplikuje na zvuk kazdého multiefektu.

KIT EQ
MENU / FX/ EQ

Parametr/Tlacitko |Vysvétlen|’

[l Aplikace EQ na sadu (EQ)
Pro podrobnosti viz str. 30.
Urcuje Sitku frekvenéni oblasti, zadanou “Freq.”
Vy$$i hodnoty znaci uzsi oblast, coz vede ke specifickému zvuku.
Q * Dostupné pouze pro MID.

Urcuje frekvenéni rozsah, podle které se bude ofezavat/posilovat hlasitost.
Niz8i hodnoty ovlivni dolni frekvenéni rozsah, vy$si ovlivni horni frekvenéni rozsah.
Freq * Dostupny rozsah mezi LOW/MID/HIGH.

Urcuje hodnotu, o kterou bude hlasitost posilena nebo oslabena.
Kladné (“-”) hodnoty podpofi frekvenéni oblast, zadanou “Freq.”

Gain Zaporné (“-”) hodnoty ofezou frekvenéni oblast, zadanou “Freq.”
Nechcete-li efekt pouzit, nastavte na ,0".

[F3] (EQ) Je-li aktivni, aplikuje se EQ.
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IMPORT
MENU / USER INST / IMPORT

Tlagitko | vysvétieni

M Import user nastroje (Import)

Zde mlzete zobrazit vypis audio soubor na USB flash disku a importovat zvoleny soubor.

Pro podrobnosti viz str. 34.

[F1] (PREVIEW) Naslech zvuku.

[F3] (IMPORT) Importuje zvoleny soubor.

Zvolite Cislo user nastroje na obrazovce, ktera se objevi jako dalsi.

LIST

USER INST-LIST
MENU / USER INST / LIST

Tlagitko | vysvatieni

Il Nahled do vypisu user nastrojii (USER INST—LIST)
Pro podrobnosti viz str. 35.

[F1] (PREVIEW) | Naslech zvuku.

[ Smycka pro user nastroj (Loop)
Pro podrobnosti viz str. 36.

[F3] (LOOP) | Zalvypina smy€ku pro zvoleny user nastroj.

USER INST FUNCTION
MENU / USER INST / LIST / FUNC

Parametr/Tlacitko Vysvétleni

M Zobrazeni informace o user nastrojich (Function)

Size Zobrazi velikost user nastroje.

Pfifazeni sadé

Vyznaduje, zda je tento user nastroj vyuzit v sadé (E) nebo ne (E).

[F1 (PREVIEW)] Naslech zvuku

[l Vymazani user nastroje (Delete)
Pro podrobnosti viz str. 37.

[F2] (DELETE) Vymaze user nastroj.

Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

54



USER INST

USER INST NAME
MENU / USER INST / LIST / FUNC / NAME

Tlagitko Vysvétleni

Il Pojmenovani user nastroji (User Inst Name)
Jakmile skon¢ite editaci, stisknéte tlacitko EXIT.
Pro podrobnosti viz str. 37.

[F1] (DELETE) Smaze znak na pozici kurzoru.

[F2] (INSERT) VlozZi mezeru na pozici kurzoru.

[F3] (A» a »1) Pfepina typ znaku na pozici kurzoru (numericky/ velky/ maly).
tlacitko

UTIL

RENUMBER -
001 [EEREES A =
MENU / USER INST / UTIL / Renumber H:l%
U |=|
EXECUTE
Tlagitko Vysvétleni

B Precislovani user nastroji (Renumber)
Jestlize opakované provadite import a vymazani user nastroju, jejich Ciselné pofadi se rozhodi.
Touto funkci Renumber user nastroje opét precislujete, takze budou ocislovany opét souvisle, od zacatku.
User nastroje, pfifazené témto sadam budou znovu pfifazeny, takze budou opét znit spravné.
* Jestlize spustite Renumber a nasledné nactete dfive uloZzenou zalohu (kterd nezahrnuje user nastroje), user nastroj jiz
nemusi byt spravné pfifazeny sadam.

[F3] (EXECUTE) Spusti funkci Renumber.
Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

MEMORY OPTIMIZE

MENU / USER INST / UTIL / Memory Optimize

Tlagitko Vysvétleni

M Optimalizace paméti user nastrojii (Memory Optimize)
Jestlize opakované importujete a pak mazete user nastroje, user oblast se fragmentujte, coZ muZe sniZit pocet dostupnych user
nastroju, které 1ze importovat.
Tato funkce umoziiuje optimalizovat oblast user nastroju, takze mizete pIné vyuzit.

« Zalohujte na USB flash disk, dfive nez spustite tuto funkci (str. 38).

« Zpracovani si vyzada cca 50 minut. Zavisi na velikosti user nastroju).

« Dokud probiha ukladani, nikdy nevypinejte pristroj. Riskujete tim ztratu user nastroju.
« V urcitych pfipadech nemusi mit optimalizace zadny vliv.

[F1] (SAVE) Vstup na obrazovku SAVE BACKUP (str. 38).

[F3] (EXECUTE) Spusti funkci Memory Optimize.
Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].
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USER INST

ALL DELETE

MENU / USER INST / UTIL / All Delete

Tlagitko | vysvatieni

M Vymazani v§ech user nastroju (All Delete)
Vymaze veskeré importované user nastroje.

User nastroj, pouZité v sadach, budou rovnéz vymazany.
Pady, kterym jsou pfifazeny user nastroje, jiz nevyrabi zvuk.

[F3] (EXECUTE) Spusti funkci All Delete.
Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].
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&R TOOLS

PAD COPY

PAD COPY
MENU / TOOLS / PAD COPY

Parametr/Tlacitko | Vysvétleni

M Kopirovani padu (Pad Copy)
Zkopiruje pad do jiného padu. Toho miZete vyuZzit k vytvofeni padu se stejnym zvukem.
Zadejte zdroj a cil pro kopirovani ¢islem padu a stisknéte tlacitko [F3] (COPY).

B Vyména zvuk( dvou padl (Pad Exchange)
Vyméni zvuky dvou padu.
Zadejte dva pady, které chcete vyménit a stisknéte tlaCitko [F2] (EXCHNG).

Upper line Zada zdroj pro kopirovani (exchange-destination) ¢islem sady a padu.

Lower line Zada cil pro kopirovani (exchange-destination) ¢islem sady a padu.

[F2] (EXCHNG) Vyméni pady. Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].
[F3] (COPY) Zkopiruje pad. Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

KIT COPY

KIT COPY 1
[

MENU / TOOLS / KIT COPY o0l FEREESTIT=NE -
+

100 User Kit

Parametr/Tlacitko | Vysvétleni

M Kopirovani bici sady (Kit Copy)
ZKkopiruje sadu do jiné sady. Toho vyuzijete napf. kdyz vytvafite jinou, identickou sadu.
Zadejte zdroj a cil pro kopirovani ¢islem sady a stisknéte tlacitko [F3] (COPY). Pro podrobnosti viz str. 32.

B Vyména sad (Kit Exchange)
Vyméni dvé sady pod riznymi €isly. Toho muZete vyuZzit také k zadani poradi sad.
Zadejte dvé sady, které chcete vymeénit a stisknéte tlacitko [F2] (EXCHNG).

B Navrat bici sady do stavu po vyrobé
Muzete zvolit jednu ze sad z vyroby a zkopirovat je do poZadované sady.
Zvolte zdrojovou sadu pro kopirovani z “PRESET” a zkopirujte. Pro podrobnosti viz str. 32.

B Vytvoreni prazdné sady
Prazdnou sadu vyuZzijete k vytvoreni sady od zacatku.
Zadejte “EMPTY” jako zdrojovou sadu pro kopirovani a zkopirujte ji do pozadované sady.

USER: Bézna sada, kterou muzete zvolit na obrazovce sady

USER/PRESET/ PRESET: Data sady, dana z vyroby

EMPTY EMPTY: Sada bez zvukd, jejichZ nastaveni jsou inicializovana
Zada zdroj pro kopirovani (exchange-source) Cislem sady.

Upper line * Nedostupny, pokud jste zvolili “‘EMPTY”.

Lower line Zada cil pro kopirovani (exchange-destination) ¢islem sady.
Vymeéni sady.

[F2] (EXCHNG) * Nelze spustit, pokud jste zvolili “PRESET” nebo “EMPTY”.

[F3] (COPY) Zkopiruje sadu.
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CHAIN

CHAIN
MENU / TOOLS / CHAIN

Parametr/Tlacitko | Vysvétleni

M Editace fetézce sad (Chain)
Funkce Kit Chain umoZiuje postupné prepinat sady v zadaném poradi, dle potieby pro songy vaseho zabavného poradu.
Muzete vytvorit az 15 fetézu sad (banky A—O), a kazdy fetézec sad muze obsahovat az 50 kroku.

Banka A (pfiklad) Banka B Banka O

Krok 1 (Kit 24) Krok 1 Krok 1
v v v

Krok 2 (Kit 9) Krok 2 Krok 2
v v v

Krok 3 (Kit 87) Krok 3 Krok 3
v v v

| | |

v v v

Krok 50 (Kit 33) Krok 50 Krok 50

Chcete-li pouzit fetézeni sad, stisknéte tlacitko [F1] (CHAIN) na obrazovce sady.
Pro podrobnosti viz str. 33.

_ Voli banku (A-O), kterou chcete editovat.
Chain (Bank) Stiskem [F3] (EDIT) vstoupite na editaéni obrazovku. Viz nasledujici sekci.
[F1] (MOVE UP) Posune banku, zvolenou kurzorem, smérem nahoru.
[F2] (MOVE DOWN) Posune banku, zvolenou kurzorem, smérem dolu.
CHAIN EDIT

MENU / TOOLS / CHAIN / EDIT

Tlacitko | Vysvétleni

B Zadani poradi sad (Chain Edit)
V kaZdé bance muZete zadat sekvenci az 50 krokU, vybérem sady pro kazdy krok.

01-50 (Step) Urcuje Cislo sady pro kazdy krok.
[F1] (DELETE) Vymaze krok na pozici kurzoru.
[F2] (INSERT) Vlozi krok na pozici kurzoru.

Uprava jména banky.
[F3] (NAME) Podrobnosti o pojmenovani viz kroky 4 v “Renaming” (str. 37).
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METRONOME SETUP-TIMSIG

MENU / SYS / Metronome / TIMSIG
Na obrazovce sady, TEMPO / SETUP

Parametr/Tlacitko | Vysvétleni

[l Zadani rytmu metronomu

Beat

Time signature

Rhythm Type

Typ rytmiky

METRONOME SETUP-SOUND
MENU / SYS / Metronome / SOUND

METROMOE

1)
CENTEF

I_S0URD )

Parametr

Vysvétleni

B Zadani zvuku a hlasitosti metronomu

Zvuk Zvuk
Hlasitost Hlasitost
Pan Panorama

USB Memory

SAVE BACKUP

MENU / SYS / USB Memory / Save Backup

Parametr/Tlacitko

Vysvétleni

M zalohovani na USB flash disk (Save Backup)
Tim se ulozi veSkera nastaveni HandSonic na USB flash disk.
Pro podrobnosti viz str. 38.

With User Inst

Urcuje, zda budou zvuky importovany jako user nastroje (IEI) nebo ne (E).
* Podle velikosti user nastroju, muZe uloZeni dat trvat déle nez 2 minuty, pokud zahrnete do zalohy také je.

Backup

Uréuje &islo zalohy (001—100).

Jméno

Zobrazi jméno zalohy.

[F2] (NAME)

Uprava jména zélohy.
Podrobnosti o pojmenovani viz kroky 4 v “Renaming” (str. 37).

[F3] (SAVE)

Spusti operaci se zalohami.
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LOAD BACKUP

MENU / SYS / USB Memory / Load Backup

Parametr/Tlacitko |Vysvétlen|'

M Nagteni zalohy z USB Flash disku (Load Backup)
Pro podrobnosti viz str. 39.

POZN
Nacteni zalohy vymaZze veskera data, ktera jsou aktualné v HandSonic.

Urcuje, zda budou user nastroje nacteny (E) nebo ne (E).
. * Podle velikosti user nastrojt, maze jejich nacteni trvat déle nez 10 minut.
With User Inst * Nechcete-li nenattete user nastroje, nebudou aktualni nastroje v HandSonic vymazany.
Backup Uréuje &islo zalohy. Zalohy, které zahrnuji user nastroje, oznaéené symbolem ”
[F3] (LOAD) Nacteni zalohy. Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

DELETE BACKUP

MENU / SYS / USB Memory / Delete Backup

Eackur ool X

Parametr/Tlacitko Vysvétleni

M Vymazani zalohy z USB Flash disku (Delete Backup)
Backup Specifikuje ¢islo zalohy, kterou chcete vymazat.

[F3] (DELETE) Spusti operaci vymazani. Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

USB MEMORY INFORMATION

MENU / SYS / USB Memory / Information

Parametr Vysvétleni

B Zobrazeni informace o USB flash disku (USB Memory Information)

Backups Pocet zaloh, které jsou ulozeny.

Size Used VyuZzité a nevyuzité misto (%).

FORMAT USB MEMORY

MENU / SYS / USB Memory / Format

Tlagitko | Vysvétleni
B Formatovani USB Flash disku (Format USB)

Formatovanim USB disku vymazete vSechna ulozena data.

[F3] (FORMAT) | Spousti operaci zformatovani. Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].
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Nastaveni padu

PAD SETTINGS-SENS
MENU / SYS / Pad Settings / SENS

Sila, se kterou
stisknete pad

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysveétleni

M Nastaveni citlivosti, aj. pro kazdy pad

MuzZete nastavit citlivost padu a pfizpusobit je tak svému osobnimu stylu hry.
Tim muZete mit dynamictéjSi oviadani hlasitosti zvuku, zaloZeném na tom, jak tvrdé hrajete.
o Vys$i citlivost umoziiuje padu silnou hlasitost i pfi lehkém stylu hry. NizSi citlivost
Sensitivity zajisti, Ze pad bude hrat slabé i pfi silngjgim stylu hry. Standardni hodnota je 4.
P¥i vy$$i hodnoté nevznikne Zzadny zvuk. | pfi niz§i hodnoté vzniken vyznamny zvuk. Standardni hodnota je 2.
Threshold
Toto nastaveni umoziiuje oviadat vztah mezi dynamikou hry (silou Uhozu) a zménou hlasitosti.
Volume
Standardni nastaveni. Vysledkem je nejpfirozené;si
LINEAR Sila Ghozu odezva mezi dynamikou hry a zménou hlasitosti.
LINEAR
Hlasitost Hlasitost
l Ve srovnani s LINEAR, silngjsi dynamika dava vétsi
EXP1, EXP2 z L Sila zménu.
uhozu
EXP1 EXP2
Hlasitost Hlasitost
Curve
LOG1, LOG2 , Ve §rovnan| s LINEAR, mékéi dynamika dava vétsi
Sila zménu.
uhozu
LOG1 LOG2
Volume
Podle dynamiky hry dochazi k extrémnim
SPLINE Sila Ghozu zménam.
SPLINE
Hlasitost Hlasitost
Velmi mala dynamicka odezva, snadno udrzite
LOUD1, LOUD2 Sila silnou hlasitost hry.
uhozu
LOUD2

PAD SETTINGS-PRESS

MENU / SYS / Pad Settings / PRESS

Sila, se kterou 5
stisknete pad Fressure Sens

ZENS L FRESS Fo=

Tyto hodnoty se nastavuji pro kazdy pad.

Parametr Vysvétleni

M Nastaveni citlivosti padu na tlak

Nastavuje citlivost padu na tlak.
Pressure PFi vy$§8i hodnoté i lehci stisk padu vyrobi znatelnou odezvu.
Sens Standardni hodnota je 5.
(Citlivost na
tlak)
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PAD SETTINGS—POSI
MENU / SYS / Pad Settings / POSI

Parametr Vysvétleni

[l Urceni, jak bude zvuk reagovat na polohu Uhozu

Nastavite, jak bude ovlivné charakter zvuku (str. 14), polohou thozu na pad

M1 nebo M2.
Zvysite-li tuto hodnotu, jednoduseji dojde ke zméné zvuku, po Uhozu na okraj.
Position Area Je-li zde “OFF”, hoz na okraj nezpusobi zménu zvuku.

Standardni hodnota je 2.
* Toto nastaveni je spole¢né pro M1 i M2.

D-BEAM SETTINGS

MENU / SYS / D-BEAM Settings
Na obrazovce sady, [SHIFT] + [D-BEAM]

DEFALLT SET-HIH SET-HAx

Tlagitko | Vysvétleni

B Kalibrace D-BEAM
Citlivost a kfivka odezvy D-BEAM je ovlivnéna jasem v misté polohy nastroje.
Nastavenim ziskate poZzadovanou uc¢innost.

[F1] (DEFAULT) Urcuje parametry kalibrace na standardni hodnoty.

Vlozte dlafi ruky nad paprsek D-BEAM, do nejvyssi polohy, ve které jej chcete pouZit a stisknéte
[F2] (SET-MIN) tlagitko [F2] (SET-MIN). Nastavi se horni poloha.

Vlozte dlan ruky nad paprsek D-BEAM, do nejnizsi polohy, ve které jej chcete pouZit a stisknéte
[F3] (SET-MAX) tlagitko [F3] (SET-MAX). Nastavi se doIni poloha.

ExtTrig Settings

EXT-TRIGGER SETTINGS-TYPE

MENU / SYS / ExtTrig Settings / TYPE

Parametr Vysvétleni

M Urgeni typu externiho expanzniho padu
Zadanim typu zapojeného externiho expanzniho padu, mizete nastavit optimalni hodnoty citlivosti a dal$ich parametrt pro
tento pad v jediném kroku.

Urcuje typ externiho expanzniho padu, ktery jste zapojili.
Type * Je-li “Type” na “FOOT SW”, parametry v [F2] (SENS) a [F3] (ADVNCD) nebudou mit Zadny vliv.
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EXT-TRIGGER SETTINGS-SENS

MENU / SYS / ExtTrig Settings / SENS

Parametr Vysvétleni

M Nastaveni externiho expanzniho padu
Pokud jste zadali spravnou hodnotu “Type” a zamyslite provést podrobnéjsi nastaveni, editujte nasledujici parametry.
* Jestlize zménite hodnotu “Type”, zméni se nasledujici parametry na doporu¢ené, pro zadany typ padu.

MuzZete nastavit citlivost padu a pfizpUsobit je tak svému osobnimu stylu hry. Tim muzete mit dynamictéjsi
Sensitivity ovladani hlasitosti zvuku, zaloZzeném na tom, jak tvrdé hrajete. Vy3$$i citlivost umozriuje padu silnou hlasitost i pfi

lehkém stylu hry. Niz$i citlivost zajisti, Ze pad bude hrat slabé i pfi silnéjSim stylu hry.

Zvyste hodnotu, jestlize pad spousti nezadoucim zplsobem, diky okolnim vibracim. Je-li tato hodnota pfili$§
Threshold vysoka, slab$i uhozy nemusi vyrobit zvuk, proto ji nastavte co nejnizsi, dokud neza¢ne fungovat spousténi

+J Atale ial mA

Toto nastaveni umozriuje oviadat vztah mezi dynamikou hry (silou Uhozu) a zménou hlasitosti.

Curve Pro podrobnosti viz str. 61.

EXT-TRIGGER ADVANCED-SCAN
MENU / SYS / ExtTrig Settings / ADVNCD / SCAN

Parametr Vysvétleni

M Podrobnéjsi nastaveni externiho expanzniho padu

Pokud jste zadali spravnou hodnotu “Type” a zamyslite provést podrobnéj$i nastaveni, editujte nasledujici parametry.

* Jestlize zménite hodnotu “Type”, zméni se nasledujici parametry na doporuc¢ené, pro zadany typ padu.
Udava dobu, potfebnou k detekci signalu uhozu. PokraCujte v Uhozech na pad stejnou silou a postupné tuto
hodnotu zvySujte, dokud neziskate odpovidajici spousténi na nejvyssi hlasitosti. Nepfimérené vysoka hodnota
parametru muze prodlouZit dobu od Uhozu do zaznéni zvuku, coz zhor$uje reaktivitu vasi hry.

Scan Time

Tento parametr pfedchazi tomu, Ze jednim Uhozem spustite dvé dal$i noty (retriggering). To je zviasté vyznamné,
chcete-li pfedejit novému spusténi, kdyz pouZzivate bici triggery. Pokracujte v Uhozech na pad, postupné tuto
hodnotu zvySujte, dokud retriggering nezmizi. Nepfiméfené vysoka hodnota parametru muize zpusobit ztratu not
béhem vifeni.

Retrigger Cancel

Pokud pali¢ka nebo beater uhodi na povrch ihned po Uhozu, spusti se nova nota znovu. Tento parametr
predchazi dvojimu spousténi, které vede k tomu, Ze nasledujici Uhozy jsou ignorovany po urc€itou dobu po Uhozu.
Mask Time Pokracujte v thozech na pad, postupné tuto hodnotu zvySujte, dokud nezmizi dvoji spousténi. Nepfimérené
vysoka hodnota parametru muze zpUsobit ztratu not béhem viteni.

EXT-TRIGGER ADVANCED-RIM

MENU / SYS / ExtTrig Settings / ADVNCD / RIM

Parametr Vysvétleni

M Provedeni nastaveni rafku u externiho expanzniho padu
Pokud jste zadali spravnou hodnotu “Type” a zamyslite provést podrobnéjsi nastaveni, editujte nasledujici parametry.
* Jestlize zménite hodnotu “Type”, zméni se nasledujici parametry na doporuéené, pro zadany typ padu.
Nastawuje citlivost rafku u nasledujicich padu.
Rim Gain Vy$8i hodnota umozriuje na rafku vyrobit silngjsi zvuk i pfi lehkém stylu hry.
Rada PD, rada PDX, rada CY, RT-10S

Urcuje referen¢ni hodnotu pro rozlieni thozu na blanu vaéi Uhozdm na rafek, pro nasledujici pady.
ZvySenim parametru predejdete spusténi zvuku rafku, kdyz uhodite na blanu. Nepfimérené vysoka hodnota
Head/Rim Adjust muze ztizit hrani na rafek.

Rada PD (kromé PD-8), fada PDX, RT-10S
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EXT-TRIGGER ADVANCED-XTALK
MENU / SYS / ExtTrig Settings / ADVNCD / XTALK

Parametr

Vysvétleni

Il Redukce preslechu na externim expanznim padu

XTalk
Cancel

Pokud jsou HandSonic a externi expanzni pad oba pfipevnény na stejny stojan, vibracemi uhozl na
HandSonic mize dojit k nezadoucimu spousténi (crosstalk) na externi expanzni pad, tento parametr
zminénému problému muze predejit.
Pokracujte v thozech na HandSonic a zvy$ujte hodnotu externiho expanzniho padu, dokud se preslech jiz
neobjevi. Je-li tato hodnota pf¥ili§ vysokd, noty iGhozu na externi expanzni pad by se mohly spoustét

nespravné, budou-li zahrany sou¢asné s tény na HandSonic.

HHPedal Setting

HIHAT-PEDAL SETTING
MENU / SYS / HHPedal Setting

Parametr

Vysvétleni

M Citlivost ovladaciho pedalu Hi-Hat

Sensitivity

Urcuje citlivost na techniku hry foot-close nebo foot-splash. Kladna (“+”) hodnota umozriuje vyrobit

hlasit&jsi zvuk, i kdyz pedal seslapnete jen lehce. Standardni hodnota je 0.

FootSw Control

FOOT SWITCH CONTROL-CTRL
MENU / SYS / FootSw Control / CTRL

CTRL |

Parametr

Vysvétleni

M Piifazeni funkci footswitche
Zde mUzete prifadit footswitchi 1 a 2 néjakou funkci.
Pro podrobnosti viz str. 42.
# Je-li zapojen jen jeden footswitch, nastavte “Foot Switch 1”.

Foot Switch 1,
Foot Switch 2

OFF Nebudou pfifazeny zadné funkce.
KIT+ Zvysi Cislo sady o jednu.

KIT- Snizi &islo sady o jednu.
D-BEAM SW Zalvypina D-BEAM.

RT MODIFY PITCH SW

Zalvypina realtime tlacitko [PITCH].

RT MODIFY EFFECT SW

Zalvypina realtime tlacitko [EFFECT].

ROLL SW

Zalvypina funkci Roll.

ALL SOUND OFF

Zastavi vSechny aktualné znéjici zvuky.
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FOOT SWITCH CONTROL-POLARITY
MENU / SYS / FootSw Control / POLARITY

Parametr

Vysvétleni

M Nastaveni polarity footswitche
Zde mUzete nastavit polaritu footswitche 1 a 2.
Jestlize se funkce spusti, kdyZ sejmete nohu z pedalu, musite zménit nastaveni.
# Je-li zapojen jen jeden footswitch, nastavte “Foot Switch 1”.

Foot Switch 1,
Foot Switch 2

NORMAL Normalni nastaveni.

INVERSE Invertuje polaritu.

Volitelné

VOLITELNE

MENU / SYS / Options

Parametr

Vysvétleni

B Celkové nastaveni HandSonic
Zde mUzete provést nastaveni jasu displeje a automatického vypnuti.

Nastavite kontrast displeje.
Standardni hodnota je 5.

Display Contrast * Na obrazovce sady ji mGzete upravit, kdyZ podrzite tlagitko [KIT] a stisknete tlagitka [] [+].
. ) Nastavite jas displeje.
Display Brightness | Standardni hodnota je 8.
Podsviceni Je-li zde “ON”, tlagitka [-][+] sviti.
[-] [+] tlacitka Standardni hodnota je On.
Je-li zde “ON”, thozem na pad jej zvolite pro editaci.
Je-li zde “OFF”, podrzte tla¢itko [SHIFT] a tladitky [ «] [™] zvolte pad pro editaci.
Pad Chase - ;
Standardni hodnota je On.
PFi odchodu z vyroby je u HandSonic nastaveno automatické vypinani po 4 minutach necinnosti.
* Cca 5 minut pfed vypnutim se objevi na displeji oznameni o nasledném vypnuti.
Auto Off OFF PFistroj se automaticky nevypina.
4 HOURS Napajeni se automaticky vypne, jakmile uplynou 4 hodiny necinnosti.

USB Audio Volume

Jestlize zapojite HandSonic do pocitace pfes USB, tento parametr upravuje hlasitost zvuku z pocitace,
jdouci na vystup HandSonic.

Standardni hodnota je 80.

Pro podrobnosti viz str. 44.

System Gain

Urcuje vystupni Urover jacki OUTPUT, PHONES a USB audio signalu.
Kladné (“+”) hodnoty zvysi droven na vystupu.
Standardni hodnota je “0dB”.

Value Knob Lock

Nastavenim na “ON” deaktivujete knob Value.
Dokonce i kdyZ je neaktivni knob, pomoci tlacitek [-][+] mUzete hodnotu upravit.

Write Protect

Je-li zde “ON”, zUstane zachovano aktualni nastaveni a ve$keré nasledné zmény budou zruseny, jakmile
vypnete pfistroj.

Rovnéz neni mozné importovat nebo vymazat user nastroje, popr. spustit systémovy reset.

Standardni hodnota je OFF.
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MIDI

MIDI

MIDI VISUAL CONTROL
MENU / SYS / MIDI / VISUAL

66

MENU / SYS / MIDI / MIDI

Realtime Modifd
MmIibDI

Parametr

Vysvétleni

[l Nastaveni parametrt MIDI
Zde provedete nastaveni MIDI kanalu a ¢isel Control Change.

MIDI Channel

Urcuje MIDI vysilajici a pfijimaci kandl. Standardni hodnota je 10.

Local Control

Je-li zde “OFF”, pady HandSonic budou odpojeny od interniho zvukového generatoru.
Normalné zde ponechate ,ON*.
Standardni hodnota je On.

Je-li zde “ON”, zpravy Note, pfijaté pfes MIDI nebo USB MIDI budou pfepinat pad, zvoleny pro editaci.

Note Chase Standardni hodnota je On.
Urc€uje hodnotu Control change, vyslanou pfi vioZeni ruky nad D-BEAM. Standardni hodnota je
D-BEAM CC# “GENERAL6(81)".

Realtime Modify
Pitch CC#

Ur€uje hodnotu Control change, vyslanou pfi stisku tlacitka [PITCH] a pfi otoeni realtime knobu.
Standardni hodnota je “PITCH BEND.”

Realtime Modify
Effect CC#

Urc€uje hodnotu Control change, vyslanou pfi stisku tlacitka [EFFECT] a pfi oto¢eni realtime knobu.
Standardni hodnota je “GENERAL7(82)".

Program Change Tx

Je-li zde “ON”, budou pfi pfepnuti sad vysilany zpravy Program change.
Standardni hodnota je OFF.

Program Change Rx

Je-li zde ON, budou zpravy Program Change pfepinat sady.
Standardni hodnota je OFF.

Control Change Tx

Je-li zde ON, budou vysilany zpravy Control Change.
Standardni hodnota je On.

Control Change Rx

Je-li zde “ON”, budou zpravy Control Change ménit zvuk.
Standardni hodnota je On.

Pressure Tx

Je-li zde “ON”, budou vyslané zpravy Polyphonic Aftertouch ménit zvuk.
Standardni hodnota je On.

Pressure Rx

Je-li zde “ON”, budou pfijaté zpravy Polyphonic Aftertouch ménit zvuk.
Standardni hodnota je On.

Parametr

Vysvétleni

M Nastaveni Visual Control
Visual Control je funkce, ktera umoznuje oviadat obraz béhem hry (str. 67).
Pokud jste nastavili rezim Control na “MVC” nebo “V-LINK”, z padt HandSonic oviadate obraz vizualniho zafizent,
pripojeného do HandSonic.

MIDI Visual Control

Zapnéte na “ON”, chcete-li upravit synchronizaci video zafizeni (nutno dokoupit).
Zapnete-li pfistroj, je phantomové napajeni vzdy vypnuté.

Control Mode

Nastavte podle prisluSného video zafizeni, které jste zapojili.

Urcuje MIDI kanal pro pfepinani obrazu.

MIDI Channel Standardni hodnota je 16.
Urcuje hodnotu Control change, vyslanou pfi otoeni realtime knobu.
Knob CC# Standardni hodnota je 74.
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Informace

INFORMATION
MENU / SYS / Informace

Parametr | Vysvétleni

[l Zobrazeni informace o verzi systému HandSonic

Verze programu | Verze programu

System Reset

System RESET
MENU / SYS / System Reset

ERECUTE

Tlacitko Vysvétleni

M Inicializace systémovych parametr(
Zde mUzete vratit systémové parametry HandSonic (nastaveni v MENU / SYS) do stavu po vyrobé.
* Sady a user nastroje vymazany nebudou.
* Chcete-li vratit sady a user nastroje do stavu po vyrobé, viz “Vraceni vS§ech sad a user nastroju do stavu po vyrobé” (str.
32).

V8echny systémové parametry HandSonic budou vymazany.
Pokud je nastaveni, které chcete zachovat, musite je uloZit do USB paméti, nez budete pokracovat (str. 38).

[F3] (EXECUTE) Spusti reset.
Na obrazovce potvrzeni zvolte “YES” a stisknéte tlacitko [ENTER].

Co je to MIDI Visual Control? H Mol N

MIDI Visual Control je mezinarodn& pouzivané doporu&eni, pfidané k MIDI specifikaci, takze 1Ize ~ VISUAL
napoijit hudebni predstaveni a vizualni projekci. Video zafizeni, kompatibilni s MIDI Visual Control CONTROL
Ize zapojit do elektronickych hudebnich nastroju pres MIDI, takZe je mGzete ovladat v rdmci

hudebni produkce.

Co je to V-LINK? V-LINK

V-LINK je vlastni specifikace Roland, ktera umozriuje vizualni projekci napojit na hudebni produkci. Video
zarizeni, kompatibilni s V-LINK muzete zapojit do elektronickych hudebnich nastroju pfes MIDI porty, coz
zjednodusuje vyuziti nejriznéjSich vizualnich efektl pfi predstaveni.
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Appendix

Pokud se na obrazovce HandSonic objevi chybova hlaska, nahlédnéte do seznamu nize a provedte uvedenou operaci.

Zprava

Vyznam

Zpravy o HandSonic samotném

Internal memory full.

Kapacita paméti QUICK REC je vy&erpana.

Akce

User Inst memory full.

Pamét pro user nastroje je plna.

Vymazte nepotifebné user nastroje (str. 37).
V nékterych pfipadech muize pomoci importu zvukd
optimalizace oblasti (str. 55).

MIDI buffer full.

HandSonic se snazi vysilat nebo pfijimat vice
MIDI zprav v kratké dobé, nez dokaze
zpracovat.

Snizte mnozstvi nahravanych MIDI dat.

Data memory was
damaged.

Interni pamét’ ma problém.

Automaticky se spusti systémovy reset.

Device error.

Je problém v internim systému.

V8echny opravy by mél provadét pouze vas dodavatel,
nejblizsi servis firmy Roland ¢i autorizovany prodejce
produktll Roland, jak je uvedeno v oddilu “Informace”.

Write Protect is ON.

Operaci nelze spustit, protozZe je zapnuta
ochrana Write Protect.

Pokud chcete provést tuto operaci, vypnéte funkci Write Protect
(str. 65).

The module will turn off
soon.

Zpravy, souvisejici s USB

USB memory full.

Napajeni se brzy vypne, z divodu nastaveni
funkce “Auto Off”.

V USB paméti neni dostatek mista.

Pokud nechcete, aby se nastroj vypnul, stisknete tlacitko
nebo uhodte na pad.

Muzete také deaktivovat nastaveni “Auto Off”, takze se
nevypne automaticky (str. 65).

Bud vymazte nepotfebna data, nebo pouzijte jiny USB disk.

Check the USB memory.

USB disk nefunguje spravné.

Zkontrolujte typ USB paméti.

Could not read this file.

Na USB flash disku nelze nalézt zadana data.
Nebo jsou uloZena data poskozena.

Unsupported format.

Tento format souboru neni podporovan.

Zkontrolujte soubor v USB paméti.

USB device error.

USB zafizeni neni podporovano nastrojem
HandSonic.

Ihned odpojte USB zafizeni. Ovéfte, zda by mohl byt problém s
USB konektorem.

USB memory busy.

Data nelze nacitat/zapisovat z/do USB
flash paméti dostate¢né rychle.

Pripadné mlzete pouzit jiny flash disk.
Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland. U produktl
jinych vyrobcll nelze zarucit spravnou funkénost.

USB memory is not
connected here.

USB flash disk neni zapojeny do
HandSonic.

Zapojte USB flash disk.

Kombinace klaves

Akce

Funkce

[SHIFT] + [-] [+] nebo knob

Value | Zména hodnoty ve vétSich krocich.

[SHIFT] + [«] [»>]

Prepnuti padu, ktery editujete.

[SHIFT] + [EXIT]

ZtiSeni vSech znéjicich tonl (str. 36).

[SHIFT] + [PITCHJ/[EFFECT]

Vstoupite do okna Uprav nastaveni.

[SHIFT] + [ROLL]

Vstoupite na obrazovku nastaveni rychlosti vifeni.

[KIT]+ [ [+]

Na obrazovce sady nastavte kontrast displeje.

[SHIFT] + [D-BEAM]

Na obrazovce sady prejdéte na obrazovku nastaveni D-BEAM.

[SHIFT] + Uhoz na pad

Na obrazovce sady zkontrolujte nastroj, pfifazeny padu.

Na obrazovce INST nebo INST-EDIT, bude znit pouze ta vrstva (nastroj A nebo B), kterou jste zvolili.

[SHIFT] + [ENTER]

Na obrazovce INST nebo INST-EDIT, zkopirujte hodnotu zvoleného parametru do v8ech padu (str. 23).
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Problemy a potize

Jestlize systém nefunguje spravné, zkontrolujte nejprve nasledujici body.

Pokud neni problém stale vyfesen, kontaktujte nejblizsi servis firmy Roland ¢i autorizovaného prodejce produktu Roland.

Problém Zkontrolujte Akce Str.
Problémy se zvukem
Je HandSonic spravné zapojeny do str. 8
externiho zafizeni? Zkontrolujte zapojeni. ’
Mozna je audio kabel poSkozeny? Zkuste pouzit jiny USB kabel. -
Pouzivate propojovaci kabel, ktery
obsahuije rezistor? Pouzijte propojovaci kabel, ktery rezistor neobsahuje. | —
Mozna je staZena hlasitost u zapojeného
5 4dn komba? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. str. 10
Z\?u;y Neni hlasitost HandSonic stazena?
Zkontroluite. zda slysit K Jestlize slysite zvuk ve sluchatkach, bude problém
| Ozf?klfj i’ zda slysite zvuk ve v zapojeni kabell nebo se zapojenym zesilovacem
sluchatkach. nebo s mixem. Zkontrolujte zapojeni i zapojena
zafizeni.
Mozna jste stahli hlasitost u zafizeni, . .
zapojeného do jackt MIX IN? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu.
Je funkce LOCAL CONTROL na "OFF"? Nastavte Local Control na “On”. str. 66
Mozna je nastroj vypnuty “OFF"? Pfifadte nastroj. str. 23
Konkrétni pad . ) o . ) o
nezni Neni hlasitost "Volume" nastroje stazena? Nastavte hlasitost nastroje. str. 25
Neni user nastroj vymazany? Jestlize vymazete user nastroj, pfifazeny padu,
tento pad nevyrobi zvuk. Importujte user nastroj str. 37
znovu, nebo mu pfifadte jiny.
Neni sniZena citlivost “Sensitivity” padu? Nastavte citlivost padu. str. 61
Externi expanzni pad . 5 W .
nereaguje spravné Je nastaven spravné typ padu? Nastavte “Type” padu. str. 62
Problémy s USB
Je USB disk zasunuty spravné? USB disk musi byt spravné zapojeny. str. 8
. Zkontrolujte typ USB paméti. Pouzijte USB disk, prodavany dealery Roland. _
USB flash je P, . N o <
I . U produktt jinych vyrobcl nelze zarucit funkénost.
zapojeny, ale neni
detekovan / Data Je zformatovan spravné? Zformatujte USB flash disk v HandSonic. str. 60
nejsou viditelna
Je soubor uloZeny na spravném misté? Pfi importu user nastroju, uloZte soubory do str. 34
hlavniho (kofenového) adresare USB flash disku.
Nelze piipojit Je USB kabel zapojen spravné? USB kabel musi byt spravné zapojeny. Str. 44
pocitaC Je USB ovladag nainstalovan? Nainstalujte USB ovladaé do poéitage.
Nelze importovat ., . i . ) . L
audio signal Je podporovany audio format tohoto souboru? | Zkontrolujte format audio souboru, jméno i pfiponu. str. 34
Nelze ukladat data Je dostatek mista na USB disku? Vymazte nepotfebna data, nebo pouzijte jiny disk. str. 60

Nelze spravné
nacitat a ukladat

Uhodili jste na pady béhem nacitani nebo
ukladani?

Nedotykejte se povrchu padu béhem komunikace
s diskem. Vibrace mohou zpusobit chybovy stav.

Problémy s MIDI

Zadny zvuk

Jsou MIDI kabely propojeny spravné?

Zkontrolujte zapojeni.

Je nastaven spravné MIDI kanal?

Nastavte MIDI kanaly HandSonic a externiho MIDI
zafizeni na stejné hodnoty

str. 66

Je Cislo noty nastaveno spravné?

Nastavite “Note#” padu.

str. 50
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Hlavni specifikace

Roland HandSonic HPD-20: Perkusni Pad

10 palct, 13 sekci, citlivy na tlak

Pad * Externi trigger vstup, ktery umozruje zapojit pad (nutno dokoupit).
Sady 200
Nastroje 850

Retézeni sad 15 fetézcu (50 krokl v kazdém)

Maximalni kapacita pro User nastroje: 500 (v€etné user nastrojl, pfipravenych z vyroby)

Délka zvuku (celkem): 12 minut v mono, 6 minut ve stereo
Format souboru: WAV (44.1 kHz, 16 bit()
Multiefekty: 3 systému, 25 typu

User nastroje

Efekty Ambience: 10 typl
3-band EQ sady

Rozliseni: 480 ticku na ¢tvrtovou notu

Nahravaci Metoda: Realtime

Quick Rec Max. kapacita not: cca 30 000 not
Format soubor(, které Ize exportovat: WAV (44.1 kHz, 16 bitt)
D-BEAM
Kontrolery Knob ovladani v redlném Case
Displej Graficky LCD 64 x 128 bodu
OUTPUT (L/MONO, R) jacky: 1/4" typu phone Jack FOOT SW: 1/4” TRS phone typu
PHONES jack: Stereo 1/4" typu phone MIDI (IN, OUT) konektory
MIX IN jack Stereo 1/4" typu phone USB COMPUTER port USB Typ B (Audio, MIDI)
Konektory TRIG IN jacky 1/4” TRS phone typu USB MEMORY port USB typu A
HH CTRL jack: 1/4” TRS phone typu DC IN jack
Rozhrani Hi-Speed USB (USB Audio, USB MIDI, USB Flash Memory)
Zdroj napajeni AC Adaptér
Spotieba 700 mA
311 (S) x 404 (H) x 102 (V) mm
Rozmeéry 12-1/4 (W) x 15-15/16 (D) x 4-1/16 (H) inches
Hmotnost 2,4 kg
(Bez AC adaptéru) 51bs 5 0z
UZivatelsky manual
PrisluSenstvi

AC adaptér

Kopaky: fady KD

Pady: fady PD, fady PDX", BT-1
Cinely: Fady CY

Ovladaci pedal Hi-Hat: fady FD
Stojan: PDS-10

Brasna: CB-HPD

Nozni spinaé¢: BOSS: FS-5U, FS-6

Pedalovy spina¢: DP-2

Monitor pro bici: PM-10

USB flash pamét

* Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktu
jinych vyrobcll nelze zarucit spravnou funkénost.

Volitelné (nutno dokoupit):

* VVzhledem k vyvoji produktu mize specifikace a/nebo obsah baleni doznat zmén bez upozornéni.

Copyright

« Je zakonem zakazano vytvaret audio
nahravky, video nahravky, kopie nebo
revize dél s autorskymi pravy tretich stran
(hudebni dila, videa, vysilani, zivé
performance nebo jina dila), at uz zcela
nebo ¢aste¢né, a dale je distribuovat,
prodavat, pronajimat, hrat nebo vysilat bez
svoleni viastnika prav.

« Nepouzivejte pfistroj v rozporu s autorskymi
pravy treti strany. Nebereme na sebe
zodpovédnost za jakékoliv poruseni
autorskych prav treti strany, vzniklé va$im
pouzitim tohoto pfistroje.

« Autorska prava na obsah u tohoto produktu

(zvukova data vzorku, styly, doprovodné
patterny, data frazi, audio smycky a obrazova
data) jsou ve viastnictvi Roland Corporation.

« Zakoupenim tohoto produktu mizete zminéna

data pouzivat k vytvareni, hrani, nahravani a
distribuci svych originalnich hudebnich dél.

« Novy maijitel produktu véak NESMi extrahovat

zminény obsah v originalni ani upravené
podobé, pro tGcely distribuce nahranych médii
s timto obsahem, ani jej zpfistupnit v
pocitacové siti.

Licence / Ochranné znamky

+ MMP (Moore Microprocessor Portfolio)
odpovida patentovému portfoliu, zaméfenému
na architekturu mikroprocesort, vyvijenou
u Technology Properties Limited (TPL). Roland
ziskal na tuto technologii licenci od TPL Group.

« ASIO je obchodni znacka a software
spole¢nosti Steinberg Media Technologies
GmbH.

« Jména spole€nosti a produktt zminéna v

tomto dokumentu jsou obchodnimi znackami
nebo registrovanymi ochrannymi znamkami
svych majitelt.

« Roland, BOSS, SuperNATURAL, HandSonic, D-

BEAM jsou samostatné registrované obchodni
znamky nebo ochranné znamky patfici Roland
Corporation v USA a/nebo jinych zemich.
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BEZPECNE POUZITI PRISTROJE

POKYNY ZAMEZUJICi VZNIKU POZARU, ELEKTRICKEMU SOKU NEBO ZRANENi OSOB

A VAROVANI a A UPOZORNENI - Symboly

Upozorfiuje uZivatele na nebezpedi smrti Symbol upozorfivje na dileZité pokyny € varovani.
VAROVANI €i vainého zranéni, zplisohengho pouZi- | | A\ | Specificky vyznam symbolu je wyjadien obrazkem
vanim pfistroje nespravnym zplsobem. v trojuhelniku. Je-li symbol vievo, pak jde o vieohecné

pokyny, varovani €i bezpe€nastni vystrahy.

Upozorfiuje uZivatele na nebezpedi Symbol upozorfiuje na ginnosti, které se nikdy nesmi

urazu ¢ materialni 3kody, zplsobengé provadét (zakazy). Specificka zakazana cinnost je

pouZivanim pfistroje nespravnym zplso- ® vyjadiena obrazkem v preskrtnuté kruhove znaEcev.’ Je-
_ .| hem. li symbol umistén vlevo, znamena to, Ze se piistroj
UPOZORNENI o o . nesmi nikdy rozehirat.

* Materidinimi  Skodami  je  mysleno = = > = 2
poskozeni i ostatni nepfiznivé dopady Symbol upozornuje na Cinnosti, ktere se musi
tykajici se domaciho zafizeni, zrovna provadét. Specificka Cinnost je vyjadfena obrazkem
tak jaka domacich zvifat. e v piktogramu. _V pfipadg, Ze symbal je umistén vievo,

Znamena to, Ze napajeci kabel musi byt odpojen od
napéti.
VZDY DBEJTE NASLEDUJICICH UPOZORNENI!
I\ VAROVANI | | I\ VAROVANI | | I VAROQVANI

Chcete-li jednotku zcela vypnout,
vytahnéte napajeci kabel ze
zasuvky.
Jelikoz i kdyz je vypinac ve stavu Off,
jednotka neni zcela oddélena od zdroje
napajeni. Je-li potfeba Uplné napajeni
vypnout, vypnéte pfistroj a vytahnéte
kabel ze zasuvky. Z toho divodu by
méla byt zasuvka, do které je pfistroj
zapojen, snadno dostupna.
Pouziti funkce Auto off
Nastroj se automaticky vypne po
pfedem zadané dobé od posledni akce
pfi hrani, nebo tlacitky a kontrolery na
panelu (Auto Off). Pokud nechcete, aby
se nastroj vypinal automaticky, vypnéte
parametr “Auto Off” (str. 65).
Pristroj nerozebirejte ani
neupravujte
Neotevirejte (ani nijak neupravujte)
pristroj ¢i jeho AC adaptér.
Neopravujte ani nevyménujte
soucastky
NepokouSejte se pfistroj opravovat Ci
vymeénovat jeho vnitfni soucasti
(s vyjimkou specialnich pokynt
uvedenych v navodu). VSechny opravy
by mél provadét pouze vas dodavatel,
nejblizsi servis firmy Roland ¢i
autorizovany prodejce produktt Roland,
jak je uvedeno v oddilu “Informace”.
Nastroj nepouzivejte ani
neukladejte v nasledujicich typech
mist
teplotni extrém (tj. pfimy slunecni svit
v uzavieném vozidle, blizkost
tepelnych vodicu ¢i umisténi na plose
topného zafizeni); nebo
para (napf.: koupelny, umyvarny ¢i
vihké podlahy); nebo
vypary ¢i kouf; nebo
solné vypary; nebo
vihkost; nebo
dést; nebo
« prach ¢i pisek; nebo
« silné otfesy a vibrace.
Pouzivejte pouze doporuceny
stojan
Doporucujeme nastroj pouzivat pouze na A
rampé, doporu¢ené Rolandem.

Nestavéjte na nestabilni mista
Pokud pouzijete stojan, doporuc¢eny
Rolandem, musi byt peclivé umistén,
takZe je vodorovny a stabilni. Pokud
pouzijete stojan, doporu¢eny Rolandem,
musi byt peclivé umistén, takze je
vodorovny a stabilni.

Upozornéni ohledné

instalace nastroje na stojan
Pi instalaci na stojan postupujte pfesné
podle pokynu v UZivatelském manualu
(str. 11). Nebude-li spravné zajisteny,
riskujete nestabilni stav, ve kterém muze
pfistroj upadnout nebo se svali stojan a
muze zpuUsobit zranéni.

Pouzivejte pouze pribaleny AC
adaptér a spravné napéti

Vzdy pouzivejte AC adaptér, piilozeny
vyrobcem. Rovnéz zajistéte, aby napéti,
uvedené na pfistroji, odpovidalo napéti

ve vasi siti.

Jiné AC adaptéry mohou mit riznou polaritu, nebo
byt upraveny pro jiné napéti, takze jejich pouziti
muze zpUsobit zni¢eni, poskozeni nebo zkrat.

Pouzijte jen dodany napajeci kabel
Pouzivejte pouze pfibaleny napéjeci
kabel. Tento kabel nesmi byt vyuzit pro
Zadny jiny agel.

Nezatézujte napajeci kabel ani na
néj nestavéjte tézké predméty

Neprekrucujte a neldmejte napajeci kabel,
nestavte na néj tézké predméty, apod.

Muzete jej tim znicit, rozlamat jej na vice

Casti a zpUsobit tak zkrat. Poskozeny

kabel mlze zpusobit pozar a zranéni!
Vyhnéte se vysoké hlasitosti
Tento pfistroj, jak samotny, tak

v kombinaci se zesilovac¢em, sluchatky
nebo reproduktorovou soustavou,
muze vyprodukovat takovou Urover
zvuku, Ze zapficini trvalou ztratu
sluchu. Nepracuijte tedy pfili§ dlouho

s vysokou nastavenou hlasitosti ¢i
hlasitosti zpUsobujici nepohodu. Pokud
Zjistite poSkozeni sluchu nebo zvonéni
v usich, méli byste okamzité prestat
pouzivat pfistroj a navstivit [ékare.

Do nastroje nesmi zapadnout cizi
objekty nebo byt nalita tekutina,
nestavéjte na pristroj Zadné objekty

s vodou ®

Nepokladejte na zafizeni nadoby s
S

tekutinou (napf. vazy). Zabrarite tomu,

aby dovniti zapadly cizi objekty (hoflavé

predméty, mince, dratky) nebo tekutiny

(voda, dZus). Mohlo by dojit ke zkratu, ¢i

jinému poskozeni. Z

Vypnéte pristroj, pokud dojde

k neobvyklému chovani pfistroje

lhned vypnéte pfistroj, vytahnéte

pfivodni kabel adaptéru ze sité a

kontaktujte servisni stfedisko, nejblizsi

Roland centrum nebo autorizovaného

Roland distributora, podle seznamu na

strance “Informace”, pokud se vyskytne

nasledujici situace:

« AC adaptér, napdjeci kabel nebo zasuvka je
zni¢ena; nebo

+ se objevi kouf ¢i neobvykly zapach; nebo

« jestlize zapad| néjaky pfedmét ¢i byla nalita
tekutina do pfistroje, nebo

« Pristroj byl vystaven desti, ¢i jiné vihkosti, nebo

« pristroj nepracuje normainé, pfip. vykazuje vyrazné
odli$nosti ve funkcich.

Dospéli musi na pristroj dohlizet,

jsou-li pobliz déti

Vzdy ovérte, Ze je v pfipadé pouzivani

pristroje v blizkosti déti pfitomen

dospély.

Nastroj nesmi upadnout €i utrpét

silny naraz

Chrarite pfistroj pfed silnymi narazy.

(Nesmi upadnout!)

Nesdilejte zasuvku s vétsSim poctem

jinych zafrizeni

Nepfipojujte pfistroj k sitové zasuvce,

kterou sdili vétsi pocet dalSich elektrickych

zarizeni. Obzvliasté budte opatrni pfi

pouzivani prodluzovacich kabelt — celkovy

prikon v8ech zafizeni pfipojenych k

prodluZovacimu kabelu nesmi nikdy

presahnout vykonovou zatiZitelnost

zasuvky daného kabelu (W/A). Pretizeni

muze zpUsobit hofeni izolace a pfipadné

roztaveni.

Nevyvazejte nastroj do zamori

V&echny opravy by mél provadét pouze

vas dodavatel, nejblizsi servis fimy

Roland ¢&i autorizovany prodejce produktut

Roland, jak je uvedeno v oddilu

“Informace”.



APOZOR!

/A POZOR!

A POZOR!

Mistnost dobie vétrejte
Pfistroj a adaptér by mély byt umistény
tam, kde mGze probihat chlazeni.
Pouzivejte pouze doporuceny
stojan

Pristroj je upraven tak, aby bylo mozné
vyuzit specifické stojany (PDS-10) od
Rolandu. Pouzijete-li jiné, riskujete
pfipadna zranéni, kdyz produkt upadne
nebo se svali kvili nestabilité.

Prectéte si upozornéni o
bezpecnosti, nez namontujete
rampu

| kdyz budete dbat na upozornéni,
uvedena v uzivatelském manualu,
v urgitych situacich mize dojit ke
skaceni stojanu. Vzdy dbejte na
bezpecénost, kdykoliv pracujete s
nastrojem.

Abyste zabranili poskozeni konektoru,
vzdy jej uchopte za jeho télo, jak pfi
zapojeni, tak pfi odpojeni do/ze

Chcete-li odpojit AC adaptér,
uchopte jej za konektor 0
zasuvky.

Pravidelné Cistéte zastrcku AC
adaptéru
Doporucujeme adaptér pravidelné odpoijit

a vycistit suchym hadfikem, odstranit tak
veskery prach a dal$i nahromadéné necistoty
z okoli.

Rovnéz, pokud bude pfistroj del$i dobu
nepouzivan, odpojte jej od proudu. Jakykoliv
nahromadény prach mezi konektorem a
zasuvkou muze mit za nasledek Spatnou
izolaci a zpUsobit pozar.

Poradek v kabelech je zakladem
bezpecnosti

Chrarite kabely pfed natahovanim. Snazte

se mit kabely nezamotané a mimo déti.
Vyvarujte se stoupnuti na horni
cast pristroje nebo pokladani
tézkych predméti na zafizeni
Nikdy nestoupejte na pfistroj,

ani na néj nepokladejte tézké

predméty.

Zasouvejte a odpojujte AC
adaptér vzdy suchyma rukama
Nikdy pfistroj
nezapojujte/nevypojujte k/od
sitové zasuvky vihkyma rukama.

DULEZITE POKYNY

PFed manipulaci s pristrojem vse
odpojte

Pred presunem pfistroje odpojte
adaptér a vSechny kabely, vedouci
k externim pfistrojim.

Pred cisténim odpojte AC adaptér ze
zasuvky

Pred ¢isténim nastroj vypnéte a
odpojte jeho napajeci kabel od sitové
zasuvky (str. 8).

Pokud je riziko uderu blesku,
odpojte AC adaptér ze
zasuvky.

Kdykoliv ocekavate boufi a blesky,
odpojte adaptér ze zasuvky.

Udrzujte drobné soucéastky co
nejdale od déti

Chcete-li zabranit nahodnému polknuti
komponent, uvedenych nize, ukladejte

je mimo dosah malych déti.

e Odnimatelné ¢asti/Srouby (str. 11)

Zdroj napajeni

Nezapojujte pfistroj do stejného obvodu
elektrické sité, kterou vyuZzivaji zafizeni
ovladané spinacem nebo elektromotorem
(jako lednicka, pracka, mikrovinna trouba
nebo ventilace). Podle zplsobu pouziti
elektrickych zafizeni se muze vyskytnout
pokles napéti, ktery zplsobi poSkozeni
nebo slysitelny Sum. Neni-li mozné pouzit
jiny zdroj proudu, vyuZzijte alespon filtr pro
odruseni mezi pristrojem a elektrickou
zasuvkou.

AC adaptér se po del§im souvislém pouziti
mirné ohfiva. Je to bézné a neni duvod

k obavam.

Chcete-li pfedejit nefunkénosti a selhani
zafizeni, vzdy vSechny pfistroje pred
jakymkoliv zapojeni vypnéte.
Umisténi

Provoz nastroje v blizkosti vykonovych
zesilovacu (Ci jinych zafizeni disponujicich
velka vykonova trafa) muze vykazovat
brum. Tento problém odstranite zménou
sméru umisténi nastroje ¢i jeho
pfemisténim od zdroje interference.
Nastroj muze rusit rozhlasové ¢i televizni
vysilani. Nepouzivejte nastroj v blizkosti
téchto prijimacu.

Béhem bezdratové komunikace dalSich
zafizeni (jako mobilnich telefont) muze
vzniknout jemny Sum. Tento Sum vznika pfi
zvoneéni i pfi rozhovoru. Pokud se vyskytne
tento problém, je potfeba odstranit tato
zarizeni z blizkosti nastroje, nebo je
vypnout.

Nevystavujte nastroj pfimému sluneénimu
svitu, neumistujte jej v blizkosti tepelného
vyzafovani, neponechavejte jej uvnitf
uzavieného vozu &i v prostfedi vykazujici
teplotni extrémy. P¥ili§ vysoka teplota
muze deformovat nebo zménit barvu
povrchu nastroje.

Pokud presunete pfistroj do jiného
prostfedi s velmi rozdilnou teplotou

nebo vihkosti, mohou se objevit

kapicky (kondenzace) vody uvnitf
pfistroje. V tomto stawu je pouziti

pristroje riskantni a muzete jej tim
poskodit. Proto jej musite pred

pouzitim nechat nékolik hodin

pfizplsobit se prostiedi, az se
kondenzace vypafi.

- Podle materidlu a teploty povrchu, na
kterém pfistroj stoji, jeho gumové nozky
mohou zménit barvu &i nechat stopy.
Abyste tomu predesli, podloZte nozky
kouskem hadfiku. V tom pfipadé musite
zajistit, aby pfistroj nesklouzl, nebo se
nehybal.

Na pfistroj nestavéjte Zadné nadoby s
kapalinou. Jestlize se jakakoliv tekutina
vylije na povrch pfistroje, diikladné jej
Iotiete jemnym, suchym hadfikem.
Udrzba

Pristroj staci offit jemnym suchym
hadfikem, ¢i latkou jemné zvihéenou
vodou. Pro odstranéni zaslych necistot
pouzijte hadfik napustény jemnym
nebrusnym prostfedkem. Poté pfistroj
osuste jemnym suchym hadfikem.
Nikdy nepouzivejte benzin, fedidla,
alkohol &i rozpoustédla zadného druhu,
vyvarujete se tak nebezpeci odbarveni
a/nebo deformaci.

Opravy a data

« Nez pfistroj poslete na oprawu, ovéite,
Ze mate zalohovana data; nebo si
alespon poznamenejte a napiste
potiebné informace. Ackoliv délame vse
pro to, aby vaSe uloZena data zustala
béhem oprav zachovana, jsou pfipady,
jako napfiklad fyzické poSkozeni Roland
nepfijima odpoveédnost tykajici se
obnoveni uloZzenych dat poté, co byla
ztracena.

DalSi upozornéni

- Jakakoliv ulozena data mohou byt

ztracena z duvodu selhani pfistroje,

nespravné operace atd. Chcete-li se

chranit pfed nenavratnou ztratou, snazte

se ulozena data pravidelné zalohovat.

Roland nepfijiméa odpovédnost tykajici

se obnoveni uloZzenych dat poté, co

byla ztracena.

P¥i praci s tlacitky, knoby, tahovymi

potenciometry nebo dal$imi kontrolery,

jakoz i jacky a konektory budte opatrni.

Hrubé zachazeni muze zplsobit Spatnou

funkci pfistroje.

- Vyvarujte se Gdert &i silného tlaku na
displej.

Béhem za/odpojovani kabel( uchopte
samotny konektor—nikdy netahejte za
kabel. Timto zplisobem predejdete
zkratim nebo zni¢eni vnitfnich
komponent kabelu.

Zachovavejte pfiméfené nastaveni
hlasitosti, abyste neobtéZovali své
sousedy.

Tento pfistroj je uzpusoben tak, aby
dokazal minimalizovat vnéjsi zvuky,
vznikajici béhem hry. Ovéem, jelikoz
zvukoVvé vibrace mohou byt pfenaSeny
podlahou a zdmi, dokonce na vy$§im
stupni, nez oCekavate, dbejte o to, aby
tyto vibrace neobtéZovaly okoli, napf.
sousedy, obzviasté pfi hrani v noci.
Pokud pfistroj pfenasite, zabalte jej
do krabice (V€. vyztuzeni), ve které
jste jej zakoupili, je-li to mozné.

Jinak budete muset pouzit
odpovidajici balici material.

Nékteré propojovaci kabely obsahuiji
odpory. K zapojeni pfistroje tyto
kabely nepouzivejte. Jejich pouziti
snizi hlasitost zvuku tak, ze témér
nebo viibec nebude slyset.

Informace o specifikaci kabelt vam
poda jejich vyrobce.

Aktivni rozsah kontroleru D Beam
bude silné omezeno v pfipadé
pfimého, silného slune¢niho zareni.
Pocitejte s tim pfi pouziti ovladac¢e D
BEAM venku.

Citlivost D Beam kontroleru se méni
podle svételnych podminek v blizkém
okoli pfistroje. Pokud nepracuje, jak
ocekavate, nastavte jeho citlivost dle
jasu okoli ve vasi blizkosti.

Pouziti externi paméti

« Sledujte nasledujici upozornéni, kdyz
pracujete s externi paméti. Také
dukladné sledujte veskera
upozornéni, souvisejici s externi
paméti.

Neodpojujte externi pamét, dokud
probiha “ukladani”.

Chcete-li zabranit poskozeni
statickou elektfinou, vybijte ji
vSechny z celého téla, nez zacnete
pracovat se zafizenim.
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Informace

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD El Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: 20-2-417-1828

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.OM.S. Sound & Music
(Pry)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
Off. Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

JL. Cideng Timur No. 15J-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
14619, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling,
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM
Suoi Nhac Company, Ltd

370 Cach Mang Thang Tam St.
Dist.3, Ho Chi Minh City,
VIET NAM

TEL: 9316540

Pokud potrebujete servis, volejte nejblizsi
distributora v zemi (viz nize).

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil . Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801
SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE. LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381

TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 91, No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, RO.C.

TEL: (02) 2561 3339
THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

330 Soi Verng NakornKasem,
New Road, Sumpantawongse,
Bangkok 10100, THAILAND
02) 224-8821

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866
DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR
OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo I,
Edificio No.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty, Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098 715

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888
HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.ll Calle S.O

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1.Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique F.W.L
TEL: 596 596 426860

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055
(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700
BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy I S.A.
6.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
80 - Centro, CHILE

02) 688-9540
COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9

Medellin, Colombia
TEL: (574)3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

Gi ic SARL
10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martinique F.W.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico

Roland Service Center nebo autorizovaného Roland

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.: 11.800

Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REPUBLIC
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR, s.r.o

Pod Béani 8

180 00 PRAHA 8,CZECH REP.
info@rolandee.cz

TEL: 266 312 557

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

: 3916 6200
FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial

D.E. MEXICO Finland
TEL: (55) 5668-6699 El e 5
FIN-01510 Vantaa, FINLAND

NICARAGUA TEL: (0)9 68 24 020
Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua GERMANY
Altamira D'Este Calle Principal  Roland Elektronische
de la Farmacia 5ta. Avenida Musikinstrumente HmbH.
1 Cuadra al Lago.#503 Oststrasse 96, 22844

1 icarag: derstedt, GERMANY
TEL: (505)277-2557 (040) 52 60090
PANAMA GREECE/CYPRUS
SUPRO MUNDIAL, S.A. STOLLAS S.A.

Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388
TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor

Maritime Plaza

Barataria Trinidad W.1.
TEL: (868) 638 6385

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ PL.83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,

20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
UL. Gibraltarska 4.

PL-03 664 Warszawa

POLAND

TEL: (022) 679 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.0.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nové Zamky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
S-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND
Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K) Ltd.

Atlantic Close, Swansca
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F),

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

BAHRAIN

Moon Stores

No.12318&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama
339 BAHRAIN

TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

No.41 Nike St.,, Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021) 285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons.
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Abdullah Salem Street,

Safat, KUWAIT

TEL: 243-6399

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.0. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL
Corniche Road, Aldossary
Bldg., Ist Floor, Alkhobar,
31952 SAUDI ARABIA

P.O.Box 2154, Alkhobar 31952

SAUDI ARABIA
TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St.
Bldg. No. 21, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10
U.A.E.

Zak Electronics & Musical

Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
U.A.

(04) 3360715

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard

) uga On L5T 2N6
CANADA
TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A,

TEL: (323) 890 3700




