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J Uvod do SPD-SX
Co muzete délat s SPD-SX

SPD-SX je vykonny sampling pad, ktery umoznuje jednoduse samplovat originalni zvuky a fraze, které muzete
vzapéti hrat.

Jako doplnék bici sady rozSifi vaSe hudebni moznosti!

] L | ] | | | | | | | | | | ] — — — — — — -_
SPD-SX Ize pouzit jako samostatny nastroj pfi zivém hrani nebo ve
studiu pro hrani doprovodnych frazi ¢i zvukovych efektd, popf.

v kombinaci s akustickou nebo elektronickou bici sadou k rozsifeni
svych hudebnich obzoru.

Jednoduché zapojeni, snadné samplovani! (p.25 N

zvukovy zdroj.

Samplovani oblibenych zvuku je prosté, staci zapojit mikrofon nebo
Muzete také pfesamplovat vlastni zvuky, béhem hrani na SPD-SX. !

Obrovské herni moznosti
S nejruznéjSimi zvuky!

SPD-SX je vybaven bohatymi variacemi zvuk(, véetné bicich, perkusi

N
a zvukovych efektd, které Ize vyuzit pro vSechny hudebni styly. T j ‘ ‘
J

~

Mimoradné hutné vlastni efekty!
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SPD-SX zahrnuje vykonné efektové procesory, které pomahaji pfi DISTORTION )
zosobnéni vasich zvukl a hudby. REVERB
CHORUS
4 L (] v r 4
Snadny import zvukl z pocitace! (539 4

Audio soubory z poCitate nebo USB flash disku Ize jednoduse

importovat. Data SPD-SX muZete uloZit rovnéz do pocitate nebo do
USB flash paméti.




Uvod do SPD-SX

Prehled SPD-SX

Co je to Wave?

Zvuk, ktery slySite, kdyz zahrajete na pad, nazyvame “wave”.
Kazdy zvuk, ktery nasamplujete nebo importujete z USB flash disku €i pocitace se uklada ve formatu
vzorek wave. Na jednom padu muzete zahrat sou¢asné dva vzorky (WAVE a SUB WAVE).

Co je to Bici sada?

-
WAVE
Wave
SUB WAVE WAVE00001 {

“Sada” sestava ze vSech nastaveni deviti padu, ¢tyf externich padli a dvou noznich spinacu.

Sadu muzete upravit pfifazenim pozadovaného vzorku jednotlivym padim, zvolenim efektu, pouzitého u této sady

a zadanim, jakym zpUsobem bude hrat (str. 42).

SPD-SX obsahuje 100 sad.

KIT001

KIT PAD

PAD1

PAD2

KIT
KIT VOLUME *1
KIT TEMPO *2

KIT FX
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P

PAD4 PADS5

TRIG1 TRIG2 TRIG3
FS1 FS2
)

*1: Hlasitost sady
*2: Tempo sady

*3: Efekty, aplikované na sadu




Uvod do SPD-SX

O efektech

SPD-SX zahrnuje “MASTER EFFECT” procesor (str. 22), ktery ma vliv na vSechny vyrobené zvuky a “KIT FX” procesor
(str. 23), ktery Ize pouzit na celou sadu.

Témito efekty upravite a pfizpusobit zvuky podle songu nebo stylu hry.

\ +
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MASTER EFFECT KIT FX
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*1: OUTPUT (str. 43) parametr
*2: FX2 (str. 55) parametr



Uvod do SPD-SX

Pracovni postup pfi samplovani

{
¥

Priprava

Zapojte mikrofon nebo externi zvukové zafizeni.

\ Nahrajte sample

SPD-SX umozriuje vytvofit sample jednim ze Sesti
zpUsobu. Vyberte ten, ktery je vhodny pro vaSe potfeby.

Nasamplujte na 1 pad

S 4

N

(029

Ad

Samplujte postupné na
vice padl

Aplikujte efekt na vzorek
a vysledek nasamplujte

+

=

Ofiznéte vzorek (Chop)

R

P

Zkombinujte dva vzorky
do jednoho

/D Hrani

Nyni miZete hrat pomoci nasamplovanych vzorka.

Zvuky mUzete importovat i z USB flash paméti nebo z pocitace do SPD-

SX a hrét jimi (str. 39).
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Popis panelu

Cislo Jméno Vysvétleni Str.
Pad 1-9 Na pady 1-9 hrajete pali¢kami.
1 o Tyto indikatory jsou umistény dole vpravo u kazdého str. 20
Indikator padu 1-9 " . e e
padu. PFi uhozeni na pad se indikator rozsviti.
2 [POWER] tlacitko Zapnuti pfistroje. str. 15
[MASTER] Knob Nastavi hlasitost na jacku MASTER OUT. str. 15
3 [PHONES] Knob Nastavuje hlasitost jacku PHONES. str. 15
[CLICK] knob Nastavuje hlasitost clicku. str. 24
[CONTROL 1] knob
Uréuje master efekty. str. 23
[CONTROL 2] knob
4 [FILTER] tla¢itko Zalvypina filtr.
[DELAY] tlagitko Zalvypina efekt delay. -
str.
[S.LOOP] tlagitko Zalvypina kratkou smycku.
[FX] tla¢itko Zalvypnuti FX.
Indikator TEMPO Sviti podle zvoleného tempa.
5 str. 24
[START/STOP] tlacitko Zastavi/spusti click.
6 Funkéni tladitka Spusti funkci, uvedenou v dolni ¢asti displeje. V tomto manualu je budeme )
nazyvat zleva doprava tla¢itka [F1], [F2] a [F3].
[KIT] tlacitko Hlavni obrazovka. str. 21
[MENU] Tlagitko zpfistupriuje rizné funkce, napf. nastaveni celého SPD-SX. str. 16
Tlacitko [SAMPLING] Snima sample. str. 28
7 [QUICK] tlacitko Uvede vas do Quick menu (QUICK MENU), odpovidajici jednotlivym str. 17
[ALL SOUND OFF] tlacitko Zastavi vSechny aktualné znéjici zvuky. str. 20
Muzete oveéfit zvuk padu, na ktery hrajete, ve sluchatkach. Toto tlacitko se
[PAD CHECK] tlacitko pouziva také s ostatnimi tlacitky ke spousténi dalSich funkei. str. 20
8 Tiagitko [EXIT] Budete vraceni na predchozi obrazovku. :
Tlacitko vyuZijete rovnéz ke zruSeni operace.
9 [-], [+] tladitka VyuZijte pro zménu ¢isla sady, vzorku nebo hodnot parametru. -
tlacitko okud tladitko blika, stiskem spustite jeho operaci. -
10 [ENTER] tlacitk Pokud tlacitko blika, stisk ite jeh i
11 Kurzorova tlacitka Pouzijte k posunu kurzoru. -
12 FOOT SW indikétory g\c;vzsviti se, kdyz pfijde signal z nozniho spinace, zapojeného do jacku FOOT
str. 27
13 TRIG IN indikatory Rozsviti se, kdyz pfijde signal z externiho padu nebo pedalu, zapojeného do
jacku TRIG IN.
14 Displej Zobrazuje jména sad, vzorku a veskera nastaveni. str. 21
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Popis panelu

Zadni panel (zapojeni dalSiho vybaveni)

Abyste predesli poni€eni nebo nespravnému fungovani jakychkoliv audio zafizeni, vzdy snizte hlasitost na minimum
a vypnéte vSechny pfistroje, nez zacnete cokoliv pfipojovat.

» Pokud jsou pouzity kabely s rezistorem, maze byt hlasitost nastroje pfipojeného na vstupu (AUDIO IN) snizena.
Pokud se tak stane, pouzijte kabely bez rezistort

USB flash disk (nutno dokoupit)
muzZete zapojit sem (str. 18). To
umoznuje importovat zvukové
soubory (str. 39), nebo uloZit vzorky
a nastaveni SPD-SX do USB flash
paméti (str. 66).

Pojistka (ﬂ)

http://www.kensington.com/

USB MEMORY konektor |

"
|

&

12

Sem zapojite pocita¢ USB
kabelem (str. 19). Pfibaleny
software umoziiuje importovat
zvukové soubory (str. 40)
nebo samplovat zvuk vasi hry
do pocitace (str. 29).

' COMPUTER konektor

MIDI konektor

MIDI zafizeni muZzete zapojit
sem (str. 67).

e E
HREPEED USE
MEMORY COMFUTER

1
]
!
i

DC IH (R—— | | | —
ke
&
ouT N
Rolan

LS ROLAND
i
ADAFTOR OWLY

DC In jack

Sem zapojte pfilozeny adaptér fady BRC.

-

AC adaptér umistéte Indikatorem
nahoru (viz obrazek) a textovou
informaci dold.

Indikator se rozsviti, jakmile
zapojite adaptér do zasuvky.

A\ o

Necekanému preruseni
dodavky proudu do
pristroje nahodnym
vysunutim pfivodni $idry a
vzniklému elektrickému
Soku zabranite tak, ze
zavésite $iidru na hacek
podle obrazku vedle.




Popis panelu

AUDIO IN jacky
Pokud chcete samplovat, zapojte mikrofon nebo digitalni audio pfehrava¢ do téchto
jackl. Zvuk na vstupu do téchto jackl pljde na vystup jacki MASTER OUT a jacku
PHONES.
* Pouzijte mono dynamicky mikrofon.
SPD-SX nepodporuje kondenzatorové
-' mikrofony.
. G — * MizZe se objevit huceni a piskani — .
zalezi na poloze mikrofonu vzhledem k SU B OUT JaCky
reprobox(im. To miiZe byt napraveno: Pripojte do mixu nebo aktivnich monitor.
1. Zménou nasmérovani . S .
L mikrofonu (mikrofond). Ty:joﬂ jactky4p?:enasejl pouze zvuk zadanych
2. Premisténim mikrofonu/i do vatsi padu (str. 43).
GAI N kn b vzdalenosti od reproboxu. Chcete-li mit na vystupu mono signal,
[ ] 0 3. Snizenim hlasitosti. pouzijte L/MONO jack.
Upravuje hlasitost na vstupu
do jack( AUDIO IN (str. 29).

E‘ﬂ ’ ‘ . : V |
B BR | Jacky MASTER OUT
I Tyto jacky vysilaji zvuk. Zapojte do
v aktivnich monitort nebo do nahravaciho
AUDIOIN — _SUBOUT____ zafizeni.
h 3\ | ) Chcete-li mit na vystupu mono signal,
5 \ pouzijte L/MONO jack.
L/MONO L/MONO L/MONO
FOOT SW PHONES

FOOT SW jack

Sem muzete zapojit noZni spinac¢ (FS-
5U, FS-6; nutno dokoupit) a vyuzit jej k

Sem zapojte sluchatka. Zvuk pljde

oviadani nejriizngjsich funkei (str. 27, Sem pripojite externi pady (fady PD; nutno na vystup jacki SUB OUT a
57). dokoupit) nebo akystlcke bici triggery (fady MASTER OUT, i kdy? jsou pfipojena
RT; nutno dokoupit) (str. 27). sluchatka.

* Chcete-li provést zapojeni, pouZijte
kabel, pfibaleny k produktu, ktery

pouzivate.
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I Priprava ke hrani

Pripevnéni na stojan

Pokud chcete pfipevnit SPD-SX na stojan, pouzijte viceu¢elovou svorku (APC-33; nutno dokoupit) nebo stojan pro
pad (PDS-10; nutno dokoupit).

» K tomu musite pouzit Srouby na spodnim panelu SPD-SX. Pouzitim jinych Sroubl miiZzete zafizeni poSkodit.

» Otacite-li pfistroj dnem vzhlru, podlozte jej novinami pod &tyfmi rohy nebo po stranach, abyste nepo$kodili
ovladaci prvky. Snazte se natocit jej tak, aby nedoslo k poskozeni prvku.

« Pri obraceni pfistroje dbejte, aby nedoslo k vypadnuti.

Pouziti SPD-SX u bici
sady

Pouziti SPD-SX
samostatné

Chcete-li pfipevnit SPD-SX na ¢inelovy stojan a hrat na
néj spole€¢né s V-Drums nebo jinou sadou, zajistéte jej
viceucelovou svorkou (APC-33; nutno dokoupit).
Pomoci $roubl na spodnim panelu SPD-SX
pfipevnéte drzak stojanu viceucelové svorky, jak

vidite na obrazku. Potom pfipevnéte SPD-SX na
viceuc¢elovou svorku.

* Nepouzivejte Srouby viceucelové svorky.

i i .: ™~ Drzak stojanu
H
‘ Viceucelova svorka

* Viceucelovou svorku lIze pfizpusobit trubce o
primeéru cca 10.5-30mm.

Priklad nastaveni

yaw

Jestlize pouzivate SPD-SX samostatné, pouzijte
stojan na pad (PDS-10; nutno dokoupit).

K pFipevnéni pouzijte Srouby, které jsou jiz na
spodni strané SPD-SX pfipravené a pfipevnéte
drzék dle nakresu. Potom pfipevnéte SPD-SX na
stojan padu.

Podrobnosti o sestaveni stojanu padu a pfipevnéni
drzaku najdete i v manuale stojanu padu.

* Nepouzivejte Srouby stojanu k padu.

Drzak stojanu

Priklad nastaveni




Pfiprava ke hrani

Zapnuti pristroje

* Jakmile dokoncCite zapojeni (str. 12), zapnéte zafizeni v daném pofadi. Zapnutim ve Spatném poradi riskujete
poskozeni a/nebo zni¢eni reproduktorti nebo nékterych zafizeni.

* Pfed za/vypnutim vzdy nezapomerite stahnout hlasitost. | se stazenou hlasitosti v§ak uslySite urcity zvuk, kdyz
zalvypnete pfistroj. Je to bézné a neni divod k obavam.

Dle nastaveni z vyroby, se bude SPD-SX vypinat automaticky po 4 minutach, kdyz skoncite hrani nebo provedete

posledni operaci na panelu. Jestlize chcete, aby pfistroj zlstal automaticky zapnuty, musite zménit nastaveni
“AUTO OFF” na “OFF”, dle popisu na str. 63.

Zapnuti pristroje

1. Stahnéte hlasitost knobem [MASTER] a [PHONES] na nejniz3i Groven.

= A
199

2. Stisknéte vypina¢ [POWER].

PHONES

* Tento pfistroj je vybaven ochrannym okruhem. Proto zabere uréitou dobu, nez zaéne pracovat normalné.

3. Zapnéte reproboxy.

4, Knoby [MASTER] a [PHONES] nastavte hlasitost.

'@'@ S

A

. .

Vypnuti pFistroje

1. Stanhnéte hlasitost SPD-SX a pfipojeného audio zesilovace.
2. Vypnéte reproboxy.
3. Podrite vypina¢ [POWERY], az displej zhasne.
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Pfiprava ke hrani

Zakladni editace

Zakladni procedura pro pouziti tlacitek a knobl k editaci nastaveni SPD-SX.

ETSEE  mows

-~

SAMPUNE FAD

1. stisknéte tlagitko [MENUL.
Objevi se obrazovka MENU.

MENU

ol 0
KIT PAD “"FX

\

M &8=E
Yevs “SeTup  UTIL

MENU Vysvétleni Str.

KIT Nastaveni efektt pro celou sadu. str. 42
KIT PAD Urcuje, jak budou znit vzorky kazdého padu. str. 44
KIT FX Provedte nastaveni sady efekt(. str. 46
SYS (SYSTEM) Celkové nastaveni zvuku a provozu celého SPD-SX. str. 53
SETUP Celkové nastaveni zvuku a provozu celého SPD-SX. str. 59
UTIL (UTILITY) Zobrazi informace o SPD-SX a vysle data na USB flash disk. str. 64

2. Kurzorovymi tla€itky zvolte pozadovanou polozku menu a stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se editacni obrazovka pro tuto zvolenou polozku.
Pokud v menu jste zvolili “KIT”, “KIT PAD” nebo “KIT FX”, pokracujte krokem 4.
Priklad: Obrazovka SYSTEM

SYSTEM

RUDIO IMA0OUT

KIT CHARIN
PRDAFS CTRL
YISUAL CTRL

16



Pfiprava ke hrani

3. Kurzorovymi tlacitky [ A] [ V] vyberte poZzadovanou poloZku a pak stisknéte tlacitko [ENTER].

Objevi se editatni obrazovka pro tuto zvolenou polozku.
Priklad: Obrazovka CLICK

CLICK
UND GROUP
UMD ELECTRONIC
INTERVAL 1.4

PAN L1S

\ SETUF [B0TE0T

4, Tlacitky [A] [ V] zvolte parametr, ktery chcete upravit a tlaCitky [+] [-] upravte hodnotu.
Priklad: Obrazovka KIT PAD

Stiskem tlacitka [-] [+] zménite nastaveni.

Podrzite-li [SHIFT] a stisknete [] [+], mUZete prochazet vzorky
[ASWAooooi ClaF_110 o v krocich po 10.

Tlacitky [a/¥] zvolte YOLUME ‘

parametr pro editaci. EE?E GROUP 16:_;_' Chcete-li zvolit pad a upravit jehoz nastaveni, zahrajte na néj.

TEMPO SYHC OFF m

L_MAIN_) * Volbu padu mizete také provést kurzorovymi tlacitky
[«][>]
Funk(‘:pl’rr_\’i t!a(':i?kyvvsltupte na « Chcete-li, mtzete provést nastaveni, takze pad
odpovidajici editacni obrazovku. nebude ur&en pro editaci b&hem hrani (str. 63).

Stiskem tlac¢itka [EXIT] budete vraceni na pfedchozi obrazovku.

5. Pokud jste ukoncili nastaveni, stiskem [KIT] se vratite na hlavni obrazovku.
Nastaveni SPD-SX se uklada pfi vypnuti nastroje, nemusite tedy provadét Zadnou dalsi akci.

V tomto manualu je proces prochazeni na obrazovce MENU, pak vybér SYSTEM a nakonec volba
CLICK vyznacena jako “MENU—SYSTEM—CLICK".

Pouziti Quick Menu

Mulzete menu volit i rychle, podle aktudlni obrazovky ve Quick menu. Stiskem tla¢itka [QUICK] zobrazite menu
Quick.
PFiklad: Quick menu na obrazovce KIT (str. 42)

Tlacitky [A] [ V] vyberte | GUICK MENU

poloZku a stisknéte [ENTER]. et M KIT MNAME
i EIT COPY

KIT PASTE
EIT INIT
TEMPO MATCH

V tomto manualu, operace pfistupu do quick menu a volby KIT NAME udavame jako “QUICK—MENU KIT NAME”.
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Pfiprava ke hrani

Pouziti USB Flash pameti

Pokud jste do SPD-SX zapojili USB flash disk (nutno dokoupit), mizete provadét nasleduijici.
* Importovat audio soubory z USB flash disku (str. 39).
» Vyuzit USB flash disk k ukladani a nacitani vzorkl ¢i nastaveni SPD-SX (str. 65, 66).

1. Zapojte USB flash disk do USB konektoru.

HESPEND USE
MEMORY  COMPUTER

USB flash disk

* Peclive zasunte USB disk zcela dovnitf — az si pevné zasedne.
* Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktl jinych vyrobcu nelze zarucit spravnou funkénost.
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Pfiprava ke hrani

Pripojeni k pocCitaCi pres USB

Propojite-li nastroj s poc¢itatem (bézné dostupnym) USB kabelem do konektoru COMPUTER u SPD-SX, mizete
provadét nasledujici operace.

SPD-SX Wave Manager

“SPD-SX Wave Manager” na pfibaleném CD-ROM vyuzijete pro import audio souborut z pocitace (str. 40).

USB Audio

Zvuky, prehravané v pocitaci mizete samplovat (str. 29) a zvuky, hrané na SPD-SX miiZete nahrat jako audio
zaznam do pocitace.

USB MIDI

Data hry (MIDI data) na SPD-SX mizete nahrat do DAW software v pocitaci.

Instalace USB ovladace

Abyste mohli vyuzit USB audio a MIDI funkce, musite nejprve nainstalovat USB ovladaé. (SPD-SX Wave Manager
mUlzZete pouzivat i bez instalace USB ovladace).
1. Nainstalujte USB ovlada¢ do pocitace.
USB ovlada¢ najdete na pfilozeném CD-ROM.
Pozadavky na systém najdete v souboru “ReadmeEN.txt” na CD-ROM.

Procedura instalace USB ovladace bude zaviset na pouzitém systému, proto si peclivé prectéte soubor
“ReadmeEN.txt” na CD-ROM, nez budete pokracovat.

Prepinani pracovniho rezimu USB (USB MODE)

Toto nastaveni uréuje, jaka operace se provede, kdyz zapojite SPD-SX pfes USB do pocitace. Blize viz “USB MODE”
(str. 63).

Zapojeni SPD-SX do pocitaCe

1. Propojite-li nastroj s pocitatem (bézné dostupnym) USB kabelem do konektoru COMPUTER u SPD-SX,
muZzete provadét nasledujici operace.

Zaijistéte USB kabel
zavéSenim na hacek na
zadnim panelu, jak vidite na
obrazku napravo. Tim

Pro tenky USB kabel

zabranite vzniku chyb pfi
T USB kabel USB komunikaci diky
ociac (Podporuje USB vibracim pfi Gihozu na SPD-
2.0 Hi-Speed)

SX. Pro tlusty USB kabel

* Pouzijte USB kabel, ktery podporuje USB 2.0 Hi-Speed.
* Zapnéte SPD-SX dfive nez spustite DAW aplikaci v pocitaci. Neza/vypinejte SPD-SX, dokud bézi DAW aplikace.
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I Hrani
Hrani na pady

SPD-SX ma devét vlastnich pada (1-9).
Jakmile zahrajete na pad, indikator tohoto padu se rozsviti.
* Ackoliv muzete hrat i rukama, SPD-SX ma optimalni odezvu na hru pali¢kami.

« Pfi hrani na pady 1-3 pouzijte stfedni ¢ast pali¢ky.
» Mizete zadat, které indikatory padd se rozsviti (str. 59).

Priklad: Kdyz hrajete na pad 7

Indikator padu 7 se rozsviti

Ukonceni vSech zvuku Pouziti sluchatek ke

Povime si, jak ukongit v§echny aktualné znéjici zvuky. ko ntro I e Zvu ku

1. Cheete-li ukondit vsechny zvuky, stisknéte Je-li potfeba, muzete kontrolovat zvuky jen pres
tlaCitko [ALL SOUND OFF]. :

sluchatka. To je uZite€né pfi zivém hrani, kdyz
chcete ovéfit pfifazené zvuky padu, aniz by byl
slySet Uhoz na néktery z nich.

1. Podrzte tlagitko [PAD CHECK] a zahrajte na
pad, jehoz zvuk chcete zkontrolovat.

Mulzete také zastavit vSechny aktudlné znéjici
zvuky pfi hrani na pad nebo stiskem nozniho
spinace (str. 57).
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Hrani

Vybér bici sady
Nyni zkuste zvolit sadu (str. 5) a zahrat na ni.

1. stiskem [KIT] vstoupite na hlavni obrazovku.

00 ] =00

3. Zkuste zvolit riizné sady a zahrat na né.

| MEMO_

* Podrzite-li [SHIFT] a stisknete [ «][»], mUZete prochazet sady v krocich po 10.

» Sady mGzete prochazet rychleji, kdyz podrzite obé tlacitka [-] a [+], nebo kdyZ podrzite tladitko [+] a stisknete [-].
» Muzete zaregistrovat poradi, v jakém chcete prepinat sady. Tomu fikdme fetézec (Chain) (str. 56).

» Sadu muzete volné upravit pfirazenim zvuk( paddm a aplikovat efekty (str. 42).

» Sady mGzete také prepinat béhem hrani na pad nebo stiskem nozniho spinace (str. 57).

~

-
Informace, uvedené na disg!e |

AR X R ERE AN AR E RS AR R R AN NZEREN S (22 R AR R R RN AN AN SRR AR SN R EANENEREN &N

Tempo h

Stav za/vypnuti sady (str. 46)

cisosacy == 0] N PR o)
[EZT: Fxaon

Jméno sady =R Fx1 off
Stupnice Urovné
Nastaveni hlasitosti padu (str. 26) o sady Nastaveni tempa hrani

onloff (str. 23) (ST- 25)

\,
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Hrani

Quick menu na obrazovce

Stiskem tla¢itka [QUICK] na displeji zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysveétleni Str.

PATCH CHAIN Zalvypina funkci fetézce sady. str. 56
KIT CHAIN Vstup na obrazovku KIT CHAIN. str. 56
MASTER EFFECT Vstup na obrazovku MASTER EFFECT. str. 53
PAD COPY Zkopiruje pad. str. 48
PAD PASTE Vlozi pad. str. 48
PAD EXCHANGE Vyméni dva pady. str. 49
KIT NAME Pojmenuje sadu. str. 47
KIT COPY Zkopiruje sadu. str. 48
KIT PASTE Vlozi sadu. str. 48
PAD LOCK Zalvypne zamek PAD LOCK. str. 63
VISUAL CTRL Zalvypne VISUAL CTRL SW. str. 57
LCD/LED Vstup na obrazovku LCD/LED. str. 59

Pouziti Master efektt

Vyzkou$ejte pouziti master efektu (str. 6), jaky ma vliv na aktualni sadu.
1. Uhozenim na pad vznika zvuk.

2. Stiskem tlagitka zapnete master efekt, ktery chcete pouzit.

22

Tlacitko

Vysvétleni

[FILTER] tlagitko

Aplikuje efekt filtru.

[DELAY] tlagitko

Aplikuje efekt delay.

[S.LOOP] tlagitko

Prehrava ve smycce kratkou oblast aktualniho zvuku (Short looper).

[FX] tlagitko

Aplikuje se efekt, zvoleny v ramci daného typu.

Stisknuté tlacitko nyni sviti a master efekt je aktivni.
*Vzdy jen jeden master efekt mizete zvolit v danou chvili.

| MEMO

Nastaveni master efektu Ize upravit (str. 53).



Hrani

Ovladani Master efektu v realném Case
Knoby [CONTROL 1] a [CONTROL 2] pouzijte nasledujicim zplsobem.

1. B&hem hrani otoéte knobem [CONTROL 1] nebo [CONTROL 2].

Jakmile otoCite knobem, dojde ke zméné podle zvoleného master efektu.
Pokud je zvoleny napit. filtr, oto€enim knobu se zméni frekvenéni odezva nebo se zméni hloubka efektu.

Zkuste aplikovat efekt na sadu (str. 6) béhem hrani.

1. Na obrazovce stisknéte tlaGitko [F2] (KIT FX).

DD ] 4=120,0

A, = P a—e.u ¥

KIT FX SW

: FX2 on
[(ZF): Fx2 off

[FX1]: FX1on
I#38|: FX1 off

Na obrazovce KIT FX (str. 46) muzete efekty sady za/vypnout a upravit jejich nastaveni.

3. Stiskem [F3] (X) budete vraceni na hlavni obrazovku.
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Hrani

Hrani s clickem (Metronome)

Hrani s clickem zaru€uje, Ze budete hrat ve spravném tempu.

1. stisknéte tlagitko [SYNC START/STOP].
Tlacitko [START/STOP] blika.
Zvuk clicku zni v tempu a indikator TEMPO blika

Mulzete zménit typ clicku (str. 54).

r
Nastaveni zvuku clicku
LA AN AR SRR AN ENENRENRNERREREREERERENENSENENENRANINENESRENENESENENESNNESHEESZSH XN J
Urcuje jacky, na kterych bude znit click na vystupu (pouze sluchatka/master out, apod.).
1. Zvolte MENU  SYSTEM CLICK OUTPUT.

2. Nastavte cil pro vystup (str. 54).
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Hrani

Zména tempa (TEMPO)

Nize je postup nastaveni tempa.

1. Na obrazovce stisknéte tlagitko [F3] (TEMPO).

DD '| J=120.0 ERIEE
| - . N u

2. Zvolte tempo.

Tlacitko Hodnota Vysvétleni
[1, [+] tlacitka Zvolte tempo.
———— 1 20,0-260,0
[F1] (TAP) tiagitko Opakovanym stiskem tlagitka zadate piislu§né tempo.

3. Stiskem [F3] (X) budete vraceni na hlavni obrazovku.

Parametrem KIT TEMPO (str. 54) urcite tempo ro kazdou sadu.
Jakmile zvolite sadu, zméni se tempo podle zadani parametru KIT TEMPO.
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Hrani

Nastaveni hlasitosti padu (PAD VOLUME)

Zde muzete nastavit hlasitost kazdého padu.

1. Na obrazovce stisknéte tlagitko [F1] (PADVOL).

PAD VOLUME

pap1 50

Parametrem VOLUME (st. 45) zménite hlasitost kazdého padu.

3. Stiskem [F3] (X) budete vraceni na hlavni obrazovku.
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Hrani

Hrani s externimi pady a noznimi spinaci

Externim padum (fady PD; nutno dokoupit), akustickym bicim triggerdm (fady RT; nutno dokoupit) a noznimu
spinaci (FS-5U, FS-6; nutno dokoupit) mizete pfifadit vzorky a hrat jimi.

Neékteré bézné priklady zapojeni vidite na obrazku nize.

Zapojeni externich padl nebo akustickych Zapojeni externich padl do jednoho jacku TRIG IN

bicich triggert

FOOT SW

* Pokud zapojite dva
externi pady do jednoho
jacku TRIG IN, muzete
hrat pouze Uhozy na

@
Stereo 1/4" typu phone

Kabel, pfibaleny

k produktu 1/4” plug x 2

TRIG IN 1
TRIG IN 2

TRIG IN 4 TRIG IN 3 TRIG IN 2

TRIG IN 1
Do jacku TRIG IN mUzete zapojit €inelovy pad (fady CY; nutno dokoupit) nebo trigger kopakového padu (fady KD; nutno dokoupit).

Zapojeni FS-5U

Zapojeni FS-6

FOOT SW TRIG IN

Stereo 1/4" typu phone

Stereo 1/4" typu phone

g > 4 S o,
ct POLARITY spina¢ FOOT SW 2
C—
‘
FOOT SW 2 FOOT SW 1 — FOOT Sw 1

* FS-5L nelze pouzit.

* Pokud pouZijete mono kabel k zapojeni FS-5U, muZete pouzit jen FOOT SW 1.

1. Externi pady zapojte do jackii TRIG IN. Nozni

spina¢ zapojte do jacku FOOT SW.

2. Zvolte MENU —SETUR>TRIG IN.

TRIG IN
a alu HERDSR IM

Nozni spinace, zapojené do jacku FOOT SW
nevyzaduji nastaveni EXT PAD. Pokracujte
krokem 4.

3. Nastavte parametry, odpovidajici typu
zapojeného externiho padu (str. 62).

4. Vyberte sadu, kterou chcete hrat (str. 21).

5. zvolte MENU —KIT PAD.

6. Uhozem na externi pad vstoupite na obrazovku
externiho padu KIT PAD.
Chcete-li nastavit nozni spinag, stisknéte jej.

KIT PRD LTRIGT 4
=hd=4 00001 ClaF_110
YOLUME 2
PAN L1S

MUTE GROUP OFF K&
TEMPO SYNC OFF

MAIN MODE SIUE

7. Vyberte vzorek a zadejte hlasitost (str. 44).

| MEMO_

Namisto hrani zvuky na externim padu muzete
vyuzit nozniho spinace ke zméné sady a
zalvypinani efektu sady (str. 57).
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Samplovani

Vzorky zvuku muzete tvofit pomoci samplovani.

SPD-SX je vybaven $Sesti riznymi metodami samplovani.

Metody samplovani | Vysvétleni Str.
ZAKLADNI Samplovéni jednoho padu. str. 29
SAMPLOVANI

MULTI PAD Postupné samplovani vice padd. str. 32
MERGE Kombinovani dvou vzorkt do jednoho. str. 34
WITH FX Aplikace efektu na vzorek a pfesamplovani vysledku. str. 35
CHOP Rozfezani vzorku na jednotlivé fezy. str. 36
PERFORM & Zaznam zvuku hry na SPD-SX. str. 38
RECORD

Doba samplovani

SPD-SX umoziiuje samplovat zvuk az 180 minut ve stereo nebo 360 minut mono do interni paméti (véetné
pfipravenych vzorku).

| MEMO

» MGzete oveéfit, jaka doba samplovani zbyva (str. 66).

+ Délka doby, jakou zabere sample MULTI PAD mUze zabrat az polovinu zbyvajici doby pro v§echny samply.

Quick menu Sampling setup

Na obrazovce nastaveni samplovani BASIC SAMPLING, MULTI PAD, WITH FX nebo PERFORM & RECORD,
zobrazite nasledujici quick menu stiskem tlacitka [QUICK].

Menu

Vysvétleni

STEREO SW

Je-li tato volba aktivni, bude samplovani ve stereu. Je-li tato volba neaktivni, bude samplovani v mono.

* Na obrazovce pfipravy na samplovani pro MERGE a CHOP, se nezobrazi Quick menu.

28



Samplovani

Samplovani na jeden pad (BASIC SAMPLING)

Povime si, jak samplovat zvuk z mikrofonu nebo audio zafizeni pro jeden pad.

Priprava pro samplovani

1. Zapojte zdroj samplovani (mikrofon nebo audio zafizeni) (str. 12).

Samplovani z pocCitaCe

* USB ovlada¢ musi byt nainstalovany do pocitace (str. 19).
1. Nastavte parametr MENU SETUP OPTIONUSB MODE na “AUDIO/MIDI”.
2. K propojeni SPD-SX s pocitatem pouzijte USB kabel (str. 19).

2. Nastavte spravné vstupni Uroven pro zarfizeni, které jste zapojili.

o . i [ Nastavte [GAIN] knob na zadnim
Digitalni zvukovy A ud lohy LINE
prehravag, aj. \ paneiu do polohy ’
"J Nastavte [GAIN] knob na zadnim
Mikrofon n panelu do polohy LINE.
/4 0
P

Nastavte vstupni Uroveri Upravou hlasitosti v software
na pocitaci.

| MEMO J

Chcete-li nasamplovat nejlepsi audio kvalitu,
doporuéujeme nastavit hlasitost pfehravani v
software co nejvyse.

Pocita¢

3. Stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

4, Tlacitky [«][»] zvolte BASIC a stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

ASIC SAMPLING

REC LEVEL: RNals

AUTO START: 3
= KIT21 PAD1

(ETART)
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Samplovani

5. Kurzorovymi tla€itky a tlaCitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Nastavi hlasitost, na které se spusti samplovani.

Spustte pfipojené zvukové zafizeni do SPD-SX a upravte hlasitost co nejvySe, az se
projevi limitni hodnota.

BASIC SAMPL

REC LEVEL 0-100 Stupnice urovné Indikace prekroceni

REC LEWEL

AUTO START:
» KIT21 PADI

(_STBY J)(START)(_STOP

Kdyz stisknete tlacitko [F2] (START), spusti se samplovani ve chvili, kdy vstupni
AUTO START OFF, 1-15 signal prekro¢i Uroven, zadanou zde.

Pokud je to “OFF”, samplovani se spusti ve chvili, kdy stisknete tlagitko [F2] (START).

Urc€uje sadu a pad, kterému bude pfifazen samplovany vzorek.
L KIT001-100, PAD1-9

* Muzete zvolit pouze préazdny pad, bez pfifazeného vzorku.

ﬁ)k signalu
-

Analogovy signal [GAIN] Knob Digitalni signal

REC LEVEL

AUDIO IN jack
AUDIO IN

Stupnice |
urovné

L/MONO

Nastaveni, branici
indikaci prekroceni

Nastaveni, odpovidajici
zapojenému zafizeni

COMPUTER konektor

Spusténi samplovani

6. Stisknéte tlacitko [F1] (STBY).
Objevi se obrazovka standby pro samplovani.

7. Spustte samplovani.
Pokud jste nastavili AUTO START na “OFF” v kroku 5
Samplovani se spusti, jakmile stisknete tlaCitko [F2] (START). Spustte zvukové zafizeni, zapojené do SPD-SX.
Béhem samplovani na obrazovce vidite “NOW SAMPLING...”

Pokud jste nastavili AUTO START jinak, nez na “OFF” v kroku 5

Spustte zvukové zafizeni, zapojené do SPD-SX, samplovani se spusti, jakmile vstupni signal prekroci uroven,
zadanou parametrem AUTO START.

Po spusténi samplovani na obrazovce vidite “NOW SAMPLING...”
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Samplovani

8. Stisknéte tlacitko [F3] (STOP) ve chvili, kdy chcete samplovani zastavit.
Objevi se obrazovka s vysledkem samplovani.

_BASIC SAMPLING

EEAAAAHEE G
1]

Ukladani nasamplovanych vzorku

9. Funkénimi tlaCitky a tlaCitky [-] [+] nastavte oblast, ve které bude vzorek slySet.

Tlacitko Vysvétleni

[F1] (PREVIEW) tlacitko Prehrava uréeny vzorek.

Urc¢uje pocatecni bod (ve kterém za¢ne
[F2] (START) tlacitko vzorek znit). Tlacitky [-] [+] provedte
nastaveni.

Tato oblast bude znit

Urcuje kone€ny bod (ve kterém vzorek
[F3] (END) tlacitko prestane znit). Tlacitky [-] [+] provedte A
nastaveni.

A
Pocatecni bod Koncovy bod

Rozhodnete-li se neukladat samplovany vzorek, stisknéte [EXIT] a budete vraceni na prfedchozi obrazovku.

10. stisknéte tlagitko [ENTER].
Samplovany zvuk nelze ulozit jako vzorek.

| MEMO

Ulozeny vzorek bude automaticky pojmenovan a o€islovan. Vzorky vidite v
seznamu WAVE LIST (str. 64).

11. stiskem tlacitka [ENTER] se vratite na hlavni obrazovku.
Pokud chcete pokraovat v samplovani, stisknéte tlacitko [SAMPLING].
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Samplovani

Postupné samplovani na vice padu (MULTI PAD

Povime si, jak samplovat zvuk z mikrofonu nebo audio zafizeni na vice padd postupné.

Priprava pro samplovani

. Zapojte zdroj samplovani (mikrofon nebo audio zafizeni) (str. 12).

—
1
2. Nastavte vstupni Uroven zvuku z pfipojeného zafizeni (str. 29).
3. Stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

4

. Tlacitky [«1[»] zvolte MULTI a stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

MULTI PAD

REC LEVEL: OEE

=» KITOa1

@ HIT PAD!

5. Kurzorovymi tla€itky a tlaCitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Nastavi hlasitost, na které se spusti samplovani.

Spustte pfipojené zvukové zafizeni do SPD-SX a upravte hlasitost co nejvyse, az se
projevi limitni hodnota.

MULTI PAD
REC LEVEL 0-100 Stupnice Urovné b Indikace prekroceni
F: 28
- - i)
]
(L1}
Urcéuje sadu, které bude pfifazen samplovany vzorek.
) KIT001-100

* MUzete zvolit pouze prazdnou sadu, u které nebyly padum pfifazeny zadné
vzorky.
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Samplovani

Spusténi samplovani

PFiklad: Samplovani na pady 7 a 9

7. Spusténi samplovani
napad 7’ na pad 9

1)

- [~ =~ —
" pu EYPERN P P BN

Samplovani na pady ]

8. Spusténi samplovani 9. Zastaveni samplovani

6. Spusténi zvuku
u zafizeni

7a9

6. Spusténi zvuku na pfipojeném zafizeni.
7. Chcete-li spustit samplovani, zahrajte na pad, pro ktery budete samplovat.

8. Zahrajte na dalSi pad, pro ktery budete samplovat.

Jakmile skon&i samplovani pro prvni pad, pokracuje samplovani pro druhy.
Na obrazovce vidite stav kazdého padu.

P
1

REC LEVEL: HIE[E
=» KITEa1

ElsaveLine..

[
Na pad se pravé sampluje

Pad, u kterého je samplovani dokonceno

Nepfifazeny pad

| MEMO_

Samplovani pro tento pad se zastavi, jakmile stisknete tlacitko [ENTER] nebo kdyz znovu uhodite na
aktualné samplovany pad.

V samplovani mzete pokraovat Uhozem na pad, ktery nema pfifazeny zadny vzorek.

9. Chcete-li ukongit veskeré samplovani, zahrajte na jeden z padd, u kterych je samplovani jiz dokonceno.
Samplovani je dokon€eno a objevi se obrazovka s vysledkem samplovani.

Ukladani nasamplovanych vzorku

10. ulozte nasamplované vzorky (str. 31).
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Samplovani

Kombinace dvou vzorku do jednoho (MERGE)

Povime si, jak Ize kombinovat dva vzorky, pfifazené padim stejné sady do jednoho vzorku. Zkombinované vzorky
budou uloZeny ve stereo.

Priprava pro samplovani

1. stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

2. Tlacgitky [«][»] zvolte MERGE a stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

souRpcE: [EEEER FACY

FRDE
= KITEaz PADI
(FREVIEW) [ ETAET

3. Kurzorovymi tlagitky a tlacitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni
ZDROJ KIT001-100, PAD1-9 U jedné sady vyberte dva vzorky, které chcete zkombinovat.
UrCete sadu a pad, kterému bude pfifazen kombinovany vzorek.
- KIT001-100, PAD1-¢
* Muzete zvolit pouze préazdny pad, bez pfifazeného vzorku.

| MEMO_

Stiskem tla¢itka [F 1] (PREVIEW) si poslechnete zvuk kombinace vzorku.
Spusténi samplovani

4. samplovani spustite stiskem tlagitka [F2] (START).
Jakmile samplovani skong€i, objevi se obrazovka s vysledkem.

[afalslalalalalarals

STHET EHD

Ukladani nasamplovanych vzorku

5. Ulozte nasamplované vzorky (str. 31).
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Samplovani

Presamplovani s efekty (WITH FX)

Povime si, jak aplikovat efekt sady a master efekt na sample a jak pfesamplovat vysledek.

Priprava pro samplovani

1. stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

2. Tlagitky [«1[»] zvolte WITH FX a stisknéte tlagitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

WITH FX

K ITEAE ] esing

= KITBBZ FPADI1
L: 18a

3. Kurzorovymi tlagitky a tlacitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni

U sady vyberte vzorek, na ktery chcete aplikovat efekty.

ZDROJ KIT001-100, PAD1-9 . VR .
Jakmile zahdjite samplovani, aplikuje se efekt pro sadu, zvoleny jako SOURCE.

Urc¢ete sadu a pad, kterému bude pfifazen vzorek s aplikovanymi efekty.
L 3 KIT001-100, PAD1-9 ) i )
* Muzete zvolit pouze préazdny pad, bez pfifazeného vzorku.

Nastavte hlasitost samplovani.

Spustte vzorek, ktery chcete presamplovat a upravte hlasitost co nejvyse, aniz se
projevi indikace limitni hodnoty.

MuzZete si poslechnout aktualné zvoleny vzorek stiskem tlacitka [F1] (PREVIEW).

REC LEVEL X WITH FX
0-100 Stupnice Grovné T J
SOURCE: (Sl
= KITABZ PAD1

Indikace prekroceni

REC LEVEL: 198

4. Zapnéte master efekt, ktery chcete pouzit (str. 22).

Spusténi samplovani

5. Samplovani spustite stiskem tlacitka [F2] (START).
Jakmile samplovani skong€i, objevi se obrazovka s vysledkem.

Ukladani nasamplovanych vzorku

6. Ulozte nasamplované vzorky (str. 31).
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Samplovani

Rozdéleni vzorku (CHOP)

Povime si, jak vytvofit nové vzorky rozdélenim stavajicich (dividing).

Priprava pro samplovani

1. stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

2. Tlacgitky [«][»] zvolte CHOP a stisknéte tlaCitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

auiaaal PAD

= KITBAEZ
HIT PaD!

3. Kurzorovymi tlagitky a tlacitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni
ZDROJ KIT001-100, PAD1-9 | Zvolte ptvodni vzorek, ktery chcete rozdélit.

Vyberte sadu, které chcete rozdélené vzorky pfifadit.

L KIT001-100
* MUzZete zvolit pouze prazdnou sadu, u které nebyly padum pfifazeny zadné vzorky.

Spusténi samplovani

PFiklad: Rozdéleni na pady 7 a 9

5. Spusténi 6. Zastaveni samplovani
samplovani na

pad 9 |
Pad 9 ! Pad 7 )E
\f \f

4. Spusténi
samplovani na

. )ﬁ
Pad 7.

Rozdéleni na
pady 7 a9
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Samplovani

4. Chcete-li spustit samplovani, zahrajte nejprve na pad, pro ktery chcete samplovat.

Chcete-li zahajit samplovani uprostfed vzorku, stiskem tladitka [F2] (START) spustite pfehravani vzorku, pak uhodte
na pad v misté, kde chcete spustit samplovani.

KITaa1

= [H

Nepfifazeny pad

Na pad se pravé sampluje

Pad, u kterého je samplovani dokonéeno

5. Ve chvili, kdy chcete sample rozdélit, zahrajte na dal$i pad, na ktery se bude samplovat.
Jakmile skon¢i samplovani pro prvni pad, pokrauje samplovani pro druhy.

D

Samplovani pro tento pad se zastavi, jakmile stisknete tlacitko [ENTER] nebo kdyZ znovu uhodite na
aktualné samplovany pad.

V samplovani mGzete pokraovat Uhozem na pad, ktery nema pfifazeny zadny vzorek.

6. Chcete-li ukondit veskeré samplovani, zahrajte na jeden z padt, u kterych je samplovani jiz dokonéeno.
Samplovani je dokonéeno a objevi se obrazovka s vysledkem samplovani.

Ukladani nasamplovanych vzorku

7. Ulozte nasamplované vzorky (str. 31).
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Samplovani

Nahravani hry na SPD-SX (PERFORM & RECORD)

Zvuk vasi hry na SPD-SX muzete nahrat a ulozit jako vzorek.

Priprava pro samplovani
1. stiskem [SAMPLING] vstoupite na obrazovku SAMPLING.

2. Tlagitky [«][»] zvolte RECORDING a stisknéte tlacitko [ENTER].
Objevi se obrazovka s nastavenim samplovani.

PFI:FEIFI:I'.'I i RECORD
E ...
SOURC LI TEA]
; 5]

3. Kurzorovymi tlagitky a tlacitky [-] [+] nastavte samplovani.

Parametr Hodnota Vysvétleni
ZDROJ KIT001-100 Vyberte sadu, na kterou chcete hrat.

UrcCete sadu a pad, kterému bude pfifazen nahrany zaznam.
u KIT001-100

* Muzete zvolit pouze préazdny pad, bez pfifazeného vzorku.

Nastavte hlasitost samplované fraze.

Hrajte na pady a upravte hlasitost co nejvySe, aniZ se projevi indikace limitni
hodnoty.

PERFORM 5 RECOERD
REC LEVEL 0-100 Stupnice drovné WETTTTTIT] T Indikace prekroeni
L)

N =

1l

QLR TEA
AAZ PH
= aly

STEY START STOF

4. stisknéte tlagitko [F1] (STBY).

Spusténi samplovani

5. Samplovani spustite stiskem tlacitka [F2] (START).
Zahrajte na SPD-SX.

Po spusténi samplovani na obrazovce vidite “NOW SAMPLING...”

6. Stisknéte tlacitko [F3] (STOP) ve chvili, kdy chcete samplovani zastavit.
Objevi se obrazovka s vysledkem samplovani.

PERFORM 5 RECORD
PAD1 00201

ARARAREAE5
= . .

Ukladani nasamplovanych vzorku

7. Ulozte nasamplované vzorky (str. 31).
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I Import zvukovych souboru

Audio soubory (WAV/AIFF) mizete do SPD-SX importovat z USB flash disku nebo z po¢itace do vzorkl a prehrat.

Zvukove soubory, které Ize importovat do SPD-SX

(I ERE RS RN N RN R AR AR RN R E R R R RN AR RN AN RN R R NN EEENERERERE S RN AN R R R N RN NN ERNERENSN NN N N]
Format souboru Soubory s pfiponou WAV nebo AIF/AIFF
Bitova hloubka 16 bit
Samplovaci frekvence 44,1 kHz

Upozornéni pfed importem audio souboru
» Jména souboru s vice nez 12 znaky se nezobrazi spravne.
» Body smycky, nastavené v souborech AIFF budou zruseny.

« Jestlize se pokusite importovat soubor WAV/AIFF v nepodporovaném formatu v SPD-SX, objevi se chybova
hlaska “UNSUPPORTED FORMAT.” a soubor nebude importovan.

» Komprimované audio soubory (WAV/AIFF) importovat nelze.
* Audio soubory, kratSi nez 10ms nebudou spravné pfehrany.

Import zvukovych soubort z USB Flash disku

(WAVE IMPORT)

Povime si, jak zalohovat data z USB flash paméti do SPD-SX.
* Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktl jinych vyrobcl nelze zarucit spravnou funkénost.

1. Zkopirujte audio soubor, ktery chcete importovat, do kofenového adresare USB flash disku.

2. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY konektoru SPD-SX (str. 18).

3. Vyberte MENU- UTILITY- WAVE IMPORT.
Objevi se obrazovka WAVE IMPORT.

WAYE IMFORT
|:| E-BI'I'IF"]EEH |.-.|-El'u'

Tlacitky [-] [+] pfidate znaCku u
audio souboru, ktery chcete
importovat.

Tlacitky [ A/ V] zvolte audio

os am] 202 ., LAy soubor, ktery chcete importovat.

O SamFl1ed3.aif
O SamFrled4.aif

5. stisknéte tlacitko [ENTER].
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Import Audio soubort

6. Pomoci tlacitek [«][»] a [-] [+] zvolte sadu a pad, kterému chcete audio soubor pfifadit.
* Pro pady muZzete zvolit pouze prédzdnou sadu, ktera neobsahuje zadné vzorky.

WHVE IMPORT

ImMFOrt... L1-4]
Audio soubor pro 00201 SamrF 1281 . way
import

Pad, kterému chcete soubor pfifadit

Sada, které chcete soubor pfiradit

7. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Audio soubor bude importovan.

Pokud chcete importovat vice audio soubor(, opakujte kroky 6 a 7, chcete-li zadat cil pfifazeni kazdého audio souboru.

| MEMO_

Importovanym vzork(m budou &isla vzorku pfifazena
automaticky. Tyto vzorky vidite v seznamu WAVE LIST (str. 64).

Obrazovka WAVE IMPORT quick menu

Na obrazovce WAVE IMPORT zobrazite nasledujici quick menu stiskem tla¢itka [QUICK].

Menu Vysvétleni

REMAINING MEM Indikuje zbyvaijici velikost interni paméti a zbyvajici dobu pro samplovani.

Import zvukovych souboru z pocitace

Pomoci “SPD-SX Wave Manager”, pfibaleném na CD-ROM, Ize z pocitace importovat audio soubory do SPD-SX jako
vzorky.

SPD-SX Wave Manager

* Audio soubory (WAV/AIFF), ulozené v pocitaci Ize importovat jako SPD-SX vzorky.
* WAV/AIFF soubory z pocitaCe lIze pfifadit pfimo sadé.
» Sadu i vzorek Ize pfejmenovat.

| MEMO_

Blize o tom, jak pouzivat software, viz dokumentaci Help, kterou najdete u SPD-SX Wave Manager.

1. Nainstalujte SPD-SX Wave Manager.
Blize o tom, jak nainstalovat SPD-SX Wave Manager, viz “ReadmeEN.txt” na pfibaleném CD-ROM.

2. Zapojte SPD-SX do pocitage (str. 18).

3. Spustte SPD-SX Wave Manager.

WiEEnE Kliknéte na [Start], pak posurite kurzor mysi na [Programy] a [SPD-SX Wave Manager], pak kliknéte na [SPD-
SX Wave Manager].

Mac OS X V [Applications] kliknéte 2x na [SPD-SX Wave Manager].
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Import Audio soubort

4. zvolte SPD-SX drive.
Objevi se dialog box Select Storage.

Select Storaee

|SPD-S>< (D

V dialogu “Select Storage” zvolte [SPD-SX] drive a kliknéte na [OK].
5. Importujte audio soubory do SPD-SX.

Importovani vzorkti do SPD-SX

Fie Ve Edt Heb

Pretahnéte soubor
WAV nebo AIFF do
seznamu vzorku.

“ Kliknutim ukonéite SPD-
mﬁ\ SX Wave Manager.

Pfifazeni vzorku padu

Pretahnéte vzorek U
na pad. S

Na pad muUzete pretahnout také
soubory WAV nebo AIFF. Tim
importujete a pfifadite vzorek

v jednom kroku.

- j Kliknutim ukongite SPD-
BEae/ a8 “° =

m:'\ SX Wave Manager.
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I Upravy bici sady

Povime si, jak upravit bici sadu. Kazdému padu muizete pfifadit pozadovany vzorek a urcit, jak bude znit.

Nastaveni celé sady (KIT)

Zde muzete provést celkové nastaveni sady, napf. hlasitosti a vystupu. Postup viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

1. zvolte MENU —KIT.

KIT YOLUME 188
KIT TEM 1 a8
FAD LIHK

FAD CH |8
MIOT HOTE#
EXT CTRL

FAD1- PADZ
SATE

2. Upravte parametry.

Quick menu na obrazovce KIT

Na obrazovce KIT, stiskem tlacitka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni Str.

KIT NAME Pfejmenovani sady. str. 47
KIT COPY Zkopiruje sadu. str. 48
KIT PASTE Vlozi sadu. str. 48
KIT INIT Inicializuje sadu. str. 49
MULTI VIEW Vypise nastaveni zvoleného parametru u v§ech padu. -

PAD LOCK Zalvypne zamek PAD LOCK. str. 63
SET ALL PAD Zkopiruje nastaveni parametrt pro vSechny pady. str. 47
PAD COPY ZKkopiruje pad. str. 48
PAD PASTE Vlozi pad. str. 48
PAD EXCHANGE Vyméni dva pady. str. 49
PAD INIT Inicializuje pad. str. 49
TEMPO MATCH Nastavi tempo sady jako tempo, vypocitané z délky vzorku. str. 43

* Na nékterych strankach obrazovky KIT se urcité polozky quick menu nezobrazi.

Nastaveni hlasitosti a tempa sady (COMMON)

Zde muzete nastavit hlasitost a tempo celé sady.

Parametr Hodnota Vysvétleni
KIT VOLUME 0-100 Nastavi hlasitost celé sady.
KIT TEMPO 20,0-260,0 Ur€uje tempo sady.
- Zni dva pady soucasné.
PAD LINK OFF, PAD1. ' pady : ' e
PAD9, TRIG1-4, Hranim na zadany pad rozezni dva pady sou¢asné.
FS1, FS2
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Upravy bici sady

Zadani tempa sady podle délky vzorku

Tato operace vypocita tempo, zaloZzené na délce vzorku a pfifadi ji jako tempo sady (KIT TEMPO). To se hodi,
kdyz chcete nastavit tempo sady podle vzorku.

1. Na obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—-TEMPO MATCH.

N

. Zahrajte na pad, kterému jste pfifadili vzorek, jehoz délku chcete spocitat.

3. Tlacitky [A][V]a [-] [t] zadate rytmus (BEAT) a pocet taktd (MEASURE) vzorku.

Parametr Hodnota
BEAT 1/4-16/4, 1/8-16/8
MEASURE 1-999

Zadate-li BEAT a MEASURE, zobrazi se vypocitané tempo.

4. stisknéte tlagitko [ENTER].
Vypocitané tempo se zobrazi jako hodnota KIT TEMPO.

Prifazeni vystupu (OUTPUT)

Muzete zadat jack, ze kterého pujde zvuk kazdého padu na vystup.

Parametr Hodnota Vysvétleni
MASTER OUT Vystup z jackd MASTER OUT a z jacku PHONES.
KIT FX1 Aplikujte efekt sady (FX1) a vystup z jackd MASTER OUT a PHONES.
OUTPUT KIT FX2 Aplikujte efekt sady (FX2) a vystup z jackd MASTER OUT a PHONES.
SUB OUT Vystup z jackd SUB OUT a z jacku PHONES.
PHONES ONLY | Vystup z jacku PHONES.

MIDI nastaveni (MIDI)

Zde muzete provadét MIDI nastaveni kazdého padu. Viz “MIDI nastaveni pro kazdy pad (MIDI)” (str. 67).
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Upravy bici sady

Zadani, jak bude vzorek znit (KIT PAD)

Pro kazdy pad muzete zadat, jak bude vzorek slySet. Tuto proceduru nazyvame “Zakladni procedurou editace” (str. 16).

| MEMO_

Padu muzete prifadit dva vzorky (vzorek a podvzorek) a budou znit sou¢asné.
1. zvolte MENU KIT PAD.

IT FHDO
d=jnnon1 ClaF_110 SIMGELE
OLUME a OFF
PAMH

MUTE GERO
TEMPO
ar=hi

2. Upravte parametry.

Quick menu na obrazovce KIT PAD

Na obrazovce KIT PAD, stiskem tlaCitka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni Str.

MULTI VIEW Vypise nastaveni zvoleného parametru u v§ech padu. -

PAD LOCK Zalvypne zamek PAD LOCK. str. 63
SET ALL PAD Zkopiruje nastaveni parametrt pro vSechny pady. str. 47
PAD COPY ZKkopiruje pad. str. 48
PAD PASTE Vlozi pad. str. 48
PAD EXCHANGE Vyméni dva pady. str. 49
PAD INIT Inicializuje pad. str. 49
WAVE LIST Vstup na obrazovku WAVE LIST. str. 64
WAVE NAME Pfejmenuje vzorek. str. 47
WAVE START/END | Pfifadi po¢ate¢ni a koncovy bod vzorku. str. 50
WAVE NORMALIZE | Nastavi hlasitost vzorku. str. 50
WAVE PITCH Nastavi vy$ku vzorku. str. 50
WAVE REVERSE Spusti opacné prehravani vzorku. str. 51
WAVE TRUNCATE | Vymaze nezadouci ¢ast vzorku. str. 51
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Upravy bici sady

Vybér vzorku, hraného na pad (MAIN)

Zde provedete zakladni nastaveni, napf. vybér vzorku, hraného na pad a zadani hlasitosti.

Parametr

Hodnota

Vysvétleni

WAVE

00001-10000

Voli vzorek, hrany na pad.

| MEMO J

* SPD-SX obsahuje pfipravené vzorky.

* Pfipravené vzorky jsou rovnéz uloZzeny na dodaném CD-ROM. Pokud si chcete
poslechnout vzorky tak, jak odesly z vyroby, nactéte je z USB flash disku nebo z
pocitace (str. 39).

* Vzorky Ize také zvolit v seznamu WAVE LIST quick menu.

« Podrzite-li tladitko [PAD CHECK] a stisknete [-] [+], miZete prochazet vzorky v
krocich po 10.

VOLUME

0-100

Nastavuje hlasitost padu.

| MEMO_

Hlasitost muzete nastavit také s VOLUME na obrazovce (str. 26).

PAN

L15-CENTER-R15

Nastavi panorama (levé/prava) zvuku.

MUTE GROUP

OFF, 1-9

Pady, kterym jste zde zadali stejné Cislo, nalezi do stejné skupiny uml¢enych
(mute). Novy thoz na pad umléi kazdy predchozi zvuk padu, naleZejici do stejné
skupiny uml¢eni, pouze posledni zahrany pad ve skupiné Mute bude slySet. Zadejte
stejnou skupinu Mute pro pady, které by nemély zaznit soucasné.

* Indikator u vSech padu ve stejné skupiné Mute se rozsviti.

TEMPO SYNC

OFF, ON

Je-li zde “ON”, rychlost pfehravani vzorku se zméni podle tempa hry.
*Vyrazné zmény rychlosti prehravani mohou ovlivnit kvalitu zvuku.

Zadani, jak bude vzorek znit (MODE)

Zde muzete zadat, jak bude vzorek znit.

Parametr Hodnota | Vysvétleni
Urcuje jak bude vzorek znit.
* Pokud nastavite TEMPLATE, parametry MODE se upravi na odpovidajici hodnoty.
TEMPLATE SINGLE Zvolte pro zvuky, pouZzité pro jednotlivé noty, jako jsou perkusni zvuky.
PHRASE Zvolte pro fraze, které maji tempo.
LOOP Zvolte, pokud chcete aby znél vzorek opakované.
LOOP OFF. ON, x2, x4, x8 Uréuje pocet, kolikrat se vzo'rek zopakuje. Je-li zde ON,
bude se vzorek opakovat stale.
Urcuje, jak bude vzorek znit, kdyz uhodite na pad.
TRIG TYPE SHOT Vzorek zazni s kazdym Ghozem na pad.
ALT Vzorek s kazdym Uhozem stfidavé zazni nebo ne.
DYNAMIKA OFF, ON gl::;a::}: ;gNd;nc:ET:;—tlgzménit hlasitost podle dynamiky hry. Je-li zde “OFF”, zvuk se
Uréuje, zda bude zvuk znit vicehlasné (POLY) nebo jednohlasné (MONO).
POLY/MONO MONO Opakovanym thozem umlgite predchozi zvuk.
POLY Opakovanym thozem vrstvite zvuk k pfedchozimu.
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Upravy bici sady

Hrani druhym vzorkem (SUB)

Zde muzete provadét nastaveni druhého vzorku (sub wave).
Tato nastaveni provedte, kdy chcete aby oba vzorky znély sou¢asné na jednom padu.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Uréi vzorek, ktery bude znit na padu.

| MEMO J

» SPD-SX obsahuje pfipravené vzorky.

suB 00001-10000 « Pfipravené vzorky jsou rovnéz ulozeny na dodaném CD-ROM. Pokud si chcete
poslechnout vzorky tak, jak odesly z vyroby, nactéte je z USB flash disku nebo z
pocitace (str. 39).

« Podrzite-li tladitko [PAD CHECK] a stisknete [-] [+], miZete prochazet vzorky v
krocich po 10.

VOLUME 0-100 Nastavuje hlasitost druhého vzorku.
PAN L15-CENTER-R15 | Nastavi panorama (leva/prava) zvuku.

Aplikace efektu na sadu (KIT FX)

Nabidka efektt sady zahrnuje 20 raznych typu. Na kazdou
sadu mGzete aplikovat dva efekty sady (FX1 a FX2).

1. zvolte MENU KIT FX.

2. Prepnéte Kit effect na “ON”.
Nastavte FX SW na “ON”, chcete-li FX1 zapnout a FX2 SW na “ON”, chcete-li zapnout i FX2.

| MEMO_

Efekty sady za/vypnete také na hlavni obrazovce (str. 23).

3. Upravte parametry.
Kdyz prepnete typ efektu (FX1 TYPE nebo FX2 TYPE), zobrazi se editovatelné parametry pro kazdy z nich.
Blize o typech efektl a parametrech, viz manual Effect Guide.
Postup viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

| MEMO_

Manual Effects Guide si muzete stdhnout z webové stranky Roland.
Viz nasledujici URL, zvolte “owner’s manuals” a vyhledejte model pod jménem “SPD-SX”.
http://www.roland.com/support/en/
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Upravy bici sady

Kopirovani nastaveni parametrt pro vSechny

pady (SET ALL PAD)

Povime si, jak zkopirovat hodnotu zvoleného parametru na vSechny pady ve stejné sadé.

1. Na kterékoliv obrazovce KIT PAD posunite kurzor na parametr, ktery chcete kopirovat.

2. Zvolte QUICK MENU—SET ALL PAD.

3. Stisknéte tladitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.

4. Stisknéte znovu tlagitko [ENTER].
Hodnota se zkopiruje na vSechny pady stejné sady.

novani (NAME)

Povime si, jak pojmenovat sadu nebo vzorek.

1. Na obrazovce KIT (na hlavni obrazovce), zvolte QUICK MENU—KIT NAME.
Objevi se obrazovka NAME.

* Obrazovka NAME se objevi také pro dal$i polozky quick Menu (WAVE NAME (str. 64), CHAIN NAME (str. 56)).

2. Zadejte jméno.

Tlacitko

Vysvétleni

[], [+] tlagitka

Zménte znaky.

Kurzorova tlacitka

Posurite kurzor na znak, ktery chcete ménit.

[F1] (APab11) tiagitko

PFepina typ znaku na kurzoru mezi malymi, velkymi znaky, ¢isly a symboly.

[F2] (INSERT) tlagitko

Vlozi mezeru na pozici kurzoru a posune nasledujici znaky doprava.

[F3] (DELETE) tlagitko

Vymaze znak v misté kurzoru a posune nasledujici znaky smérem doleva.

| MEMO J

Kromé hlavniho jména mlze mit sada je$té druhé jméno (SUB NAME).
Druhé jméno vyuZijete pro pfipomenuti sady, napf. datem vyrobeni, jménem songu, ve kterém je vyuzita, apod.
Pokud je DISP MODE (str. 59) nastaven na “SUB NAME”, zobrazi se druhé jméno na hlavni obrazovce.

3. Stiskem tlagitka [ENTER] jméno dokondite.
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Upravy bici sady

Kopirovani sad nebo padu

Povime si, jak zkopirovat sadu nebo vzorek.

Kopirovani sady
Povime si, jak zkopirovat aktualné zvolenou sadu.
1. zvolte zdrojovou sadu (str. 21).
. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—KIT COPY.

3. Stisknéte tladitko [ENTER].
Sada se zkopiruje.

N

4. Zvolte cilovou sadu (str. 21).
. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—KIT PASTE.

O. Stisknéte tladitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete nepotvrdit, stisknéte [EXIT].

ol

7. Stisknéte znovu tlagitko [ENTER].
Sada se vlozi.

Kopirovani padu

Touto operaci zkopirujete nastaveni padu, na ktery jste uhodili naposledy, coz umozniuje viozit hodnoty na kterykoliv
pad. MuZete také zvolit jinou sadu.

1. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—PAD COPY.
Indikator zdrojového padu kopirovani za¢ne blikat. MiZete to zménit Uhozem na pad.

2. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Pad se zkopiruje.

3. Uhodte na pad a zvolte cilovy pad.
Chcete-li data vlozit do jiné sady, zvolte cilovou sadu.

4. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—PAD PASTE.
Indikator cilového padu kopirovani za¢ne blikat. Muzete to zmeénit thozem na pad.

5. stisknéte tlagitko [ENTER].
Data padu se vlozi.
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Upravy bici sady

Vyména padu (PAD EXCHANGE)

Touto operaci vyménite nastaveni dvou padu. Pady muzete také vymeénit mezi dvéma sadami.

1. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—PAD EXCHANGE.
Objevi se obrazovka PAD EXCHANGE.

2. Zahrajte na prvni pad.

Na obrazovce vidite zvoleny pad a jeho indikator blika. Chcete-li data vyménit
mezi sadami, zvolte druhou sadu.

3. Vyberte druhy pad, ktery chcete vyménit.
Pady budou vyménény.

Inicializace sady nebo padu

Povime si, jak inicializovat sadu nebo pad.

Inicializace sady (KIT INIT)

Timto inicializujete nastaveni aktualné zvolené sady (vSechny parametry v KIT, KIT PAD a KIT EFFECT ).

* Spustenim KIT INIT zru$ite nastaveni sady. Pokud chcete zachovat nastaveni, uloZte je na USB disk, nez
budete pokracovat (str. 66).

1. Vyberte sadu, kterou chcete inicializovat (str. 21).
2. Na hlavni obrazovce KIT zvolte QUICK MENU—KIT INIT.

3. Stisknéte tlagitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.

4., stisknéte znovu tlagitko [ENTER].
Sada se inicializuje.

Inicializace padu (PAD INIT)

Timto se inicializuje nastaveni padu (vSechny parametry v KIT PAD).

* Spusténim PAD INIT zruSite nastaveni padu. Pokud chcete zachovat nastaveni, ulozte je na USB disk, nez
budete pokraCovat (str. 66).

1. Na hlavni obrazovce KIT (nebo KIT PAD) zvolte QUICK MENU—KIT PAD INIT.

N

. Uhodte na pad, ktery chcete inicializovat.

3. Stisknéte tlagitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.

4. stisknéte znovu tlagitko [ENTER].
Pad se inicializuje.
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I Editace vzorku

kil el N\ o Sstaveni vySKy vzorku
(WAVE PITCH)
Zadé n I’ pOéétkU Jak urcit vysku vzorku.

Gasti.

Nastavenim vy$ky vzorku ziskate efekt, ktery

a ko n Ce VZ O rk u pfipomina zménu rychlosti pfehravani.
(WAVE START/END) 1. N cbrazovce KIT PAD zvole vaorek, Kery

Pokud je nasamplovany vzorek na zacatku nebo na 2. Zvolte QUICK MENU—WAVE PITCH.
konci mezeru ¢i nezadouci zvuk, mizete urcit
potatek a konec, ktery zazni skuteng, tim se 3. Stiskem tlagitka [-] [+] upravte vy3ku.
vyhnete nezadouci ¢asti.

1. Na obrazovce KIT PAD zvolte vzorek, ktery Parametr Hodnota
chcete upravit (str. 44). PITCH -1200—+1200 centti

2. Zvolte QUICK MENU—WAVE START/END.
4. zvolte cilovy vzorek.
3. Nastavte oblast vzorku, ktery chcete slySet

(str. 31). Tlagitko Vysvétleni
Nastaveni bude uloZzeno a budete vraceni na Ellzasé]it(lg\/ER WRITE) Prepise v paméti pfedchozi vzorek.

obrazovku KIT PAD.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

N O r m al I Zace h IaS ItOStI Jestlize se rozhodnete zrusSit operaci, stisknéte EXIT.
vzorku (W AVE 5. stisknéte tlacitko [ENTER].

Provede se operace WAVE PITCH.

NORMALIZE)

Tato operace nastavi hlasitost celého songu co
nejvyse, aniz by doslo ke zkresleni. Vyuzijete ji,
pokud chcete zvysit hlasitost samplovaného
vzorku.

1. Na obrazovce KIT PAD zvolte vzorek, ktery
chcete upravit (str. 44).

2. Zvolte QUICK MENU—WAVE NORMALIZE.

3. Zvolte cilovy vzorek.

Tlagitko Vysvétleni
[ENTER] tlacitko Ulozi novy vzorek.

[F3] (OVER WRITE)
tlacitko

PrepiSe v paméti pfedchozi vzorek.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.

4. stisknéte tlagitko [ENTER].
Provede se operace WAVE NORMALIZE.
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Editace vzorku

3. Zvolte cilovy vzorek.

Vytvoreni vzorku,

Tlagitko Vysvétleni

p‘feh réva N é hO Opaén é [ENTER] tlagitko | UloZi novy vzorek.

[F3] (OVER WRITE) | PfepiSe v paméti pfedchozi vzorek.

(WAVE REVERSE)

Touto operaci vytvofite vzorek, ktery hraje opaéné Zobrazi se dotaz na potvrzeni.

vuci stavajicimu. Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.
1. Na obrazovce KIT PAD zvolte vzorek, ktery 4. stisknéte tlagitko [ENTER].

cheete upravit (str. 44). Provede se operace WAVE TRUNCATE.

2. Zvolte QUICK MENU—WAVE REVERSE.

3. Zvolte cilovy vzorek. Pﬁ Faze n |, kategOrIe
Tlacitko Vysvatleni VZO rk u (W AV E

[ENTER] tlacitko Ulozi novy vzorek.
[F3] (OVER WRITE) PrepiSe v paméti pfedchozi vzorek. CAT E G O R Y)
tlacitko

Povime si, jak pfifadit vzorku kategorii.

Zobrazi se dotaz na potvrzeni. Jakmile piitadite kategorii, miZete vzorky sefadit v

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT. této kategorii na obrazovce WAVE LIST (str. 64).
4. Stisknéte tlagitko [ENTER]. 1. Na obrazovce WAVE LIST zvolte vzorek, ktery
Provede se operace WAVE REVERSE. chcete pfiradit (str. 64).

2. Zvolte QUICK MENU—WAVE CATEGORY.

Vym aZé n |’ n ezéd O u C I’Ch 3. Tlacitky [+] [-] zvolte pozadovanou kategorii a

stisknéte tlacitko [ENTER].

O b I aStl’ VZO rk U Kstegori; bvl:/cfvrgifl_?éina a budete vraceni na
(WAVE TRUNCATE) |

Zadejte oblast vzorku, kterou chcete, aby znéla
(pocatecni a koncovy bod), pak vymazte
nepotiebné ¢asti, tim Setfite pamét.

Tato oblast bude znit

A A
Pocatecni bod Koncovy bod
WAVE TRUNCATE

1. Zadejte pocatecni a koncovy bod vzorku, ktery
chcete editovat (str. 50).

2. Na obrazovce KIT PAD zvolte QUICK
MENU—WAVE TRUNCATE.
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Editace vzorku

Organizace vzorku Vymazani vzorku

(RENUMBER) (WAVE DELETE)

Pokud jsou zde paméti, jez neobsahuiji vzorky, Dovite se, jak vymazat vzorek.
touto operaci zménite pfifazeni nasledujicich Cisel .
vzorku, takze fada neni narusena. 1. Na obrazovce WAVE LIST zvolte vzorek, ktery
e m————— ; chcete vymazat (str. 64).
WAVE01001 |} 1| waveo1003
1 1 .
mywavel |3 EMPtyWave .| aves | *° 2. Zvolte QUICK MENU—WAVE DELETE.
RENUMBER 3. Pomoci Sipek vyberte vzorek, ktery chcete
“_4 vymazat a stisknéte tlacitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
LA RERNEDI002 AVECTODS 5 5.8 Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT.
my wavel my wave3 my waved
4. stisknéte tlagitko [ENTER].

1. Na obrazovce WAVE LIST zvolte Vzorek bude vymazan.
QUICK MENU—RENUMBER (str. 64).

2. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Zobrazi se dotaz na potvrzeni. U IOie n I’ VZO rku do U S B
Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte EXIT. pa m éti (WAVE

3. stisknéte tlagitko [ENTER].

Provede se operace RENUMBER. EX PO RT)

Jak ulozit vzorek do USB paméti.

Kop irOVé n I’ VZO rku 1. Zapojte USB flash disk do USB
(WAVE COPY)

MEMORY konektoru SPD-SX (str. 18).

2. Na obrazovce WAVE LIST zvolte vzorek, ktery

Povime si, jak zkopirovat vzorek, chcete-li vytvofit novy. chcete ulozit (str. 64).
1. Na obrazovce WAVE LIST zvolte vzorek, ktery 3. zvolte QUICK MENU—WAVE EXPORT.
chcete kopirovat (str. 64).
pirovat (str. 64) 4. Stisknéte tlagitko [ENTER].

2. Zvolte QUICK MENU—WAVE COPY. Vzorek se uloZi do USB flash paméti.

3. Stisknéte tlagitko [ENTER].
Vzorek se zkopiruje.
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I Celkové nastaveni SPD-SX

Tato nastaveni se tykaji celého SPD-SX.

Nastaveni zvuku pro hrani (SYSTEM)

Jedna se o nastaveni, aplikované na cely SPD-SX. Blize viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

1. zvolte MENU SYSTEM.

S5YSTEM

2. Vyberte polozku, kterou chcete editovat.

3. Editujte parametr.

Quick menu na obrazovce SYSTEM

Na obrazovce SYSTEM, stiskem tla¢itka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni Str.
SYSTEM INIT Inicializuje nastaveni parametri SYSTEM. str. 58

Nastaveni Master efektu (MASTER EFFECT)

Povime si, jak zvolit typ master efektu.

Stisknéte jedno z tladitek master efektl a uréete master efekt, ktery chcete upravit. Volbu master efektu mizete
také provést kurzorovymi tlacitky [«][»].

FILTER

TYPE

LOW PASS

Blize o parametrech master efektd, viz manual Effect Guide.

| MEMO_

Manual Effects Guide si mizete stahnout z webové stranky Roland.
Viz nasledujici URL, zvolte “owner’s manuals” a vyhledejte model pod jménem “SPD-SX”.
http://www.roland.com/support/en/

Quick menu na obrazovce MASTER EFFECT

Na obrazovce MASTER EFFECT, stiskem tlacitka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni

MSTR FX EDIT Slouzi pro nastaveni parametri master efektu.
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Celkové nastaveni SPD-SX

Nastaveni zvuku clicku (CLICK)

Zde muzete zvolit typ clicku a urcit jacky, na které pdjde click na vystup.

FREZE
ELECTROMIC
1.4

SETUP

Parametr Hodnota Vysvétleni

Zvoli skupinu pro zvuk clicku.

SOUND GROUP PRESET Tato skupina obsahuje presetové zvuky.

USER Tato skupina obsahuje uzivatelské vzorky.

ELECTRIC, BEEP,
PULSE, SWEEP, OLD
SOUND STYLE, DRUM STICKS, Zvolte typ zvuku clicku.
FIELD SNARE, CLAVES,
COWBELL, SHAKER

WAVE Zvolte zvuk clicku z uzivatelskych vzorkd.
INTERVAL 1/4, 1/8, 1/12 Zvolte interval pro zvuk clicku.
PAN L15-CTR-R15 Nastavi panorama (levé/prava) zvuku clicku.

OUTPUT

Parametr Hodnota Vysvétleni
Urcuje jacky, na kterych bude znit click na vystupu.
MASTER OUT Vystup z jackd MASTER OUT a z jacku PHONES.
OUTPUT
SUB OUT Vystup z jackt SUB OUT a z jacku PHONES.
PHONES ONLY Vystup z jacku PHONES.
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Celkové nastaveni SPD-SX

Nastaveni vstupu/vystupu (AUDIO IN/OUT)

Zde provedte nastaveni vstupu a vystupu.

HUDIO IM-0OUT HUDIO IM-0UT

HUDIO IM-QUT
LOK SHIN
MIO FRER®
MID GHIM
TEM GAIH

HIGH SAIH

LINME

VOLUME

Parametr Hodnota Vysvétleni

AUDIO IN VOLUME | 0-100 Nastavuje hlasitost vstupu z jack AUDIO IN.

USB IN VOLUME 0-100 Nastavuje hlasitost vstupu z konektoru COMPUTER.
SUB OUT VOLUME | 0-100 Nastavuje hlasitost na vystupu z jackd SUB OUT.
SYSTEM GAIN 0dB, 6dB, 12dB Nastavuje celkovou hlasitost SPD-SX.

OUTPUT

Parametr Hodnota | Vysvétleni
Umoziiuje zvolit jack(y), na které pljde na vystup audio signal z jackd AUDIO IN.
AUDIO IN MASTER Vystup z jackd MASTER OUT a z jacku PHONES.
SUB OUT Vystup z jackdl SUB OUT a z jacku PHONES.
PHONES Vystup z jacku PHONES.
Urcuje jacky, ze kterych pljde na vystup zvuk efektu sady FX2 (str. 46).
FX2 MASTER Vystup z jackd MASTER OUT a z jacku PHONES.
SUB OUT Vystup z jackdl SUB OUT a z jacku PHONES.
EQ
Parametr Hodnota Vysvétleni
LOW GAIN -12—+12dB Nastavuje hlasitost nizkofrekvenéniho rozsahu.
MID FREQ 20Hz-10kHz Uréuje stfedni frekvenci oblasti, nastavené parametrem EQ MID GAIN.
MID GAIN -12—+12dB Nastavuje hlasitost stfedofrekvenéniho rozsahu.
HIGH GAIN -12—+12dB Nastavuje hlasitost vysokofrekvenéniho rozsahu.
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Celkové nastaveni SPD-SX

Zadani poradi pro prepinani sad (KIT CHAIN)

Funkce Kit chain umoznuje zadat pofadi, ve kterém se budou prepinat sady. Velmi uzite€né pfi zivém hrani, kdy
mUizete prochazet sady v pozadovaném poradi, stiskem tlacitek [-] [+], noznim spinacem nebo Uhozem na externi
pad, ktery funguje jako prepina¢ (str. 57).

SPD-SX umoziiuje ulozit osm sad fetézcl patchl, nazyvanych bankami (A—H). Kazda banka muze mit 20 krokd.

Kit chain bank A 2 2

((STEP1 ) STEP2 )wsp-( STEP3 )m mm m [ STEP 20 |
Kit chain bank B i

((sTEP1 )i ( STEP2 )m-( STEP3 )m mm = [ STEP 20 |
Kit chain bank H ‘

((sTEP1 )i ( STEP2 ) ( STEP3 )mmm m Pp( STEP 20 ]

1. zvolte MENU—SYSTEM KIT CHAIN.
Objevi se obrazovka “KIT CHAIN".
Kurzorovymi tladitky a tlaCitky [-] [+] nastavte Fetézec sady.

Tlagitky [+] [-] za/vypinate funkci
Kit chain.

Pomoci tlacitek [-] [+] vyberte

banku fetézce sad. ITCHAIN LG
1 981 SPD-SX

A2 @03 MY KIT

83 BA7 FAYORITE
B4 - - -

H

Tlacitky [A/ V] zvolte sadu.

Prepnuti o krok

Pokud je funkce Kit chain aktivni, na hlavni obrazovce vidite jméno banky fetézce
sad. Pomoci tlaCitek [+] [-] pfepinate uloZzené kroky.

DU ] #4=120,0 Fx1 FX2

SPD-SX

[ Jméno banky fetézce sad F 3l KITCHAIN 1”00
FADVOL TEMFO

Sada v dalSim kroku J

Quick menu na obrazovce KIT CHAIN

Na obrazovce KIT CHAIN, stiskem tlacitka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni Str.
INSERT VloZi novy krok pfed nasledujici. -

DELETE Vymaze zvoleny krok a posune nasledujici kroky do mezery. \ 7 |

CHAIN NAME Pojmenovani banky fetézce sad. str. 47
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Celkové nastaveni SPD-SX

V4 V4

Pouziti padu nebo nozniho spinace pro prepinani
(PAD/FS CONTROL)

Padu mGzete pfifadit jinou funkci, nez hrani zvuku. Uhozem na pad muzZete hrat, prepinat sady nebo za/vypinat efekt
sady. To se hodi pfi zivém hrani, jelikoZ nemusite operovat s tlagitky.

* Jakykoliv pad, u kterého jste provedli nastaveni PAD/FS CONTROL, nebude béhem hrani znit.

FAO<F5 COMTROL
F

Parametr Hodnota Vysvétleni

OFF PAD/FS CONTROL je vypnuta.

KIT INC Vyvola nasledujici sadu.

KIT DEC Vyvola pfedchozi sadu.

CLICK Zalvypnuti clicku.
FS1,FS2, TAP TEMPO Tempo bude nastaveno ¢asovanim thozu na pad.
TRIG1-4, PAD1-9 | ALL SOUND OFF | Zastavi véechny aktualné zngjici zvuky.

FX1 ON/OFF Zalvypina efekt sady 1.

FX2 ON/OFF Zalvypina efekt sady 2.

PAD CHECK Provede stejnou funkci jako [PAD CHECK].

* Lze pfiradit pouze FOOT SW1 nebo FOOT SW2.

Ovladani obrazu (VISUAL CONTROL)

Visual Control je funkce, ktera umozriuje ovladat video b&éhem predstaveni.
SPD-SX umozriuje provadét nasledujici, pokud podporuje pfipojené video zafizeni pfikazy MIDI Visual Control nebo
V-LINK.

 Pfepinani sad umoziiuje i pfepinani video materialu.

» Obraz ovladate otocenim knobu [CONTROL 1] nebo [CONTROL 2].

Co je to MIDI Visual Control? ¥EGAF

CONTROL
MIDI Visual Control je mezinarodné pouzivané doporuceni, pfidané k MIDI specifikaci, takze Ize napojit
hudebni pfedstaveni a vizualni projekci. Video zafizeni, kompatibilni s MIDI Visual Control Ize zapojit do
elektronickych hudebnich nastroju pfes MIDI, takze je muzete ovladat v ramci hudebni produkce.

Co je to V-LINK?

V-LINK je funkce, ktera umoznuje kombinovat hudbu a video. Pomoci MIDI propojite dvé &i vice V-LINK
kompatibilnich zafizeni a muzete vyuzit spoustu vizualnich efektu, které velmi osvézi vase predstaveni.

,}. B

MIDI IN connector Visual Control
;].j ompatibilni zafizeni

Priklad zapojeni
MIDI kabelem propojte MIDI OUT
konektor SPD-SX do MIDI IN
konektoru Visual Control
kompatibilniho zafizeni.

MIDI OUT connector T
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Parametr Hodnota Vysvétleni

VISUAL CTRL SW OFF, ON Zalvypnuti Visual Control.
Zvolte nastaveni, odpovidajici zapojenému zafizeni.

V CTRL MODE MvC Zvolte, pokud zapojite video zafizeni, podporujici MIDI Visual Control.
V-LINK Zvolte, pokud zapojite video zafizeni, podporujici V-LINK.

BANK OFF, 0-127 Prepina banku.

CH1 1-16 Ur¢uje MIDI kanal pro pfepinani obrazu.

CTRL KNOB1 CC OFF, #1-#95 Otoceni knobu [CONTROL 1] vysle zpravu Control change.

CTRL KNOB2 CC OFF, #1-#95 Otoceni knobu [CONTROL 2] vysle zpravu Control change.

| MEMO_

» Pokud je funkce Visual Control aktivni, objevi se ikona VISUAL CONTROL na obrazovce.

Zde muzete inicializovat nastaveni parametru SYSTEM.

* Kdyz spustite SYSTEM INIT, veSkeré nastaveni System bude ztraceno. Pokud chcete zachovat nastaveni, uloZte
je na USB disk (str. 66).

Na obrazovce SYSTEM zvolte QUICK MENU—SYSTEM INIT.

. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Chcete-li operaci zrusit a nespoustét, stisknéte [EXIT]

. DalSim stiskem [ENTER] se inicializuje systémové nastaveni.
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Nastaveni displeje a padu (SETUP)

Zde provedete nastaveni displeje, padu a MIDI celého SPD-SX. Postup viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

1. Zvolte MENU—SETUP.

2. Vyberte polozku, kterou chcete editovat.

3. Editujte parametr.

Quick menu na obrazovce SETUP

Na obrazovce SETUP, stiskem tlacitka [QUICK] zobrazite nasledujici quick menu.

Menu Vysvétleni Str.

SETUP INIT Inicializuje nastaveni parametr(i Setup. str. 64

Nastaveni jasu displeje a indikatoru (LCD/LED)

Zde nastavite jas displeje a urcite, jak budou indikatory svitit.

LCO.-LED

LCO

LCo

FAD IMDICATE DTHAMIC

TEMPO IMDICAHTE
DISP MODE

Parametr Hodnota Vysvétleni
LCD CONTRAST 1-10 Nastavi kontrast displeje.
LCD BRIGHT 1-10 Nastavi jas displeje.
Urcuje, jak sviti indikatory padu.
OFF Indikatory padu jsou stale zhasnuté.
PAD INDICATE DYNAMIC Indikatory padu budou svitit podle hlasitosti prehravaného vzorku.
STATE Indikatory padu budou svitit pouze, kdyz hrajete na pad.
ALL ON Indikatory padu jsou stale aktivni.
Uréuje, jak sviti indikator TEMPO.
TEMPO INDICATE | OFF Indikator TEMPO je stéle zhasnuty.
ON Indikator TEMPO bude blikat v tempu.
DISP MODE SUB NAME, LEVEL (L)Jt:?:iz,vi(f bude zobrazeno druhé jméno nebo stupnice pod jménem sady na
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Nastaveni citlivosti padu (PAD SENS)

Zde muzete provést nastaveni citlivosti padu.

Uhozem na pad zadate ten, ktery chcete editovat. Pad zvolite pomoci tlagitek [«][»>].

a
LIMERR

PAO SEMS

CTRIGT 14

Parametr Hodnota Vysvétleni
MuzZete nastavit citlivost padu a pfizplsobit je tak svému osobnimu stylu hry.
Tim muzete mit dynamictéjsi oviadani hlasitosti zvuku, zalozeném na tom, jak tvrdé hrajete.
PAD SENS 1-16 (1-32) *1 Vys$§i citlivost umoziiuje padu silnou hlasitost i pfi lehkém stylu hry. Nizsi citlivost zajisti,
Ze pad bude hrat slabé i pfi silnéjsim stylu hry.
Toto nastaveni umoziiuje, Ze trigger signal bude
pfijiman jen, pokud z padu pfijde nad uré¢enou
intenzitou (dynamikou). Toho vyuZijete, kdyZ chcete  1\oeciiop
zabranit, aby pad zaznél, pokud je ovlivnén vibracen.. n
z ostatnich pada. AT B R
THRESHOLD 0-15 (0-31) *1 V nasledujicim pfikladu bude znit B ale Aa C ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ
nikoliv. tr Uh Un“
Nastavite-li vy8Si hodnotu, nezazni Zadny zvuk, U
pokud se na pad hraje jen lehce. Postupné
zvySujte hodnotu “Threshold” a hrajte na pad.
Sledujte vysledek a podle toho upravte nastaveni.
Proces opakujte, dokud neni nastaveni odpovidajici
KFivku nastavte tak, aby vysledek byl co nejpfirozenégjsi.
Volume
Standardni nastaveni. Vysledkem je
LINEAR nejpfirozenéjs$i odezva mezi dynamikou
hry a zménou hlasitosti.
Playing
LINEAR  dynamics
Volume Volume
Ve srovnani s LINEAR, silngjsi
EXP1, EXP2 dynamika dava vétsi zménu.
Playing Playing
EXP1  dynamics EXP2  dynamics
Volume Volume
VELO CURVE Ve srovnani s LINEAR, mékg&i
LOG1, LOG2 dynamika dava vétsi zménu.
Playing Playing
LOG1  dynamics LOG2  dynamics
Volume
Podle dynamiky hry dochazi
SPLINE k extrémnim zménam.
Playing
SPLINE  dynamics
Velmi mala dynamicka odezva, Volume Volume
snadno udrzite silnou hlasitost hry.
Pokud pouzivate bici trigger jako
LOUDI, LOUD2 externi pad, tato nastaveni zajistuji
odpovidajici triggering. Playing Playing
LOUD1  dynamics LOUD2  dynamics

*1: Béhem editace TRIG1-4 se aplikuji hodnoty, uvedené v zavorkach.
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Zde muzete editovat nastaveni pro externi pady nebo akustické bici triggery, zapojené do jackl TRIG IN (TRIG1-4).

| MEMO J

Kdyz zadate TRIG1-4 TYPE (str. 62), jsou parametry automaticky nastaveny na optimalni hodnoty pro typ padu,
ktery jste zadali, takZe je zpravidla nebudete potfebovat editovat. Muzete vSak tyto parametry editovat, pokud
chcete provést podrobnéjsi nastaveni.

Parametr Hodnota Vysvétleni

Urcéuje dobu detekce pro trigger signal.

Jelikoz doba nastupu trigger signalu vzorku se muze
lehce lisit, v zavislosti na charakteristice kazdého padu
nebo akustického triggeru (snimace), mlze se stat, ze
identicky uhoz (dynamika) vyrobi zvuk s jinou
hlasitosti. Pokud se tak stane, mizZete nastavit “Scan
Time”, takze zpUsob hry bude detekovan presnéji.

SCANTIME

SCAN TIME 0.1-4.0ms Opakovanym Ghozem na pad konstantni silou

postupné zvysujte hodnotu Scan Time od Oms, az se
vysledna hlasitost stabilizuje na nejsilngjsi urovni.
S timto nastavenim zkuste uhodit lehce i silné a

sledujte, zda se zmény hlasitosti projevi spravné.

* Pokud zvysite hodnotu, pamatujte na to, Ze také doba, potfebna k zaznéni zvuku
se zvysi. Proto zde nastavte co nejnizsi hodnotu.

Toto nastaveni zabrani faleSnému retriggerovani.

Dulezity parametr pro akustické bici triggery. Jelikoz
triggery mohou vyrobit upravené vzorky, muze to
zpUsobit neCekané zaznéni vbodu A na
nasledujicim obrazku (Retrigger).

Konkrétné se to hodi u rozostfeného okraje vzorku.
Detekuje toto zkresleni a zabrani re-triggerovani.

Hrajte opakované na pad a zvySujte hodnotu “RETRIG
CANCEL", az se retriggering jiZ neobjevi.

RETRIG CANCEL 1-16 * Nastavenim na vy$$i hodnotu sice zabranite novému spusténi, ale stane se také, ze

moznou hodnotu, kdy jesté nedojde ke spusténi.

Tento problém spousténi muzete eliminovat pomoci nastaveni parametru MASK
TIME. MASK TIME nedetekuje trigger signaly, paklize se dostavi do ur¢ité doby od
predchoziho trigger signalu. RETRIGGER CANCEL detekuje utlumeni drovné trigger
signalu a spusti zvuk az po internim ur€eni, které trigger signaly byly skute¢né
vygenerovany pfi Uhozu na blanu, pfiéemz ostatni trigger signaly vylouci.

Toto nastaveni zabrani dvojimu triggerovani.

Stava se, Ze kdyz uhodite beaterem na kopak,
tento se odrazi a uhodi ihned podruhé — u MASK TIME
akustickych bicich zase zustava beater u blany — .

takze jeden Uhoz sejmete “dvakrat” (zazni dva ;
zvuky namisto jednoho). Nastaveni MASK TIME '
tomuto dokaze zabranit. Jakmile uhodite na pad,
veskeré dalsi trigger signaly pfijaté v dob& “MASK L Time

TIME” (0-64ms), budou ignorovany.
Sound not
Nastavte hodnotu “MASK TIME” béhem hrani na pad produced

MASK TIME 1-64ms V pfipadé triggeru kopaku nechte beater spustény a
zacnéte hrat velmi rychle, pficemz zvySujte hodnotu
“MASK TIME”, az nezni zadné jiné zvuky, nez spravné
generované beaterem.

* Nastavite-li vd§ak hodnotu pfili§ vysoko, bude obtizné hrat rychle. Proto ji nastavte

Pokud zazni dva a vice zvukl na jeden Ghoz na blanu, musite nastavit RETRIG
CANCEL.
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Parametr

Hodnota

Vysvétleni

XTALK CANCEL

0-80%

Toto nastaveni zrusi preznéni (crosstalk), coz znamena, Ze kdyz zahrajete na jeden pad,
ozve se zvuk také z jiného padu. To se stava, pokud jsou dva pady nainstalovany na
stejném stojanu. V nékterych pfipadech muZzete predejit crosstalku mezi dvéma pady vétsi
vzdalenosti mezi pady.

| MEMO_

V nékterych pfipadech muzete predejit crosstalku mezi dvéma pady vétsi
vzdalenosti mezi pady.
Ptiklad Crosstalk: Uhodite-li TRIG IN1 pad, zazni TRIG IN2 také
Pokud uhodite na TRIG IN 1 pad, postupné roste hodnota “XTALK CANCEL” pro TRIG IN2
pad, dokud neprestane znit TRIG IN2 pad po Uhozu na TRIG IN1 pad. Zvyste “XTALK
CANCEL” pro pad, pouzity pro TRIG IN2.
TRIG IN2 pad tak bude méné citlivy na pfijem pFeslechu z jinych pada.
* Pokud bude hodnota pfili§ vysoka a dva pady budou hrat sou¢asné, pak pokud na pad
uhodite slabéji, nemusi zaznit viibec. Proto tento parametr nastavte opatrné na
minimalni hodnotu, abyste predesli pfeslechu.

RIM GAIN

0,0-8,0

Mate-li zapojeny pady PD-125/120/105/85/80R, PDX-8, PD-9/8/7, fady CY, nebo RT-
108, muZete nastavit vztah mezi dynamikou hry (silou Ghozu) na rafek/okraj a vyslednou
hlasitosti.

Vys$i hodnota umozniuje na rafku vyrobit silngjsi zvuk i pfi lehkém stylu hry. Nizsi citlivost
zajisti, Ze rafek/okraj bude hrat slabé i pfi silnéj§im stylu hry.

RIM ADJUST

0,0-8,0

Zapojite-li PD-125/120/105/85/80R, PDX-8 nebo RT-10S , mizete nastavit citlivost odezvy
rafku.

Muze se stat, Ze zvuk na rafku zazni neocekavané, pokud uhodite na blanu pfili$ silné.
Tuto situaci muZete zlepsit snizenim hodnoty “Rim Adjust”. Pokud ji vSak nastavite pfilis
nizko, muze byt obtizné zahrat poté zvuk rafku.

Nastaveni externiho padu (TRIG IN)

Zde muzete editovat nastaveni pro externi pady nebo akustické bici triggery, zapojené do jackd TRIG IN.
Uhozem na pad zadate ten, ktery chcete editovat. Pad zvolite pomoci tlaCitek [«][»].

TRIG IH

IHPLUT b
TRIG1 i

Parametr Hodnota Vysvétleni
Volite, zda bude ¢i nebude pouzity rim-shot.
HEAD&RIM Chcete-li zapojit jeden pad s viastnostmi rim-shot/ edge-shot/ bell-shot (PD-8,
PDX-6, PDX8, PD-85, PD-105, PD-105X, PD-125, PD-125X, CY-5, CY-9, CY-
INPUT MODE 14C, CY-12R/C, CY-15R).
Chcete-li zapojit zafizeni jako pady a triggery kopaku.
TRIGXx2

* Kdyz zapojite dva pady, vliastnosti rim-shot/ edge-shot/ bell-shot nejsou
k dispozici.

TRIG1-4 TYPE

KD-7, KD-8, KD-9, KD-85,
KD-120, KD-140, PD-8,
PDX-6, PDX-8, PD-85, PD-
105, PD-105X, PD-125,
PD-125X, CY-5, CY-8, CY-
12C, CY-13R, CY-12RC,
CY-14C, CY-15R, RT-10K,
RT-10S, RT-10T

Pro kazdy pad muzete zvolit jeho typ, ktery pouzivate (typ padu), takZze SPD-
SX pfijme presny signal z padu.
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Nastaveni nozniho spinace (FOOT SW)

Zde muzete editovat nastaveni pro nozni spinace, zapojené do jacka FOOT SW.

FOOT Sk

BRITY [eDeEgIE
" MHORMAL]

Parametr Hodnota Vysvétleni

FS1 POLARITY AInf Dfebinad . ' [ iestliz ; -
——————————— NORMAL, INVERSE Nofmam'vpfep"ja? polarity. Provedte nastaveni, jestlize dotykovy panel nereaguje dle

FS2 POLARITY vaSeho ogekavani.

MIDI nastaveni (MIDI)

Zde muzete provadeét rizna nastaveni SPD-SX. Viz “MIDI nastaveni pro cely SPD-SX (MIDI)” (str. 68).

DalSi nastaveni (OPTION)

Zde muzete provést veSkera ostatni nastaveni.

OFTION

Parametr Hodnota Vysvétleni

Pokud je “ON”, thozem na pad na obrazovce KIT PAD (str. 44) nezvoli pad pro editaci. Je

PAD LOCK OFF, ON vhodné, kdyZz chcete zkontrolovat zvuk dal$ich padi béhem editace.
SPD-SX ma funkci Auto-off, ktera jej automaticky vypne, pokud neni provedena
zadna operace po dobu 4 hodin.
AUTO OFF OFF, 4hrs Auto-off se projevi, kdyZ neprovedete Ghoz na pad a Zadnou operaci na panelu, po dobu,

zadanou v “AUTO OFF”, pristroj se pak automaticky vypne. (Nastaveni z vyroby zahrnuje
vypnutou funkci Auto-off na “OFF”).

Urcuje rezim prace, je-li SPD-SX zapojeny USB kabelem do pocitace.
USB MODE WAVE MGR Zvolte toto nastaveni, chcete-li pouzit “SPD-SX Wave Manager”, dodany na CD-ROM.

AUDIO/MIDI Zvolte, pokud pouzivate USB audio a USB MIDI.
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Inicializace parametru nastaveni (SETUP INIT)

Inicializace parametri SETUP.

* Kdyz spustite SETUP INIT, veSkeré nastaveni Setup bude ztraceno. Pokud chcete zachovat tato nastaveni,
ulozte je na USB disk, nez budete pokracovat (str. 66).

1. Na obrazovce SETUP zvolte QUICK MENU—SETUP INIT.

2. Stisknéte tlacitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Chcete-li operaci zrusit a nespoustét, stisknéte [EXIT]

3. Kdyz stisknete tlagitko [ENTER] znovu.
Nastaveni Setup bude inicializovano.

DalSi uziteCné funkce (UTILITY)

Zde vidite informace o vzorcich a SPD-SX samotném, a o pfenosu dat pomoci USB flash disku.

Zobrazeni seznamu vzorku (WAVE LIST)

Povime si o zobrazeni vzorkd v seznamu.

1. zvolte MENU—UTILITY—WAVE LIST.
Objevi se obrazovka WAVE LIST.

WAYE LIST (HNUMEER)
nnnon Clas 110

Cislo vzorku WwJméno vzorku

= L= L
oopod C1arF_Hsel
opooy C1aF_Hsez
ooons Cl1ar_Min

2. Stisknéte [«][»] zobrazite vzorky.
L MEMO J

» Pomoci Quick menu zvolte, jak se vzorky zobrazi, napf. dle kategorii.

» Ma-li znit aktualné zvoleny vzorek, stisknéte tlacitko [PAD CHECK]. Dal§im stiskem tlaCitka [PAD CHECK]
zastavite pfehravani vzorku.

Obrazovka WAVE LIST quick menu

Na obrazovce WAVE LIST zobrazite nasledujici quick menu stiskem tlacitka [QUICK].

Menu Vysvétleni Str.
NUMBER LIST Vzorky na obrazovce WAVE LIST jsou setfidény podle ¢&isla.

ABC LIST Vzorky na obrazovce WAVE LIST jsou setfidény abecedné.

CATEGORY Vzorky na obrazovce WAVE LIST jsou setfidény podle kategorie.

ASSIGN LIST Vzorky na obrazovce WAVE LIST jsou setfidény podle sady.

WAVE NAME Pfejmenuje vzorek. str. 47
WAVE CATEGORY | Registruje vzorky dle kategorie. str. 51
RENUMBER Precisluje vzorky. str. 52
WAVE COPY Kopiruje vzorek. str. 52
WAVE DELETE Vymaze vzorek. str. 52
WAVE EXPORT Ulozi vzorek na USB flash disk. str. 52
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Import zvukovych soubort z USB Flash disku
(WAVE IMPORT)

Audio soubor z USB flash disku muzete importovat do SPD-SX jako vzorek. Viz
“Import zvukovych soubort z USB Flash disku (WAVE IMPORT)” (str. 39).

Nacteni dat z USB Flash disku
(LOAD (USB MEMORY))

Zde mlzete nacist data, ulozena drive na USB flash disk.

* Spusténim LOAD (USB MEMORY) budou data v SPD-SX prepsana. Pokud SPD-SX obsahuje dulezita data, ktera
chcete zachovat, musite je ulozit do nezavislé USB paméti, nez operaci spustite (str. 66).

1. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY konektoru SPD-SX (str. 18).

2. Zvolte MENU—UTILITY—LOAD (USB MEM).
Objevi se obrazovka LOAD (USB MEMORY).

LOADMUSE MEMORY)

[ M KITH+SETTINGS
ALL

i

3. Tlacitky [«] [»] zvolte prikaz, ktery chcete provést a stisknéte tlaCitko [ENTER].

PolozZka Vysvétleni
KIT+SETTINGS Nacte sady a nastaveni SPD-SX.
ALL Nacte veskera data (vzorky, sady a nastaveni SPD-SX).

4, Tlacitky [«] [»] zvolte data, ktera chcete nadist a stisknéte tlacitko [ENTER].
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Chcete-li operaci zrusit a nespoustét, stisknéte [EXIT]

5. stisknéte tlacitko [ENTER].
Data budou nactena.

Obnoveni plvodniho tovarniho nastaveni

Pokud chcete vratit SPD-SX do stavu po vyrobé, ulozte soubor Factory settings na USB flash disk a spustte “ALL”.
Soubor Factory settings si muzete stdhnout z webové stranky

Roland. Navstivte nasledujici URL a najdéte model jména

“SPD-SX". http://www.roland.com/support/en/
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Ulozeni dat do USB paméti (SAVE (USB MEMORY))

Jak ulozit vzorky a nastaveni do USB paméti.

. Zapojte USB flash disk do USB MEMORY konektoru SPD-SX (str. 18).

. Zvolte MENU—UTILITY—SAVE (USB MEM).
Objevi se obrazovka SAVE (USB MEMORY).

S5AVEIUSE MEMORY
LM EIT+SETTINGS |
ALL

T
EH

. Tlacitky [«] [™] zvolte polozku, kterou chcete spustit a stisknéte tlacitko [ENTER].

Polozka Vysvétleni
KIT+SETTINGS Ulozi sady a nastaveni SPD-SX.
ALL Ulozi veskera data (vzorky, sady a nastaveni SPD-SX).

Kurzorovymi tlaCitky [ A] [ V] vyberte cil pro ulozeni a pak stisknéte tlaCitko [ENTER].
Chcete-li vytvorit novy soubor ukladanych dat, zvolte “SAVE AS...”

Chcete-li pfepsat dfive uloZzena data, zvolte data, ktera zamyslite pfepsat. Pokud jste

zvolili dfive uloZena data, pokracujte krokem 6.

Pojmenujte data (str. 47).

. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
Chcete-li operaci zrusit a nespoustét, stisknéte [EXIT]

. Stisknéte tlacitko [ENTER].

Data budou uloZena.

Zobrazeni informaci o SPD-SX samotném
(INFORMATION)

Zde se zobrazi informace o SPD-SX samotném, napf. o zbyvajici velikosti interni paméti.

1. zvolte MENU—UTILITY—INFORMATION.
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Polozka Vysvétleni

REMAINING MEMORY Urcuje velikost zbyvajici paméti a dobu pro samplovani.

VERSION Udava verzi aktualniho programu.

SERIAL NO Udava vyrobni gislo.




l Zapojeni externiho MIDI zafizeni

MIDI

MIDI (Musical Instruments Digital Interface) je standardni specifikace, umoznujici vyménu dat mezi hudebnimi
nastroji a pocitaci.

MIDI konektory

MIDI komunikace probiha diky MIDI konektordm. Do téchto konektorl zapojte MIDI kabely podle sestavy.

MIDI konektor Vysvétleni
MIDI IN konektor Pfijima zpravy z externiho MIDI zafizeni.
MIDI OUT konektor Vysila MIDI zpravy z SPD-SX.

MIDI konektor

Nastaveni MIDI pro kazdy pad (MIDI)

Zde muzete provadét MIDI nastaveni kazdého padu. Tuto proceduru viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

1. zvolte MENU—KIT—MIDI.

CTRIGT I4

2. Vyberte polozku, kterou chcete editovat.

3. Editujte parametr.

Parametr Hodnota Vysvétleni
Umozriuje nastavit kanal, na kterém probiha vysilani/ pfijem, pro jednotlivé pady.
PAD CH GLOBAL, 1-16 Pokud jste nastavili "GLOBAL", vysilani/ pfijem probiha na kanalu, nastaveném na
GLOBAL CH (str. 68).
MIDI NOTE# OFF, 0-127 Uréuje cislo Note, vysilané z konektoru MIDI OUT.
EXT CTRL OFF, ON Je-li zde "ON", noty budou vysilany podle nastaveni GATE. Nyni kdyz zahrajete na

pady, nevznikne zadny zvuk.

Urcuje, jak budou noty vysilany.

Pfikaz Note-off bude vyslan ihned po pfikazu Note-on. Toto nastaveni zvolte, pokud

GATE OFF hrajete z SPD-SX na externi bici zvukovy modul.
ALT Prikazy Note-on a Note-off budou vysilany stfidavé, s kazdym thozem na pad.
0.1-8.0S Prikaz Note-off bude vyslan po uplynuti doby Gate time (délky noty). Gate time muzete

nastavit s krokem 0.1s.
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Zapojeni externiho MIDI zafizeni

Nastaveni MIDI pro cely SPD-SX (MIDI)

Zde muzete provadét rizna MIDI nastaveni celého SPD-SX. Tuto proceduru viz “Zakladni procedura editace” (str. 16).

1. zvolte MENU—SETUP—MIDI.

GLOEAL
MIDI
LOCAL HTROL

FT THRU
i—MIOI I-F

2. Vyberte polozku, kterou chcete editovat.

3. Editujte parametr.

SETUP

Parametr Hodnota Vysvétleni

Ur¢uje MIDI vysilajici a pfijimaci kanal. Je-li nastaven na ,OFF*, MID| data nebudou

GLOBAL CH OFF, 1-16 h
vyslana.

Urcuje, zda se bude synchronizovat tempo pfehravani SPD-SX.

MIDI SYNC OFF, AUTO Jestlize zvolite “AUTO”, zpravy MIDI c!ock (F8), pF_ijaté pfes MIDI IN nebo
COMPUTER konektor budou detekovany automaticky a tempo SPD-SX bude
synchronizovano k témto zpravam.

Local Control je nastaveni, pouzité pfi nahravani hry na pad do externiho MIDI sekvenceru.
Pfi nahravani vypnéte LOCAL CONTROL na “OFF”, takZe kdyz hrajete na pady, data
LOCAL CONTROL | OFF, ON hry nebudou vysilany pfimo do interniho zvukového generatoru SPD-SX, ale budou
presmérovana do externiho sekvenceru a pak vyslana zpét do SPD-SX.

Je-li zde “ON”, data pfijatda z MIDI IN konektoru budou také vysilana z MIDI OUT

SOFT THRU OFF, ON konektoru, sou¢asné s daty hry na SPD-SX samotny.
Je-li zde “ON”, MIDI zpravy, vysilané nebo pfijimané pres konektor COMPUTER budou
vysilany a pfijimany beze zmény pfes MIDI konektory.
MIDIOUT MIDIIN USBOUT,...USBIN MIDIOUT MIDIIN USBOUT...USBIN
AT =]
USB-MIDI I/F OFF, ON ti & Al
L\ v
Internal sound Internal sound
SPD-SX generator SPD-SX generator
USB-MIDI I/F=0OFF USB-MIDI I/F=0ON
Parametr Hodnota Vysvétleni
PC TX/RX SW OFF, ON Aktivuje (ON) neb’o deaktwu;v('e (Ol':F) vysilani i pfijem zprav Program change mezi
SPD-SX a externim MIDI zafizenim.
CC TX/RX SW OFF, ON Aktivuje (ON) neb’o deaktwu;v(,e (Ol':F) vysilani i pfijem zprav Control change mezi
SPD-SX a externim MIDI zafizenim.
MASTER FX SEL CC OFF, #01-#95

Zpravy Control change, zadané zde budou vysilany i pfijimany. Je-li nastaven na ,Off",

MASTER FXCTRL1CC | OFF, #01+#95 | \ip) data nebudou vysiléna ani pfijimana.

MASTER FX CTRL2 CC OFF, #01-#95
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I Appendix

Problémy a potize

Problém Co zkontrolovat Akce Str.
Problémy se zvukem
Je SPI?-SX Spravne zapojeny do Zkontrolujte zapojeni. str. 12
externiho zafizeni?
Mozna je audio kabel poskozeny? Zkuste pouzit jiny USB kabel -
or . >
Pouzivate kabel s rezistorem? Pouzijte kabel, ktery nema rezistor. -
Mozna Je staZena hlasitost u komba Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. -
nebo mixu?
Neni hlasitost SPD-SX stazena? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. str. 15
Zadny nebo slaby Zkontrolujte, zda slySite zvuk ve Jestlize slysite zvuk ve sluchatkach, bude problém v
L zapojeni kabelli nebo se zapojenym zesilovacem -
zvuk sluchatkach. ) h S Iy
nebo s mixem. Zkontrolujte zapojeni i zapojena
zafizeni.
Mozna jste stahli hlasitost u zafizeni, . .
zapojeného do jackéi AUDIO IN? Nastavte zde hlasitost na spravnou hodnotu. -
. . i Knobem GAIN ji pFislusné upravte. str. 29
Je uroven vstupniho signalu je pfili§ nizka?
Nastavte AUDIO IN VOLUME na spravnou hodnotu. str. 55
Pokud je LOCAL CONTROL na “OFF”, hranim na
., y pady se nevysilaji data hry pfimo do interniho
Je funkce LOCAL CONTROL na "OFF"7 zvukového generatoru SPD-SX. str. 68
Nastavte LOCAL CONTROL na “ON".
\ll\lvzclejtazena troveri Wav nebo Sub- Upravte uroven Wav nebo Sub-wave. str. 45, 46
o . 5
Je sprévné nastaveni OUTPUT? Zkontrolujte nastaveni OUTPUT. str. 43
Jakykoliv pad, u kterého jste provedli nastaveni
Nékteré pady nezni Provedli jste nastaveni PAD/FS CONTROL?| PAD/FS CONTROL, nevyrobi béhem hrani zvuk. str. 57
Nastavte PAD/FS CONTROL na “OFF”.
Je-li EXT CTRL na "ON", je pfistroj v rezimu, podle
. kterého jsou vysilany/pfijimany zpravy Control change,
Mozna je prepina¢ EXT CTRL na ON? str. 67

Problémy s USB

takZe kdyZz uhodite na pad, nezazni Zadny zvuk.
Nastavte EXT CTRL na “OFF”.

USB flash disk je viozeny, | J& USB disk zasunuty spravné? USB disk musi byt spravné zapojeny. str. 18
ale neni detekovany / — — -
Nelze nalézt data Je USB flash disk spravného typu? PouZijte USB pamét od dealera Roland. U produktu .
: jinych vyrobcl nelze zarugit spravnou funkénost.
Je USB kabel zapojen spravné? USB kabel musi byt spravné zapojeny. str. 19
USB ovladag je nezbytny, chcete-li pouzit USB audio
Nelze komunikovat s Je USB ovladac¢ nainstalovan? nebo USB MIDI. Nainstalujte nejprve USB ovlada¢ do str. 19
pocitacem pocitace.
o . ”

Je spravné nastaveni USB MODE? Vyberte typ, vhodny pro vase potfeby. str. 63

Nelze nagist soubor WAV Je jméno souboru a format souboru WAV Zkontrolujte jméno a format souboru WAV. str. 39

v poradku?
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Appendix

Problém

Problémy s MIDI

Co zkontrolovat

Akce Str.

Zadny zvuk

Jiné problémy

Jsou MIDI kabely propojeny spravné? Zkontrolujte zapojeni. str. 67
MIDI kabel mlze byt preruseny. Zkuste pouzit jiny USB kabel -
B . Nastavte MIDI kanaly SPD-SX a externiho MIDI zafizeni|
?
Je nastaven spravné MIDI kanal? na stejné hodnoty str. 67
Je-li prijato &islo noty, nepfifazené nékterému padu,
Je &islo noty nastaveno spravné? SPD-SX nevyrobi zvuk. Zmérite &islo noty nebo str. 67

prepnéte na sadu, kterda ma pfifazeno jiné ¢islo noty.

Kontrast displeje
je nekonzistentni

V uréitych pfipadech nemusi kontrast
displeje byt konzistentni, ovSem nemusi to
byt zavada.

Nastavi kontrast displeje.

str. 59

Vypis chybovych zprav

Problém

Co zkontrolovat

Akce

DATA ERROR

Data v USB paméti jsou poskozena.

Tento soubor nepouzivejte.

MEMORY DAMAGED

Interni pamét ma problém.

Inicializujte pamét podle navodu na obrazovce.

MEMORY FULL

V USB paméti neni dostatek mista.

SmaZzte nepotfebna data.

V paméti neni dostatek mista pro samplovani.
Pozadovanou operaci nelze provést.

Vymazte nepotiebna data.

MIDI BUFFER FULL

V kratké dobé bylo pfijato velké mnoZstvi MIDI
zprav a SPD-SX neni schopen je vSechny
zpracovat.

Zkontrolujte, zda je externi MIDI zafizeni spravné zapojeno.
Pokud problém pretrvava, snizte velikost MIDI zprav,
vysilanych do SPD-SX.

MIDI OFFLINE

MIDI nebo USB kabel je odpojeny. Nebo byla
z néjakého duvodu ukonéena komunikace
s externim MIDI zafizenim.

Zkontrolujte, zda MIDI nebo USB kabel nebyl odpojen ¢i
poskozen.

NO USB MEMORY

USB disk neni zapojeny.

Zapojte USB flash disk do USB MEMORY konektoru.

Na USB flash disku nelze nalézt zadana
data. Nebo jsou uloZena data poskozena.

Tento soubor nepouzivejte.

USB disk nefunguje spravné.

Ovéfte, Ze je USB disk spravné zapojeny (str. 18).
Doporuéujeme pouzivat USB flash disk Roland.

REMOVE THE USB
DEVICE

Je zapojeno USB zafizeni, se kterym SPD-SX
neumi pracovat, nebo je do USB MEMORY
konektoru vioZen cizi pfedmét, coz zpUsobuje
zkrat.

Ihned odpojte zafizeni a ovéfte, zda neni cizi pfedmét v USB
MEMORY konektoru.

SYSTEM ERROR

Je problém v internim systému.

Kontaktujte dealera.

TRANSMIT BUFFER
FULL

Z SPD-SX bylo vyslano pfili§ velké mnozstvi
dat a nepujdou spravné na vystupni konektor
MIDI OUT.

Snizte objem vysilanych dat.

UNSUPPORTED
FORMAT

Tento WAV nebo AIFF soubor neni
podporovany SPD-SX.

Tento soubor nepouzivejte.
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Appendix

Specifikace

Roland SPD-SX: SAMPLING PAD

Vlastni pady: 9 (s LEDkou indikatoru)

Pad
/ * Dva externi trigger vstupy umoZznuji zapojeni az ¢tyf pada.
20 hlast
Maximalni polyfonie L . - . . .
* Maximalni polyfonie nabizi 16 hlas(, podle pracovniho rezimu.
10 000

Refresh Wave Data

*\V/¢etné pripravenych dat vzorku.

Doba samplovani
(Celkova doba pro vSechna
data vzork()

Cca 180 min ve stereo (360 min v mono)

* Jelikoz interni pamét v SPD-SX obsahuje pfipravena data, je dostupna doba samplovani nizsi, nez je
uvedeno vyse.

Datovy format 16-bitd linearni PCM (WAV / AIFF)
Vzorkovaci frekvence 44,1 kHz
Sady 100
Retézeni 8 fetézcll (20 krokd v kazdém)
Master efekty (21 typu) ekvalizér
Kit Effect 1 (20 typut) Kit Effect 2 (20 typu
Efekty (20 typti) (20 typu)
Displej Graficky LCD 128 x 64 bodu
PHONES jack (Stereo 1/4“ typu phone)
MASTER OUT jacky (L /MONO, R) (1/4" typu phone)
SUB OUT jacky (L /MONO, R) (1/4" typu phone)
AUDIO IN jacky (L /MONO, R) (1/4" typu phone) (s knobem LINE-MIC GAIN)
TRIG IN jacky (1/2, 3/4) (1/4" TRS t h
el Jacky ( )(" ypu phone)
FOOT SW jack (1/2) (1/4" TRS typu phone) MIDI
konektory (IN, OUT)
DC IN jack COMPUTER konektor
USB MEMORY konektor
Interface Hi-Speed USB (USB-MIDI, USB-AUDIO, USB Mass Storage Class, USB Flash disk)
Zdroj napéjeni DC 9V (AC Adaptér)
Proud 600 mA
Rozmér 363,7 (S) x 331,0 (H) x 94,1 (V) mm
y 14-5/16 (W ) x 13-1/16 (D) x 3-3/4 (H) inches
Hmotnost 2,5kg /5 Ibs 9 0z (bez AC adaptéru)
CD-ROM (SPD-SX Wave Manager, USB ovladag, pfipravena data vzorku),
PfisluSenstvi

UZivatelsky manual
AC Adaptér

Volitelné (nutno dokoupit):

Pady (fad PD, PDX) ¢inely (fady CY)

Kopakoveé triggery (fady KD)

Stojany padu (PDS-10)

Vicelcelova svorka (APC-33)

Akusticky bici trigger (RT-10K, RT-10S, RT-10T )

Pedalovy spinac¢ (DP-2)

Nozni spina¢ FS-5U, FS-6

Personal Drum Monitor (PM-10, PM-30)

USB Flash pamét

* Pouzijte USB pamét od dealera Roland. U produktl jinych vyrobcu nelze zarugit spravnou funkénost.

*0dBu = 0.775Vrms

*V ramci vylepSovani produktu, mohou specifikace a/nebo vzhled produktu doznat zmén bez ohlaseni.
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Symbol
2 0T 11
A
ACAdaptor .o 12
All-purpose clamp ... 14
[ALL SOUND OFF] button. .....oo.... 11, 20
PIPERIT i ms T SRR ST RS SR 14
Budiofile.....oooiiiiiiii 39
AUDICIN e e 55
AUDIOINJacks. . ..oovvviiiiiiiiiiinnnnns 13
BUDHD INOUT . o ovacvsansanssnrsannsanss 55
AUDIOINVOLUME ....oooiiiiiiiieen. 55
AUTOOFF i iiiiiiiiiiisiianaaais 63
B
BRI s vt n e i s s i e 58
BASK SAMPLING. .0 0ovvianiasanssansansa 29
c
COTHRESW. oo 68
CH.vsanrannrsrrrsrssssassarssnrranssanes 58
BROP. is b an o cninnamamanm snse i st 36
ELIER o dunasis s meanmisaias SRusaes o 54
[CLICET knab oo 11, 24
Click sound
EOMMWON. . oo 500 s i smnamannninsn iz s
COMPUET o ovnvnvasasannnrsnsnssnss
COMPUTER connector .
[CONTROL 1 kmob .oooiiiiiianas
[CONTROL 2] knob . ..coovivviiniinnns
Copy
B & eerrrerreerserprrnrrenrrenrsenes 48
L« 48
CTRL KNOET CC. v vrrmmnirnnmrensrnnes 58
CTRL BN CL o i vosinniesinsnnisanis 58
Cursor buttons....oooooioiiiiiiiiiin 11
D
DCIMJACK oo aaaaas 12
[CELAY] BUmtom . .ovvrvrrnnrennrenres 11, 22
BETANL:  vovisn i sisins menmauis mius enmsnnes &1
DISplay «oovviiiiiii e 1

Error messade ..o v 70
[EXIT] button
BATETRL cocico v nnninssiiinmiinninnmin
External pad 3
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F
PRy PEEEY. o vsanansnansnsnannaananan 65
[FILTER] Button. .oooovveviiiiiiinnnns 11,22
FOOT SW o iiciiacnaiiiiiiasacsaaes 63
FOOT SWindicatars.......ooovviiniinn 1
ROt IO, o v vasaaasaavannsansannan 13,27
FOOTSWijack. ..o.oovvviiiviinnnn 13,27
FST POLARITY . oo 63
Fo2 POLARITY. .o vrerrernsssninrssrennen 63
Fumetiomn BUtDmS «oovssrnraniasassssrnnn 11
PR s esrersrrsrerererererssrssersresrres 55
[FE] BUEON s iaiiiiiiineaaas 11,22
G
[GAINTknob ... 13
BATE :<sissssnsssasssasnensnsissnsssnsss 67
GLOBALCH ...covcivrirerinrrinrsenseess 68
H
Headphones. .. ..o 13
FRGH GAIM. ccovreersrersersrrsrrereseees 55
|
IMFORMATION . .ivviisaasiassisssssass 66
Initialize
Bty sssnsansanaassssnsannsssssnssn 49
Pl coiniiiih idan snamsniniisininnnss 49
L2 L e e 64
SYSTEM . oo 58
IMPUT MIODE. .. oieiiiiiiiiinacaaaass 62
RAVERVAL L s sasainimimimiimanisin 54
K
B i o5 s aims ahmhinais S bR ABATS HRAE TR 21
COPYL i 48
CUSTomIZE .« oieiiiiiiiiiiiaiiian 42
NAATBIEZR & vovvvversrrrrrorsrsersrrres 49
BN <5 ssasnmmsnmsis sonsamnsanainranes 5,42
[KITTBUtton. .oovoee i 1
KIT CHAIN
T e
B FX sssasssnssnssansssnssnnes sansas
KITUNIT v esvevrrenrseeessrsrrsrrereseees
KIT PAD...
RITEMIPRE G i sn s smimamimiisasimi s 42
KITVOLUME .. 0vasesasssanassassanssanss 42
L
LCDBRIGHT. .. vveiiiiieiiii e reennees 59
LD CONTRAST cov i iiiiiiiiinaaaaaas 59
LERLERY:: i ssiimssnsminimimimiimamivin 59
LOAD (USB MEMORY) .. .ovviiiiaenens 65
LOCALCONTROL ovvvvniiiiiinninneess 68
[ 45
LW GBI 5 ssimsnsdsmsmanissis s s s 55

M
P s b b A AR ST R 45
MASKTIME ..o 61
Mastereffect. ... 22
MASTER EFFECT. - v v eerennrnnnsnnsnnns 6,53
MASTER FXCTRLICC vouvansanssnrsanss 68
MASTER FXCTRL2CC ..o 68
MASTERFX SELCC oo 68
MASTER] I «ovvevnmennrmnnsnnnnsenres 11
MASTEROUT Jacks ... ouvuuannianserianss 13
MEMNU] button. ...oooovoiiiiiiiiiins 11
MERGE Lo 34
LT T, T e 24
MEDphome .ocvriririsnsnsrsnsrarsrmsns 13
MIDFRED. oo 55
MID GAIM . L 55
MBI o iimivaninsninimaninaninas snsimas 67
MID| COMMBCIIT . 4 yvvusssnuanaanssssrsnnn 67
MIDI CONMECIONS ..o 12
MIDTMNOTESR. .o &7
MBI SYNE 000 iiammamamamanas s 68
MIDI Visual Comtral. ..o vassnsanssnrsanss 57
MODE . o i s 45
MULTIPAD . oo sinias 32
MUTEGABUR. cccvvrvermmnmsrrsrrennrnnes 45
N
Mame
L 47
Kitchaim. ... 56
WTEIIR i 0 R IR AR5 AR B R AR A 64
INRME &t arms s s T R R AR RS s SRR 47
(o]
OPTIOM oo i e 63
OUTPUT L iiaaaas 43,5455
P
PRl inanaanansn s aanitiinansia 11,20
L - 1 Y 48
Exchange........oooooiiiiiiiin. 49
Initialize ... 49
PRABCH ;i cs000ieinimansmsnaninis snanmis 67
[PAD CHECK] BUETON | uivuiinnaaias 11,20
PADEXCHANGE. ..oooviiiiiiiiiiiinnnn, 49
PADYFSCONTROL .. oiviiiiiiiiesinins 57
PADHIMNDICATE: . cccereerrrssrrsrrrnnsenes 59
Pac] IncEBROr oo vivisissnnnnsanssnssmnns 11
PADIMIT. i 49
PADLIME i 42
PR LERCI i o i v s e o b 63
PRDSEMS: s conssinsqisssnsnmanssissmins 60
PADVOLUME ..oooiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 26
PAN i iiiiaiaaaas 45, 46,54
PG TRSRK DWW o6 ia s smeamanansnas asaiman 68
POV o isin nsms s anms s msamannss 14
PERFORM ERECORD . .ooovvviiiiiinns 38
PHOMES JaCk. . oovvvviviiiiiiiiiiiiiinnns 13
[P HONES] ol . . ccevrennrmnnsnnsnrnreesn 11
PEILY MY 5.5 v s b e 45
POWBT oo 15
[POWER] bUtton ......oooviiiiiiinns 11
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Q
[QUICK] BUtion ...ooovveiiiinns 11,17
Quick MEAL oo 17
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KIT PADSCREEN . covv e iniininins 44
KIT SCMBBM. oo 42
MASTER EFFECT screen....o.oovuvens 53
Sampling setup scieen ... 28
SETUP SCreen covvvvvieiieiniininnnns 59
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Save
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SETUP i 54, 59
SETWP DN 5 550 a5 0smmanimimninsmsnsnanie 64
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S5PD-5X Wave Manager.............. 19, 40
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SRS i i e s ek B i A R 46
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T
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u
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BEZPECNE POUZITI PRISTROJE

POKYNY ZAMEZUJICI VZNIKU POZARU, ELEKTRICKEMU SOKU NEBO ZRANENI 0SOB ‘

A VAROVANT @ g UPOZORMENI - Symboly

Upozorfiuje ufnatele na nebezpedi smiti

Symbol wpozomuje na duleditd pakymy O varovani

i vadneého Irandni, Iplschentno pouli- Spexif vinam symbolu je wyjadfen obrazkem
VARUUANI vanim pfistrofe nespravmym zpdsobem & v trajul U Jel sy mbal Wi, pak i whEoDEL Nl
pakymry, varovani £ bezpednostni wystrarry.

Upozerfiuje uiivatele na nebezpedi Symbol ypozorfuje na dnnost, Kerd se nildy nesmi

uragy £ matendini Skody, zplsobens pravackt (z3kazy). Specin o3t je

poudivanim pifstroje nespraviym Zplso- | | (@) | vigadrena gorazkem « cce. Je

.| bem b i symbol umistén vievo, Inamena to, e plfisingy
UPOZORNENI i nesmi niksy rozedirat

Materignimi  Skodami je  mydleno
poskozeni G ostatni nepfionte dopady
byteaicl se domécino Tafizeni, rovna
ik jako Gomdcich Dvifat

Symbol wpozonfiuje na  fnnost, keré se  mus
provaoBt SpecMicka finnost je vyjdofena obedzkem
v piktogramu. ' pfipadé, be symbal p umistén vigvo
mamend to, D& naphjeci kabel musi byt odpajén od
raps

VZDY DBEJTE MASLEDUJICICH UPOZORNENII

A

VAROVANI |

VAROVANI

| A

A

VAROVANI

Neotevirejte ani nemérite nastroj &i
adaptér.

®

e e e e e e e e e e mm - - = I
Nepokousejte se opravit pfistroj
nebo vyménit €asti uvnitt (vyjimkou

je, pokud tento manual obsahuje

pfesny navod a instrukce k takové

akci). VSechny opravy by mél

provadét pouze vas dodavatel,

nejblizsi servis firmy Roland &i
autorizovany prodejce produktt

Roland, jak je uvedeno v oddilu
JInformace*.

Nikdy neponechavejte ani
nepouzivejte pfistroj v mistech:

vysoké teploty (napf.: pfimé
slunecni svétlo v zavieném aute,
misto pobliZ topeni nebo na
pfistrojich produkujicich teplo)

paru (napf.: koupelny, umyvarny &i
vihké podlahy); nebo

vypary ¢i kouf; nebo

solné vypary; nebo
vlhkost; nebo

kde prsi

prach; nebo

« silné otfesy a vibrace.

Nastroj by mél byt pouZzit pouze v
racku nebo na stojanu,
doporu¢eném Rolandem.

[ = e [ =
Pokud pouzijete stojan, doporuceny
Rolandem, musi byt peclivé umistén,
takzZe je vodorovny a stabilni. Jestlize
nepouzijete stojan, zajistéte, aby byl
nastroj umistén vodorovné, aby
pracoval spolehlivé a bez kymaceni.
Vzdy pouzivejte jen AC adaptér,
pfiloZzeny vyrobcem. Rovnéz
zajistéte, aby napéti, uvedené na
pristroji, odpovidalo napéti ve vasi
siti. Jiné AC adaptéry mohou mit
riznou polaritu, nebo byt upraveny
pro jiné napéti, takze jejich pouziti
muzZe zpusobit znic¢eni,
znehodnoceni nebo zkrat.
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Pouzivejte pouze pfiloZzeny sitovy kabel.
Tuto $ndru nesmite vyuzivat pro zadny
jiny ucel.

Neprekrucujte pfivodni kabel, nestavte na
néj tézké predméty, apod. MuZzete ji tak
znicit, rozlamat na vice ¢asti a zpusobit tak
zkrat. PoSkozeny napajeci kabel muze
zpUsobit pozar a zranéni!

Tento pfistroj, bud sdm nebo ve spojeni se
zesilovacem a sluchatky nebo reproboxy,
muze produkovat zvuk tak hlasity, Ze muze
zpUsobit vazné poskozeni sluchu nebo
dokonce ohluchnuti. Nepracujte proto s
pistrojem na vysoké Urovni hlasitosti (nebo

na urovni hlasitosti, ktera je nepfijemna)

prili§ dlouho. Pokud skute¢né dojde ke
zvonéni v usich nebo ztraté sluchu,

okamzité pfestarite pouZivat pfistroj a
vyhledejte odbornou pomoc Iékare.
Nepokladejte na zafizeni nadoby s
tekutinou, napf. vazy. Nikdy se nesmi
dovnitr dostat cizi pfredméty (zapalné
predméty, mince, draty) ¢i tekutiny
(voda, dZus). Mohlo by dojit ke zkratu, ¢i
jinému poskozeni.

Ihned vypnéte pfistroj, vytahnéte
privodni kabel adaptéru ze sité a
kontaktujte servisni stfedisko, nejblizsi
Roland centrum nebo autorizovaného
Roland dealera, podle seznamu na
strance ,Informace”, pokud se vyskytne
nasledujici situace:

» AC adaptér, napajeci kabel nebo
zastrcka jsou zni¢ené; nebo

se objevi kouf €i neobvykly zapach
jestlize zapadl néjaky predmét i byla
nalita tekutina do pfistroje, nebo
pristroj byl vystaven desti, ¢i jiné vihkosti,
nebo

pristroj nepracuje normainé, pfip.
vykazuje vyrazné odliSnosti ve funkcich.
Pokud jsou blizkosti déti, dospély by mél
vzdy dohlédnout, Ze je pfistroj z jejich
dosahu dokud dité neni schopné

pochopit a dodrzet vSechna pravidla pro
bezpecné pouziti pfistroje.

Chrarite pfistroj pred silnymi narazy,
(Nesmi upadnout!)

Nepfipojujte pfistroj k sitové
zasuvce, kterou sdili vétsi pocet
dal$ich elektrickych zafizeni. ¢
Obzviasté budte opatrni pfi
pouzivani prodluzovacich $idr —
celkovy pfikon vSech zafizeni
nesmi nikdy pfesahnout vykonovou
zatizitelnost zasuvky dané
prodluzovaci $ndry (pfikon/proud).
Pretizeni muze zplsobit pfilisné
zatiZzeni kabelu, hofeni izolace

a pfipadné roztaveni.

e e e - | ===

V8echny opravy by mél provadét
pouze vas dodavatel, nejblizsi
servis firmy Roland &i
autorizovany prodejce produktl
Roland, jak je uvedeno v oddilu



AN\ POZOR!

/N POZOR!

Pristroj a adaptér by mély byt
umistény tam, kde maze probihat

chlazeni.

SPD-SX Ize pouzit pouze na

stojanu Roland PDS-10 nebo s
viceu€elovou svorkou APC-33. &

Pouziti jinych stojand maze byt
nestabilni a zpusobit zranéni.

| kdyz budete dbat na

upozornéni, uvedena
v uzZivatelském manualu,
v urcitych situacich maze dojit

k nebezpeci skaceni stojanu.
VZzdy dbejte na bezpecnost,
kdykoliv pracujete s nastrojem.

P¥i zapojovani/vypojovani pfistroje
k/od napdjeci sité vzdy
zastrkujte/vytahujte pouze zastréku
napajeciho adaptéru.

Doporucujeme adaptér pravidelné
odpojit a vyCistit suchym
hadfikem, odstranit tak veskery
prach a dal$i nahromadénou
$pinu z okoli. Rovnéz, pokud
bude pfistroj delSi dobu nevyuZzit,
odpojte jej od proudu. Jakykoliv
nahromadény prach mize
zpUsobit zkrat a vést tak

k pozaru.

Také mize poskodit reproboxy
nebo jiné komponenty. Snazte se
mit kabely a $nliry nezamotané a
také z dosahu déti.

Nikdy nestoupejte na pfistroj, ani na
néj nepokladejte tézké predméty.

>

Nikdy pfistroj 0
nezapojujte/nevypojujte k/od @

sitové zasuvky vihkyma rukama.

Pred pfesunem pfistroje odpojte
adaptér a vSechny kabely, vedouci
k externim pfistrojim.

Pred ¢isténim pfistroj vypnéte a
odpojte jeho napadjeci kabel od
sitové zasuvky (str. 15).

Kdykoliv o¢ekavate boufi a blesky,
odpojte adaptér ze zasuvky.
Chcete-li zabranit ndhodnému
polknuti komponent, uvedenych

nize, ukladejte je mimo dosah
malych déti.

* Vyjmuté Srouby &asti (str. 14)

DULEZITE POZNAMKY

Zdroj napajeni

» Nezapojujte pfistroj do stejného
obvodu elektrickeé sité, kterou
vyuzivaji pfistroje, ovladané
spinacem (jako ledni¢ka, pracka,
mikrovinna trouba nebo ventilace),
pfip. obsahuji elektromotor. Podle
zpusobu pouZiti elektrickych zatizeni
se muZe vyskytnout pokles napéti,
ktery zpusobi po§kozeni nebo Sum.
Neni-li mozné pouzit jiny zdroj
proudu, vyuZzijte alespon filtr pro
odruseni.

AC adaptér se po del$im souvislém
pouziti mirné ohfiva. Je to bézné a
neni diivod k obavam.

PFed propojenim s dalSimi pfistroji
zkontrolujte, zda jsou vSechny
vypnuty. Zabrani to pfipadnému
poskozeni reproboxt nebo jinych
pfistroju.

Dle nastaveni z vyroby, se bude SPD-
SX vypinat automaticky po 4
minutach, kdyz skongite hrani nebo
provedete posledni operaci na
panelu. Jestlize chcete, aby pfistroj
zlstal stale zapnuty, musite zménit
nastaveni “AUTO OFF” na “OFF”, dle
popisu na str. 63.

Umisténi

» Pouzivani tohoto pfistroje pobliz
vykonovych zesilovacu (nebo jinych
pfistrojl, které maji silné transformatory)
muZe zpusobit hu¢eni. Odstranéni
tohoto problému muze pomoci zména
polohy a nasmérovani tohoto pristroje
nebo posunuti do dostatecné
vzdalenosti od zdroje ruseni.

Pristroj muze rusit rozhlasové ¢i
televizni vysilani. Nepouzivejte pfistroj
v blizkosti téchto pfijimacu.

Béhem bezdratové komunikace dalSich
zafizeni (jako mobilnich telefon) muze
vzniknout jemny Sum. Tento Sum vznika
pfi zvonéni i pfi rozhovoru. Pokud se
chcete vyhnout témto problémudm,
pracujte s témito bezdratovymi
zafizenimi v dostate¢né vzdalenosti
nebo je vypnéte.

Nevystavujte pfistroj pfimému
slune¢nimu zareni, neumistujte ho
pobliz zafizeni, které generuji teplo,
nenechavejte ho uvnitf zavieného
vozidla a vyvarujte se vystaveni
pristroje extrémnim teplotam.
Nadmérné horko muze pfistroj
poskodit, zdeformovat nebo zbavit
barvy.

» Pokud pfesunete pfistroj do jiného
prostfedi s velmi rozdilnou teplotou
nebo vihkosti, mohou se objevit
kapicky (kondenzace) uvnitf
pFistroje. V tomto stavu je pouZziti
pFistroje riskantni. Proto, jeSté pred
pouzitim pfistroje, jej musite nechat
prizpUsobit se prostiedi, po nékolik
hodin, az se kondenzace vypafri.

Podle materialu a teploty povrchu,
na kterém pfistroj stoji, jeho gumové
nozky mohou zmeénit barvu ¢i nechat
stopy.

Abyste tomu predesli, podlozte
nozky kouskem hadfiku. V tom
pfipadé musite zajistit, aby pfistroj
nesklouzl, nebo se nehybal.

Nepokladejte nadoby s vodou (napf.
vazy) na pristroj. Rovnéz predejdéte
pouZiti spreju, parfému, alkohol,
lakud, apod. Obgas pretiete pfistroj
mékkym hadfikem a odstrarite
kazdou kapku.
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Udrzba

Pravidelné pfistroj otirejte jemnym suchym,
¢i jemné zvihéenym hadfikem. Pro
odstranéni zaslych necistot pouzijte hadfik
napustény jemnym nebrusnym
prostfedkem. Poté pfistroj cely opét otfete
suchym, jemnym kusem latky.

Nikdy nepouzivejte benzin, fedidla, alkohol
Ci rozpoustédla zadného druhu, vyvarujete
se tak nebezpeci odbarveni a/nebo
deformaci.

Opravy a data

Prosim, uvédomte si, Ze data, obsazena
v paméti nastroje, mohou byt ztracena,
pokud jej zaSlete na opravu. Dulezita
data by méla byt vzdy zalohovana do
USB paméti, nebo na papir (je-li to
mozné). BEhem oprav je nutné predejit
ztraté dat. V urcitych ptipadech (jako
kdyz nefunguje okruh, udrzujici pamét
pod napétim), musime upozornit, Ze data
nemusi byt mozné zachranit.

DalSi bezpecCnostni
opatreni

Uvédomte si prosim, Ze nespravnym
chodem ¢i zachazenim s pfistrojem maze
dojit k nenavratné ztraté obsahu paméti.
Abyste se uchranili nebezpeci ztraty
dulezitych dat, doporu¢ujeme provadét
pravidelné zalozni kopie celé vasi paméti
do USB paméti nebo do pocitace.

Muze se bohuzel stat, Ze uloZzena data

v paméti nebo v USB paméti nebude
mozné obnovit, jakmile byla ztracena.
Spolec¢nost Roland Corporation za takovou
ztratu dat neodpovida.

PFi praci s tlacitky, knoby, tahovymi

potenciometry nebo dalSimi kontrolery, jakoz

i jacky a konektory budte opatrni. Hrubé
zachéazeni muze zplsobit $patnou funkci
pistroje.

Vyvarujte se Udert ¢i silného tlaku na
displej.

Béhem pfi-/odpojovani kabeld uchopte
samotny konektor, nikdy netahejte za kabel.
Timto zplsobem predejdete zkratim nebo
zni¢eni vnitfnich komponent kabelu.

Abyste se vyhnuli ruSeni ostatnich ve
vasem okoli, udrzujte hlasitost na rozumné
arovni. PFi pouziti sluchatek se nebudete
muset ohliZet na okoli (obzviasté v noci).

Tento piistroj je uzplsoben tak, aby
dokazal minimalizovat vnéjsi zvuky,
vznikajici béhem hry. OvSem, jelikoz
zvukové vibrace mohou byt pfenaseny
podlahou a zdmi, dokonce na vy$§im
stupni, nez o¢ekavate, dbejte o to, aby
tyto vibrace neobtéZovaly okoli, napf.
sousedy, obzvlasté pfi hrani v noci. Radéji
pouzijte sluchatka.
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Kdyz potiebujete pfistroj premistit nebo
prestéhovat, vioZte ho do krabice (véetné
tésnici vycpavky), ve které jste pfistroj
obdrzeli nebo zakoupili, pokud je to mozné.
Jinak pouzijte podobné prostredky k
zabaleni pFistroje.

Nékteré propojovaci kabely obsahuji odpory.
K propojovani pfistroje nepouzivejte tyto
kabely. Pouziti téchto kabell snizi hlasitost
zvuku tak, Ze téméF nebo vibec nebude
slySet. Informace o specifikaci kabeld vam
poda jejich vyrobce.

Vysvétlujici texty v tomto manuale zahrnuji
zobrazeni, co byva obvykle na displeji. Méjte
na pameéti, Zze vas pristroj mize pracovat s

novéj§im a rozsifrenym systémem (napf. muze

obsahovat nové zvuky), takZe co vidite na
displeji, nemusi vzdy odpovidat tomu, co je
ukazano zde v manualu.

Gumovy okraj rafku je impregnovan
konzerva¢nimi latkami, aby si udrzel své
herni viastnosti. Po urcité dobé se tento
konzervaéni prostfedek mize projevit na
povrchu svétlou skvrnou, nebo se tak projevi
pfi Ghozu na pady jiz béhem testovani
produktu. To v8ak nema zadny vliv na herni
vlastnosti nebo funkcionalitu produktu a bez
potizi mizete hrat dale.

Souvislé hrani mize vést ke zméné barvy
padu, ale to nema vliv na jeho funkce.

Pfed pouzitim USB
Flash disku

Peclivé zasurite USB pamét zcela dovnitf
— az si pevné zasedne.

Nikdy se nedotykejte vodicich ploch USB
disku. Dbejte o stalou Cistotu konektoru.

USB paméti jsou konstruovany pomoci

velmi pfesnych komponent; nakladejte

s nimi peclivé, dle nasledujicich bodu.

» Abyste predesli zniceni karty statickou
elektfinou, zajistéte odvedeni statické

elektfiny z povrchu svého téla dfive nez s ni

zacnete pracovat.

» Nedotykejte se kovovych prvku, ani je
nekladte témito ¢astmi k sobé.

» Neohybejte, neodhazujte a
nevystawuijte je silnym
narazdm,vibracim.

» Nenechejte na né plsobit pfimé slune¢ni
svétlo, teplo v uzavieném auté, nebo na
podobnych mistech.

+ Karta nesmi zvihnout.

» Nerozebirejte ani neupravujte nitro karty.

Copyright

Nahravani, duplikovani, distribuce, prodej,
pronajimani, pfehravani nebo vysilani
chranéného materialu (hudebnich dél,
vizualnich dél, porad, Zivych pfenos,
atd.), jez nalezi ¢astecné ¢i vcelku treti
strané, bez jejiho svoleni, je zakazano
podle prava.

Nepouzivejte pfistroj v rozporu s
autorskymi pravy treti strany. Nebereme
na sebe zodpovédnost za jakékoliv
poru$eni autorskych prav tfeti strany,
vzniklé vasim pouzitim tohoto pfistroje.

« Autorska prava na obsah u tohoto
produktu (zvukova data vzorkd, styly,
doprovodné patterny, data frazi, audio
smycky a obrazova data) jsou ve
vlastnictvi Roland Corporation a/nebo
Atelier Vision Corporation.

Zakoupenim tohoto produktu muzete
zminéna data pouzivat k vytvareni,
hrani, nahravani a distribuci svych
originalnich, hudebnich dél.

Novy majitel produktu v§ak NESMi
extrahovat zminény obsah v originalni ani
upravené podobé, pro Gcely distribuce
nahranych médii s timto obsahem, ani jej
zptistupnit v pocitatové siti.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio)
odpovida patentovému portfoliu,
zamé&fenému na architekturu
mikroprocesord, vyvijenou u Technology
Properties Limited (TPL). Roland ma pravo
na tuto technologii se svolenim TPL Group.

ASIO je ochrannou znamkou spole¢nosti
Steinberg Media Technologies GmbH.

Tento produkt obsahuje eCROS

integrovanou software platformu eSOL
Co.,Ltd. eCROS je obchodni znamkou eSOL
Co., Ltd. v Japonsku.

Jména spolec¢nosti a produktll, zminéna v
tomto dokumentu jsou obchodnimi nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami
svych majitel(.



Informace

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-418-5531

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.O.M.S. Sound & Music
(Pty)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co., Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 24150911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra
Mahalaxmi Flats Compound
Off. Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

JI. Cideng Timur No. 15J-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

Suoi Nhac Company, Ltd

370 Cach Mang Thang Tam St.
Dist.3, Ho Chi%\/ﬁnh ity,
VIET NAM

TEL: 9316540

Pokud potfebujete servis, volejte nejblizsi Roland Service Center nebo autorizovaného Roland
distributora v zemi (viz nize).

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE. LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND
Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305
ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo II,
Edificio No.4010 San Salvador,

Road,Sumpantawongse, EL SALVADOR

Bangkok 10100 THAILAND TEL: 262-0788

TEL: (02) 224-8821 GUATEMALA
Casa 1

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1.Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique F.W.I.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL
10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martini W.L

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy II S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

TEL: (574)3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

TEL: 59 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, Nicaragua

TEL: (505)277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria Trinidad W.L
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.: 11.800

Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.0
Voctérova 247/16
CZ-180 00 PRAHA 8,
CZECH REP,

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elannontie 5

FIN-01510 Vantaa, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ P£.83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP. Z 0.0.
UL. Gibraltarska 4.

PL-03 664 Warszawa

POLAND

TEL: (022) 679 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nové Zamky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
$-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND
Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Ttingen,
SWITZERLAND

TEL: (061) 927-8383

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA -89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K)) Ltd.

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F],

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
aDawliah Building,
PO BOX 2154,
Alkhobar 31952
SAUDI ARABIA
TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Rawda, Abdul Qader Jazairi St.
Bldg. No. 21, P.O.BOX 13520,
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384
TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.AE.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

339 BAHRAIN 170 Admiral Boulevard

TEL: 17 813 942 Mississauga On L5T 2N6
CANADA

IRAN TEL: (905) 362 9707

MOCO INC.

Nod1 Nike St, DrShariyati Ave, Y- S A.

Roberoye Cerahe Mird d Roland Corp us.

Tehran, IRAN
TEL: (021)-2285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

5100 S. Eastern Avenue
Los Angeles, CA 90040-2938,

TEL: (323) 890 3700



